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BAB I 

PENDAHULUAN 
1.1 Latar Belakang 

Teknologi informasi merupakan teknologi yang menghubungkan antara 

komputasi dan komunikasi untuk melakukan tugas-tugas informasi sehingga arus 

informasi dapat berjalan dengan baik. Teknologi informasi berkembang pesat di 

berbagai aspek kehidupan mulai dari personal hingga instansi. Dalam instansi 

negeri maupun swasta, teknologi informasi sangat dibutuhkan dalam optimalisasi 

segala proses yang berkaitan dengan pembangunan dan perbaikan sistem. Salah 

satu bentuk pengoptimalan tersebut adalah penerapan sistem informasi. Kriteria 

dalam sistem informasi antara lain adalah fleksibel, efektif dan efisien. 

Universitas adalah salah satu instansi di bidang pendidikan yang telah 

menggunakan teknologi informasi dalam berbagai aspek kegiatan, termasuk 

kegiatan ujian yang dilakukan. Terkait dengan perkembangan teknologi informasi, 

ujian tidak lagi dilaksanakan secara manual namun telah mengalami transformasi 

dengan memanfaatkan teknologi informasi untuk mengoptimalkan kegiatan ujian. 

Sistem ujian yang masih dilakukan secara manual termasuk dengan system 

koreksi ujiannya, membuat dosen biasanya harus menambah jam kerja untuk 

membuat dan menilai soal ujian para mahasiswa secara manual. Dalam kemajuan 

teknologi informasi yang semakin pesat, ujian manual tidak lagi dapat dijadikan 

sebagai kegiatan rutin. Untuk itu dibutuhkan sebuah sistem ujian online sebagai 

solusi untuk mengoptimalkan sistem ujian manual. 

Sistem ujian online bermanfaat untuk mengurangi tingkat kecurangan 

mahasiswa karena soal yang disajikan akan berbeda satu dengan yang lain serta 

dapat menghemat waktu yang biasanya digunakan untuk mengoreksi ujian sesuai 

dengan kriteria sistem itu sendiri. Sistem ujian online juga memilki manfaat 

finansial yaitu dapat menghemat kertas ujian karena menggunakan piranti yang 

tidak sekali pakai. Penerapan sistem ujian online diharapkan akan mampu 

meningkatkan mutu pendidikan dan pengajaran di masa mendatang. 

Penelitian mengenai sistem ujian online (Meinawati, 2008) adalah salah satu 

contoh e-service yang bertujuan untuk mempermudah melakukan ujian, yaitu 

secara online. Selain itu (Hermawan, 2010) telah membuat “Sistem ujian online 

berbasis web sebagai DBMS” yaitu analisis sistem terhadap sistem ujian online 

berbasis web di lingkungan FMIPA UNS dengan menggunakan metode analisis 

terstruktur. Pada tugas akhir ini akan di buat “Sistem Ujian Online Mata Kuliah 

Berbasis Website” dengan studi kasus Program Studi Sistem Informasi 

UNIVERSITAS PAKUAN BOGOR. 

 

1.2 Tujuan 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah membuat Sistem Ujian Online Mata Kuliah 

Berbasis Website. 

 

1.3 Ruang Lingkup 

Ruang lingkup dari Sistem Ujian Online Mata Kuliah Berbasis Website ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Program di buat berbasis web dengan menggunakan software PHP dan 

MyAdmin. 

2. User level yang digunakan dalam sistem ini terdiri atas admin, dosen dan 
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mahasiswa dengan menggunakan pengaturan hak akses. 

3. Ujian bersifat teoritis dan soal yang di sajikan berupa soal dengan tipe 

multiple choice. 

4. Setiap mahasiswa login maka akan mendapatkan soal yang acak (nomor 

soal) 

5. Jumlah soal 20 butir.  

 

1.4 Manfaat 

Manfaat dari pembuatan Sistem Ujian Online Mata Kuliah Berbasis Website 

adalah : 

1. Diperolehnya sebuah perangkat lunak Sistem Ujian Online Mata Kuliah 

Berbasis Website. 

2. Tercapainya keefektifan karena dosen dapat menghemat waktu dalam 

proses evaluasi hasil ujian. 

3. Tercapainya keefisienan karena dengan menggunakan sistem ujian online, 

admin hanya menyediakan data berupa soal ujian sehingga tidak perlu lagi 

menyediakan kertas ujian. 

 Mengurangi tingkat kecurangan di kalangan mahasiswa karena ujian 

dilakukan secara serentak dengan waktu dan tempat yang telah 

ditentukan.  
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 
 

2.1  Landasan Teori 

2.1.1  Sistem 

Menurut (Ladjamudin, 2007) sistem adalah sekelompok bagian-bagian (alat 

dan sebagainya) yang bekerja bersama-sama untuk melakukan suatu maksud. Suatu 

sistem adalah jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, 

berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan 

suatu sasaran tertentu. Sedangkan menurut (Jogianto, 2005) menerangkan “system 

adalah sekumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk mencapai satu 

tujuan tertentu”. 

 

2.1.2 Ujian Online 

 Sistem ujian online atau juga disebut dengan sistem informasi ujian online 

merupakan sebuah aplikasi sistem ujian atau tes yang dibangun berbasis web 

sebagai interface-nya. Selain itu, sistem informasi ujian online diharapkan mampu 

memberikan metode ujian yang efektif dan efesien bagi pihak yang berkepentingan 

dalam hal ini dosen dan mahasiswa. Sistem ini memanfaatkan perangkat keras dan 

perangkat lunak komputer, prosedur manual, dan basis data. (Saraswati, 2015) 

 

2.1.3 PHP 

 PHP merupakan bahasa pemrograman berbentuk script yang ditempatkan 

dalam server dan diproses di server yang pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf 

pada tahun 1995. Hasil dari pengolahan akan dikirimkan ke klien, tempat pemakai 

menggunakan browser. Secara khusus, PHP dirancang untuk membentuk web 

dinamis. Artinya, ia dapat membentuk suatu tampilan berdasarkan permintaan 

terkini. Misalnya, bisa menampilkan isi basis data ke halaman web (babin, 2007).  

Selain dapat digunakan untuk berbagai sistem operasi dan bersifat opensource. PHP 

ternyata memiliki banyak kelebihan yang tidak dimiliki oleh bahasa script sejenis, 

yaitu:  

1. PHP dapat digunakan pada semua jenis sistem operasi seperti Windows, 

Linux, Dll. 

2. PHP memiliki kemampuan untuk mengolah keluaran gambar, file berformat 

pdf,         dan movies Flash. 

3. PHP didukung oleh banyak Database Management System (DBMS) seperti 

MySQL, Oracle, dan lain-lain.  

 

2.2 Penelitian Terdahulu  

Pada penelitian pertama  
Nama : Tristy Meinawati (2008)  
Judul : Perancangan Aplikasi Ujian Online Jurusan Sitem Komputer 

Universitas Diponegoro.  
Isi : Pada penelitian ini menggunakan PHP sebagai program aplikasi 

dan MySQL sebagai server basis data. Aplikasi difokuskan untuk 

ujian penerimaan mahasiswa baru pada Jurusan Sistem Komputer 

karena Jurusan Sistem Komputer tersebut berkaitan erat dengan 

teknologi informasi sehingga sewajarnya jika penerimaan 



4 
 

mahasiswa baru dilaksanakan secara online dengan teknologi 

informasi dan metode penelitian yang di gunakan adalah UML . 

Pada penelitian kedua  
Nama : Danu Hermawan (2010)  
Judul : Sistem Ujian Online Berbasis Web Sebagai Aplikasi Database 

Management Sistem (DBMS)  
Isi : Penelitian ini dibuat agar dapat memberikan suatu gambaran 

mengenai bagaimana suatu sistem berjalan dan bagaimana sistem 

tersebut dapat menjadi acuan dalam pengembangan sistem yang 

lebih lanjut. Algoritma perancangan program yang telah dibuat 

pada aplikasi sistem ujian online ini, selanjutnya dianalisa untuk 

mengetahui kompleksitas waktu algoritma program dan metode 

penelitian yang di gunakan adalah UML. 

Pada penelitian ketiga  
Nama : Ni Wayan Sumartini Saraswati (2015)  
Judul : Sistem Ujian Online Berbasis Website.  
Isi 

 

 

: 

 

Perangkat lunak ujian online yang dibangun dalam penelitian ini di 

khususkan untuk keperluan ujian mahasiswa STMIK STIKOM 

INDONESIA Denpasar, Bali. Metode peneltian yang di gunakan 

adala UML (Unifed Modeling Language). Dengan hasil perangkat 

lunak yang disebut “Sistem Ujian Online berbasis website”. 

    

 

2.3 Tabel Perbandingan Penelitian 

 Perbandingan antara penelitian satu dengan yang lainnya dapat di lihat pada 

tablel 1 dibawah ini: 

 

Tabel 1. Perbandingan penelitian 
 

No 

 

Penelitian 

Aplikasi 

Web 

 Database Metode 

Penelitian 

  

Output 

  Html 4 Html 5 MySQL UML SDLC  

 

1 

 

Tristy 

Meinawati 

(2008) 

 

 

√ 

 

 

_ 

 

 

√ 

 

 

√ 

 

 

_ 

Aplikasi 

ujian online 

penerimaan 

mahasiswa 

baru 

 

 

2 

 

 

Danu 

Hermawan 
(2010) 

 

 

√ 

 

 

_ 

 

 

√ 

 

 

√ 

 

 

_ 

Sistem ujian 

online 

berbasis 

web sebagai 
aplikasi 

database 

management 

system 

(DBMS) 
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Ni Wayan 

Sumartini 

Saraswati 

(2015) 

 

√ 

 

      _ 

 

√ 

 

√ 

 

    _ 

Aplikasi 

ujian online 

mata kuliah 
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4 

 

Suherman 

(Proses) 

 

 

      _ 

 

 

√ 

 

 

√ 

 

 

_ 

 

 

√ 

Sistem 

Ujian 

Online Mata 

Kuliah 

Berbasis 

Website. 
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