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ABSTRAK

] ire

Panca Tri Utama, NPM 044114250. Pengaruh Game Onllult‘e I\’,:::; nl;‘ arh

Terhadap Motivasi Belajar Siswa Kelas VII dan.Vlll l?ekl(\)/laSi g
Pertama 20 Bogor. Dibimbing oleh Layung Paramesti Martha, VL.SL

Taufik Rusfien, M.Si.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh fenomena bermain Game Online, yang
i el j i Game Online tersebut dapat membawa

banyak diminati oleh kalangan remaja saat ini. . ' litian ini
dampak negatif pada saat siswa kecanduan permainan tersebut.. Tujflan pe e
adalah untuk mengetahui tingkat kecanduan bermain Game Online siswa SMP heie
20 Bogor dan mendapat gambaran umum mengenai pengaruh Game Online terhadap
motivasi belajar siswa kelas VII dan VIII Sekolah Menengah Peﬂa.ma 20 Bogor.
Tempat penelitian dilakukan di SMP Negeri 20 Bogor, dengan populasi sebanyak 472
siswa. Sampel penelitian berjumlah 82 siswa yang dihitung dengan menggunakan
rumus Slovin. Hasil penelitian menunjukan bahwa: (1) mayoritas responden fada!ah
anak laki-laki berusia 14 tahun. (2) Variabel game online free fire terdiri dan tujuh
indikator yaitu, salience, tolerance, mood modification, withdrawal, relapse, c0f1ﬂi'ct
dan problems dimana rentang kriteria pada indikator salience termasuk knteria
sedang, folerance termasuk kriteria rendah, mood modification termasuk kriteria
sedang, withdrawal termasuk kriteria sedang, relapse termasuk kriteria sedang,
conflict termasuk kriteria rendah, problems termasuk keriteria rendah. (3) Motivasi
belajar terdiri dari empat indikator yaitu cita-cita atau aspirasi belajar, kemampuan
pembelajar, kondisi pembelajar dan kondisi lingkungan pembelajar dimana rentang
kriteria pada indikator cita-cita atau aspirasi belajar termasuk kriteria sedang,
kemampuan pembelajar termasuk kriteria sedang, kondisi pembelajar termasuk
kriteria sedang dan kondisi lingkungan pembelajar termasuk kriteria rendah. (4)
Terdapat pengaruh yang signifikan pada game online free fire terhadap motivasi
belajar siswa yang diperoleh dari hasil uji t sebesar 0,000 yang lebih kecil dari 0,05
sehingga indikator game online free fire yaitu salience, tolerance, mood modification,
withdrawal, relapse, conflict dan problems berpengaruh terhadap motivasi belajar
siswa. Dengan persentase sebesar 56% menyatakan bahwa game online Jree fire
berpengaruh dengan motivasi belajar siswa sedangkan 44% sisanya dipengaruhi oleh
faktor-faktor lain yang tidak diteliti dalam penelitian ini.
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