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ABSTRAK  

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen penting dalam proses 

pembelajaran. Dalam penggunaannya media pembelajaran dapat memudahkan 

guru dalam menyampaikan materi  agar dapat diseragamkan. Selain itu dengan 

menggunakan media pembelajaran di kelas dapat meningkatkan antusias belajar 

dan meningkatkan motivasi belajar peserta didik sehingga terciptanya proses 

pembelajaran yang menarik, bermakna, dan menyenangkan serta tercapainya 

tujuan pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah 

inovasi pada media pembelajaran yang menarik, variatif, dan inovatif 

menggunakan aplikasi canva serta menguji kelayakan dan validitas terhadap 

media yang dikembangkan yakni media komik digital berbasis canva pada 

muatan pelajaran Bahasa Indonesia materi sumber energi. Jenis penelitian ini 

merupakan penelitian research and development dengan subjek penelitian 

peserta didik kelas III SDN Kawungluwuk Kab. Cianjur. Prosedur dan tahap 

pengembangan pada media komik digital sumber energi berbasis canva 

menggunakan model ADDIE yang memiliki lima tahapan, yakni analisis, desain, 

development, implementasi, dan evaluasi. Pengembangan media komik digital 

sumber energi berbasis canva secara kuantitatif dan kualitatif layak digunakan 

dalam pembelajaran. Hasil validasi penilaian dilakukan proses sebanyak dua kali 

karena dilakukannya revisi untuk menghasilkan produk yang terbaik. Hasil 

validator ahli media ke 1 memperoleh 91% dan ke 2 memperoleh 92%, hasil dari 

validator ahli bahasa ke 1 memperoleh 64% dan ke 2 memperoleh 100%, hasil 

dari validator ahli materi ke 1 memperoleh 84% dan ke 2 memperoleh 88%. Hasil 

keseluruhan dari semua validator memperoleh hasil 80% dan ke 2 memperoleh 

hasil 93% mengalami peningkatan. Sementara itu hasil angket respon peserta 

didik memperoleh 94%. Berdasarkan hasil penelitian menunjukan bahwa media 

komik digital berbasis canva pada muatan pelajaran Bahasa Indonesia materi 

sumber energi sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran variatif dan 

inovatif dalam pembelajaran.  

Kata kunci : Pengembangan; Inovasi media pembelajaran, Komik Digital, Canva, 

Sumber Energi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


