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HINGRARAN

AGUNG KUSUMA PUTHA. D44114042 2009 Flebtiviias penggunann
teknologi immersive di televisl terhadap minat shawa helujur anbmasd D
Program Studi e Komunikast, Fakoltas Thou Sostal dan Hime Budaye,
Universitas Pakuan Bogor. Dibimbing oleh berd berdinan Alamsyab M Hhom
dan Tsmail Taufik Rusfien, M.SI

Perkembangan teknolog) pada era moderen i telah mencapar inovas
yang sangat maju, pada tcknogi informasi televisi kini sangat berkembang jauh
dengan adanya pengembangan teknologi dalam sekior penyampatan pesannya
Teknolog) immersive merupakan salah satu teknologr yang telah dikembanghkan
pada media televiss. Teknologi immersive im merupakan bagia dan sitem mult
media dimana didalamnya tedapat unsur multimedia yaitu grafis, desai, audio
visual

Penchitian i bertujuan untuk mengetahu karakteristik SMK Dewantara
Cibinong Bogor, mengetahu karaktenstik teknology immersive, mengtahui minat
belajar amimasi 3D, untuk menganalisis  hubungan  antara  karakter SMK
Dewantara Cibinong Bogor dengan munat belajar ammasi 1D, dan mengetahu
hubungan tcknolog: tmmersive dengan minat belajar antmasi 3D

Pencliian 1m menggunakan  metode  penchiian kuantitatil desknpud
korclasional. Mcenggunakan tcon wse and effect dengan konsep dasar | Fick ?
Kensekuensi 3. Conseffect Dalam penelitian imi sampel yang diambil sebanyak 6%
sampel dan SMK Dewantara Cibinong Bogor dengan pengukuran vanabel
penchti menggunakan rumus chi sguere untuk data nominal dan menggunakan
rumus  rank  spearman  untuk  data ordinal  penchtian i menggunakan
nonprobability sampling dengan jems sampling insidental

Hasil  penchtian i menyimpulkan  terdapatnya  hubungan  antara
karaktenstik siswa SMK Dewantara Cibinong Bogor, Kararkteristik teknologi
immersive dengan minat belajar animasi 3D dikarenakan wckonogi immersive i

merupakan sistem dan multimedia.

Kata Kunci : Flektivitas teknology immersive, Televisi, Minat siswa belajas
animasi 3D
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