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ABSTRAK

Dalilah, Ainun. 2022. Pengembangan E-book Berbasis Flipbook Maker
Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan. Skripsi.
Universitas Pakuan. Bogor. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
pengembangan e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan sahabat
kita subtema perubahan lingkungan untuk dikembangkan kepada peserta
didik kelas V Sekolah Dasar Negeri Kebon Pedes 5 Kota Bogor serta untuk
mengetahui kelayakan e-book berbasis flipbook maker terhadap proses
pembelajaran yang dilakukan di sekolah. Metode penelitian yang digunakan
pada penelitian ini adalah metode penelitian dan pengembangan (Research
and Development) dengan menggunakan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation), namun dalam penelitian ini
hanya sampai tahap development yang mana untuk mengetahui
pengembangan dan kelayakan bahan ajar e-book berbasis flipbook maker.
Hasil penelitian menunjukan buku elektronik e-book berbasis flipbook
maker tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan
dinyatakan sangat layak digunakan berdasarkan validasi oleh ahli materi
dengan presentase 91%, ahli bahasa dengan presentase 100% dan ahli
media dengan presentase 92% serta peserta didik selaku respon pengguna
dengan presentase 90,68% karena dapat meningkatkan semangat belajar
peserta didik di kelas.

Kata Kunci: E-book, Flipbook Maker.



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, karena berkat
rahmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan
sebaik-baiknya. Shalawat serta salam semoga tetap tercurah kepada Nabi
Muhammad SAW, keluarga, sahabat serta pengikutnya hingga akhir
zaman, Aamiin. Penulisan skripsi ini dimaksudkan untuk memenuhi salah
satu syarat mengikuti Ujian Sarjana Pendidikan pada Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan lImu Pendidikan
Universitas Pakuan Bogor dengan Judul skripsi mengenai
“Pengembangan E-Book Berbasis Flipbook Maker Tema Lingkungan
Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan”.

Penulis menyadari bahwa selesainya skripsi tidak terlepas dari
dukungan berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima
kasih kepada pihak yang telah memberi dukungan.

Penulis ucapkan terimakasih kepada:
1. Prof. Dr. rer. pol. Ir. H. Didik Notosudjono, M.Sc., selaku Rektor
Universitas Pakuan.
2. Dr. Eka Suhardi, M.Si., selaku Dekan Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan Universitas Pakuan.
3. Dr. Elly Sukmanasa, M. Pd., selaku Ketua Program Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilimu Pendidikan,

Universitas Pakuan, selaku Dosen Pembimbing Utama dan selaku



dosen pembimbing akademik kelas A yang telah memberikan arahan,
bimbingan, motivasi, semangat, kritikan dan saran yang bersifat
membangun sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik.

. Fitri Siti Sundari, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing Pendamping yang
telah memberikan arahan, bimbingan, motivasi, semangat, kritikan
dan saran yang bersifat membangun sehingga skripsi ini dapat
diselesaikan dengan baik.

. M. Ginanjar Ganeswara, S.Kom., M.Pd, selaku dosen expert ahli
media yang telah bersedia meluangkan waktunya untuk membimbing
terkait produk e-book penelitian.

. Stella Talitha, M.Pd, selaku dosen expert ahli bahasa yang telah
bersedia meluangkan waktunya untuk membimbing terkait produk e-
book penelitian.

. Seluruh Dosen Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan Universitas
Pakuan yang telah memberikan ilmu yang bermanfaat kepada penulis
selama menjadi mahasiswa.

. Dr. H. Zaenal Abidin, M. Pd. I., selaku Kepala Sekolah SDN Kebon
Pedes 5 Kota Bogor yang telah memberikan kesempatan bagi penulis
untuk melakukan penelitian.

. Neneng Samiati, S.Pd.SD., selaku wali kelas V C Sekolah Dasar
Negeri Kebon Pedes 5 Kota Bogor yang telah membantu dan

mendukung penulis dalam menyusun skripsi.

Vi



10.Guru-guru dan staff pengajar SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor yang
telah membantu dan mendukung penulis dalam menyusun skripsi.

11.Peserta didik kelas VC yang telah membantu dan mendukung penulis
dalam menyusun skripsi.

12.0rang tua tercinta yang senantiasa memberikan kasih sayang, doa,
waktu, materi, dan dukungan sehingga skripsi ini dapat diselesaikan
dengan baik.

13.Kakak-kakak ku tercinta Lukmanul Hakim, Novi Sylvia, Faturahman
Kamal, dan Nurul Aziza yang senantiasa memberikan doa dan
dukungan sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik.

14.Kedua ponakanku Rubiya Nur Fathiyaturahman dan Sayid Arkana
Ramadhan yang senantiasa memberikan kesenangan dan dukungan.

15.Muhidin Galing dan Siti Jubaedah selaku mamang dan bibi yang
senantiasa mendengarkan cerita perjuangan kuliahku.

16.Keluarga besar tercinta yang senantiasa memberikan kasih sayang,
doa dan dukungan sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan
baik.

17.Sahabat-sahabatku tercinta Annisa Sylviani, Khaerunnisa Ruhiyat,
Endang Permana, dan Firli Rachmatie yang senantiasa memberikan
waktu, doa, dan dukungan sehingga skripsi ini dapat diselesaikan
dengan baik.

18.Sahabat seperjuangan Anita Nurdiyanti, Nurhis Natul Janah, Afwa

Fadlila Hildayanti, Wanda Octa Rinanti, Maria Septianingsih, Yunita

vii



Salma dan Dilla Aura Dwiputri yang senantiasa memberikan warna
dalam dunia perkuliahan.

19.Rekan-rekan mahasiswa PGSD angkatan 2018 khususnya kelas A
yang telah berjuang bersama-sama sejak awal perkuliahan.

20.Paduan Suara Mahasiswa Gita Simfoni Pakuan yang telah
memberikan banyak pengalaman berorganisasi selama masa
perkuliahan.

21.Semua pihak yang tidak bisa penulis sebutkan satu-persatu.

Semoga Tuhan Yang Maha Esa melimpahkan rahmat-Nya, dan
membalas semua amal kebaikan mereka. Penulis menyadari bahwa skripsi
ini masih jauh dari kesempurnaan, oleh karena itu penulis mengharapkan
saran dan kritik yang bersifat membangun untuk kesempurnaan skripsi ini.
Penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis

khususnya dan para pembaca pada umumnya.

Bogor, Agustus 2022

Penulis.

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI .....ccoiiiiieeeeee e [
BUKTI PENGESAHAN ...ttt i
PERNY AT AAN e e e e e e ii
AB ST R AK e e v
KATA PENGANTAR oottt e e e e v
DA el AN o G 1 IX
DAFTAR TABEL .o Xi
DAFTAR GAMBAR ...oooiiiiii ittt e e e e Xii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt e e Xiii
BAB | PENDAHULUAN ...ttt 1
A. Latar Belakang Masalah..............cccoooooeiiiiiiiiiiii e, 1
B. Identifikasi Masalah............coooeviiiiiiiiii e 5
C. Rumusan Masalah ...........ooouuiiiiiiieiieei e 5
D. Tujuan Penelitian ...............uuueuuummiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieneeeeeeaeeaees 6
E. Manfaat Penelitian............cooovveiiiiiiie e 6
BAB || LANDASAN TEORETIK ...oiiiiiiiiiiiiiiieiieee e 8
y N B 1Y (o T I =T S 8
B. Kerangka BerfiKir ... 20
C. Hasil Penelitian yang Relevan............cccccccvviiiiiiieicieeeiice e 23
BAB Il METODE PENELITIAN . ...t 25
A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahapan Pengembangan ..... 25
B. Tempat dan Waktu Penelitian.............cccuvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinees 34
C. Populasi, Sampel, dan Subjek Penelitian ..............ccccevvvieeennnn. 36
D. Tehnik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian ................ 36
E. Teknik AnaliSiS Data.........ccoviviiiiiiiiiiieeeieeee e 41
BAB IV HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN ..........cccuveee. 46
A. Hasil Pengembangan .............cccooii i, 46
B. Pembahasan Hasil Penelitian............cccccvviiiiiiiiiieee 82
BAB V SIMPULAN, SARAN DAN REKOMENDASI .........ccccveeeiiiiininee. 88



AL SIMPUIAN .o e e 88

B. SAIaN. ... 89
C. REKOMENUASI ..o 89
DAFTAR PUST AK A et e e e ea e 91
N 1 | PSP 94


file:///D:/S%20K%20R%20I%20P%20S%20I%20!%20!%20!%20!/ngumpul/2.%20ngumpul%20semua%20bab.docx%23_Toc111856134

DAFTAR TABEL

Tabel 3 1 Storyboard Buku Elektronik yang akan dikembangkan..... 28
Tabel 3.2 Waktu Pelaksanaan Penelitian ..........cccccccviiiiiiiieiiceeeiiinnnn, 35
Tabel 3.3 Kisi-kisi instrumen wawancara guUrU.........cccceeeeeeeeeeeeeennnnnnnn 37
Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Media..........cccooeeeeiiiiiiiiiiiiiie e, 39
Tabel 3.5 Kisi-kisi Instrumen Materi........ccccooeeieeiiiiiiiiiiii e, 39
Tabel 3.6 Kisi-kisi instrumen Bahasa............ccccoevvvveiiviiiie e, 40
Tabel 3.7 Kisi-kisi instrumen respon pengguna.........cccceeeeeeeeeeeeeeeeenn. 41
Tabel 3.8 Pedoman skor angket validasi ahli..........cccccoovviiiiniiiiiinnnnnnn. 43
Tabel 3.9 Interpretasi skor angket validasi ahli..............ccccoeeee. 44
Tabel 3.10 Penilaian Skala GuUttmann..........ccccccevveeeeiiiiiii e, 45
Tabel 3.11 Interpretasi skor angket respon pengguna..............cce..... 45
Tabel 4.1 Storyboard Buku Elektronik yang dikembangkan.............. 51
Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Materi .........cccooviiiiiiiiiiiiiiiiie e, 58
Tabel 4.3 Gambar Revisi E-Book Ahli Materi........ccccccceeeveiiiiiiiiiiiinnnnnn. 60
Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Bahasa.........cccccccoevveviiiiiiieee, 64
Tabel 4.5 Gambar Revisi E-book Ahli Bahasa.......cccccccoovveiiiiiiiiiinnnnnnn. 66
Tabel 4.6 Hasil Validasi Ahli Media...........ccccoooooviiiiiiiiiiiieeeeee, 70
Tabel 4.7 Gambar Revisi E-Book Ahli Media..........ccccceeeeiiiiiiiiiiiinnnnnnn. 72
Tabel 4.8 Hasil Validasi Ahli Secara Keseluruhan ...............ccccovvnennn. 78
Tabel 4.9 Rekapitulasi Respon Pengguna Oleh Peserta Didik........... 80
Tabel 4.10 Hasil Angket Respon Pengguna Peserta Didik.................. 81

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir............coovvviiiiiiiiiiiieccceeecie e 22
Gambar 3.1 Tahapan Model ADDIE. ............ccooiiiiiiiieeece e, 26
Gambar 4.1 Proses pembuatan e-bookK............ccccevvviiiiiiiiiiiiieeen, 48
Gambar 4.2 Memasukan file pdf ke aplikasi Flipbook Maker-................... 49
Gambar 4.3 Penambahan sound pada e-bookK..............cccccuiiiiiiiiiiiiinnnnes 49
Gambar 4.4 Penambahan video pembelajaran pada e-book................... 50
Gambar 4.5 Pemilihan background bergerak .............ccccccvuiiiiiiiiininnnnnnns 50
Gambar 4.6 Diagram Presentase Validasi Ahli.............ccoeeeiviiiiiiiiiiiinnnnnn. 78
Gambar 4.7 Aspek Penilaian Respon Peserta DidiK. ................euvuieiiinnnnes 82

Xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1: Surat Keterangan (SK)........cccovvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee 95
Lampiran 2: Surat Pra-Penelitian ..........ccccccvvvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee 96
Lampiran 3 : Surat [zin Penelitian ... 97
Lampiran 4 : Surat Balasan Penelitian...........cccccccvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee, 98
Lampiran 5 : Lembar wawancara Guru Kelas V SDN Kebon Pedes 5..... 99
Lampiran 6 : Bahan Ajar E-Book Berbasis Flipbook Maker ................... 103
Lampiran 7 : Validasi Ahli Materi...........cccvvvviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 115
Lampiran 8 : Validasi Ahli Bahasa ...........cccccccvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeee 118
Lampiran 9: Validasi Ahli Media...........cccoovviiiiiiiiiiiiiiiieeeeee 121
Lampiran 10: Surat Keterangan Validasi .............cccceeeiiieeeiiiieiiiciinceee, 123
Lampiran 11: Angket Respon Peserta DidiK ............cccooeeeeiiiiiiiiiiinineenn, 127
Lampiran 12: Hasil Angket Respon Peserta DidiK .............ccccevvvieieennnn. 133
Lampiran 13 : DOKUMENTASI ...........ccceuvuiiiiiieeeeceeeeice e 135
Lampiran 14: Riwayat Penulis..............ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiee e 137

xiii



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pada era revolusi industry 4.0 menuntut dunia pendidikan
mengalami banyak pertumbuhan dan perkembangan. Keterampilan
sumber daya manusia terus diasah melalui pendidikan masa kini agar
kualitas pendidikan menjadi bermutu. Pendidikan yang bermutu menuntut
peserta didik menjadi akrab dengan sebuah digitalisasi terutama dalam
proses pembelajaran. Pada dasarnya pembelajaran menjadi aspek
terpenting dalam dunia pendidikan.

Pembelajaran di sekolah dasar telah mengalami banyak perubahan
seiring dengan perubahan kurikulum tingkat satuan pendidikan (KTSP)
menjadi kurikulum 2013 (Kurtilas) selama sembilan tahun belakangan ini.
Kurikulum 2013 merubah pembelajaran biasa (non terpadu) menjadi
pembelajaran terpadu atau tematik, hal tersebut menuntut peserta didik
memiliki cara belajar yang lebih aktif.

Pembelajaran tematik merupakan penggabungan beberapa mata
pelajaran menjadi satu tema pelajaran yang utuh. Karakteristik
pembelajaran tematik yaitu bersifat holistik atau pembelajaran menjadi lebih
bermakna dan nyata serta berpusat pada peserta didik (Student Centred
Learning) atau sistem pembelajaran tidak lagi mengandalkan guru

sepenuhnya.



Peserta didik tetap dianggap berhak mendapatkan bimbingan untuk
mengembangkan potensi yang ada dalam dirinya melalui sumber belajar
yang dapat memudahkan peserta didik dalam melakukan pembelajaran di
era digital seperti sekarang ini, sumber belajar tersebut merupakan alat
bantu guru dalam menyampaikan materi pelajaran salah satunya adalah
bahan ajar digital.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan guru kelas VC
mengenai pembelajaran yang berlangsung ditemukan bahwa pembelajaran
masih didominasi oleh guru atau berpusat pada guru. Hal tersebut membuat
peserta didik tidak dapat memahami sepenuhnya pembelajaran. Latar
belakang yang berbeda pun menyebabkan 95% dari 26 jumlah peserta didik
dapat mencapai kkm dan 5% diantaranya belum mencapai kkm yang telah
ditetapkan yaitu 75.

Bahan ajar merupakan suatu perangkat pembelajaran guru yang
berisi kumpulan materi yang tersusun secara sistematis berdasarkan
kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator dan tujuan pembelajaran yang
telah ditetapkan sebelumnya. Pada proses pembelajaran penggunaan
bahan ajar masih berupa buku cetak milik pemerintah dan belum bervariasi
dikarenakan kepadatan waktu yang dimiliki guru, sementara kondisi saat ini
pembelajaran dapat berubah sewaktu-waktu.

Salah satu inovasi yang dikeluarkan dalam dunia pendidikan ialah
terciptanya buku ajar elektronik (e-book) sebagai bahan ajar digital yang

dapat pendidik gunakan ketika kegiatan belajar mengajar (KBM)



berlangsung, baik saat pembelajaran daring (online) maupun pembelajaran
tatap muka (offline), namun buku elektronik belum digunakan kepada
peserta didik pada proses pembelajaran dikelas.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti kepada
beberapa peserta didik menemukan bahwa pembelajaran saat ini masih
seperti biasa yaitu menggunakan buku cetak yang disediakan sekolah
sebagai sumber belajar konvensional dan sesekali disisipkan permainan
saat proses pembelajaran untuk melatih fokus, namun hal tersebut masih
dirasa kurang menarik perhatian peserta didik terutama dalam memahami
materi secara mandiri sehingga mereka belum termotivasi. Selain itu
peserta didik belum mengenal flipbook maker sebagai aplikasi yang
memudahkan proses pembelajaran menjadi lebih bervariasi.

Sementara itu berdasarkan analisis kebutuhan yang dilakukan
peneliti bersama guru pada tanggal 17 Januari 2022 menemukan bahwa
hingga saat ini hal yang membuat pembelajaran masih berpusat pada guru
ialah penggunaan bahan ajar digital yang bervariasi belum digunakan
dalam proses pembelajaran oleh karena itu dibutuhkan sumber belajar yang
inovatif salah satunya bahan ajar digital berupa elektronik book (e-book).

Adapun penelitian pendahulu yang mendukung kondisi di atas ialah
yang dilakukan oleh Riwu et al., (2019) berjudul “Pengembangan Bahan
Ajar Elektronik Bermuatan Multimedia Pada Tema Peduli Terhadap
Makhluk Hidup Untuk Peserta Didik Sekolah Dasar Kelas 1V di Kabupaten

Ngada” menemukan bahwa pengembangan bahan ajar elektronik



bermuatan multimedia layak digunakan disekolah dasar karena aktivitas
belajar meningkat sehingga kualitas pembelajaran ikut meningkat.

Hal tersebut didukung oleh penelitian Putri et al., (2020) berjudul
“‘Pengembangan E-Modul Berbasis Kvisoft Flippbook Maker Perjuangan
Para Pahlawan di kelas IV Sekolah Dasar” hasil penelitian menunjukkan
bahwa media modul digital berbasis Kvisoft Flipbook Maker membuat
peserta didik menjadi lebih mudah dalam memahami pembelajaran,
sehingga wawasan peserta didik meningkat hal ini dikarenakan Kvisoft
Flibook Maker dilengkapi berbagai fitur yang menunjang kemampuan guru
dan peserta didik dalam kegiatan belajar mengajar.

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka solusi yang akan
peneliti berikan untuk meningkatkan sebuah inovasi pembelajaran di SDN
Kebon Pedes 5 Kota Bogor pada kelas VC dengan melakukan
pengembangan bahan ajar digital yang lebih bervariasi melalui buku
elektronik (e-book) berbasis flipbook maker. Hal tersebut membuat peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian mengenai “Pengembangan E-book
Berbasis Flipbook Maker Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema
Perubahan Lingkungan” penelitian Research and Development pada
Peserta Didik Kelas V Sekolah Dasar Negeri Kebon Pedes 5 Kota Bogor

Tahun Pelajaran 2022/2023.



B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan tersebut,

maka dapat dibuat kesimpulan beberapa identifikasi masalah oleh peneliti

sebagai berikut:

1.

2.

Peserta didik belum memiliki semangat belajar yang baik.

Peserta didik hanya menggunakan buku cetak yang disediakan
pemerintah sehingga bahan ajar masih bersifat konvensional.

Peserta didik belum mengenal aplikasi flipbook maker sebagai aplikasi
yang dapat membantu proses pembelajaran.

Peserta didik kurang memahami materi pembelajaran dengan baik.
Pembelajaran masih berpusat pada guru.

Pembelajaran belum bervariasi karena keterbatasan waktu yang
dimiliki guru.

Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dan latar belakang masalah yang

telah dikemukakan di atas, maka peneliti merumuskan masalah yang akan

diangkat adalah sebagai berikut:

1.

Bagaimanakah pengembangan e-book berbasis flipbook maker pada
tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan kelas VC
SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor Tahun Pelajaran 2021/20227?

Bagaimanakah kelayakan e-book berbasis flipbook maker pada tema
lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan kelas VC SDN

Kebon Pedes 5 Kota Bogor Tahun Pelajaran 2021/20227?



D. Tujuan Penelitian
Sejalan dengan rumusan masalah tersebut maka tujuan yang ingin
dicapai dari penelitian ini sebagai berikut:

1. Untuk melakukan pengembangan e-book berbasis flipbook maker pada
tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan.

2. Untuk mengetahui kelayakan e-book berbasis flippook maker yang
dikembangkan pada tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan
lingkungan.

E. Manfaat Penelitian

Pengembangan e-book berbasis flipbook maker ini diharapkan
memberikan manfaat dalam proses pembelajaran, adapun manfaat lain
meliputi manfaat teoritis dan praktis yaitu:

1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan informasi
baru dalam pengaplikasian teknologi guna mengembangkan bahan ajar
yang menarik dalam pembelajaran

2. Manfaat Praktis
a. Bagiguru, penelitian ini dapat mendorong guru untuk meningkatkan

kreativitas digitalnya dalam pembuatan buku elektronik (e-book)
berbasis aplikasi dan dapat dijadikan motivasi dalam
mengembangkan juga menggunakan bahan ajar elektronik berupa
e-book berbasis flipbook maker dengan menyesuaikan tingkat

kebutuhan peserta didik.



b. Bagi Peserta didik, penelitian ini dapat memudahkan pemahaman
peserta didik sehingga termotivasi dalam melakukan pembelajaran
dan dapat dijadikan sebagai pilihan sumber belajar yang menarik
sehingga meningkatkan kemandirian peserta didik agar lebih aktif
belajar.

c. Bagi Sekolah, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan
kualitas sumber belajar terutama bahan ajar digital dan dijadikan
acuan akan pentingnya pemanfaatan multimedia dalam
pembelajaran.

d. Bagi peneliti selanjutnya, penelitian ini diharapkan sebagai
referensi atau acuan untuk penelitian selanjutnya dalam melakukan
pengembangan produk bahan ajar elektronik berupa e-book

berbasis flipbook maker.



BAB I

LANDASAN TEORETIK

A. Deskripsi Teori

1. E-book

a.

Hakekat E-book

Elektronik book (e-book) diartikan sebagai buku elektronik atau
buku digital yang mana e-book merupakan versi digital dari buku asli
yang berbentuk cetak. Secara lugas dijelaskan Martha, et al., (2018:
112) e-book diartikan sebagai buku elektronik atau buku digital yang
mana buku elektronik ini merupakan sebuah inovasi dari buku cetak
yang sebelumnya hanya berisikan kumpulan-kumpulan kertas dengan
memuat teks atau gambar. Pendapat ini didukung Handayati, (2020:
374-375) e-book adalah buku digital atau buku elektronik berupa
perubahan dari buku cetak yang biasanya terdiri dari kumpulan kertas-
kertas. Pendapat tersebut dipertegas Fahrizandi, (2019: 145-146)
bahwa e-book atau buku digital adalah inovasi yang berisi teks atau
gambar yang tercipta dari perubahan sebuah buku cetak lalu dibuat
versi elektronik sehingga dapat diterbitkan.

Tompo, (2017:4) Buku digital adalah buku yang dapat dibaca
hanya menggunakan perangkat elektronik portable seperti komputer,
smartphone, tablet dan sebagainya. Buku ini berisikan multimedia

interactive berupa teks dan gambar.



Sedangkan pendapat Khikmawati, et al., (2021:79)
menyebutkan e-book merupakan buku digital yang mempermudah
peserta didik agar mampu membaca ratusan halaman buku menjadi
hanya dalam satu file melalui buku digital ini, dengan begitu dapat
menghemat dalam penyimpanan.

b. Karakteristik E-book

Buku digital memiliki karakteristik tersendiri yang menjadikan
buku tersebut berbeda dari buku cetak. Hal ini sejalan dengan Suyasa
& Divayana, (2018: 1) karakteristik e-book seperti dapat memuat
animasi, gambar, video, teks, dan audio sehingga lebih bervariasi
karena dikemas secara menarik, tidak membutuhkan biaya untuk
perbaikkan buku, selain itu dapat diakses dimanapun peserta didik
berada. Pendapat tersebut dipertegas oleh Handayati (2020:374-375)
bahwa karakteristik e-book atau buku digital dapat digabungkan dengan
animasi,tayangan suara (audio), grafik, teks, gambar hingga video yang
dikemas lebih bervariasi, mudah diakses dimana pun sehingga cocok
digunakan untuk pembelajaran jarak jauh.

Sedangkan pendapat Fahrizandi, (2019:149-151) menyebutkan
e-book dilengkapi dengan memuat gambar, video, efek, animasi dan
audio membuat buku elektronik ini lebih menarik dan dapat dijangkau
dimana saja tidak mengenal waktu dan tempat selama perangkat

mendukung, selain itu dibuat semirip mungkin dengan buku aslinya.
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Kemudian Febrianti, (2021:104-105) mengemukakan buku
digital dapat disalin dan terdapat fitur mencari sehingga informasi dapat
dengan mudah diperoleh pengguna, e-book dapat meningkatkan
interaksi, simulasi interaktif dengan memadukan antara
gambar,teks,audio,video animasi juga navigasi .

Martha et al, (2018:113) Elektronik book (e-book) membutuhkan
software khusus dalam penggunaannya, didesain seperti buku cetak,
menggunakan bahasa yang interaktif, terdapat pemilihan unsur warna
dan tata letak dalam e-book seperti animasi,video, dan gambar
tentunya menyesuaikan dengan keindahan dalam penggunaannya.

c. Kelebihan E-book

Buku digital atau buku elektronik mempunyai kelebihan yang
membuat pengguna merasa terbantu dengan kelebihan yang dimiliki
nya. Hal tersebut sejalan dengan pendapat Fahrizandi, (2019:151-153)
yang menjelaskan kelebihan buku elektronik adalah e-book hemat
dalam bahan kertas, e-book memudahkan pengguna untuk
memindahkan teks (copy), dalam membacanya sangat mudah dan
mudah dalam menelusuri isi e-book. Pendapat tersebut didukung oleh
Ruddamayanti, (2019:1198) kelebihan buku digital sebagai berikut:

1) Dalam penggandaan (copying) sangat mudah
2) E-book ramah lingkungan karena tidak membutuhkan kertas
3) E-book dapat dengan mudah dibaca serta dimanfaatkan

4) E-book dirasa lebih simple
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Sedangkan Sabtaningrum et al., (2020:156) mengemukakan e-
book memiliki kelebihan bagi penggunanya seperti pembaca dapat
dengan cepat menggunakannya sehingga menghemat waktu dalam
pembelajaran, memudahkan pembaca dalam mempelajari materi
pelajaran, e-book membantu pemahaman peserta didik untuk belajar
secara mandiri dan e-book mudah untuk dibawa Kemudian pendapat
ini dipertegas Khikmawati et al., (2021:75-79) yang menyebutkan e-
book dapat membantu peserta didik dalam menghemat waktu
pembelajaran, e-book memungkinkan peserta didik mempelajari
pembelajaran menjadi lebih mandiri karena tidak hanya bergantung
pada guru, memudahkan peserta didik untuk membawanya, serta
pengetahuan secara kontekstual akan didapatkan setelah
membacanya.

Sementara Tompo, (2017:7-8) mengemukakan beberapa hal
yang menjadi keuntungan dengan adanya buku digital adalah sebagai
berikut:

1) Guna menjaga literature

2) Disimpan dalam bentuk file sehingga tidak mudah rusak

3) Biaya perawatan tidak mahal

4) Dalam melakukan publikasi sangat mudah serta murah melalui
berbagai media

5) Mudah dibaca menggunakan perangkat elektronik sehingga

bersifat portable
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6) Tidak membutuhkan banyak tempat untuk penyimpanan seperti
pada buku cetak
7) Pada versi terbaru dalam e-book terdapat fitur menerjemahkan
buku menjadi berbagai macam bahasa
8) Penyalinan, penjualan hingga pendistribusian dilakukan secara
bebas.
d. Kelemahan E-book

Disamping kelebihan yang dimilikinya, e-book memiliki
kekurangan dalam penggunaannya. Hal tersebut sejalan dengan
pendapat Ruddamayanti, (2019:1198) yang menjelaskan beberapa
kekurangan buku digital yang dikemukakkan diantaranya untuk
membuka e-book membutuhkan perangkat elektronik seperti
smartphone/ komputer/ tablet agar dapat digunakan, pembaca perlu
menatap layar monitor atau layar hp dalam waktu yang lama, bisa
dilakukan perubahan isi oleh para hacker, format txt merupakan format
yang rentang akan virus.

Pendapat tersebut didukung Fahrizandi, (2019:151-153) bahwa
kelemahan e-book diantaranya: 1) dibutuhkan perangkat elektronik
untuk membukanya, 2) perlu menatap layar perangkat dalam waktu
lama sehingga kurang nyaman bagi beberapa orang, 3) hak cipta suatu
karya e-book tidak aman, 4) perlunya daya baterai agar selalu
diperhatikan dan rentang akan virus. Adapun pendapat mengenai

kelemahan e-book dipertegas Khikmawati et al., (2021:75-79) yaitu
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ketidak nyamanan pembaca dalam menatap layar untuk waktu yang
cukup lama, dibutuhkan  perangkat mendukung  seperti
komputer/laptop/smartphone untuk membuka e-book, selain itu bagi
yang kurang menguasai teknologi akan merasa kesulitan dalam
menggunakan e-book.

Sedangkan menurut Tompo, (2017:7-8) kelemahan buku digital
yaitu terbatasnya jumlah buku digital yang beredar dipasaran, e-book
memiliki kecanduan pada batre, memudahkan hacker dalam membajak
isi buku dan jika digunakan dalam waktu lama akan berdampak pada
gangguan kesehatan mata.

Kemudian pendapat Febrianti, (2021:106) menyebutkan bahwa
e-book membuat mata menjadi cepat lelah, perlunya kehati-hatian
dalam memasukkan video,gambar,animasi karena harus bisa terlihat
jelas, ketepatan dalam pemilihan ukuran font harus diperhatikan agar
tidak terlihat besar maupun kecil.

Dari teori yang telah dikemukakan oleh para ahli tersebut, dapat
disintesiskan bahwa e-book adalah versi digital dari buku elektronik,
inovasi ini dibuat agar penerbitan buku tidak lagi menggunakan
sekumpulan kertas. Karakteristik e-book diantaranya dapat memuat
gambar bergerak (animasi), video, teks, gambar hingga tayangan suara
(audio), kemasan e-book lebih menarik, dapat lebih bervariasi
dibandingkan buku cetak, mudah diakses dimanapun dan kapanpun.

Sementara itu e-book juga memiliki kelebihan dan kelemahannya
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tersendiri yang dapat dirasakan pengguna seperti salah satunya e-book
dirasa ramah lingkungan karena tidak membutuhkan kertas namun
disisi lain dibutuhkan perangkat elektronik untuk membukanya.

2. Aplikasi Flipbook Maker
a. Pengertian Flipbook Maker

Secara umum flippook maker merupakan sebuah aplikasi
perangkat lunak yang dapat memberikan efek multimedia dalam
penggunaannya. Menurut pendapat Wibowo & Pratiwi, (2018:149)
flipbook maker adalah aplikasi perangkat lunak sebagai alat bantu
media pembelajaran guna menyediakan banyak fitur pendukung
didalamnya seperti gambar, video, animasi bergerak, dan audio
sehingga tidak hanya fokus terhadap tulisan-tulisan saja, dengan begitu
pembelajaran akan lebih menarik dan tidak monoton.

Pendapat tersebut dipertegas oleh Maharcika et al., (2021:167)
bahwa flipbook makers adalah aplikasi perangkat lunak elektronik yang
dapat menarik pembaca dengan dilengkapi “file editing” dalam
menambahkan gambar, video, audio dan animasi sebagai media
pembelajaran yang menarik layaknya buku cetak tidak terfokus pada
kumpulan tulisan saja. Sementara pendapat tersebut didukung oleh
Maghfiroh & Gunansyah, (2020:1601) flipbook maker merupakan
aplikasi yang akan membuat media pembelajaran menjadi lebih
menarik karena menampilkan sebuah animasi, video, gambar, dan

audio sehingga tidak hanya berupa tulisan-tulisan saja.
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Asmi et al., (2018:2) berpendapat flipbook maker adalah sebuah
aplikasi yang memiliki fitur guna meningkatkan motivasi belajar dan
memudahkan pembaca untuk membacanya, fitur tersebut seperti
dilengkapi dengan gambar, suara serta video.

Sedangkan Ayu & Pahlevi, (2019:30) menyatakan flipbook
maker merupakan salah satu jenis elektronik book (e-book) yang dapat
dibuat lalu digunakan pendidik (guru) sebagai bahan ajar interaktif saat
proses pembelajaran kurikulum 2013.

b. Karakteristik Flipbook Maker

Flipbook maker memiliki karakteristik yang menjadikannya
berbeda dengan aplikasi lain. Menurut pendapat Fitri & Pahlevi,
(2021:285) karakteristik ~ flippbook maker diantaranya: dapat
menambahkan file pdf kedalam buku digital, dapat membolak-balikkan
buku layaknya buku cetak aslinya,dapat menunjang pembelajaran,
dapat disatukan dengan animasi, audio, gambar dan video
pembelajaran menarik. Pendapat tersebut didukung oleh Aprilia et al.,
(2017:77) flipbook maker dapat digabungkan dengan audio, video
pembelajaran, animasi dan gambar pendukung, flipbook memiliki
sensasi seperti membuka buku pada aslinya, dapat mendukung
pembelajaran, dan dapat memasukkan file pdf.

Sementara pendapat Maghfiroh & Gunansyah, (2020:1600-
16001) menyebutkan karakteristik flipbook maker diantaranya:

pembaca dapat membolak-balikkan flipbook secara nyata, adanya fitur
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pendukung seperti background, audio, video dan animasi bergerak,
karena berbentuk soft file maka mudah dibawa kemana-mana, terdapat
fitur pencarian. Pendapat tersebut didukung oleh Wibowo & Pratiwi,
(2018:149) karakteristik  flipbook maker diantaranya: Dapat
dikombinasikan dengan animasi, audio, dan file video, tidak hanya
berupa tulisan-tulisan, dapat diakses secara offline, berbentuk soft file
sehingga tidak mengeluarkan banyak biaya.

Kemudian menurut pendapat Ayu & Pahlevi, (2019:30) beberapa
karakteristik flipbook makers diantaranya aplikasi ini dapat menyisipkan
gambar, video, grafik, animasi dan audio, flipbook makers dapat
dijadikan sebagai sumber pembelajara, dan flipbook makers dapat
merubah tampilan menjadi lebih menarik.

c. Kelebihan Flipbook Maker

Flipbook maker menawarkan kelebihan-kelebihan yang dapat
pengguna rasakan ketika menggunakannya. Menurut pendapat Aperta
& Amini, (2021:1026) flipbook makers memiliki kelebihan diantaranya:
atas ketersediaan video, gambar, audio dan animasi bergerak yang
dimiliki dapat menarik perhatian pembacanya sehingga tidak merasa
jenuh, memudahkan peserta didik dalam memahami materi karena fitur
tersebut.

Pendapat tersebut didukung oleh Fitri & Pahlevi, (2021:285)
kelebihan yang dimiliki flipbook maker yaitu memudahkan peserta didik

memahami materi pelajaran karena ketersediaan video, gambar, audio
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dan fitur lainnya dalam flipbook maker, tampilan flippbook yang menarik
tidak akan membuat peserta didik merasa jenuh.

Menurut Rahmawati et al., (2017:327) flipbook maker juga
memiliki beberapa keunggulan seperti menyajikan materi pelajaran
dengan ringkas namun tidak hanya berbentuk kata-kata saja, dapat
meningkatkan aktivitas belajar, mudah dibawa kemanapun dan kapan
pun. Pendapat tersebut didukung oleh Aprilia et al., (2017:76-81)
kelebihan yang dimiliki flipbook maker diantaranya: mampu
menyampaikan pesan secara ringkas dan praktis, mudah dibawa
sehingga dapat digunakan dimanapun dan kemana-mana (moveable),
serta dapat meningkatkan aktivitas belajar peserta didik.

Sementara pendapat Asmi et al., (2018:3) keunggulan dari
aplikasi flipbook maker diantaranya:

1) Memberikan efek flip atau membuka halaman demi halaman
seperti layaknya buku nyata
2) Memudahkan pengguna membuat buku elektronik dengan aplikasi
flipbook maker ini
3) Dapat dilengkapi suara, gambar, dan video
4) Hasil produk dapat dipublikasikan dalam bentuk swf atau flash
html.
d. Kelemahan Flipbook Maker
Selain kelebihan yang dimiliki flipbook maker, aplikasi ini juga

memiliki kelemahan yang dimilikinya. Menurut pendapat Aprilia et al.,
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(2017:76-81) flipbook maker juga memiliki kekurangan yaitu dalam
penggunannya hanya dapat dilakukan pada sekolah-sekolah yang
memiliki fasilitas sarana dan prasarana memadai sehingga flipbook
maker masih jarang digunakan di sekolah dasar, selain itu keterampilan
guru dan peserta didik yang baik dalam bidang Teknologi Informasi dan
Komunikasi (TIK) sangat dibutuhkan. Pendapat tersebut diperkuat oleh
Aperta & Amini, (2021:1026) kelemahan flipbook maker diantaranya
perlunya sarana dan prasarana yang menunjang proses pembelajaran,
guru dan peserta didik diharapkan mampu memiliki kemampuan
penguasaan media TIK sesuai karakteristik, penggunaan flipbook
maker masih minim digunakan di SD.

Sedangkan menurut pendapat Fitri & Pahlevi, (2021:285)
flipbook maker membutuhkan perangkat tambahan seperti komputer
dan laptop untuk penggunaannya, selain itu peserta didik tidak dapat
secara langsung mengisi jawaban pertanyaaan dalam flipbook yang
sedang ditampilkan.

Kemudian menurut pendapat Rahmawati et al., (2017:327)
kekurangan flipbook maker tidak bisa digunakan perindividu namun
minimal digunakan dalam kelompok kecil yaitu berisi 4 sampai 5 orang
menggunakan perangkat laptop atau komputer.

Asmi et al., (2018:3) kelemahan dari Flip Book Makers adalah

informasi yang disampaikan cenderung lebih sedikit mendapat
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perhatian dari pembaca karena pembaca dibuat terpukau dengan efek
multimedia yang terdapat di dalam flipbook tersebut.
e. Lingkungan Sahabat Kita

Menurut Rokhana, (2017:81) perubahan lingkungan terjadi
karena penyimpangan yang masih dilakukan oleh sebagian dari kita,
perubahan lingkungan tersebut mengganggu kelangsungan hidup baik
manusia, hewan dan tumbuhan. Perubahan lingkungan terjadi karena
beberapa faktor yang mempengaruhinya seperti faktor yang berasal
dari alam maupun dari manusia.

Pendapat tersebut didukung oleh Kusumawati, (2017:53)
perubahan lingkungan terjadi disebabkan oleh faktor alam dan faktor
kegiatan manusia, hal tersebut tentunya mengganggu kelangsungan
hidup makhluk hidup.

Sementara menurut Irene,MJA.dkk, (2016:31) lingkungan
sahabat kita pada semester Il terdapat empat tema. Setiap tema terdiri
atas 4 subtema dan masing-masing subtema diuraikan menjai 6
pembelajaran. Pada subtema perubahan lingkungan sendiri terdiri dari
lima mata pelajaran diantaranya muatan Iimu Pengetahuan Alam,
muatan SBdP, muatan Bahasa Indonesia, muatan limu Pengetahuan
Sosial, dan muatan PPKN.

Dari teori yang dikemukakkan oleh para ahli dapat disintesiskan
bahwa e-book berbasis flippook maker merupakan sebuah buku digital

yang dapat digunakan sebagai sumber belajar interaktif karena
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ketersediaan banyak fitur yang dimilikinya, sehingga tidak akan
membuat penggunanya merasa cepat bosan melihat tampilan buku
dalam flipbook, karakteristik yang dimilikinya flippbook maker dapat
membolak-balikkan buku layaknya buku cetak aslinya, namun disisi lain
akan membuat ketidak nyamanan pengguna karena hanya bisa dibuka
melalui perangkat komputer/laptop dan belum bisa digunakan secara
merata melalui semua jenis smartphone. Pada tema lingkungan
sahabat kita subtema perubahan lingkungan sendiri memuat lima
muatan pelajaran diantaranya muatan IPA, Bahasa Indonesia, SBdP,
IPS dan PKN yang masuk pada pembelajaran satu hingga
pembelajaran enam.
Kerangka Berfikir

Proses kegiatan pembelajaran di SD Negeri Kebon Pedes 5 Kota
Bogor belum terlihat normal selepas terjadinya pandemi covid-19 yang
melanda dunia selama kurang lebih tiga tahun terakhir, pembelajaran
tatap muka terbatas masih diberlakukan dengan pembagian waktu
kedalam dua sesi selama satu minggu. Baik sebelum maupun ketika
pembelajaran daring berlangsung, guru hanya mengandalkan media
pembelajaran dan bahan ajar berupa papan tulis, buku paket milik
pemerintah dan video pembelajaran melalui youtube.

Penggunaan bahan ajar elektronik berperan penting untuk
memberikan dampak keberhasilan dalam proses kegiatan belajar

mengajar. Salah satu bahan ajar elektronik untuk mendukung
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keberhasilan tersbut adalah bahan ajar digital melalui buku elektronik
(e-book) yang lebih interaktif berbasis aplikasi flipbook maker.

Dengan inovasi elektronik book (e-book) berbasis flipbook maker
ini diharapkan proses kegiatan belajar mengajar pada kelas V Sekolah
Dasar menjadi lebih efektif dan menumbuhkan semangat belajar pada
peserta didik karena kelebihan yang ada dalam elektronik buku (e-

book) ini yaitu berupa teks, audio, video, animasi.
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Berdasarkan permasalahan yang diuraikan di atas, dapat

digambarkan dengan skema kerangka berfikir seperti berikut:

Keadaan Awal

1. Masih
menggunakan
buku konvensional
yaitu buku cetak
milik pemerintah.

2. Rendahnya
semangat peserta
didik dalam
pembelajaran.

3. Diperlukan
perubahan seperti
buku ajar yang
dapat digunakan
untuk membantu
pembelajaran
menjadi lebih
bervariasi.

4. Dibutuhkan
buku ajar
elektronik sebagai
sumber belajar
inovatif bila
pembelajaran
dapat berubah
sewaktu-waktu.

.

-

ta didik.
\ peserta didi

Proses
Pengembangan

1. Merancang buku
elektronik (e-book)
berbasis  flipbook
maker.

2. Melakukan
pengembangan
pada bahan ajar
sebelumnya
dengan
menyesuaikan
materi yang akan
ditambahkan.

3. Isi materi yang
ditambahkan
menyesuaikan
dengan
kompetensi dasar
dan indikator pada
silabus sekolah
dan membuat
tampilan
keseluruhan
semenarik
mungkin.

4. Melakukan uji
kelayakan yang
dinilai oleh ahli dan

J

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir

Hasil
Pengembangan

1. Tampilan dalam
bentuk yang
menarik serta lebih
ringkas sehingga isi
lebih mudah
dipahami.

2. Materi disertai
dengan pemilihan
gambar, video,
animasi dan audio
hingga warna yang
sesuai dengan
karakteristik peserta
didik.

3. Buku elektronik
(e-book) dapat
dijadikan pegangan
guru untuk
pembelajaran
selanjutnya.

4. Buku elektronik
telah mendapatkan
hasil validasi oleh
ahli, dan peserta
didik.

\- J
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C. Hasil Penelitian yang Relevan

1. Penelitian ini dilakukan oleh Ali Haidar Teknologi Pendidikan
Fakultas llmu Pendidikan Universitas Negeri Semarang dengan
judul “Pengembangan Media Buku Pintar Elektronik Sebagai Media
Pembelajaran Pada Siswa SD Kelas 4 Tema Indahnya
Kebersamaan Kurikulum 2013”. Hasil penelitian menunjukan
keefektifan Buku Pintar Elektronik pada tema Indahnya
Kebersamaan pada pembelajaran peserta didik kelas IV SDN 1
Jatikulon Kudus dikatakan efektif karena mampu memberikan
dampak positif terhadap hasil belajar peserta didik. BPE sebagai
media pembelajaran meningkatkan kemampuan peserta didik
dibandingkan dengan pembelajaran konvensional atau sebelum
menggunakan BPE.

2. Penelitian ini dilakukan oleh Embarianiyati Putri (2020) Pendidikan
Anak Usia Dini dan Dasar Universitas Jambi dengan judul
“‘Pengembangan Modul Elektronik Berbasis Kearifan Lokal Tradisi
Betangas Menggunakan Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker Untuk
Kelas V Sekolah Dasar”. Hasil penelitian menunjukan bahan ajar
berupa modul elektornik yang telah dikembangkan sangat layak
digunakan dalam pembelajaran dan efektif membuat peserta didik
menjadi lebih mandiri.

Penelitian yang telah dituliskan di atas mempunyai persamaan

dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti. Penelitian pertama
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tersebut membahas mengenai buku elektronik dan penelitian kedua
menggunakan aplikasi yang sama vyaitu flipbook maker. Penggunaan
metode pun sama dilakukan yaitu Research and Development.
Sedangkan perbedaan ditemukan oleh peneliti pada penelitian
sebelumnya yaitu penelitian yang dilakukan oleh peneliti sekarang ini
merupakan penelitian mengenai pengembangan yang terfokus pada e-
book berbasis aplikasi flipbook maker, selain itu beberapa perbedaan
lain diantaranya perbedaan lokasi penelitian, waktu dan subtema

pembelajaran.



BAB Il

METODE PENELITIAN

A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahapan Pengembangan

1. Metode

Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah
metode penelitian dan pengembangan (Research and Development)
dengan menggunakan model ADDIE. Menurut Sugiyono, (2013 :
297) penelitian dan pengembangan atau Research and
Development (R&D) adalah metode penelitian yang sudah banyak
digunakan guna membuat suatu produk tertentu sesuai dengan
bidang yang dikuasai kemudian diuji kefektifannya oleh ahli. Produk
yang diciptakan peneliti tidak harus selalu berbentuk benda nyata
atau hardware yang akan digunakan dalam kelas, namun dapat
berbentuk perangkat lunak sama halnya dengan multimedia. Model
ADDIE merupakan model yang tersusun atas urutan program
sistematis dalam upaya memecahkan masalah belajar pada peserta
didik dengan menyesuaikan pada karakteristik dan kebutuhan.
Model ini berkaitan dengan sumber belajar.

2. Prosedur Penelitian

Sesuai dengan metode penelitian yang digunakan yaitu model
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation). Dalam penelitian ini hanya menggunakan model sampai

tahap development/pengembangan karena hanya berfokus pada
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produk yang dikembangkan yaitu pengembangan e-book berbasis
flipbook maker. Langkah-langkah penelitian dan pengembangan
yang akan peneliti gunakan dalam membuat produk yang dihasilkan

dapat dilihat pada bagan berikut:

(“anate )
/ M

—_— —_— .
Implement l Evaluate I Design

M
\[ Dewior )

Gambar 3.1 Tahapan Model ADDIE Hadiyanti, (2021 : 287).

/

d

\

. Tahapan Pengembangan

Berikut akan  dijelaskan langkah-langkah  prosedur
pengembangan yang akan peneliti lakukan untuk mengembangkan
produk e-book berbasis flipbook maker.
1) Analisis (Analyze)

Tahap analisis merupakan tahap dimana peneliti melakukan
pentingnya menganalisis pengembangan bahan ajar yang
digunakan dan mencari tahu data-data yang dibutuhkan untuk
dimasukkan kedalam produk buku elektronik (e-book) berbasis

flipbook maker. Ada beberapa tahapan analisis yang perlu
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dilakukan peneliti dalam menganalisis diantaranya analisis

kebutuhan, analisis materi dan analisis karakteristik peserta didik.

a)

b)

Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan dilakukan untuk melihat kondisi secara
langsung apa saja yang dibutuhkan dalam penggunaan
sumber belajar terutama bahan ajar yang digunakan guna
membuat media pembelajaran yang lebih interaktif dengan
memanfaatkan ketersediaan fasilitas di Sekolah Dasar.
Analisis Materi

Analisis materi yang peneliti lakukan vyaitu melihat
pembelajaran yang sudah menggunakan sistem terpadu atau
tematik pada tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 2
perubahan lingkungan dengan menganalisis kompetensi
dasar, indikator dan muatan pembelajaran yang ada pada
tema tersebut seperti muatan llmu Pengetahuan Alam, limu
Pengetahuan Sosial, Bahasa Indonesia, Seni Budaya dan
Prakarya, dan Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan.
Materi ini kurang dipahami peserta didik sehingga diperlukan
pengembangan e-book berbasis flippbook maker yang dapat
menumbuhkan semangat belajar peserta didik guna memberi
pemahaman materi sesuai dengan tujuan pembelajaran yang

telah ditetapkan.
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c) Analisis Karakteristik Peserta Didik

Pada tahap ini peneliti menganalisis peserta didik pada kelas

V C Sekolah Dasar Negeri Kebon Pedes 5 guna memperoleh

informasi mengenai sikap kemampuan dan latar belakang

peserta didik dalam menyikapi proses pembelajaran.

Tujuannya untuk mempermudah peneliti dalam

menyesuaikan produk e-book yang dibuat sesuai dengan

karakteristik peserta didik.
2) Perancangan (Design)

Pada tahap perancangan elektronik book (e-book) berbasis
flipbook maker yang akan peneliti kembangkan menyesuaikan
dengan hal yang diperoleh pada tahap analisis. Peneliti menentukan
kompetensi dasar, indikator, materi, dan tujuan pembelajaran
berdasarkan silabus dan RPP yang digunakan sekolah pada tema 8

lingkungan sahabat kita subtema 2 perubahan lingkungan.

Tabel 3 1 Storyboard Buku Elektronik yang akan dikembangkan

Bagian
No. Kerangka E-book Keterangan
E-book
1. Cover 1. Tulisan buku berwarna
Q hitam dan merah muda
2. Logo universitas

pakuan berwarna kuning

3. Tema dan subtema

4. Gambar desain cover
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5. Identitas kelas
6. Nama penulis

7. Terdapat audio

Prakata

1. Subjudul bertuliskan
prakata

2. Latarnya berwarna
merah muda dan
tulisannya berwarna hitam

3. terdapat audio

Daftar Isi

1. Sub judul bertuliskan
daftar isi

2. Latarnya berwarna
merah muda dan
tulisannya berwarna hitam

3. Terdapat audio

Peta Konsep

1. Sub judul petunjuk
penggunaan latar
berwarna merah muda
dan tulisan berwarna
hitam

2. point-point dalam peta
konsep berlatar hijau, biru,
jingga, abu-abu dan
tulisan berwarna hitam

3. Terdapat audio
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Kompensi dasar
dan indikator

pembelajaran

1. Sub judul kompetensi
dasar  dan indikator
berlatar merah muda dan
tulisan berwarna hitam
2. KD&Indikator dengan
tulisan berwarna hitam

3. terdapat audio

Muatan

Pelajaran

1. Sub judul muatan
pembelajaran dengan
tulisan berwarna biru tua
2. Latar berwarna biru
muda

3. Terdapat audio

Pendahuluan

1. Tulisan subjudul
pendahuluan  berwarna
putih.

2. Latarnya berwarna biru
muda.

3. Berisi deskripsi,
prasyarat, petunjuk

penggunaan buku, peran
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guru, tujuan akhir, dan
kompetensi inti.

3. Terdapat audio

Subtema 2.

Perubahan

Lingkungan

1. Tulisan subjudul
perubahan lingkungan
berwarna biru

2. Berisi gambar dengan
latar berwarna putih dan

abu-abu muda

Pembelajaran 1

1. Tulisan berwarna hitam
menyesuaikan dengan
warna latar

2. latar berwarna putih dan
hijau muda

3. terdapat gambar dan
video pembelajaran

didalamnya

10.

Pembelajaran 2

OO0O

1. Tulisan  berwarna
merah menyesuaikan
dengan latar

2. Latar berwarna hijau
muda

3. Terdapat video, dan
gambar-gambar tarian

daerah
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11.

Pembelajaran 3

1. Tulisan berwarna hijau
menyesuaikan dengan
latar

2. Terdapat video
mengenai jenis usaha
ekonomi, adat istiadat di
Indonesia dan gambar

mengenai adat istiadat

12.

Pembelajaran 4

1. Tulisan berwarna hitam
2. Latar yang digunakan
berwarna putih tulang

3. Terdapat berbagai logo
jenis usaha ekonomi,
video mengenai macam
koperasi, dan gambar

tradisi metatah di Bali

13.

Pembelajaran 5

1. Tulisan berwarna hitam
2. Latar berwarna coklat

3. Terdapat gambar
mengenai kekeringan, dan

tarian daerah
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14. Pembelajaran 6 1. Warna tulisan berwarna
putih menyesuaikan
dengan latar
2. Terdapat gambar
mengenai pola lantai
tarian daerah, dan
animasi.

15. Glosarium 1. Subjudul glosarium
berwarna hitam
2. Isi glosarium berwarna
hitam
3. Berlatar putih tulang
dan coklat

16. Daftar Pustaka 1. Sub judul daftar pustaka
berwarna hitam
2. Isi daftar pustaka
berwarna hitam
3. Latar berwarna putih
dan hijau muda

17. Profil Penulis 1. Sub judul biografi

penulis berwarna hitam

2. Isi biografi penulis
berwarna hitam

3. Latar berwarna putih

dan hijau muda




34

3) Pengembangan (Development)

Tahapan pengembangan dengan mengembangkan sumber
belajar melalui tahapan-tahapan yang dikembangkan dalam buku
elektronik (e-book) berbasis flipbook maker seperti:

a. Membuat buku elektronik tema lingkungan sahabat kita subtema
perubahan lingkungan menyesuaikan dengan materi dan desain
yang digunakan

b. Melakukan validasi buku elektronik oleh ahli bahasa, ahli media
dan materi

c. Melakukan perbaikan buku elektronik berdasarkan kritikan dan
saran yang diberi oleh ahli terkait buku elektronik sesudah dan
sebelum perbaikkan.

B. Tempat dan Waktu Penelitian

1. Tempat Penelitian

Penelitian ini akan dilakukan di Sekolah Dasar Negeri Kebon
Pedes 5 yang beralamat di Jalan Kebon Pedes No. 28, RT.01/Rw. 04,
Kebon Pedes, Kecamatan Tanah Sareal, Kota Bogor, Jawa Barat 16162
pada kelas VC.
2. Waktu Penelitian

Penelitian dilaksanakan pada semester ganjil tahun pelajaran
2022/2023 secara bertahap.

Adapun jadwal penelitian yang dilakukan peneliti adalah sebagai berikut:
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Tabel 3.2

Waktu Pelaksanaan Penelitian

Kegiat Bulan Tahun

an JAN FEB MAR APRIL MEI JUNI JULI AGUST

Pra-
peneliti
an

skripsi

Penge
mbang
an

produk

Validasi

expert

Perbaik

an

Uji
coba

produk

Pengol
ahan

data

Penyus
unan

skripsi
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C. Populasi, Sampel, dan Subjek Penelitian

1. Populasi

Populasi merupakan sebuah subyek atau obyek yang telah
ditetapkan oleh peneliti dalam wilayah generalisasi dengan kualitas dan
karakteristik tertentu yang dimilikinya untuk ditarik sebuah kesimpulan
(Sugiyono, 2021: 126). Populasi dalam penelitian ini yaitu peserta didik
kelas V Sekolah Dasar.
2. Sampel

Sampel merupakan bagian dari jumlah populasi yang memiliki
karakteristik. Sampel dapat diambil oleh peneliti karena keterbatasan
waktu, dana dan tenaga yang tidak memungkinkan peneliti untuk
mempelajari semua yang terdapat pada populasi Sugiyono, (2021: 127).
Sampel dalam penelitian ini yaitu peserta didik kelas VC yang terdiri dari
26 peserta didik SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor.
3. Subjek Penelitian

Subyek penelitian ini adalah validator ahli media, validator ahli
bahasa, validator ahli materi dan respon pengguna peserta didik kelas
VC Sekolah Dasar dan respon pengguna oleh guru.

D. Tehnik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian

1. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh

data pada pengembangan e-book berbasis flipbook maker tema
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lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan menggunakan
observasi, wawancara, angket dan dokumentasi sebagai berikut:
a. Observasi
Observasi merupakan salah satu teknik pengumpulan data
yang dilakukan melalui pengamatan, menganalisis kebutuhan, serta
mencatat secara teliti. Observasi lapangan dilakukan dengan mengamati
proses kegiatan pembelajaran, sekaligus karakteristik pesrta didik.
Selain itu, untuk mengetahui sumber belajar dan media yang biasa
digunakan guru dan peserta didik dalam kegiatan belajar mengajar di
kelas.
b. Wawancara
Wawancara digunakan untuk menggali informasi mengenai
analisis kebutuhan dan karakteristik peserta didik kelas V pada
pembelajaran tematik. Wawancara digunakan juga untuk mengetahui
kebutuhan materi dan media pada pembelajaran tema lingkungan
sahabat kita subtema perubahan lingkungan.

Tabel 3.3 Kisi-kisi instrumen wawancara guru

Aspek Indikator Penilaian No Butir

Latar belakang peserta didik

Peserta didik Tingkat pemahaman peserta didik 1,6,5

Jumlah peserta didik

Pembelajaran Pelaksanaan pembelajaran subtema
3,4,7
perubahan lingkungan
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Sumber belajar | Penggunaan bahan ajar 2

Penggunaan media pembelajaran

Faktor penghambat penggunaan
Media
media pembelajaran 8,9,10
pembelajaran

Urgensi pengembangan e-book

berbasis flipbook maker

C. Angket
Angket berguna untuk mendapatkan informasi dan
pengumpulan data pada saat buku elektronik (e-book) berbasis flipbook
maker dibuat seperti angket validasi ahli media, ahli materi, ahli bahasa
dan respon pengguna peserta didik
d. Dokumentasi
Dokumentasi dilakukan untuk mendapatkan sebuah informasi
penting yang diambil dalam berupa gambar ketika kegiatan
menggunakan buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker adalah
benar adanya.

2. Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian ini merupakan lembar validasi berupa angket
berdasarkan skala likert yang digunakan untuk mengukur sikap,
pendapat dan presepsi seorang individu atau kelompok terhadap
rancangan suatu produk, proses pembuatan produk dan produk yang

nantinya akan dikembangkan.
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Lembar Validasi

1) Validasi Ahli Media

Instrumen diberikan kepada ahli media pada saat proses
pengembangan buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker
berlangsung. Angket validasi ahli media berisi mengenai
tampilan, dan pada buku elektronik (e-book) mencangkup
tampilan dan daya tarik.

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Media

Aspek Komponen Nomor soal
Tampilan e-book 1s.d10

Media
Tampilan isi 11s.d 15

2) Validasi Ahli Materi

Instrumen ahli materi ini diberikan kepada ahli materi ketika
proses pengembangan e-book berbasis flipbook maker
berlangsung.

Tabel 3.5 Kisi-kisi Instrumen Materi

Aspek Komponen Nomor soal

Relevansi 1sd9
Materi

Kebenaran isi 10 s.d 16
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Instrumen ahli bahasa diberikan kepada ahli bahasa ketika

proses pengembangan

berlangsung.

Tabel 3.6 Kisi-kisi instrumen Bahasa

e-book berbasis

flipbook maker

Aspek Komponen Nomor soal
Kesesuaian dengan tata bahasa 1,2
Komunikatif 3,45
Dialogis dan interaktif 6,7,8
Kesesuaian dengan tingkat

Bahasa 9,10
pemahaman peserta dididik
Kemudahan pesan atau informasi

11
dipahami
Penggunaan bahasa sesuai
12,13

dengan EBI

4) Instrumen Respon Pengguna

Angket respon pengguna akan diberikan kepada peserta didik

setelah melakukan proses pembelajaran menggunakan e-book

berbasis flippbook maker berlangsung. Angket digunakan sebagai

tolak ukur keberhasilan buku elektronik (e-book) serta dijadikan

acuan respon pengguna dalam menggunakan buku elektronik (e-

book) berbasis flipbook maker tema lingkungan sahabat kita

subtema perubahan lingkungan.
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Respon pengguna peserta didik
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No
Aspek
No. Indikator Butir
Penilaian
Soal
Kesesuaian kombinasi warna 7,8
1.
Tampilan atau | Jenis tulisan mudah terbaca 10
Sajian Kemudahan memahami gambar, 5,6
video dan animasi
2. Isi Materi Materi mudah dimengerti 4
Bahasa yang digunakan mudah 9
dipahami
3. Bahasa
Petunjuk penggunaan mudah 11
dipahami
Kejelasan materi dan interaktif 1
Digunakan untuk meningkatkan 2,3
4. Manfaat
semangat belajar
Daya Tarik 12

E. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data berguna untuk menyimpulkan data yang

sudah diperoleh peneliti mengenai buku elektronik (e-book) berbasis
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flipbook maker. Penelitian ini menggunakan teknik analisis deskriptif
kualitatif dan deskriptif kuantitatif yang dijelaskan sebagai berikut.
1. Analisis data Kualitatif

Analisis data kualitatif diperoleh dari hasil wawancara dengan
guru kelas V SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor. Data dari observasi saat
implementasi pengembangan e-book berbasis flipbook maker dan
masukkan dari ahli media, ahli materi, dan ahli pembelajaran digunakan
untuk melakukan revisi terhadap pengembangan buku elektronik (e-
book) berbasis flippook maker yang dibuat.
2. Analisis data Kuantitatif

Analisis data kuantitatif dilakukan untuk menganalisis hasil data
yang sudah diperoleh dan kumpulkan dari para ahli dengan melakukan
penyebaran angket.

1) Analisis angket validasi ahli
Lembar angket validasi penelitian yang diberikan kepada ahli

berisi kelayakan e-book berbasis flipbook maker terhadap konten
media, konten materi dan konten bahasa. Skor diberikan oleh ahli
media, materi dan bahasa menggunakan skala 1 sampai 5, dengan

keterangan skor dijelaskan pada tabel berikut.
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Tabel 3.8 Pedoman skor angket validasi ahli

Kriteria Skala
SB = Sangat Baik diberi skor 5
B = Baik diberi skor 4
C = Cukup diberi skor 3
K = Kurang diiberi skor 2
SK = Sangat Kurang diberi skor 1

(Sugiyono, 2021: 147)
Kemudian untuk menemukan hasil akhir pada lembar validasi
pengembangan e-book berbasis flipbook maker akan dianalisis
menggunakan rumus dibawah ini (Arikunto, 2017: 69).

P=2%4100%

n

Keterangan:
P . persentase

rx : jumlah skor yang diperoleh
n . jJumlah skor maksimal

100% : konstanta

Untuk hasil akhir pada validasi terhadap pengembangan e-book
berbasis flipbook maker tersebut akan dimasukkan kedalam kriteria

interpretasi berikut.
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Tabel 3.9 Interpretasi skor angket validasi ahli

Persentase @ Kategori Kemampuan Keterangan

81%-100% Sangat layak Sangat layak/layak/tidak perlu
revisi

61%-80% Layak Layak/tidak perlu revisi

41%-60% Cukup layak Kurang layak/perlu direvisi

21%-40% Kurang layak Tidak layak/perlu revisi

0%-20% Sangat tidak layak Sangat tidak layak/perlu direvisi

(Damayanti,dkk. 2018)

Kesimpulan yang diperoleh dari hasil interpretasi akan menjadi
tolak ukur valid atau tidaknya buku elektronik (e-book) berbasis flipbook
maker yang akan dikembangkan. Bila hasil presentasi kurang dari 60%
maka e-book berbasis flipbook maker perlu direvisi karena tidak valid,
namun sebaliknya bila presentasi lebih dari 61% maka pengembangan
e-book berbasis flipbook maker sudah layak digunakan.

2) Analisis respon peserta didik

Analisis respon peserta didik yang telah didapatkan oleh peneliti
akan diukur dengan menggunakan Skala Guttmann. Skala Guttmann
merupakan skala pengukuran dengan didapatkan jawaban yang tegas

yaitu “ya-tidak”; “benar-salah”; “pernah-tidak pernah”; “positif-negatif”
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dan lain-lain (Sugiyono, 2021: 149-150). Penilaian skala guttmann
sebagai berikut.

Tabel 3.10 Penilaian Skala Guttmann

Keterangan Skor
Ya 1
Tidak 0

(Sugiyono, 2021: 150)
Hasil persentase yang diperoleh berdasarkan angket respon peserta
didik dianalisis menggunakan rumus dibawabh ini (Arikunto, 2017: 69).

P = Z‘;l_x x 100 %

Keterangan:

P . persentase

rx : jumlah skor yang diperoleh
n . jumlah skor maksimal

100% : konstanta

Tabel 3.11 Interpretasi skor angket respon pengguna

Prsentase Kategori Kemampuan Keterangan

81%-100% Sangat baik Sangat baik/baik/tidak perlu
revisi

61%-80% Baik Baik/tidak perlu revisi

41%-60% Cukup baik Kurang baik/perlu direvisi

21%-40% Kurang baik Tidak baik/perlu revisi

0%-20% Sangat tidak baik Sangat tidak baik perlu direvisi

(Sugiyono, 2021)



BAB IV

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Pengembangan
Pengembangan buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker
ini menggunakan model ADDIE. Langkah-langkah pembuatan e-book
dengan model ADDIE yang terdiri atas tahapan Analyse (Analisis),
Design  (Desain/Perancangan), Development (Pengembangan),
Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). Namun
pada penelitian ini hanya sampai tahap development (pengembangan)
dengan hasil dapat menumbuhkan semangat belajar bagi peserta didik
karena memiliki rancangan yang menarik, interaktif, dan bahasa yang
mudah dipahami
a. Analisis
Tahap pertama dimulai dengan tahap analisis untuk
menganalisis pengembangan bahan ajar yang digunakan dan
mencari tahu data-data yang dibutuhkan untuk dimasukkan kedalam
produk buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker.
Dalam tahap ini, analisis dilakukan selama tiga tahap dimulai
dari analisis kebutuhan dengan mendatangi SDN Kebon Pedes 5
Kota Bogor untuk melihat kondisi secara langsung dan mengamati
penggunaan sumber belajar melalui wawancara dan observasi

bersama guru kelas V dan peserta didik sehingga ditemukan bahwa

46



47

penggunaan bahan ajar masih berupa buku cetak yang bersifat
konvensional sementara fasilitas di Sekolah Dasar Negeri Kebon
Pedes 5 cukup mendukung. Kemudian analisis peserta didik
dilakukan peneliti selama dua hari dengan memasuki kelas V C
dengan tujuan mengamati karakteristik peserta didik secara
langsung di kelas.

Dan tahap analisis terakhir ialah analisis materi yang dilakukan
untuk melihat pembelajaran tematik pada tema 8 subtema 2
mengenai perubahan lingkungan sekaligus menganalisis silabus,
kompetensi dasar, indikator dan tujuan pembelajaran yang dilakukan
bersama ibu Neneng Samiati, S.Pd.,SD selaku wali kelas V C sesuai
kebutuhan yang ada.

b. Desain

Setelah melakukan analisis pendahuluan, kemudian dilakukan
tahap desain/perancangan elektronik book (e-book) berbasis
flipbook maker yang akan peneliti kembangkan menyesuaikan
dengan hal yang diperoleh pada tahap analisis. Tahap ini diawali
dengan menetapkan subtema pembelajaran yang ditetapkan pada
tema 8 subtema 2 dengan melihat kompetensi dasar, indikator
pencapaian kompetensi, dan tujuan pembelajaran disesuaikan
dengan silabus kurikulum 2013. E-book yang dikembangkan dibuat
bersumber dari buku teks, artikel, dan youtube. Peneliti menentukan

rancangan tampilan desain yang sesuai dengan tema 8 lingkungan
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sahabat kita subtema 2 perubahan lingkungan melibatkan aplikasi
Microsoft PowerPoint, Medibang, dan Flipbook Maker.
Langkah-langkah pembuatan produk:

1. Buat rancangan buku elektronik (e-book) menggunakan aplikasi
power point dan simpan sebagai pdf.

2. Membuat animasi yang akan ditambahkan dengan aplikasi
medibang melalui perangkat laptop atau smartphone.

3. Setelah file buku jadi, buka aplikasi Flipbook Maker dan
tambahkan file untuk memasukkan file pdf ke aplikasi.

4. Tambahkan sound dan video pembelajaran kedalam e-book
dengan fitur yang tersedia.

5. Pilih background yang bergerak agar tampilan e-book lebih
menarik.

6. Simpan buku elektronik dengan cara klik publish->pilih model

Zip->start.

- Amange

Universitos Pakausn

-« : Buku Hlektronik:

-
-

1O iyoehere toscarch C R mEEEOn o@me 00 oM/ 89,0 &

Gambar 4.1 Proses pembuatan e-book
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Hasil rancangan desain yang telah dibuat dalam Microsoft
Powerpoint disimpan dalam bentuk PDF untuk bisa di masukkan

dalam aplikasi Flipbook Maker

7= Kvisoft Fli pB kMﬂkE Pr File v Help
? Add Fie ' Page Edt % pesqn Dy pubish
= 0:\Fim\REVISI PRODUK\3. Perubahan Lingkungan-P L.pdf || open
x4 ‘Page Ranges'
OF) PERUEAHAN LINGKUNGARN
O Custom ample
Page Quality

21ty | igh Qualty 85 %

nnnnnnnnnn

SWF Nor
¥ Generate thumbnails for page quickly preview
Page 10 Page 11 | Extract PDF links.
Extract table of content
Page: | 1 /11
Processing pdf...

Gambar 4.2 Memasukan file pdf ke dalam aplikasi Flipbook Maker

Setelah file masuk dalam aplikasi Flipbook Maker selanjutnya
dapat dilakukan proses editing dengan penambahan banyak fitur

yang tersedia dalam page edit

V= Kvisoft FlipBook Maker Pro

? Add Fie Page Edt 70 Design Publsh
2 74

Add Hyperlink

Add Text
P s
Add Image =5

Add Hotspot Muatan Pelsjaran
Add SWF BAHASA
INDONESIA Page Froperties Elements
Lwangune: 10 Apply to all
Add Video g .
Shadows: 5 Apply to all
Add YouTube [ Use Landscape Mode  Apply to all
Content Position [] Keep aspect ratio
Add Sound e[ 0fz] Top
, ! i et
i prsall L

Gambar 4.3 Penambahan sound pada e-book
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V7 Kvisoft FlipBook Maker Pro File v Help

= -
i Add Fie "’/ Page Edit ] 4 Design v Publish
| 7 7

=R - S ——

S MEMAKNAT ADAT ISTIADAT oI INOONESTA ~
-
! \
Add Hyperlink
Z %]
Add Text File Name [£:\Users\. enovo Downloads\v_0_20220509222612.mp4 =
Add Image Left Top Width Height
Options
Add Hotspot Loop Auto Play [ Play oiny when page opened
v
Add SWF oK Cancel
Add Video Gambar 17 Upacara 7 Gambar 18 Upacara Sisingaan *

Bulanon Tondhala Gorontelo _susang

Add YouTube

Add Sound

Gambar 4.4 Penambahan video pembelajaran pada e-book

Tidak lupa menggunakan background yang menarik agar
tampilan e-book tidak membosankan bagi peserta didik yang dapat
dipilih dan digunakan pada fitur design. Disini peneliti menggunakan

background bergerak.

V7= Kvisoft FlipBook Maker Pro File v  Help

ﬁ7 Add File '/‘// Page Edit
Style e

- tee
Category: e

P

love02
o

.u-:ﬁ‘
“11

< PO>»

Gambar 4.5 Pemilihan background bergerak

Berikut merupakan hasil storyboard buku elektronik (e-book) berbasis

flipbook maker yang dikembangkan.
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Tabel 4.1 Storyboard Buku Elektronik yang dikembangkan

Bagian
No. Kerangka E-book Keterangan
E-book
L Cover Universios Paiun R0 1. Tulisan buku
Pendidikan Guru Sekolah Dasar i
i berwarna hitam dan
merah muda
E“kuElek‘mmk 2. Logo universitas
Li : : pakuan berwarna kuning
Tema 8. Lingkungan Sahabat Kita . 3 Tema da.n Subtema
a o 4. Gambar desain cover
T A
i 5. Identitas kelas
‘ 6. Nama penulis
7. Terdapat audio
-
Oleh: Ainun Dalilah
2. Prakata 1. Subjudul bertuliskan

Puji syukur penulis ponjotkan ke hodirat Alloh
SWT karena berkat, rohmat, dan karunia-Nya penulis
dapat menyelesaikan buku elektronik ini. Selawat serta
salom semoga tetap tercurah  kepada  Nabi
Muhammad SAW, keluarga, sahabat serta pengikutnyo
hingga akhir zaman, amin.

Pembuatan buku elektronik ini bertujuan untuk
membantu guru dan peserta didk dalam menombaoh
sumber bocoon dan lothan guna menambah imu
pengetahuan bagi peserta didik. Buku elektronik yang
penulis buat dikhususkan untuk kelas V Sekolah Dasar
pada tema 8 lingkungan sohabat kita subtema 2
perubahan lingkungon pembelajaran 1 sampai 6

Sermoga buku elektornik ini dopat bermanfaat
bagi penulis khususnya don pembaca yang arif don
budiman.

Bogor, Juni 2022

—— Penulis

prakata

2. Latarnya berwarna
merah muda dan
tulisannya berwarna
hitam

3. terdapat audio
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Daftar Isi

Daftar [si

SAMPUL i
PRAKATA ii
DAFTAR ISL. i
PETA KONSEP. iv
KD & INDIKATOR. ..o e s e e
L g = B T wiii
PENDAHULUAN, ise
Deskripsi. ix
Prasyar ix
Petunjuk x

Peran Guru,
Tujuan Akhir, x

i inti

P
PEMBELATARAN. 12
A_ Perubahan Lingkungan, 12
B. Kegiatan Belajar.........

1. Pembelajaran ke-1..

2. Pembelajaran ke-2,

3. Pembelajaran ke-3...._.

4, Pembelajaran ke-4......

5, Pembelajaran ke-5..__

6. Pembelajoran ke-6...._.....
C. Glogarium
Daftar Pustaka,
Profil Penulis.

1. Sub judul bertuliskan
daftar isi

2. Latarnya berwarna
merah muda dan
tulisannya berwarna
hitam

3. Terdapat audio

Peta

Konsep

Pembelajaran 4

1. Sub judul petunjuk
penggunaan latar
berwarna merah muda
dan tulisan berwarna
hitam

2. point-point dalam peta
konsep berlatar hijau,
biru, jingga, abu-abu
dan tulisan berwarna
hitam

3. Terdapat audio
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Kompen KOMPETENST DASAR DAN INDIKATOR 1. Sub judul kompetensi
i d Bohasa Tndowssia dasar dan indikator
SI asar 3.8 Menguraikan urutan
peristina atau tindakan yong berlatar merah muda
dan terdapat pada teks nonfiksi. )
dan tulisan berwarna
i . 4.8 Menyajikan kembali X
indikator peristina atau tindakan dengan hitam
memperhatikan latar cerita teks nonfiksi dengan tepat.
T e e g T 2. KD&Indikator dengan
pembela terdapat pada teks nonfiksi
A F— tulisan berwarna hitam
jaran 381 Menjelaskan siklus air .
J 3.8 Menganaliss siklus air dan| yang ferjedi ci bumy, 3. terdapat audio
dampakknya pada peristiwa di|3.82 Menyebutkan dampak
bumi  serta  kelangsungan | siklus air terhadap peristiwa di
makhluk hidup. bumi,
481 Menyebutkan dampak
48 Membuat karya tentang|siklus air bagi kehidupan.
skema siklus air berdasarkan|4.8.2 Membuat poster tentang
informasi dari berbagai sumber. | dampak ~ siklus  air  bagi
@
Muatan 1. Sub judul muatan
. embelajaran  dengan
Pelajara P ! 9
tulisan berwarna biru tua
n

Ps

Muatan Pelgjaran

BAHASA

INDONESTA

2. Latar berwarna biru
muda

3. Terdapat audio

Pendahu

luan

A. Deskripsi

Buku elektronik ini membahas fentang "Perubohan

Lingkungan” dengan muatan Bahasa Indonesia, TPA, SBdP,
IPS, dan PPKn di dalamnya. Pada muatan IPA peserta didik
akan mempelajari mengenai siklus air, pada muatan Bahasa
Indonesia peserta didik akan mempelajari peristiwa
penting pada teks nonfiksi, pada muatan SBdP peserta
didik akan mempelajari tarian daerah, pada muatan IPS
peserta didik akan mempelajari jenis usaha ekonomi, dan
muatan PPKn peserta didik akan mempelajari adat istiadat
masyarakat Indanesio.

Dengan memperhatikan dan mengikuti penjelasan
buku elektronik ini, peserta didik diharapkan dapat

materi dan kreativit secara optimal.

B. Prasyarat

Dalam memahami buku elekrtonik ini, peserta
didik harop mempelajori dan memahami  keadaan
lingkungan sekolah, lingkungan tempat tinggal, dan
sumber dari buku, internet, buku siswa sebelumnya dan
media lain sehingga peserta didik dapat memahami buku
elektronik (e-book) berbasis flipbookmaker ini dengan

baik.

1. Tulisan  subjudul
pendahuluan berwarna
putih.

2. Latarnya berwarna

biru muda.

3. Berisi  deskripsi,
prasyarat, petunjuk
penggunaan buku,

peran guru, tujuan akhir,
dan kompetensi inti.

3. Terdapat audio
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8. Subtema 1. Tulisan  subjudul
) PERUBAHAN LINGKUNGAN perubahan  lingkungan
berwarna biru
Perubah L
2. Berisi gambar dengan
an latar berwarna putih dan
. abu-abu muda
Lingkun VN
tumbuhan | Sumber. Phanisri smiley
gan Perubahan lingkungan adalah perubahan yang terjadi
karena adanya suatu proses yang mengganggu
i Perubahan li ii kan oleh dua
faktor yaitu faktor alam dan faktor manusia. Faktor alam
antara lain gempa bumi, letusan gunung berapi, hingga
kemarau panjang. Sementara faktor manusia antara lain
penebangan hutan, pembangunan, dan penambangan.
[ 2]
9. Pembela ", 1. Tulisan berwarna
/) . .
. A hitam menyesuaikan
jaran 1 :
. dengan warna latar
Pembelajaran 9
ke-1 2. latar berwarna putih
Temas ingiogon Saiiie kiva dan hijau muda
s et 3. terdapat gambar dan
Pembelajaran ke~ i1
Alokasi Waktu +2 x 35 menit \ Video pembe|ajaran
Mata Pelajaran + Bahasa Indonesia dan IPA - i
% didalamnya
&
(/
()

10. Pembela 1. Tulisan berwarna
. A merah  menyesuaikan
jaran 2 Pembelajaran Y

ke- 2 dengan latar
2. Latar berwarna hijau
Tema 8 : Lingkungan Sahabat Kita mUda
ek Aot s 3. Terdapat video, dan
Pembelajaran ke- 12
Aokasi Wt 12X 3B menit gambar-gambar tarian
Mata Pelajaran i Bahasa Indonesia, IPA,
don 584 daerah
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11. Pembela 1. Tulisan berwarna
jaran 3 hijau menyesuaikan
dengan latar
Pembelajaran 2. Terdapat video
ke-3 mengenai jenis usaha
Tema 8 i Linghungan Sahabat Kita ekonomi, adat istiadat di
Subtema 2 1 Perubchan Lingkungan .
i Indonesia dan gambar
fhleawen R o he mengenai adat istiadat
Mata Pelajaran : Bohasa Indonesia, PPKn,
dan IPS
o
12. Pembela 1. Tulisan berwarna
. b : hitam
jaran 4 Pembelajaran
ke-4 2. Latar yang digunakan
berwarna putih tulang
Fr— 3. Terdapat berbagai
Tema 8 : Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 2 : Perubahan Lingkungan |OgO jeniS usaha
Pembelajaran ke- 4 ) )
Alokasi Waktu : 2 x 35 menit ek0n0m|, Vldeo
istiem.  omaea b mengenai macam
koperasi, dan gambar
tradisi metatah di Bali
13. Pembela 1. Tulisan berwarna
jaran 5 hitam

dan SBdP

0

PEMBELAJARAN
KE-5
Tema 8 : Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 2 + Perubohan Lingkungan
Pembelajoran ke- 15
Alokasi Waktu 12 x 35 menit
Mata Pelajaran i Bahasa Indonesia, IPA,

2. Latar berwarna coklat
3. Terdapat gambar
mengenai  kekeringan,

dan tarian daerah
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14. Pembela 1. Warna tulisan
jaran 6 ; \ berwarna putih
ﬂelajaran menyesuaikan dengan
ke-6 latar
2. Terdapat gambar
Tema 8 + Lingkungan Schabat Kita
Subtena2 £ Perubohan Lingkungn mengenai pola lantai
Pembelajaran ke- 6 .
vt tarian  daerah, dan
Mata Pelajaran da:o;:: Indonesia, PPKn, anlmaSI
-~ g
-
-,-o«-—
15. Glosariu 1. Subjudul glosarium
m fosre berwarna hitam

Argumentasi : Alasan untuk memperkuat atau menolak
suatu pendapat, pendirian atau gagasan.

Aspal : Bahan hidro karbon yang bersifat melekat, tahan
terhadap air.

Bahasa baku : Bahasa yang digunakan dalam lingkungan
resmi,

Cadangan : Anjuran, persediaan.

Deskripsi : Pemaparan atau penggambaran dengan kata-
kata secara jelas dan terperinci.

Diagram alir : Menampilkan langkah-langkah.

Faktor alam : Berasal dari alam.

Faktor manusia : Berasal dari perbuatan manusia,

Garis imajiner : Pola yang dibuat penari dengan formasi.
Karangan eksposisi : Jenis karangan yang berisi informasi
;_::zls Mhmn yang disajikan secara singkat, padat dan
Kata Kunci : Sebagai kunci atau kode.

Kelestarian : Keadaan yang tetap atau tidak berubah.

. Komposisi : Keseimbangan, kesatuan, irama dan keselarasan

dalam seni rupa.

o O’

2. Isi glosarium
berwarna hitam
3. Berlatar putih tulang

dan coklat
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16.

Daftar

Pustaka

Daftar Pustaka

Amran Saleh, Yudhistira. Pentas 10 Tarian Indonesia di
Riverside Theater Pukau Warga NewYork. Detiknews.
Diakses pada 16 April 2022, Sumber.
https://news.detik.com/berita/d-3297321/pentas-10-
tarian-indonesia-di-riverside-theater-puk ga-new-
york,

Buku Guru SD/MI Kelas V. Edisi Revisi 2017. “Buku Tematik

Terpadu Kurikulum 2013 Tema 8 Lingkungan Schabat Kita®.
Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan.

Buku Siswa SD/MI Kelas V. Edisi Revisi 2017, "Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013 Tema 8 Lingkungan Sahabat Kita".
Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan,

Choirul Anwar, Ilham, Mengenal Keberagaman Sosial Budaya di
Indonesia serta Contohnya. Tirto.id. Diakses pada 17 April
2022, Sumber,
https://www.google.com/amp/s/amp.tirto.id/mengenal-
keb J-budaya-di-indonesi T h

gh32,

Dewi, Enno. "Usaha Ekonomi Perseorangan Dan Kelompok Kelas 5
Tema 8 Subtema 2". Youtube, diunggah 18 Maret 2021
https://youtube/_rXpo9EgPz0,

Ernis, Devy. UI Ciptakan SPAH, Teknologi Mengubah Air Hujan
Menjadi Air Minum. Tempo.co. Diakses pada 16 April 2022,
Sumber.

https://www.google.com/amp/s/tekno.tempo.co/amp/15705

98/ui-ciptakan-spah-teknologi: h-air-hujan-
menjadi-gir-minum,

Gabl, Hendrat, Tarian Minangkabau: Sejarah, Makna dan

# ## Keunikannya. Adahobi, Diakses pada 16 April 2022, Sumber.
#  https://adahobi.com/tari-randai/, s

1. Sub judul daftar
pustaka berwarna hitam
2. Isi daftar pustaka
berwarna hitam

3. Latar berwarna putih

dan hijau muda

17.

Profil

Penulis

Ainun Dalilah lahir di Bogor, 30 November 1999.
e-mail: ginundalilahh@gmail.com.

Latar belakang pendidikan berasal dari TK Al-Muflihun Kota
Bogor (2006), SD Negeri Pondok Rumput 1 Kota Bogor (2012),
SMP PGRI 6 Kota Bogor (2015), SMA PGRT 3 Kota Bogor (2018)
dengan jurusan IPA. Saat ini sedang berada di semester 8 studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Universitas Pakuan (UNPAK)
angkatan tahun 2018,

Menmiliki hobi bernyanyi dengan aktif di organisasi Paduan Suara
Mohasiswa Gita Simfoni Pakuan fahun 2019 - 2022, Badan
Kepengurusan Gita Simfoni Pakuan di tahun 2020-2022. Pernah
menjadi Koordinator Divisi Kestari Badan Pengurus Gita Simfoni
Pakuan di tahun 2021-2022. Pernch mengikuti konser secara
virtual di tahun 2020, Pernah menjadi volunteer Bogor Mengabdi
Goes to School di tahun 2020, Pernah mengikuti lomba fotografi
yang diadakan oleh Disporseni Nasional Universitas Terbuka di
tahun 2021, Pernah mengikuti lomba paduan suara di UM Voice
Festival yang diadakan oleh Universitas Negeri Malang di tahun
2021, Pengalaman magang di SD Pertiwi Kota Bogor di tahun

2022,
4
g

1. Sub judul biografi
penulis berwarna hitam
2. Isi biografi penulis
berwarna hitam

3. Latar berwarna putih
dan hijau muda

4. Terdapat foto penulis

c. Development

Pembuatan buku elektronik (e-book) berlangsung selama satu bulan,

setelah pembuatan (e-book) selesai peneliti kemudian melakukan uji

validasi kepada para ahli yang terdiri atas ahli media, ahli bahasa

dan ahli materi. Validasi dilakukan untuk mengetahui kelayakkan dari

e-book berbasis flippbook maker tema lingkungan sahabat kita
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subtema perubahan lingkungan yang akan diujicobakan kepada

peserta didik kelas V.
1. Deskripsi Validasi Ahli

Berikut merupakan hasil validasi ahli mengenai pengembangan e
book berbasis flipbook maker tema lingkungan sahabat kita subtema
perubahan lingkungan.

a) Validasi Ahli Materi

Validasi dilakukan secara bertahap dengan guru kelas yaitu ibu

Neneng Samiati, S.Pd.SD selaku ahli materi mengenai pengembangan
materi pelajaran sesuai dengan silabus, kompetensi dasar (KD),
indikator, dan tujuan pembelajaran. Berikut merupakan hasil validasi
ahli materi mengenai pengembangan e-book berbasis flipbook maker
tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan:

Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Materi

Penilaian
No. Butir Pertanyaan
5 4 3 2

1. Kesesuaian materi perubahan lingkungan J

dengan silabus kurikulum 2013
2. Kesesuaian materi perubahan lingkungan J

dengan KI, KD dan Indikator pembelajaran
3 Keteraturan materi perubahan lingkungan J

yang disajikan dalam e-book
4. Kejelasan penggunaan bahasa yang J

disajikan dalam e-book
5. Kemudahan memahami materi perubahan J

lingkungan yang disajikan dalam e-book
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Kemudahan memahami tampilan gambar

yang disajikan dalam e-book

Kemudahan memahami tampilan video
pembelajaran yang disajikkan dalam e-
book

Daya tarik penyajian berupa pembahasan,
video dan gambar yang ditampilkan dalam

e-book

Daya interaktif e-book yang ditampilkan

sesuai karakteristik peserta didik

10.

Kejelasan dan kemudahan uraian materi
perubahan lingkungan yang ditampilkan
dalam e-book

11.

Materi perubahan lingkungan yang
disajikan mencangkup muatan pelajaran
Bahasa Indonesia, IPA, IPS, SBdP dan
PPKn

12.

Materi perubahan lingkungan yang
disajikkan dalam e-book cukup mencapai

tujuan pembelajaran

13.

Tingkat kedalaman materi perubahan
lingkungan pada e-book sesuai dengan

peserta didik di Sekolah Dasar

14.

Gambar dan video yang ditampilkan
dalam e-book memudahkan peserta didik

memahami materi pelajaran

15.

Kesesuaian bahasa yang digunakan

dalam e-book

16.

Latihan soal yang diberikan sesuai dengan

Kompetensi Dasar dan Indikator

Total Penilaian

73

Skor Maksimal

80
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Presentase
P =;—§x100%=91,2%

Kriteria Sangat Layak

Berikut penjelasan hasil penilaian dari ahli yang dapat ditentukan
presentase melalui rumus (Arikunto, 2017:69)
_Zx

P ==—x100 %
n

Keterangan:

P . presentase
yx : jumlah skor yang diperoleh

n . jumlah skor maksimal
100% : konstanta

Berdasarkan tabel 4.1 di atas dapat peneliti uraikan bahwa
diketahui penilaian ahli materi memiliki dua komponen dengan kriteria
sangat layak. Kedua komponen yang dinilai tersebut yaitu mengenai
relevansi dengan presentase 95% dan komponen kebenaran isi
sebesar 85%, sehingga didapatkan presentase secara keseluruhan
yaitu 91,25% dengan kriteria sangat layak. Maka e-book berbasis
flipbook maker pada tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan
lingkungan telah dikembangkan dan sangat layak untuk diujicobakan.

Adapun saran perbaikan yang diberikan oleh ahli materi dalam
penulisan e-book berbasis flipbook maker ini yaitu materi masih terlalu
luas dan belum pada inti materi sehingga membuat halaman buku
terlalu banyak, selain itu terdapat pengulangan gambar yang memiliki
makna sama. Berikut ini tabel revisi produk dari ahli materi:

Tabel 4. 3 Gambar Revisi E-Book Ahli Materi
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Sebelum direvisi

Sesudah direvisi

Materi menjadi lebih ringkas

linghungan dasbcbhen cieh s fokter. diastarsnya fokter
dam  dan fokter memme Fakior sam yarg  dapar

PERUBAHAN LINGKUNGAN

Gambar 1. Marusia, hewan, dan
‘Tumbchan | Sumber. Phanisrl smiey

adalah yang terjadi

karena adanya suatu proses yang mengganggu

oleh dua

mermpengarihi perchan frgtumgan dintarsmys Semge .
Ievesen gumng Sarapi, tansh longser. bedsi don angin Sepan
e Semastars

mempengarihi pendchan hngtngon entars lsin pemcsangan

faktor yaitu fakmr alam dan faktor manusia. Faktor alam
antara lain gempa bumi, letusan gunung berapi, hingga
kemarau panjang. Sementara faktor manusia antara lain

hutan, dan

Mergienifikus| Peristiun Penting Dolam Teks Nonfiks!
[TV ———

ek amu ket bohwn nfornastyrg kit dupaian dergon
memboca sebuh peristiva perring dolam veks nanfisi memlki
monfaat yong boryak lah
Tk lupa el cavaren yong kira bust st membaco teks
nonfiksi dapat selas ite boco hembell dan kita dapat dergon
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Tradisi metatoh atay  mepanggih, mg
merupakan tradisi upacara keagamaan masyarakat Bali yang
dilakukan dengan eara memotang atou mengiki sebagian gigi
dengan ukuran kurang dari 2 mm.

Setiop masyarakat yong mengikuti trodisi ini
berada pada masa tidak suci/cunteke. Tradisi ini  sebagai
pertanda kesiapan sesecrang dokam meninggalkan masa
kanak-kanakrya , orang yang akan mengikuti upacara tradisi
ini harus mencicipi enam rasa yang sudch disedickan di
antaranya resa manis, pohit, sepat, pedas, asom, dan asin,

Gigi yang sudah di patong ckon kembali diletakkan
peda kain yong sudah didockan lengkap dengan satu piring
sesaji, kain tersebut berwarna coklat kekuringan.
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#henghimgen Peristiwa Penting Dalom Teks Nonfiksi
Tahubah kamu bahwa setiap paragref dalam teks mengancung.
peristiwn penting yang okan menambah  wowason  kama

artimya dan
informasi yang ada didelom teks nerfiksi, Perlstiwa penting yang
telah kita himpen depat kito tampillan dalam bentuk peta pikiran
Cantah menghimpun peristiva penting melalui peta pikiran pada
teks Tradisi Metatah,

Tradisi Metatah

Umat Hincls yang memesuki usia |

Pada keadoan tidak 2, clf asntaka

i ik luram dari 2

[ 6| diletakkan pada kain Il"\l‘(]

Ceritdan kembali tradisi metatoh di Bali dengan bahasamu

Menghimpun peristiwa penting dalom teks nonfiksi

Narghimpin artimye  mengidentias dan
mengumpulken informasi yong ado di dolom teks
nonfiksi. Peristiwa penting yang telah kita himpun dopat
kita tampilkan dalam bentuk peta pikiran,

Contoh menghimpun peristiwa penting melalui peta pikiran pada teks
*Trodisi Metatah”,
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Lantas apa jadieya bia air dimuka bumi inl mengalami kekeringan

Siklus sir tidak selamanya berjolan dengan semestinya,
memesuki musim kemarau air mengafami  kelangkaon  yang
disebabhen oleh penguapan air yang terialu bamyak dibandingkan
dangan air hujien yang arun, Kekeringan juga dopat disebabkan
aleh sedikitmya jumich pohen dibumd akibat perchangan, padahal
pahan memilili peranan yang pemting wrtuk mempuburkan tandh
dan memyerap air hujan untuk mengurangl banjir,

Air hujon yang furun ckan diserap lahy tanch depet
menykwpan air hujan dan merubchm menjodi air ferch yang
Tersimgen sehingga cir dapat digunekan pada musim kemorey iba,
Selain ins aker dari pohen dapar menshan tanch sehingga
menghindari  Terjodinya kelongsoran. Betupa pentingmya air
bucan? Oleh korens fu menanam 1 pohem  pom dopet
menyelomation lozhidupan kital

fa-Beaki tama § smhisma 3

Lantas apa jodinya bila air di muka bumi ini ‘
mengalami kekeringan? Siklus air tidek selomanya berjalan
dengan semestinya, memasuki musim kemanau air mengalami
yang di aleh air yang terlaly
barryak dibandingkan dengan air hujon yang furun.
Kekeringan juga dapet disebabkan oleh sedikitnya
jumiah pohon dibumi akibat penebangan. Oleh karena ity ‘
menanam 1 pohon pun dapat menyelamatkan kehidupan kital
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b) Validasi Ahli Bahasa

Validai ahli bahasa dilakukan supaya pengembangan bahasa
yang digunakan sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia, sesuai
dengan kemampuan peserta didik, sehingga mudah dipahami pada
saat pembelajaran. Ahli bahasa dalam pengembangan e-book ini yaitu
ibu Stella Talitha, M.Pd Berikut merupakan hasil validasi ahli bahasa
mengenai pengembangan e-book berbasis flippbook maker tema
lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan.

Tabel 4. 4 Hasil Validasi Ahli Bahasa

Alternatif Pilihan
SB |B |C |K | SK

No. | Komponen Indikator

1. Ketepatan struktur

kalimat \
Kesesuaian
1. | dengantata | 2.Kejelasan kalimat dalam
bahasa petunjuk penggunaan buku N

elektronik (e-book)

3. Bahasa yang digunakan
mudah dipahami N

4. Ketepatan penggunaan

2 Komunikatif kaidah Bahasa Indonesia J

5. Keterbacaan teks pada
buku elektronik (e-book) N

6. Kemampuan memotivasi
peserta didik v
Dialogis dan
interaktif 7. Kemampuan mendorong
semangat peserta didik v
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8. Kemampuan mendorong
berpikir kritis
9. Kesesuaian dengan
Kesesuaian perkembangan emosional
dengan peserta didik
tingkat
pemahaman | 10. Kesesuaian dengan
peserta perkembangan intelektual
dididik peserta didik
Kemudahan | 11. Kemudahan pesan atau
pesan atau informasi dipahami dalam
informasi kegiatan belajar
dipahami
Penggunaan | 12. Kalimat dalam e-book
6. | bahasa berbasis flipbook maker N
sesuai sesuai dengan EBI
dengan EBI
13. Kalimat dalam e-book
berbasis flipbook maker
sederhana sehingga mudah | +
dipahami oleh peserta didik
Total Penilaian 65
Skor maksimal 65
Presentase P =22 X100 % = 100%
Kriteria Sangat Layak

Berdasarkan tabel 4.3 di atas, dapat diketahui bahwa dalam
penilaian ahli bahasa memiliki enam aspek penilaian yang memiliki
kriteria sangat layak. Dimulai dari aspek kesesuaian dengan tata
bahasa, komunikatif, dialogis dan interaktif, kesesuaian dengan tingkat
pemahaman peserta didik, kemudahan pesan atau informasi dipahami,
hingga penggunaan bahasa sesuai dengan EBI memiliki presentase
100%. Sehingga didapatkan presentase secara keseluruhan yaitu

100% dengan kriteria sangat layak. Maka e-book berbasis flipbook
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maker tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan
telah dikembangkan dan sangat layak untuk diujicobakan.

Adapun saran perbaikan yang diberikan oleh ahli bahasa yaitu
penggunaan kalimat disederhanakan dan penggunaan tanda baca lebi
diperhatikan. Berikut ini tabel revisi produk dari ahli bahasa:

Tabel 4. 5 Gambar Revisi E-book Ahli Bahasa

Sebelum direvisi | Sesudah direvisi
Susunan kalimat berbelit-belit di pedahuluan dan penjelasan bagi
peserta didik dihilangkan.

" linghungan tempat tinggal, dan sumber dari buka, interners
/" bulus siown sshelumenyn o media lain sshingga peserta didke ',
dapat memabami bub elekironik (e-beek) Berbasis flipbock |
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mker-ind dengan balk, C. Petunjuk Penggunaan Buku

€. Pefunjuk Penggunaan Bubky ; ::‘,;Inh ﬂ?ﬁmgznﬂﬁ&“%ikﬂw pencapaian
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3 Pelajori dengan saksama uraian maferi, video
pembelajaran, dan confoh soal sehingga peserta didik
dapat menguasai materi tersebut,

4. Jika mengalami kesulitan dalam mempelajari suatu
materi, berkonsultasilah kepada quru,

peserta didk dapat benar-benar mengussal mater!
terschut,

4, Jika mengalami kesulitan daiom mempelajar susty mater,
berkonsuitasilah kepada geruffosilitator,

Peran guru adalah mengarahkan pembelajaran menjadi
lebih mandiri, dan bervariasi. Selain ity guru perlu
memberikan sebuash motivasi kepada peserta didik
untuk memunculkan semangat belajar dari masing-
masing individu,
b, Penjelasan Bagl Peserta bidik
Dergan adanys buku elektranik fe- book) berbasis flipbosk
maker diharaphan bogl peserta didik dapat belajar dengan
erdi den depet mempereh preces penbelajran yong | ' Tujuan dari dibuatnya buku elektronik (-book) berbasis
= ,
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H
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: E.Tujuan Akhir
1

\ flipbookmaker ini agar membantu peserta didik menjadi
v ddaluina, sehingga dperaleh pembelajaron yang bermakna ¢ lebih semangat dan memaknai proses dalam belajar.

-

Penggunaan kalimat disederhanakan, sehingga menghemat tempat.

PEMBELATARAN 2 L]

Tema8  Lingkungan Schabat Kita
Subtema 2 : Perubahan Lingkungan
Pembelajaran ke- : 2

Alokosi Woktu  : 2 x 35 menit

Mata Pelajoran  : Bahasa Indonesia, SBdP dan TPA

but garis imajiner. Pola lantai berfungsi untuk

ok tari, menata kekompakkan penari, dan

Perubahan lingkungan memyebaban perubchan budaya
Salah satunya adalah tarian. Pada saat seseorang menari,

1. Pola lantal horizontal

00000 )

cnari
ntai i, Dimukj dari geral iri, We. kanan, maju, 3 1. Te Banda
wlingkar. Pola yang di i s:
ris imajiner. Pol
lantai berfungsi untuk mehata gerakan tari, menata kekompakkan Pola lantai hori:
zontal akan

4, dan terbentuknyd isi sebuah fari i

penari, dan terbentuky kemposisi sebuah tarian. melambangkan ikatan manusia
. S dengan sang pencipta.

Gambar 2. Teri Indang
Sumatra Barat
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PEMBELATARAN 3
}3 -
Tema 8 + Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 2 + Perubahan Lingkungan

Pembelajaran ke- : 3
Alokasi Waktu  : 2 x 35 menit
Mata Pelajaran  : Bohasa Indonesia, PPKn dan TPS

SiiBukn Blekironik (e-doak) tema § subtema 2

Indonesia yang sangat luas membuat kondisi
lingkungan dari setiop daerch berbeda-beda, hal
fersebut mempengaruhi usaha ekonomi.

JENIS USAHA EKONOMI PERSEORANGAN

Ciri-ciri usaha ekonomi perseorangan.
. Usaha jenis ini memiliki modal terbatas.

Keuntungan yang diperoleh hanya dapat dinikmati
sendiri.

Jenis barang yang dihasilkan terbatas namun dapat
dikembangkan sesuai dengan kebutuhan pemilik.

Wi, SO 3

MENDISKUSIKAN PERISTIWA PENTING DALAM TEKS
INONFIKSI DENGAN SEKSAMA
Ritual Tiwah

Ritual Tiwah merupakan Sebuah fradisi yong hanya dapat kifa
femukan di Kalimantan Tengoh, biasa dilakukan oleh suku Dayak

rumch yang disebut Sandung, Ritucl timch bertujuan untuk
meluruskan perjalonan arwah menuju surga atoy suku doyak
‘sendiri menyebutnya dengan Lewu Tatau, Selain itu ritual ini juga.
Sudah ditinggelkon. Ritual fiwah memiliki pantangan yang harus
ditaati deperti ada beberapa hewan dan Sayuran yang tidak boleh
dibowa pada saat ritual sedang berlangsung. Jika dilanggar maka.
pelanggar akan dikenakan sanksi adat,

Peristina penting yang terdapat dalam feks!
Ritual Tiwah berasal dari Kalimantan Tengah
Ritual Twah dilakuskan oleh suku dayak
Memiliki tujuan untuk meluruskan perjalanan arwa menuju surga
Ada beberapa yang ti ibowa sat ritual
Jika melanasar akan dikenaken sanksi adat

36iBukn Elektronik (c-

MENDISKUSIKAN PERISTIWA DALAM TEKS
NONFIKSI DENGAN SEKSAMA.

Peristiwa penting yang terdapat dalam teks!

Rifual Tiwah berasal dari Kalimantan Tengah,
Ritual Tiwah dilakukan oleh suku Dayak.
Menmiliki tujuan untuk meluruskan perjalanan arwa menuju surga.

Menulis paragraf dalam kalimat “Apa itu Teks nonfiksi” menjorok ke
dalam.

Apa itu teks Nonfiksi?

Teks nonfiksi adalah ek yang bercerita mengenai kejadian atau
peristing sesungguhmya dan bukan bersifat khayalan, Teks
nonfiksi disusun tidak berdasarkan cerita rekaan atau buatan,
Peristiwa yang benar-benar ferjadi atau bukan sebuch khayalan
disebut sebogai peristiwa nonfiksi.

Ciri-ciri teks nonfiksi
@ Menggunaken behasa yang baku

b. Berisi tentang data fokta

. Bercerita fentang kejadian yang sudch terjdi

d. Meniliki bukt yang yata seperti tempat, waktu keadian hingga fahun

Contoh peristin naniksi

161Bukn Elekcronik (e-book) tema 8 subtema 2

Apa itu teks Nonfiksi?

Teks nonfiksi adalah teks yang bercerita mengenai
kejadian atau peristiwa sesungguhnya dan bukan bersifat
khayalan. Teks nonfiksi disusun tidak berdasarkan cerita
rekaan atau buatan, Peristiwa yang benar-benar terjadi atau
bukan sebuah khayalan disebut sebagai peristiwa nonfiksi.
Ciri-ciri teks nonfiksi:

a. Menggunakan bahasa yang baku.

b. Berisi tentang data fakta.

c. Bercerita tentang kejadian yang sudah
terjadi

d. Memiliki bukti nyata seperti tempat,
waktu kejadian, hingga tahun.

Contoh peristiwa nonfiksi

==X
S e
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Dalam kompetensi dasar dan indikator penulisan diakhiri tanda baca
titik dalam setiap kalimat.

KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Bahasa Indonesia Indikator
28 o urutan z:m l:u\)elﬂkm ciri-ciri teks
:'“’""“::: e mn::lg 382 Mengidentifikasi
" peristiwa yang terdapat pada
teks nonfiksi.

3.8 Menguralhen uniten peristiva 3,81 Men!~laskan ciri-cirl ek
ot tindakan yang terdapat pada  nenfilsl
‘e monfiks! 382 Mendentifilasi peristivn
‘yang terdapat pada feks nondiksl
4.8 Menyeyihon kembali peristive 481  Mencernelom  lembali 4.8 Menyajikan kembali 481 Menceritakan  kembali
peristina atau tindakan dengan  peristiwa yang terdapat pada
memperhatikan katar cerita teks nonfiksi dengan tepat.
yang terdapat pada feks fiksi.  4.8.2 Menuligkan peristiwa yang
terdapat pada teks nonfiksi.

PA Indikator

381 Menjelaskan siklus air
3.8 Menganalisis siklus air dan|yang terjadi di bumi.
dampakknya pada peristiwa di|38.2 Menyebutkan dampak
bumi  serta  kelangsungan | siklus air terhadap peristiwa di
makhluk hidup, bumi,

481 Menyebutkan dampak
48 Membuat karya tentang | siklus air bagi kehidupan,

skema siklus air berdasarkan|4,8.2 Membuat poster tentang
informasi dari berbagai sumber. |dampak  sikius  air  bagi
kehidupan.
@

Pada kata “Pembelajaran 1” di rubah menjadi “Pembelajaran ke-1”
L _—— | "l%

Tema8 : Linghungan Sehabat Kita i pembelaj aramn f|

Subtema 2 Perubahan Lingkungan

Pembelajoran 1 ke_i

ke-
Alokasi Wokiu 2 x 35 menit

Mata Pelajaran  : Bohasa Indonesia dan IPA y Tema8 : Lingkungan Schabat Kita
Subtema 2  Perubahan Lingkungan
SIKLUS ATR TANAH
Pembelajaran ke- 1

Alokasi Waktu 2 x 35 menit
e Mata Pelajaran  Bahasa Indonesia dan IPA »

Setelah menyimak video tersebut dopat kifa pahami bahwa
betapa pentingnya keberadaan hutan untuk menyimpan cadangen
ktronik (e-beok) tome § rubtems 2

tHiBaka I

Judul dalam kata tidak kapital, paragraf menjorok dan kalimat akhir
diakhiri tanda baca titik bukan tanda seru.
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Mengidentifikas! Peristhwa Perting Dalom Teks Nenfiks!
Melold Menjaweh Pertamyacn bengan Benarl

Perfu kamu ketobul bahwa infarmasl yang kita dapathan dengan
membaca sebudh peristiwn penting dalam Tels nonfiksi memiliki
manfaat yang bamyak lohl

Tickake lupa melalui catatan yang kita bugt ssat membaca teks
nonfiksi dapat selsiu kita baca kemball dan kita dapat dengan
mudah mengingat peristiwa penting dari teks nenfiksl, Selain
mencatat, peristima penting dopat kita ketohui dengan cora
menjawehs pertomyaen-pertamyacn yang berbubungen dengan teks
nanfils| melalul karta tanyel

Wnars DlekrenE

Siklus air termasuk peristiwa penting nonfiksi

Mengidentifikasi peristiwa penting dalam teks nonfiksi
‘melalui menjawab pertanyaan dengan benar.

Peristiwa penting dapat kita ketahui dengan cara menjawab
pertanyaan-pertanyaan yang berhubungan dengan teks
nonfiksi melalui kata tanya. Dengan begitu memudahkan
kita mengingat sebuah peristiwa.

Kapan Bertanya tentang u kejadian peristiwa
misalnya tanggal, jam, hari, lmnggu bulan,
tahun hingga seberapa lama proses yang
terjadi pada peristiwa dalam teks.

4. Bagaimana  Bertanya mengenai kejelasan atau langkah-
langkah suatu hal.

Bertanya mu\genm jl‘ﬂ\lﬂh biasanya seperti
banyak at

Bertanya tentang tempat kejadian pmstma
berlangsung.

(> ] 1,}"/”

Penulisan daftar pustaka menjorok kedalam

Daftar Pustaka

Airan Seich, Yudtistire, Penas 10 Tarsan Indonesia di Riverside Thester Pukou
Wargs MNewVork, Detiknews, Dickses pac 16 Apri 2022
Sumber,

di-riverside- theater-pubau-uarga-nea-york
Bukes Guru SD/MT Keles V, Edisi Revisi 2017, “Bukas Tematik Terpachy Kuriluhum
2013 Tema B Lingkungen Sahabat Kite”, Jokartw: Kementrion Pendidikan dan
Kebudayaan.

Buku Sitwa SD/ME Kelos ¥, Edisi Revisi 2017, *Buks Tematik Terpacu Kurikihum
2013 Tema 8 Lingkungan Schabat Kit”. Jakarte: Eementrion Pendidikan dan
Kebudoyoon,

Chairul Arwar, Tiham, Mengenal Keberagaman Sosial Budaya di Indanesia serta
Contohnys. Tt . Disksss poda 17 i 2022
s o

ns.um -di-indanesic-serta-contohnye-ghd2

Dewi, Ero, “Usaha Ekonami Persearargan Dan Kelompok Kelas 5 Tema B Subtema
2" Youtube, diunggh 18 Maret 2021 htpe//youtube/_rXpeS€ePs0

Ernis, Devy, UL Ciptakan SPAH, Teknalogi Mengubh Air Hujan Menjadi Air
Miru, Tempo,ca, Dickses pada 16 April 2022

Samber,
ciptoban-spah-teknclogi-mergu!

Senl, Herdror, Terian Minonglstias: Sejarch, Mk don ¥eurikanmya, Adchabi
Diakses porka 16 April 20 e -randi/

Trene ITA, dick 2018, “Buku Perilaian Bupena’, Jakarta: Erlangon.
Manang Ajim, “Jenis-Jenic Pola Lantai Tari Desrah’, Youtube, diunggah 29
Agustus 2020 https:/ fyouty be/oPHxl A-OMD

Firdaus, “Tari Ratoh Jore’, Youtube, diunggeh pada

Osis Sekal
23, April zms m;l ,uﬁm be/HRATTSXSATA

MIBukn Elekcronik (e-bonk) tema § subtems 2

Daftar Pustaka

Amran Saleh, Yudhistira. Pentas 10 Tarian Indonesia di
Riverside Theater Pukau Warga NewYork. Detiknews.
Diakses  pada April 2022,  Sumber.

https:// detik. ’bemra/d 3297321/pu|ms 10-

b ind d

york

Buku Guru SD/MI Kelas V. Edisi Revisi 2017, “Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013 Tema 8 Lingkungan Sahabat Kita”,
Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan.

Buku Siswa SD/MI Kelas V. Edisi Revisi 2017, "Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013 Tema 8 nglvungan Sahabat Kita®.
Jakarta: Kementri

Choirul Anwar, Tlham. Mengenal Keberagaman Sosial Budaya di
Indonesia serta Contohnya. Tirto.id. Dickses pada 17 Aprll

2022,

hitps://uww.google. ‘amp/s/amp.tirto.id/s ml-
Keb el Budaic i indare e h
gh32.

Dewi, Enno. "Usaha Ekonomi Perseorangan Dan Kelompok Kelas 5
Tema 8 Subtema 2", Youtube, diunggah 18 Maret 2021
https://youtu.be/_rXpo9EgPz0.

Ernis, Devy. UT Ciptakan SPAH, Teknologi Mengubah Air Hujan
Menjadi Air Minum. Tempo.co. Diakses pada 16 April 2022,
Sumber.
https:/, google. [s/tek tmmn co/amp/15705
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hujan-

menjadi-air-minum,

Hendrat. Tarian Minangkabau: Sejarah, Makna dan
keumkmya Adahobi, Diakses pada 16 April 2022, Sumber.
‘adahobi, ‘tari-

c) Validasi Ahli Media

Dalam validasi ahli media terdapat dua komponen penilaian yang

ditinjau yaitu tampilan e-book dan tampilan isi. Ahli media dalam

pengembangan bahan ajar ini yaitu bapak M. Ginanjar Ganeswara,

S.Kom., M.Pd. Validasi ahli media dilakukan dengan tujuan menilai
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tampilan e-book yang dikembangkan apakah dapat menarik perhatian
peserta didik seperti penepatan gambar, video, jenis huruf serta audio
yang sesuai dengan karakteristik peserta didik. Berikut ini hasil validasi
ahli media mengenai e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan
sahabat kita subtema perubahan lingkungan:

Tabel 4. 6 Hasil Validasi Ahli Media

Alternatif Pilihan
No. Komponen Indikator

SB| B |C|K

SK

1. Tata letak sampul e-book N

2. Ukuran huruf judul e-book

lebih dominan

3. Menggambarkan mengenai
isi materi dalam subtema V

pembelajaran

4. Pemilihan background yang

Tampilan E- | bergerak

book 5. Ketepatan perpaduan foto

dengan materi

6. Ketepatan video

pembelajaran dalam e-book

7. Foto dilengkapi penjelasan

yang sesuai

8. Ukuran teks yang digunakan

terlihat jelas
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9. Ketepatan sound opening

yang digunakan

10. Penepatan gambar dan

video sudah sesuai

11. Tidak terlalu banyak

menggunakan jenis huruf

12. spasi antara baris susunan

teks sesuai

13. Penggunaan font huruf
2. Tampilan isi
dalam e-book

14. Kejelasan petunjuk

pengunaan

15. Mampu mengungkap

makna

Total Penilaian

69

Skor Maksimal

75

Presentase

=) =j—zx100%=92%

Kriteria

Sangat Layak

Berdasarkan tabel 4.5 di atas, diketahui bahwa dalam penilaian

ahli media terdapat dua aspek penilaian yang memiliki kriteria sangat

layak. Pada aspek tampilan e-book memiliki hasil presentase sebesar

94%, pada aspek tampilan isi memiliki hasil presentase sebesar 88%

sehingga didapatkan hasil presentase keseluruhan yaitu sebesar 92%
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dengan kriteria sangat layak. Maka e-book berbasis flipbook maker
tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan telah
dikembangkan dan sangat layak diujicobakan.

Adapun saran perbaikan yang diberikan oleh ahli media yaitu
mengganti video pembelajaran menjadi sebuah link yang dapat
terhubung ke youtube agar menghemat ukuran e-book, memperkaya
gambar tampilan (background) sesuai dengan tema pembelajaran dan
menyisipkan gambar bergerak agar lebih menarik perhatian peserta
didik. Berikut ini merupakan tabel revisi produk ahli media:

Tabel 4. 7 Gambar Revisi E-Book Ahli Media

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

Merubah video pembelajaran yang sebelumnya pada local disk
menjadi menggunakan link

ok video bopilogdl!

PEMBELATARAN 1 https://youtube/eTIEBCTUCKe
.'\‘(f:_:i:-j TorTankan jambar TorkT
Tema 8 i Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 2 i Perubahan Lingkungan
Pembelajaran 11
ke-
Alokasi Waktu 2 x 35 menit Gambar 4, Hutan Kalimantan yang Gamber 5, Banjir Jekarta | Susber,
rusok akibat pembangunan | Sumber,  Baligrouporganizer
Mata Pelajaran  : Bahasa Tndonesia dan TPA Laura Andersan =

SIKLUS AIR TANAH

Gamber 6. Foto Sedung-gedung tingl
Sumber, Dokumentast pribad

r tersebut merupokan sebogian contch
ok, pembangunan yang terjadi di hutan

Seteloh menyimak video tersebut dapat kita pahami bohwa

betapa pentingrya keberadaan h menyimpan cadangan aspal dapat me gi meresapnya air hujon ke dalam
opa a I"’ gl tonah. Dompaknya menyebabkan terjodinya benjir dan air
t1iBukn Elekeronik (e-hook) tema 8 subtema 2

yang menggenangi jalan

‘ o©
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Sk video besilatt

Gambar 7, Terl Kecak, Ball

Pola lantai melengkung akan
memberikan kesan lemah lembut,

Gambar 8. Terl Mabadeng
Toraja, Sulewesi Utara

imekvides-besilast

Berasal dari mana tarian di atas?

Jawab:.
Menurutiu pela lamtai apo yung diteraphon poda vides diated?
Jowsbi
la lantai apa yang di pada video di
atas?
Jawab:
. 1
o j 4
0
]
1, Uscha Pertanian, Perikanan dan Perkebunan ~

Usaha inl dilaiadean dianes persawahan dan tegalan ataupen poda
lahan yerg digarap sendiri oleh petani. Usaka ini memiliki modal
yang terbatas misalaya pertanion hamya menghasilkan saty jenis

tenaman saja. Comtohmya menaram padi, jagung, sayuran, hingga
ternak lele,

2, Usaha Perdagangan

Usaha perdogangon perorengan blasamya hamye dalam skala
sedang atau kecll. Karera uscha perdagangan dalem skala besar
sudoh tidak bisa logl dikelola sendiri namun mesbutuhkan

1. Usaha Pertanian, Perikanan dan Perkebunan

Usaha ini dilakuken diarea persawahan dan tegalan. Usaha
ini memiliki modal yang terbatas misalnya pertanian hanya
menghasilkan saty jenis tanaman sajo. Contohrya menanam padi,

’F" jogung, sayuran, hingga ternak lele.
:
: 2, Uscha Perdagangan

le%

Usaha perdagangan harya dalam skala sedong atou keeil.
Pemilik biosanya langsung bertemu dengan korsumen sebogai
| torget mereka Contoh pedangan kaki lima (PKL), pedagang
1 " warung, pedagang asongan, dan toko kelontong,

o

Usaha industri kel yang dkelola perssorenon i menpakan
It yong. berstfat rumahan (home Indstry, Usaha i
bicsanye memenfoathan herojinan targan yerg. mengguakan
eahan-bohan dari clam saloh satunya seperti kaya Conteh usaha
indmrl kecll anora Lo pengrajin kusen, pembunt. mebel
‘soureni, pembuat kar dorl anyasan baebu, dan penbust
Varemik. Ada pula Incuste kecl makaeen,

Wi, Fnlh e g prcaren B
bissamye lengmrg bertenu dengon beeunen sebagel target 1, Uscha Industri Kecil
mereha Comoh wssha i odlch pedorgen ok Ima (L
Pedagong worung, pedageng asengon, dan fohe elowtong. hitpsid fyeutu be/AHWIQSEZE L
3, Usaha Industrd Kecl
Usoha Jasa poda kegioton ks perseorangen berbeck deng
uscha perfanion dan industri. Usaha jesa disini memanfaath
o Usaha industri kecil di sini bersifat rumahan (home industry),
kerajinan tangan yang menggunakan bahan-

-
'
1
'
I
I
'
I
I
'
1
'
i
'
1
| bisa lian Jumpl e usaha saln, Usaha ini
'
1
'
'
1
'
I
I
I
I
I
'
1
'
i
'

e, fonegrager, desain grafik,uicha benghel, ampal penl| pohan dard alom, Contoh usaha industri kecil antara lain pengrajin
Y —

kusen, souvenir, pembuat tikar dari anyaman, dan pembuat keramik.

2, Uscha Jasa

Uscha josa memanfoatkan keahlicn yang memang sudah dimiliki
pemiliknya sendiri, Contohnya antara lain uscha salon, fotegrafer,
usaha bengkel, sampai penjual pulsa termasuk dalam useha josa
persecrangan.

(3]




74

Gambar 27 Kaperasi | Susber. Cermati csm

Keoper

Tujuan koy

Dasar ik dari usaha koperasi odaloh UUD 1945 pasal 33 ayat
1 dan UU Nemor 25 Tahun 1992 yang berisi tentang bentuk

asas dan temtang
penghoperasion Keperas! biasanye menjual kebatuhan sehar:

Buos elkanlk i membohar temtang  sustema
“Serubeben Linghungen” dengan muaten Bobesa Lndonssia, 194
SBP, 1P, don PPén ddiamnye Poce rutan TPA. peserta
i s mempelajert mengensl sk o, pade muaran
Bohasa Enoncsia peserta dlik chon mepeleorl peistive
penting poc Teks manflk, pada et SBAP peserna ik
ahen mempelajer farion daench, pada mistan TS peserta
T R —
peserts ik chan mespelojor sdar sviadr manyer
Indanesia

Dengan mempervatiian dan mergar! penjelesn b
—
matertdon krestiviaseya secara optiel,

8. Prasyarat
Dalam memehani bu sleketanik i, peserta cidlk harep
mengelajori don memabami hesdoon linghurgan selaloh,

.

A, Deskripsi
Buky elektronik ini membahas tentang “Perubc
Linghungar® dengan mutan Bahata Indonesia, TPA, S|
=5, dmrPK.nrﬁdu\mm Pads muaton TPA peserfa d
i mengan s ar, peck mstan Bol

e peserta didik akon mempelajari peris
da teks ncnﬁlsn muctan SBAP pes:

B i el o dorah - o ton

r1a mu e ekonemi,
et arlﬂm mmpdn jari adat istic
msymln' honesi:

De perhatiban penjek
bk ek s peserta i mmaphm &

8. Prosyurat

Balom memahami buky elekrtonk ini, pes:

didlk harap mempelajari dan memohami  keas

lingkungon sekeleh, linghurgon temper tinggal,

sumber dori bub, infernet, bula siswa ;mmmm

media lain sehingga peserta

Slektrank (-b20k) barbasa ipbosimaler "
baik.

ot

, 3 menggunakan tema background yang sama

Setelah menyimak video tersebut dapat kita pahami bahwo
mmwmumww

: Linghungan Sahabat Kita
 Peruisahan Lingkungen

i 2 35 menit
+ Bahasa Indomesia don IPA

PEMBELATARAM 1

SIKLUS AIR TANAH

Pembelajaran

Tema 8

Subtema 2
Pembelajaran ke-
Alokasi Waktu
Mata Pelajoran

,

ke—-1

: Lingkungan Schabat Kita
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Perubahan limglungan meryebabkan perubahan budeya

salah sotumpn. odaloh tarlon. Pada soat sesesrang memard,
searang penari membentuk pala lantal gerdk tari

Pada soat seseorang menarl, seorang penarl membentuk pala

lantal gerak tar, Dimulal darl gerakan kekiri, ke kanan, majy,

mundur, s2jajar, hingga melingkar. Pala yang dibuat penard depat
imainer. Pala

latal berfungsi n tarl, mensta

penari, dan terbertukryn kompasisi sebuth tarien,

ViNnkn Blakeranik (a-deaki tama § tehisma T

Tema & + Lingkungen Sahabat Kita
Subtema 2 + Perubhan Linghurgan
Pembelajaran he- = 3

WiNutn Blakeranik (a-Asak] tama § sxhizma I

Pembelajaran
ke- 2

Tema 8 + Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 2 + Perubahan Lingkungan
Pembelajaran ke- 12
Alokasi Waktu + 2 x 35 menit
Mata Pelajaran i Bahasa Indonesia, IPA,
dan SBdP
o)

Pembelajaran
ke-3
Tema 8 1 Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 2 + Perubchan Lingkungan
Pembelajeran ke- i3
Alokasi Waktu 12 % 35 menit
Mata Pelajaran + Bohasa Indonesia, PPKn,
dan IPS
o

Pembelajaran ke 4, 5, dan 6 menggunakan tema background yang
sama

Tema & 3 Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 2 + Perubhan Lingkurgan
Pembelajaran ka- < 4

USAHA EEONOME YANE DIKELOLA EELOMPOK

1, BUMN dan BUMD
Badan Ussha Millk Megara etay bizsa disinghat dengan BUMN

merupakan sebugh perusshacn besar yong sebagion besarmys
dimiliki oleh hegara,

‘Cantoh perusshaon milikc BUMN diantaramya

Wilukn Elekersnit (a-heak) tama § rehtams

t Pembelajaran

ke-4
Tema 8  Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 2  Perubahan Lingkungan
Pembelajaran ke- 4
Alokasi Waktu + 2 x 35 menit
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia, IPS,
dan PPKn
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3

¢4

perubahan lingkungan yang terjadi di Tndonesia menyebablan
R musim kemarau fiba:sebelum waktunya.

PEMBELAJARAN 5

Tema & + Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 2 + Perubahan Lingkungan
Pembelajaran ke- : 5

Alokasi Waktu  :2 x 35 menit

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia, TPA dan SBAP

Tndonesia hanya memiliki 2 musim yaitu kemarau dan hujan,

Menjelaskan Peristiwa Penting dalam Teks Nonfiksi
Dalam sebuah feks kita bisa mendapatkan banyak informasi
penting yang bermanfaat, Kamu dapat memahami peristiwa
penting dalam teks dengan cara membaca intensif, jika kamu
sudoh mengetahui peristiwa penting dalam sebuah teks sebaiknya
peristiwa penting tersebur ditulis dalam bentuk catatan. Catatan
tersebut dopat berupa peta pikiran seperti yang teloh kita
pelajari ataupun berupa jawaban-jowaban dari pertanyaan
Mmengenai peristing penting dalam teks.
-

IBuks Elektronik [2-book) temu § subtems

PEMBELAJARAN
KE-5

PEMBELATARAN & :
i
Tema 8 + Lingkungan Schabat Kita f:
Subtema 2 + Perubahon Lingkergan
Pembelojaran ke : &

ANlckasi Waict 2 3 35 menit
#hata Pelajoran  ; Behasa Inconesia, PPkn dan SBP

Feragaman budaye di Indenesia sargat erat kaftannya

beck, Salah zatunya adalah terian doerah, setiap tarian

daerah yang memiliki makna tersendin,

Seni tari yang ada di Indonesia sangat benegom, Tarien doeroh
memiiii ciel o masing-masing sesusi dengan trodisi dan fata cara
heidupan penduduimya, Terian dosrch biasanya dipentasken peda
per merlengiuey,

Meshi ferkndeng berassl dari provinsi yeng suna, fidsk
et bentuk pela lantal menjodi terbatas, Selin bentubrmya yang
berngam, ferdepat pale lawhal yong memilid maksud mmun oda Juga
pela e st funge dae pale |
adalab agor pacial debam gerak fard labik mesiliki Pang,

MWNaks Blakirenik fa-deki coma § smhisma T

—

Subtema 2 + Perubahan Lingkungan

Pembelajoran ke- 6

Alokasi Waktu +2 X 38 menit

Mata Pelajaran i Bahasa Indonesia, PPKn,
dan SBdP

rasa lngin tahu tentang dirimya, makhluk ciptaan tuhan don
rusmak, di

sekaloh don o tempat bermain,
4. Meryajikon pengetafuon fukcrual dalam bahasn yang jedes,
sistematis con logis, dalam karya yang estetis, dalam
dandlafom tindalan

gerakdn yeng mencer
yarg mencermirkan perilah crak beriman dan berakhlok
LT

Menerima dan menjalonkan ajoran sgema
yang dianutma

‘IM . i . Ty
mmmymmm

mmmmmlm_uwle ’!h_ﬂ, dan delam mdnhnnm
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13
®

MENSIDEMTIFIKAST PERISTIWA PENTING
DALAM TEKS MOMFIEST

pada teks ronfiksl
‘sargatioh medah, kame hamys perly mengihuti cara Berlkut]

1 Mulalloh dergan membaca eks secara telt derl kalimat awal
sampal kalimat ke

2. Sast memBoos kemu perly menemulan kalimat utema darl setip
paragraf

3, Berikan tanda berupa garis pada kata kuncl yang ditemukan

4. Buat diagram alir dari setiap kata/kalimat yang kamu temdan

MENGIDENTIFTEAST PERISTIWA PENTING
DALAM TEKS NCNFTKSI

1. Mulailah dengan membaca teks secara teliti dari
kalimat awal sampai kalimat akhir.

2. Saat membaca kamu perlu menemukan kalimat
utama dari setiap paragraf.

3. Berikan tanda berupa garis pada kata kund yang
ditemukan.

4. Buat diagram alir dari setiap kata/kalimat yang
kamu temukan.

Buatlah peta kansep sepert gamiar dibawah inl pada kertaz
hartan palas kemudien carl contoh derl setiap jeris isaha
ekanami kelomgek dan tempelkan contoh sesusi dengan jenismyn,

BLAMMABLWAD

(Bambar)
Fengertian:

Setiap doerch memdikl keunlkan odat yang dopat mercha
tempilkan sebogal sebuch cirl khas yang menandakan daerah
tertenty, Tentuyn kita sebogel mesyarakat Indenesia yang
bijaksans perly menghargai keunikan-keunlkan adat disetiop
caerah us men jaga serta

AMMoks Blaktranik (a-hsak} tama § shizma T

Setelah data diperoleh berdasarkan penilaian hasil validasi yang

telah dilakukan oleh ahli materi, ahli bahasa dan ahli media maka akan

dikonversikan untuk mendapatkan kesimpulan secara keseluruhan

pada tabel berikut.



Tabel 4. 8 Hasil Validasi Ahli Secara Keseluruhan
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Validator Presentase Kriteria
Ahli materi 91,25% Sangat Layak
Ahli bahasa 100% Sangat Layak
Ahli media 92% Sangat Layak

Rata-rata 94,42% Sangat Layak

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa e-book berbasis

flipbook maker tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan

lingkungan berada pada kriteria “sangat layak” digunakan dalam

pembelajaran. Hal tersebut berdasarkan bukti validasi yang telah

peneliti lakukan dari ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media serta

sangat layak diujicobakan kepada peserta didik kelas V sekolah dasar.

102%
100%
98%
96%
94%
92%
90%
88%

86%

Presentase Data Angket

100%

92%
91%

Tingkat Pencapaian

W Ahli materi Ahli bahasa ® Ahli media

Gambar 4.6 Diagram Presentase Validasi Ahli
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2. Respon Peserta Didik

Uji coba lapangan dilakukan berdasarkan adanya permasalahan
mengenai semangat belajar peserta didik yang menurun setelah
pembelajaran jarak jauh diberlakukan selama dua tahun sehingga
peneliti hendak mengembangkan bahan ajar yang lebih bervariatif, uji
coba dilaksanakan di SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor pada kelas VC
dengan jumlah peserta didik sebanyak 26. Pelaksanaan uji coba
dilakukan secara luring dengan pembagian sesi jadwal belajar peserta
didik menggunakan e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan
sahabat kita subtema perubahan lingkungan sebagai bahan ajar.

Peneliti memanfaatkan proyektor yang dimiliki sekolah kemudian
menyiapkan kelengkapan penelitian seperti laptop, speaker dan lembar
angket yang akan diisi oleh peserta didik selanjutnya peneliti
menjelaskan penggunaan bahan ajar agar dapat digunakan oleh
peserta didik, kemudian setelah e-book berbasis flippbook maker tema
lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan digunakan
maka lembar angket mulai disebarkan kepada peserta didik secara
langsung di kelas. Berikut merupakan hasil respon pengguna oleh
peserta didik terhadap e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan
sahabat kita subtema perubahan lingkungan dapat dilihat dalam tabel
berikut. Adapun rumus perhitungan hasil angket dari respon peserta

didik sebagai berikut (Arikunto, 2017: 69)

_Jumlah skor yang diperoleh

P

- ; X 100 %
jumlah skor maksimal
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Tabel 4.9 Rekapitulasi Respon Pengguna Oleh Peserta Didik

No. Nama Peserta Didik Total Skor Skor Maks | Presentase
1 AFW 10 12 83,30%
2 APS 11 12 91,60%
3 AOD 12 12 100%
4 ASR 10 12 83,30%
5 AT 10 12 83,30%
6 AS 12 12 100%
7 AS 12 12 100%
8 ASH 11 12 92%
9 FMR 10 12 83,30%
10 FAS 12 12 100%
11 F 10 12 83,30%
12 KNA. 9 12 75,00%
13 KR 12 12 100%
14 KAR 11 12 91,60%
15 LAR 12 12 100%
16 MS 11 12 91,60%
17 MAM 9 12 75%
18 MFA 10 12 83,30%
19 MHS 9 12 75,00%
20 MRF 11 12 91,60%
21 RNS 12 12 100%
22 SS 12 12 100%
23 SS 12 12 100%
24 ZIH 9 12 75%
25 ZM 12 12 100%
26 ZNH 12 12 100%

Rata-rata 11 12 90,68%

*Data lengkap ada pada lampiran
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Tabel 4.10 Hasil Angket Respon Pengguna Peserta Didik

Skor
No. Aslpe'k Tiap Skor . Presentase Kriteria
Penilaian Maksimal
Item
i Sangat
1, | Tameilan 115 130 88,46% J
atau sajian baik
5 Isi Materi 29 26 84,61% Sangat
. si Materi baik
h 86,53% Sangat
3. Bahasa 45 52 baik
¢ 96,15% Sangat
4, Manfaat 100 104 baik
Skor Sangat
0 )
Keseluruhan 283 312 90,68% baik

Berdasarkan data tersebut dapat diketahui bahwa bahan ajar
berupa buku elektronik (e-book) yang dikembangkan dapat
meningkatkan semangat belajar peserta didik dengan tampilan yang
menarik dan bahasa yang mudah dipahami. Hal tersebut dapat terlihat
saat mereka sangat antusias dalam menggunakan buku elektronik (e-
book) berbasis flipbook maker didalam kelas dan mencoba seluruh fitur
yang tersedia dalam e-book tersebut. Beberapa fitur yang ada seperti
adanya sound pada tampilan awal menambah kesan semangat ketika
peserta didik harus membaca pendahuluan seperti petunjuk
penggunaan buku agar tidak merasa jenuh, namun sound dapat di
nonaktifkan bila peserta didik merasa kurang nyaman. Fitur lain yaitu
adanya pencarian pada buku memudahkan peserta didik mencari

halaman yang dituju dengan cepat.
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Tambahan lain seperti background yang bergerak, video
pembelajaran, animasi bergerak, serta banyaknya gambar pendukung
juga menambah kesan menarik semangat peserta didik dalam melihat
tampilan e-book berbasis flippbook maker ini. Dengan demikian
pengembangan e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan
sahabat kita subtema perubahan lingkungan dinilai “sangat baik” untuk
digunakan karena dapat membantu peserta didik dalam pembelajaran
dengan beragam kelebihan yang dimiliki, sehingga bahan ajar yang
digunakan lebih bervariasi.

Berikut diagram hasil presentase dari respon peserta didik.

Aspek Penilaian

Tampilan
88,46%

Isi Materi

ELELE] 84,61%
86,53%

B Tampilan M Isi materi ™ Bahasa Manfaat

Gambar 4.7 Aspek Penilaian Respon Peserta Didik.

Pembahasan Hasil Penelitian
Pengembangan e-book berbasis flipbook maker ini dirancang
menyesuaikan dengan prosedur pengembangan Research and

Development (R&D) (Sugiyono, 2021). Pengembangan sangat penting
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dilakukan, salah satunya dalam bahan ajar sebagai sumber belajar
yang kaya inovasi dan bervariasi sehingga dapat menarik perhatian
peserta didik. Bahan ajar merupakan suatu perangkat pembelajaran
guru yang berisi kumpulan materi yang tersusun secara sistematis
berdasarkan KI,KD, indikator dan tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan sebelumnya. Salah satu bahan ajar yang dapat
dikembangkan saat ini yaitu melalui buku elektronik (e-book).
Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan pada prapenelitian
didapatkan beberapa masalah seperti pembelajaran saat ini masih
menggunaan buku cetak yang disediakan sebagai sumber belajar
konvensional dan sesekali disisipkan permainan saat proses
pembelajaran untuk melatih fokus, namun hal tersebut masih dirasa
kurang menarik perhatian peserta didik terutama dalam memahami
materi sehingga mereka belum termotivasi. Ditambah selama dua
tahun proses pembelajaran berubah menjadi jarak jauh sehingga
membuat peserta didik kurang semangat dalam melakukan
pembelajaran secara serius disekolah, mereka hanya senang untuk
kembali pergi kesekolah saja.

Menurut Prastowo (2015:19) bahan ajar mempengaruhi mutu
pembelajaran, ketika pendidik hanya mengandalkan bahan ajar
konvensional tanpa melibatkan kreativitas untuk mengembangkan
bahan ajar yang lebih inovatif dan bervariasi maka mutu pembelajaran

menjadi rendah. Dengan demikian, kegunaan bahan ajar tidak hanya
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berdampak pada peserta didik saja namun juga memiliki dampak
terhadap guru selaku pendidik hingga mutu pembelajaran.

Berdasarkan uraian tersebut, maka dari itu diperlukan adanya
pengembangan dalam bahan ajar salah satunya dengan cara
pembuatan buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker. Menurut
Maharcika et al. (2020) flipbook makers adalah aplikasi perangkat lunak
elektronik yang dilengkapi “file editing” dalam menambahkan gambair,
video, audio dan animasi yang dapat digunakan layaknya buku cetak
namun tidak terfokus pada kumpulan tulisan saja. Dengan
menggunakan flipbook maker dalam pembelajaran maka tidak akan
membuat penggunannya merasa cepat bosan melihat tampilan buku
dalam flipbook yang dilengkapi berbagai fitur pendukung sehingga
menarik perhatian dan menambah semangat belajar peserta didik.
Adapun Pengembangan bahan ajar e-book pada tema lingkungan
sahabat kita subtema perubahan lingkungan dilakukan menggunakan
model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation). Tetapi dalam penelitian ini hanya sampai tahap
development karena terfokus pada pengembangan e-book berbasis
flipbook maker.

Tahap pertama dengan melakukan analisis, pada tahap ini
merupakan tahap awal dilakukanya pengembangan e-book dengan
menganalisis kebutuhan yang dilakukan secara langsung bersama wali

kelas V C yaitu ibu Neneng Samiati, S.Pd.SD. di SDN Kebon Pedes 5
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Kota Bogor. Hal tersebut berguna dalam mencari tahu data-data yang
dibutuhkan untuk dimasukkan kedalam produk buku elektronik (e-book)
berbasis flipbook maker. Ada beberapa tahapan analisis yang dilakukan
diantaranya analisis kebutuhan, analisis materi dan analisis
karakteristik peserta didik. Pada analisis materi dan analisis kebutuhan
dilakukan melalui sesi wawancara dengan bu Neneng selaku wali kelas
V C dan pada analisis karakteristik peserta didik dilakukan melalui
observasi yang peneliti lakukan dengan memperhatikan proses belajar
mengajar diruangan kelas V C selama tiga hari berturut-turut.

Tahap selanjutnya yaitu tahap desain yang dilakukan peneliti
dengan membuat rancangan produk awal melalui storyboard,
menentukan Kisi-kisi intrumen hingga lembar validasi ahli. Produk buku
elektronik (e-book) yang dibuat disesuaikan dengan silabus,
kompetensi dasar, serta tujuan dalam pembelajaran dengan begitu isi
gambar, video, evaluasi, warna tampilan serta animasi yang
ditampilkan saling berkesinambungan dengan subtema pembelajaran.
Dalam prosesnya, peneliti menggunakan aplikasi flippbook maker
dengan pilihan banyak fitur yang disajikan seperti penambahan audio,
video pembelajaran yang dapat langsung ditampilkan ataupun berupa
link video, tampilan background yang bergerak, animasi bergerak,
gambar yang dapat diperbesar ataupun diperkecil sesuai kebutuhan
dan fitur pencarian yang memudahkan peserta didik menemukan

halaman buku secara cepat. Selain itu suara buku yang terdengar
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setiap kali halaman dibalik menambah kesan natural layaknya
pengguna membalikan buku cetak biasanya. Setelah produk buku
elektronik (e-book) selesai, maka selanjutnya peneliti membuat kisi-kisi
instrumen dan lembar validasi ahli.

Tahap ketiga yaitu masuk tahap pengembangan, pada tahap ini
pengembangan bahan ajar dilakukan yang sebelumnya berupa buku
cetak menjadi buku buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker
dengan mengembangkan tampilan, dan materi pembelajaran yang
disatu padakan dalam kecanggihan teknologi terkini sehingga lebih
bervariasi dan inovatif. Rancangan dibuat dengan memfokuskan pada
subtema pembelajaran mengenai lingungan sahabat kita, rancangan
yang selesai dibuat selanjutnya dilakukan uji validasi oleh peneliti
kepada ahli guna mengetahui kelayakan pada e-book tersebut dan
melakukan perbaikan produk pada bagian-bagian yang perlu diperbaiki,
semua itu tentunya atas dasar komentar dan saran perbaikan yang
diberi oleh ahli terhadap produk e-book berbasis flipbook maker yang
dikembangkan. Validasi produk dilakukan oleh tiga validator ahli
diantaranya ahli bahasa, ahli materi dan ahli media.

Setelah produk melewati uji validasi dengan melakukan perbaikan
hingga dinyatakan layak maka selanjutnya produk yang dikembangkan
dapat dilakukan uji coba secara terbatas pada kelas V C dengan jumlah
26 peserta didik di SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor. Kegiatan tersebut

bertujuan untuk mengetahui respon peserta didik sebagai respon
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pengguna terhadap bahan ajar yang dikembangkan menggunakan e-
book berbasis flipbook maker tema lingkungan sahabat kita subtema
perubahan lingkungan. Pada prosesnya e-book ditampilkan dengan
memanfaatkan fasilitas yang dimiliki sekolah melalui bantuan proyektor,
dan peneliti membantu mengarahkan penggunaan e-book berbasis
flipbook maker kepada peserta didik mulai dari tahap membuka laptop,
mencari file e-book, membuka e-book sekaligus menjelaskan cara
penggunaan e-book berbasis flipbook maker dengan berbagai macam
fitur yang dimilikinya seperti terdapat audio, gambar, animasi hingga
video pembelajaran yang mendukung pembelajaran menjadi lebih
mudah dipahami oleh peserta didik.

Kelayakan e-book dapat dilihat dari hasil angket yang telah
disebarkan peneliti kepada peserta didik setelah kegiatan berlangsung.
Hasil tersebut mencangkup aspek penilaian tampilan, isi materi, bahasa
dan juga manfaat. Pada penilaian tampilan atau sajian presentase yang
diperoleh sebanyak 88,46% lalu pada penilaian isi materi presentase
yang diperoleh sebanyak 84,61%, pada aspek bahasa diperoleh
presentase sebanyak 86,53% dan pada aspek manfaat presentase
yang diperoleh sebanyak 96,15% sehingga memiliki total keseluruhan
sebanyak 90,68% dengan kriteria sangat baik dan dapat menumbuhkan

semangat belajar bagi peserta didik.



BAB V

SIMPULAN, SARAN DAN REKOMENDASI

A. Simpulan

Pengembangan e-book berbasis flippook maker tema lingkungan
sahabat kita subtema perubahan lingkungan merupakan buku
elektronik yang memperhatikan aspek silabus, kompetensi dasar,
indikator dan tujuan pembelajaran sehingga tercipta materi
pembelajaran yang dikombinasikan bersama gambar, video
pembelajaran, audio, serta animasi didalamnya sehingga mampu
membuat semangat belajar peserta didik meningkat. Kelayakkan buku
elektronik (e-book) sebagai bahan ajar yang bervariasi dibuktikan
berdasarkan hasil validasi ahli dan respon pengguna oleh peserta didik.
Hasil uji validasi e-book berbasis flippbook maker menurut ahli materi
diperoleh hasil presentase sebesar 91,25%, pada ahli bahasa
presentase yang diperoleh sebesar 100% dan ahli media diperoleh
presentase sebesar 92% serta berdasarkan ujicoba yang dilakukan
kepada peserta didik diperoleh respon yang sangat baik dengan
presentase sebesar 90,68% yang artinya produk e-book berbasis

flipbook maker sangat layak digunakan.
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B. Saran

Saran yang diajukan berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan

adalah sebagai berikut.

1. Bagi peneliti lain, diharapkan dapat mengembangkan e-book
berbasis flipbook maker lebih baik lagi dengan membuat fitur yang
mempermudah peserta didik melakukan pembelajaran secara
mandiri dan menambahkan fitur untuk dapat menjawab soal secara
langsung pada e-book.

2. Bagi guru, diharapkan dapat memanfaatkan sarana dan prasarana
yang telah tersedia dengan memanfaatkan penggunaan buku
elektronik (e-book) secara optimal sehingga pembelajaran lebih
menarik, bervariasi dan menumbuhkan semangat belajar bagi

peserta didik.

C. Rekomendasi

Rekomendasi yang diajukan mengenai pengembangan dan

pemanfaatan e-book sebagai bahan pembelajaran lebih lanjut, sebagai

berikut.

1. Buku elektronik e-book berbasis flippbook maker sebagai bahan ajar
dapat dikembangkan dengan penambahan fitur berbagi
menggunakan link yang dapat diakses menggunakan smartphone
sehingga memudahkan peserta didik dalam membuka e-book

menggunakan perangkat smartphone secara mandiri.
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2. Penggunaan e-book berbasis flipbook maker dapat bermanfaat
untuk menarik perhatian dan meningkatkan semangat belajar
peserta didik, maka diharapkan e-book berbasis flipbook maker
dapat dikembangkan pada tema pembelajaran lain.

3. Diperlukan adanya penelitian lebih lanjut untuk mengukur
efektivitas penggunaan e-book berbasis flippbook maker dalam

pembelajaran.
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Telah selesai mengadakan Penelitian di SDN Kebon Pedes 5 yang dilaksanakan pada tanggal -
28 Juli s.d 11 Agustus 2022 mengenai : “Pengembangan E-Book Berbais Flipbook Maker
Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan ”

Demikian surat keterangan ini, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Bogor, 11 Agustus 2022
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Lampiran 5 : Lembar wawancara Guru Kelas V SDN Kebon Pedes 5

LEMBAR WAWANCARA GURU

Wawancara dilaksanakan pada :

Hari/Tanggal : Senin, 17 Januari 2022
Waktu : 14.00-15.00
Tempat : Ruangan Kelas VC SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor
Narasumber : Neneng Samiati, S.Pd. SD.
No. Pertanyaan Jawaban
1. Berapa jumlah peserta didik dalam | Dalam satu kelas di VC ini
satu kelas? berjumlah 26 peserta didik
dengan masing-masing anak
yaitu, laki-laki berjumlah 12
orang dan  perempuan
berjumlah 14 orang.
2. Sejauh mana pengembangan | Bahan ajar yang digunakan
bahan ajar yang digunakan guru? | sejauh ini masih
menggunakan buku tematik
yang disediakan pemerintah
dan buku Iks.
3. Kendala apa yang dirasakan Kendala yang dirasakan
ketika pembelajaran berubah seperti:

- Tidak semangat belajar
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menjadi daring kemudian berubah

menjadi luring kembali?

- Menulis menjadi lamban

- Tugas disekolah tidak
semua beres

- Beberapa anak lebih
senang bercanda (usil)

- Dalam mengisi jawaban
terkadang tidak sesuai

dengan pertanyaan

Upaya apa yang dilakukan guru

dalam merancang pembelajaran?

Dengan menggunakan
metode number head
together biasanya diberi
nomor dikepala lalu dilakukan
pembelajaran perkelompok
agar peserta didik pasif dan
aktif dapat berbaur dan saling

melengkapi.

Bagaimana tingkat pemahaman

peserta didik?

Tingkat pemahaman peserta
didik berbeda-beda, ada
yang memiliki kemampuan
rendah, sedang hingga
tinggi. Peserta didik yang
memiliki tingkat kemampuan

rendah kurang dari 10 orang
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dan sisa-nya alhamdulilah di

atas itu.

Bagaimana latar belakang peserta

didik?

Latar belakang peserta didik
berbeda-beda, namun rata-
rata mampu dan 3 orang
dalam kategori peserta didik
kurang mampu. Namun
walaupun mereka mampu
biasanya orang tua tidak
memperbolehkan  anaknya
membawa hp ke sekolah
karena mereka biasa di antar

jemput oleh orang tua

masing-masing atau
menggunakan jemputan
sekolah.

Dari tema 5-9, pada tema berapa
yang memiliki tingkat pemahaman

rendah?

Pada tema 8 mengenai
lingkungan sahabat Kkita,
peserta didik mulai gampang
ter-distrack oleh beberapa
hal yang mengganggu dan
kurang semangat dalam

belajar.
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8. Bagaimana penggunaan media Penggunaan media
pembelajaran di kelas? menggunakan video
pembelajaran dari youtube.
9. Apakah terdapat faktor Faktor penghambat yaitu
penghambat dalam pembuatan keterbatasan waktu yang
media pembelajaran digital? dimiliki guru dalam
menyiapkan perangkat
pembelajaran.
10. | Sebelumnya apakah sudah Sejauh ini belum
mengenal aplikasi flipbook maker | menggunakan e-book

sebagai aplikasi yang dapat
membuat buku digital menjadi

lebih menarik?

berbasis flipbook maker.

Bogor, 17 Januari 2022

Samiati, S.Pd. SD
NIP. 197608022008012005
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Lampiran 6 : Bahan Ajar E-Book Berbasis Flipbook Maker

Universitas Pakuan -
Pendidikan Guru Sekolah Dasar -4

Buku Elektronik:

Puji syukur penulis panjotkan ke hadirat Allch
SWT karena berkat, rahmat, dan karunia-Nya penulis
dapat menyelesaikan buku elekironik ini. Selawat serta
solam semoga tetap tercurah kepada  Nabi
Muhammad SAW, keluarga, sahabat serta pengikutnya
hingga akhir zaman, amin

Pembuatan buku elektronik ini bertujuan untuk
membantu guru dan peserta didik dalam menambah
sumber bacoan don latihon guna menambah imu
pengetahuan bagi peserta didik. Buku elektronik yang
penulis buat dikhususkan untuk kelas V Sekolah Dasar
pada tema 8 lingkungan sohabat kita subtema 2
perubahan lingkungan pembelajaran 1 sampai 6.

do

Oleh: Ainun Dalilah

KD & INDIKATOR.......
MUATAN PELATARAN...
PENDAHULUAN,

Prasyara
Petunjuk Penggunaan.
Peran 6u

Tujuan AKhir.
Kompetensi
PEMBELATARAN.
A. Perubahan Lingk.

Semoga buku elektornik ini dopat
bagi penulis khususnya dan pembaca yang arif dan
budiman,

Bogor, Juni 2022

Penulis

B. Kegiatan Belajer...
1. Pembelajaran ke-1....
Ke-

ke-3
ke-4.

Daftar Pustaka.
Profil Penulis.

€S>

- >
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Wi

381 Menjelaskan siklus air.
3.8 Menganalisis siklus air dan| yang terjadi di bumi.

| dampakknya pada peristiwa di| 382 Menyebutkan dampak
bumi  serta kelangsungan siklus air terhadap peristiwa di
makhluk hidup. bumi.

481 Menyebutkan  dampak!
48 Membuat karya tentang| siklus air bagi kehidupan.

skema siklus air berdasarkan
informasi dari berbagai sumber.

PR

Indikator
334 Menjelaskan pengertian
3.3 Memahami pola lanai dalam ::“h'""m' lom lort ke
s Indikertor: J freas! doenak. 3.3.2 Mengidentifikasi berbagai
33 Mengonalisis  peran bentuk pola lantai fari dengan
ekonomi  dalam  upaya 3.31 Menjelaskan macam- baik.
menyejahterakan kehidupan macam peran  ekonomi 431 Menyebutkan pola lantai
masyarakat di bidang sosial dalam kehidupan gerak tari kreasi daerah dengan
dan budaya unfuk masyarakat. 4.3 Mempraktikkan pola lantai  benar,
memperkuat kesatuan dan pada gerak tari kreasi daerah.  4.3.2 Memperagakan pola lantai
persatuan bangsa Indonesia 332 jdentifikasi gerak tari kreasi daerah dengan
benar.
Karakteristik ruang.
Indikator
43 Menyajikan hasi anlisis |, 331 Mengidentifikesi
fentang peran ekonomi iy keanekaragamen adat  istiadat
= 133 Menelagh  keberagaman dalam masyarakat.
sosial budaya masyarakat. 332 Mengetahui
masyarakat di bidang sosial , el keanekaragamen adat  istiadat
GO e dalam masyarakat.
431 Menyebutkan
43 Menyelenggarakan kegiatan keanekaragaman ~ dan  adat
yang mendukung keberagaman istiadat dalam masyarakat.
‘sosial budaya masyarakat. 432 Melokuken kegiatan adat
stiadat yang dalam masyarakat.
)

7<<< > > D>
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Muatan Pelsjaran

BAHASA
INDONESIA

. Petunjuk Penggunaan Buku

Bacaloh judul buku dengan saksama
2 mpetensi dasar, indikator pencapaian
Kkompetensi,don materi pokck pelajaran yang ad.
Pelaj jengan ma - uraion
e B ) sehingga peserta didk
dapat menguasai materi tersebut.
Jika mengalami kesulitan dolam mempelajari suatu
materi, berkonsultasilah kepada guru,

D. Peran 6uru

Peran guru adalah mengarahkan pembelajaran menjadi
lebih mandiri, dan berv Selain itu guru perlu
memberikan sebuch motivasi kepada peserta didik
untuk memunculkan semangat belajar dari masing-
masing individu.

E.Tujuan Akhir
Tujuan dari dibuatnya buku elektronik (e-book) berbasis

flipbookmaker ini agar membantu peserfa didik menjadi
lebih semangat dan memaknai proses dalam belajar.

Gambar 1, Manusia, hewan, dan
tumbuhan | Sumber. Phanisri smiley

Perubahan lingkungan adalah perubahan yang terjadi

karena adanya suatu proses yang menggengoy

i Perubahan i leh dua

faktor yaitu faktor alam dan faktor manusia. Faktor lam

antara lain gempa bumi, letusan gunung berapi, hingga

kemarau panjang. Sementara faktor manusia antara lain
dan

A. Deskripsi

Buky elektronik ini membahas tentang *Perubahan
Lingkungan" dengan muatan Bahasa Indonesia, IPA, SBAP,
1PS, dan PPKn di dalamnya. Pada muatan TPA peserta didik
akan mempelajori mengenai siklus air, pada muatan Bahasa
Indonesia peserta didik akan mempelajari peristiwa
penting pada teks nonfiksi, pada muatan SBdP peserta
didik akan mempelajari tarian daerch, pada muatan IPS
peserta didik akan mempelajari jenis usaha ekonomi, dan
muatan PPKn peserta didik okan mempelajar adat isiodat
masyarakat Indones

Dengan m=mperhn'll«m dan mengikuti penjelosan
Dol elkironie. ok eacihu! ol dioepkian Hav
SRR e

8. Prasyarat

Dalam memahami buku elekrtonik ini, peserta
didik harap mempelajari dan memahami  keadaan
lingkungan sekolah, lingkungan tempat tinggal, dan
sumber dari buky, internet, buku siswa sebelumnya dan
media lain sehingga peserta didik dapat memahami buku
elekironik (e-book) berbasis flipbookmaker ini dengan
baik.

enerima dan menjalanken ajaran agama
yang dianutnya

Memnjuen perdak. (i s, tonsoing
jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam
e dengan elurga, teman guru don
tetangganya serta cinta tanah i

Memahami pengetahuan faktual, dengan cara
mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan
menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan tuhan dan kegiatannya,
dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di
sekolsh  dan  di  tempat  bermain,

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa

yang elos, sistematis dan logi, dolam karya
estetis, dalam

Tnenerminkan ok sehat, dn dairn indicn

yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlok mulia

Pembelajaran
ke-1

Tema 8  Lingkungan Schabat Kita

Subtema2 Perubahan Lingkungan
Pembelajaran ke- 1
Alokasi Waktu 2 x 35 menit

Mata Pelajaran + Bahasa Tndonesia dan TPA
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Apa itu teks Nonfiksi?

Teks nonfiksi adalch teks yang bercerita mengenai
kejadian atau peristiwa sesungguhnya dan bukan bersifat
khayalan, Teks nonfiksi disusun tidak berdasarkan cerita
rekaan atau buatan. Peristiwa yang benar-benar terjadi atau
bukan sebuah khayalan disebut sebagai peristiwa nonfiksi. R r,"f]”\'\‘; ;“;\‘Y\T"‘"TH‘:\\Y i

Ciri-ciri teks nonfiksi:

a. Menggunakan bahasa yang baku.
. Beric Tantang data fabis, 1. Mulailah dengan membaca teks secara teliti dari

c. Bercerita tentang kejadian yang sudah kalimat awal sampai kalimat akhir

terjadi 2. Saat membaca kamu perlu menemukan kalimat

d. Memiliki bukti nyata seperti tempat, utama dari setiap paragraf.

waktu kejadian, hingga tahun. 3. Berikan tanda berupa garis pada kata kunci yang
ditemukan.

4. Buat diagram alir dari setiap kata/kalimat yang
kamu temukan.

Contoh peristiwa nonfiksi

7<<< > > D>

MANFAAT ATR HUTAN

Air yang turun melalui hujan merupakan berkah
dari Tuhan Yang Maha Esa, air hujon sangat
bermanfaat bagi kelangsungan hidup manusia, hewan
dan tumbuhan. Hujan yang terus menerus terkadang
dijadikan sebuah alasan terjadinya banjir, padahal air
hujon  sendiri memiliki ~ banyak manfaat bagi
kelangsungan hidup.

Bagi kehidupan manusia, air hujan tidak  kalah
penting. Air hujon dopat dimonfaatkan untuk
menghemat energi seperti PLTA. Hujan yang furun ke Hediors Ok W

tanch akan berubah menjadi air tanah sehingga dapat
digunakan untuk mandi, mencuci, memasak hingga air
minum karena pembentuk tubuh manusia sebanyak 73%

nya merupakan air /\-

Saat hujan turun, air tersebut dapat membantu
tumbuhan melakukan fofosintesis dengan baik.
Tanaman padi, buch dan sayur akan tumbuh dengan
subur. Selain itu, air hujen juga dapat membantu
kelangsungan hidup pohon-pohon dan satwa liar di
hutan. Dengan begitu air hujan pun dopat membantu
kelangsungan hidup di bumi.

|| Bacalah teks berikut untuk menjawab soal nomor 5, 6 dan
1. Air hujan yang menyerap ke tanah akan diserap melalui ¥
a. Pori-pori tanah Meski terletak di pegunungan, tidok semua desa di kaki
b. Saluran tanch Gunung Sindoro berkelimpahan air. Salah satu desa tersebut
<. Saluran air 4 bernama Desa Tiahab yang terletak dibagian timur, terdapat
d. Resapan tanah mata air yang muncul dimusim hujan namun ketika musin/]
2. Air yang ada dibumi menguap menuju atmosfrer bumi |/ kemarau tiba tidak ada air yang mengalir disana
kemudian turun lagi ke tanah. Air yang turun tersebut disebut ... 5. Teks diatas menceritakan bahwa ketika musim kemarau, /
a. Air hujan Desa Tlahab ...
b, Air tanch a. Berkelimpahan air
<. Air mengalir b. Mengalami banjir
d. Uap air c. Banyak sumber air
3Peristiwa yang benar-benar terjadi atau bukan sebuch d. Tidak ada air
Khayalan disebut sebagai .
a. Teks fiksi 6. Berdasarkan cerita diatas, jika musim hujon ...
b, Teks nonfiksi a. Air tidak ada
c. Teks cerita b. Mengalami kekeringan
d. Teks fakta €. Muncul mata air
4. Merawat kelestarian lingkungan supaya air dapat terjaga d. Air tercemar
dapat dilakukan melalui..
o. Penebangan hutan secara illegal 7. Teks bacaan diatas termasuk dalam teks nonfiksi sebab ..
b. Pembakaran hutan secara besar-besaran a. Berasal dari khayalan
. Melakukan reboisasi atau penanaman kembali hutan yang b. Hanya angan angan
gundul . Berdasarkan dari cerita novel
d. Gemar membuang limbah sembarangan d. Berdasarkan peristiwa yang terjadi
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8. Teks yang berisi cerita khayalan disebut .
a. Teks nonfiksi

b. Teks wawancara y Pemb elaj aran

¢, Teks fiksi
d, Teks opini ke_ 2

9. Perhatikan ciri-ciri berikut:
- Menggunakan bahasa yang baku
- Berisi fentang data fakta

- Bercerita fentang kejadian yang sudah ferjadi 0 i
- Meniliki bukti yang nyata
Ciri-ciri diatas merupakan Subtema 2 Perubahan Lingkungan
a. Ciri teks nonfiksi
b. Ciri teks fiksi

Pembelajaran ke- 12
Alokasi Waktu i 2 x 35 menit

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia, IPA,
dan SBAP

10. Mengapa tanah yang tertutup aspal tidak dapat menyerap air

dibandingkan dengan tanah yang tidak tertutup aspal?

a. Tanah tidak mampu menyerap air

b. Aspal menyuburkan tanch

. Tanch mudah longsor

d. Aspal mengurangi kemampuan tanch dalam menyerap air

LL<LE>D

2. Pola lantai diagonal

Pola yang dibuat penari dapat membentuk gerakan formasi
yang biasa disebut garis imajiner. Pola lantai berfungsi untuk
menata gerak fari, menata kekompakkan penari, dan

i - 3
terbentuknya komposisi sebuah tarian. | Gambar 3. Tari Sekapursirih Jambi.

Pola lantai horizontal akan

1. Pola lantal horizontal memberikan gairah semangat

namun tetap stabil

untuk para penonton.
Gambar 4. Tari Pendet, Bali

3. Pola lantai vertikal
Gambar 1, Tori Saman Banda
Aceh Darussalam

Pola lantai horizontal akan
melambangkan ikatan manusia
L dengan sang pencipta.
Gambar 2. Tari Indang A r
Sunatra Barat ———————3 Pola lantai vertikal ini
e 5. Tori Serinpl akan memberikan kesan
e T sederhana namun

Ganbar 6. Tori | tetap kuat,
Yospan, Papua

MiEoehEaac + -

‘Evaporasi: Penguapan air dari
permukaan bumi

ondensasi: Perubahan uap air
‘menjadi fitik-titik air

Gambar 7. Tari Kecak, Bali

Pola lonfai melengkung akan |

memberikan kesan lemah lembut. ‘Simak animasi berikut!

‘ Gambar 8, Tari Mabadong
Toraja, Sulawesi Utara

Simak video berikut!

https://youtube/HnA7I9XSnT4
Berasal dari mana tarian di atas?
Jawab:.

Menurutmu pola lantai apa yang diterapkan pada video di
ates?

<>
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Siklus air termasuk peristiwa penting nonfiksi

Air hujan yang jatuh kebumi akan diserap oleh pori-

pori tanch dan menjadi air tanch, air ini biosanya lebih (* Mengidentifikasi peristiwa penting dalam teks nonfiksi

jernih dan bersih, contoh air tanah adalah sumur. f melalui menjawab pertanyaan dengan benar.

Sementara air yang tidak terserap tanah akan mengalir { o

s okl e A 1 Boarem Sk per o Peristiwa penting dapat kita ketahui dengan cara menjawab

i " 1 pertanyaan-pertanyaan yang berhubungan dengan teks
tanah sehingga mengalir di atas permukaan fanch dan nonfiksi melalui kata tanya. Dengan begitu memudahkan
akan menguap kembali. \ kita mengingat sebuh peristiva.

Pada musim kemarau uap air yang dihasilkan jauh
lebih banyak, hal tersebut memiliki dampok pada
permukaan bumi ini yang mana bumi akan mengalami lecy Kite T Pl

1 Apa Bertanya mengenai kondis, tingkah laku,
kekeringan atau kemarau panjang dan penjelosan i feks.
peristiwa di dalam teks,

Kapan Bertanya fentang waktu kejadian peristiwa
misalnya tanggal, jm, har, minggu, bulan,
tahun hingga seberapa lama proses
terjadi pada peristiwa dalam feks.
Bertanya mengenai kejelasan atou langkah-
langkah suatu hl.

Lengkapi siklus air berikut:

Bertanya mengenai jumlah biasanya seper
banyak atau satuan. {
Bertanya tentang tempat kejadian peristiwa
berlangsung. 4

I/)y/ "
PR

Wk

1. Bagaimana proses siklus air terjadi?
Tawab:

e pempm— Pembelajaran
Jawab:
ke-3

3. Bagaimana siklus air yang dapat ilkan air bersih?
Jawab

Tema8 : Lingkungan Sahabat Kita
Subtema 2 : Perubahan Lingkungan
Pembelajaran ke-

4. Mengapa bumi mengalami kekeringan?

Alokasi Waktu 2 x 35 menit

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia, PPKn,
dan TIPS

5. Apa yang dimaksud dengan presipitasi?
Jawab:

PEATES

Indonesia yang sangat luas membuat kondisi
lingkungan dari setiap daerah berbeda-beda, hal

1. Usaha Pertanian, Perikanan dan Perkebunan
fersebut mempengaruhi usaha ekonomi

JENIS USAHA EKONOMI PERSEORANGAN Attpe/fyoutube/UPrEsptiMin

Usaha ini dilakukan diarea persawahan dan tegalan. Usaha
ini memiliki modal yang ferbatas misalnya pertanian hanya
menghasilkan satu jenis tanaman saja. Contohnya menanam padi,
Jjagung, sayuran, hingga ternak lele.

isaha ekonomi perseorangan.

2. Usaha Perdagangan

hitps://youtube/Ea3dends7D0 m

Usaha jenis ini memiliki modal terbatas.

Keuntungan yang diperoleh hanya dapat dinikmati
sendiri.

Jenis barang yang dihasilkan ferbatas namun dapat
i essai dengon kebutuly lik,

Usaha perdagangan hanya dalam skala sedang atau kecil.
Pemilik biasanya langsung berfemu dengan konsumen sebagai
target mereka. Contoh pedangan kaki lima (PKL), pedagang
warung, pedagang asongan, dan toko kelontong.

<L P> D
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wwv.kvisoft.com  Pag 34-35/70

S (LD MENDISKUSIKAN PERISTIWA DALAM TEKS
1 Usaha Tnchistrl Kecl NONFIKSI DENGAN SEKSAMA

httpsi//voutube/HMSQSEZELY i
Rifual Tiwah merupokan sebuh fradisi yong harya dopat kita
temuan di Kalimanton Tengah, biasa dilakukan oleh suku Dayak sebagai
pengantaran tulang orang yang sudah meringal ke sebuch rumah yarg
Usaha industri kecil di sini bersifat rumahan (home industry). =1 Sondg. il Thwol boctufan Mruk mekanshon per ko
arwah menuju surga atau suku Dayak sendiri menyebutnya dengan Lewu
Tatau,
‘Seain it ritual i juga memili fujuan umtuk melepaskan kesiclan
kusen, souvenir, pembuat fikar dari anyaman, dan pembuat keramik. i ki v i it Bl Tk B ot
yang harus dipatuh seperti ada beberapa hewan dan sayurn yang fidak
boleh dibawa pada soat ritual sedang berlangsung. Tika dilanggar maka
pelanggar akan dikenakan sanksi odat,

Usaha ini memanfaatkan kerajinan tangan yang menggunakan bahan-
bahan dari alam. Contoh uscha industri kecil antara lain pengrajin

Peristiwa penting yang terdapat dalam teks!

Usaha jasa memanfaatkan keahlian yang memang sudah dimiliki Ritual Tiwah berasal dari Kalimantan Tengah.
pemiliknya sendiri. Contohnya antara lain usaha salon, fotografer, Ritual Tiwah dilakukan oleh suku Deyak.

s Memiliki tujuan untuk meluruskan perjalanan arwa menuju surga.
usaha bengkel, sampai penjual pulsa termasuk dalam usaha jasa

perseorangan,

PR

Mari berdiskusil

asyarakat sulas Dagak

Beberapa confoh adaf yang
diantaranya:

AT R

s

Gambar 15 Upacara Gambar 16 Upacara Kemation
Pernikahan Adat Sunda Ngaben di Bali

mikan daerah tempat tinggalk

Gambar 18 Upac

Bulanan Tondhalo Gorontalo  subang

i Perubahan lingkungan menyebabkan usaha ekonomi semakin
PembEIa] aran berkembang, selain dapat dikelola oleh perseorangan usaha
k e- 4 ekonomi juga dapat dikelola kelompok

1. BUMN dan BUMD
Badan Usaha Milik Negara atay BUMN merupakan sebuch
perusahaan besar yang sebagian besarnya dimiliki oleh Negara.
Contoh perusahaan milik BUMN di antaranya:
Tema 8 + Lingk Sahabat Kite « -
ema ingkungan at Kita - .
Subtema 2  Perubahan Lingkungan

Pembelajaran ke- 4
PERTAMINA

Alokasi Waktu +2 x 35 menit

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia, IPS, Gamber 1. Confoh BUMN | Sumber. Salamadion
dan PPKn Ada pula Badan Usaha Milik Daerah atau BUMD yang mana

peruschaon ini sebagion besar modalnya dimiliki oleh
pemerintah daerah, Contoh BUMD di antaranya:

v
bankjatiml 9
P bankriaukepri

Gambar 2. Bank Jatim | Gambar 3, Bank riou | Sumber.
Sumber. Lifepal Monitorriau com.

orhBoaq+ - B SRS




2. Badan Usaha Milik Swasta
a. Firma

Firma adaloh ~perusahaan

yang  didirikan  sekurang-

kurangnya oleh dua orang..

Contoh firma di Indonesia, yaitu

firma yang bergerak di bidang

hukum, keuangan, serta akutansi,

Gambar 4, Contoh Firma Kantor
pengacara | Sumber. Kompas.com

Persekutuan  komanditer  (CV)
adalch salah satu usaha ekonomi
yang didirikan oleh minimal dua
orang yang akan menyetorkan
modal, Di dalam CV terdapat dua
sekutuy yoitu sekutu aktif don
sekutu pasif.

Gambar 5. Confoh CV | Sumber,
Anekamacamcontoh

Buatiah Peta ko
sambar dibowah ini  page o

Karton, kemudian e, ey

Pelkan conton
Kelompok

Koperasi

(Gambar)
Pengertian

Tradisi metateh atau mepanggih, mepandes
merupakan tradisi upacara keagamacn masyarakat Bali yang
dilakukan dengn cara memotong atau mengikir sebagian gigi
dengan ukuran kurang dari 2 mm.

Setiop mosyarakat yang mengikuti  tradisi i
berada pada masa tidak suci/cuntaka. Tradisi ini sebagai
pertanda kesiopan seseorang dalam meninggalkan masa
kanak-kanaknya , orang yang akan mengikiti upacara frad
ini harus mencicipi enam rasa yang sudeh disediakan di
antaranya rasa manis, pahit, sepat, pedas, asam, dan asin.

Gigi yang sudah di potong akan kembali diletakkan
pada kain yang sudah didoakan lengkap dengan satu piring
sesaji, kain tersebut berwarna coklat kekuningan,

Persero terbatas atau PT adalah

usaha ekonomi yang modalnya

diperoleh dari kumpulan saham.

Penilik saham akan mendapatkan

laba dari perusahaan yong akan
Gambar 6, Contoh PT | Sumber. dibagikan  kepada  pemegang
Pasardana, o

Koperasi adaloh uscha yang
dibuat oleh kelompok dengan
landasan ~kekeluargaan. Tujuan
koperasi menyejahteraken para
anggotanya.

‘Simak video berilart Gambar. 7 Koperasi | Sumber.
Cermati.com
hitos:/voutu be/DUScvi7Sdal

b
"Sep  sepert;

Sebagai masyarakat Indonesia yang bijaksana, kita perlu menghangai
dan menjaga serta melestarikan nilai budaya bangsa. Adat  istiadat
mengajarkan kita mengenai nilai luhur kehidupan seperti: bergotong
royong, menjaga kejujuran kelestarian dan kesederhanaan.

01 Menjaga dan melindungi nilai sosial budaya masyarakat.
(02 Memelihara keunikkan di suatu daerah.
03 Memperert rasa persaudaraan antar sesama.

Menumbuhkan semangat untuk menjaga kelestarian
04  budaya dan alam sekitar.

Menghimpun peristiwa penting dalam teks nonfiksi

Menghimpun mengidentifikasi dan’)
mengumpulkan informasi yang ada di dalam teks

artinya

nonfiksi, Peristiwa penting yang telah kita himpun dapat

kita tampilkan dalam bentuk peta pikiran.
J

Contoh menghimpun peristiwa penting melalui peta pikiran pada teks
‘ “Tradisi Metatah".

Trodisi Metatch

Gigi dikikir kurang dari 2 mm

110
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Menjelaskan peristiwa penting dalam teks nonfiksi

Kam dopat memabai peristva perting dalan teks
dengan cara membaca intensif, jika kamu suda
mengetahui peristiwa penting dalam sebuah u
sebaiknya peristina penting fersebut di tulis dalam

PEMBELAJARAN bentuk catatan.
KE=5

Tema 8 : Lingkungan Schabat Kita
Subtema 2 Perubahan Lingkungan

Pembelajaran ke- 5
Gombar 1. Kekeringan | Sumber. Halodoc.
Alokasi Waktu 2 x 35 menit

1 Peristia apa yang terjadi pada gambar di atas?
Mata Pelajaran o Boiogs | Tronesio TPA 2 Pernahkah komu mengalami peristiwa tersebut pada

2 ingkungan rumahmu?
STKLUS ATR BERPENGARUH SAAT MUSIM
KEMARAU!

Semua makhluk hidup yang ada di bumi membutuhkan
air untuk bertahan hidup. Manfaat air di antaranya:
‘sebagai pembangkit listrik, kegiatan rumah tangga, sarena
transportasi, keperluan irigasi, dan berbagai keperluan
lain,

Lantas apa jadinya bila air di muka bumi ini
mengalami kekeringar? Siklus air tidak selamanya berjalan
dengan semestinya, memasuki musim kemarau air mengalami
kelangkaan yang disebabkan oleh penguapan air yang terlaly
banyak dibandingkan dengan air hujan yang turun.

Kekeringan juga dapat disebabkan oleh sedikitnya
jumlah pohon dibumi akibat penebangan. Oleh karena itu
menanam 1 pohon pun dapat menyelamatkan kehidupan kitel

1. Berkurangnya sumber air minum.

2. Keringnya area persawahan.

3. Tanah menjodi retak.

4. Banyak hewan yang mati.

5. Banyak tumbuhan mengalami gagal panen.

Gambar 31 Tari Tor Tor Su

Gambar 30 Tar Samen Aceh | S e N T T e S

Goodnewsfromindonesia.id

Gambar 36 Tori Campok, Banka  Gambar 37 Tari Ancin, Benghulu |

Belitung | Sumber. Pariwisata Swnir U Yosiad o
In

Gamber 33 Tari Zapin Riou | Sumber.

Tribunners

Gambar 38 Tari Bendana, Lampung | Gambar 39 Tari Topeng, K | Sumber.
Sumber. Cintaindonesia.web.id Encyclopedia,jakarta

Gambor 34 Tori Sekapursirih Jambi
Sumber. Tribunbatam

Gorer 40Tat T, Jom Bt Gambar 41 Tari Cokek, Banten | Sumber.
| Sumber. Wik Metif Blogspet com
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| Sumber. Gramedia.com Istimews ¥
Adohobi.com

enorogo, Jowa ok

. Ganbar 50 Tari Tanbun dan bungal
Gombar 45 Tori Pendet, Bali | Sumber. Kalimanton Tengah | Sumber.
Indonesickeya.com

-
Timur. | Sumber. Restuemak.com

Gambar 54 Tari Mabund,

perrgisadividpimmsten, Gambor 55 Tarian Balic, Sulawesi

Tengah | Sumber. Kearifonlokal,com Berbel.co.id

Gambar 61 Tari Wutukalo, Papua Barat | Sumber, Budeylokalid
e Gambar 57 Tari Bosara, Sulaw
Selatan | Sumber.

Gambar 86 Tori Bokmpa, Sulowesi
Abmadesyaui wordpress com

Tenggara | Sumber. dailysia.com

Gambar 58 Tari Polopalo, Gorentelo |
Sumber. Karya.el-zeno.com
Sumber. Merahputih.com

Tori indang biasa dikenal
dengan tari Dindin Badindin yang
dimainkan  secara  berkelompok
dengan penari yang berjumlah
ganji. Pola lantai tari indang yaitu
- 7 horizontal dan membentuk garis
Tema 8 + Lingkungan Sahabat Kita 3 e lasmping o Tk

Subtema 2 : Perubahan Lingkungan 5237 T e Swra dimainkan ~ dengan  indang/ripai
serta pakaian khas Minangkabau.

Pembelajaran ke- 6

Alokasi Waktu +2 % 35 menit i
: Bahasa Indonesia, PPKn, pola lantai melengkung, lingkaran
di sini melambangkan kebersamacn
don kekompakkan sehingga antara
satu penari dengan penari lainnya
tidak memiliki batasan  apapun.
Alat musik yang digunakan untuk
ngiringi tarian ini  sangat
B B s N Cenial|  Gonbir 64, Teri kg, S
Saret | Sumber. Kinparoncom.
talempong saluang dan papuik

Mata Pelajaran
dan SBAP

PR




nonfiksi dolam bentuk tulisan. Namun selain dalam
catatan, peristiwa penting dalam teks nonfiksi juga dapat ks

ikan lisan di dep 1, asyik
(
-

S

Coba kamu baca feks berikuf_kemudian kamu sampaikan

peristia penting apa saja yang kamu femukan di depan
-temanmu yal

PENTAS 10 TARIAN INDONESIA DI RIVERSIDE
THEATER PUKAU WARGA NEW YORK
Untuk lebih memperkenalkan budaya khas Tndonesia,

Saung Budaya sanggar tari binaan KIRT New York menggelar |
sebuch acara bertajuk "Gong: Spirits of Archipelago" yang|
juga digelar dalam rangka HUT Saung Budaya ke-10. Dnlam}
acara ini difampilkan 10 tarian dengan durasi 2,5 jam antara |
I Teri Nihau Tintu (Kalimantan), Tari Tndang dan Amban|
Puruck (Sumatra Barat), Tari Marsipature Hutanabe |
(Sumatra Utara), Tari Gending Sriwijaya (Sumatra Selatan), |
Tari Pakarena (Sulawesi Selatan), Tari Zapin (Riau), Tari

Bajidot Kahot (Jawa Barat), Tari Yosim Pancar (Papua), serta //7

Tari Kembang Latar (Betawi), L

Wk

‘Mengenalkan tarian tradisional sedini mungkin.
Bangga menggunakan pakaian adat di acara-
acara tertentu.

Mengikuti kegiatan yang berhubungan
dengan budaya.

Thut berpartisipasi dalam lomba-lomba kesenian.
Membeli produk hasil kebudayaan daerah,

Menghargai jenis tarian daerah
yang beragam.

Mengaja dan mematuhi aturan adat
yang berlaku.

4. Sebutkan cara pelestarian budaya Indonesia.

113

Penonton kebanyakan warga lokal New York,
mereka hanyut dalom setiap tarian yang ditampilkan,
Pagelaran yang berhasil memancing emosi dan perhatian
penonton untuk tetap berada di tempat duduk hingga akhir
acara” kata Akting Konjen RT New York Benny YP Siahaan,
Selasa (13/9/2016). Kemegahan yang digambarkan pada
masa Kerajaan Sriwijaya membuat penonton terkesima,
selain itu penonton juga sempat dibuat tertawa saat tarian
dari Papua ditampilkan. Pagelaran ini didukung seniman-
seniman yang di undang khusus ke New York

MELESTARIKAN BUDAYA BANGSA

Gambaré3 Tari Jaipe Jawa

- Gambar 66 Tari Modern, BTS |
Barat | Sumber. Wikipedia

‘Sumber. Pinterest

tidak sedikit anak muda lebih senang dengan

ian tradisional

<L P>

Diskusikan jowabanmu!

1. Peristiwa apa yang terdapat pada teks "Pentas 10 Tarian
Indonesia Di Riverside Theater Pukau Warga New York”

Berapa farian dalam feks fersebut yang ditampilkan?
Sebutkan!

3. Di zaman sekrang ini, tidak sedikit anak muda lebih

menyukai . dibandingkan tarian tradisional. Mengapa?

PEATES

6LOSARTUM

Alasan untuk atau menolak

5. Tuliskan pengalamanmu dalam melakukan pelestarian
Sosial budaya yang pernah kamu ikutil

‘suatu pendapat, pendirian atau gagasan.

Aspal : Bahan hidro karbon yang bersifat melekat, tahan
‘terhadap air.

Bahasa baku : Bahasa yang digunakan dalam lingkungan
resmi.

Cadangan : Anjuran, persediaan.

Deskripsi : Pemaparan atau penggambaran dengan kata-
kata secara jelas dan terperinci.

Diagrem alir : Menampilken langkah-langkah.
Faktor alam : Berasal dari alam.
i Berasal dari per

Garis imajiner  Pola yang dibuat penari dengan formasi.
Karangan eksposisi : Jenis karangan yang berisi informasi
atau pengetahuan yang disajikan secara singkat, padat dan
Jelas.

Kata Kunci ; Sebagai kunci atau kode.

Kelestarian : Keadacn yang tetap atau tidak berubah.

<P D



Limbah : Zat yang dihasilken dari suatu proses
produksi.

Manfaat : Keuntungan, kepentingan dari sesuatu.
Menata : Menyusun, mengatur.

Mengidentifikasi menelagh,
mmgumpuﬂwl informasi

Mol  Selumpulan uang atau barang untuk mlakan
suatu uscha.

Prakata : Sebuah pengenalan dari sebuah buku.

Prosyrat + Syorat yong hares. cipemdhi sebeka
melakukan sesuatu

Peristiwa : Kejadian.

Reboisasi : Penanaman kembali hutan-hutan yang
gundul.

Riset : Sebuch proses penelitian, memperiuas iimu
pengetahuan.

Trodis ; Sebuch bentk perbuatan yora| ke
berulang-ulang dengan cara yang sam

Uap air : Air berbentuk gas yang ferjadi akibat proses
pemanasan.
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Lampiran 7 : Validasi Ahli Materi

Formulir Penilalan Kelayakan Ahli Materi

Tema : Lingkungan Sahabat Kita

Subtema : Perubahan Lingkungan

Judul Penelitian . Pengembangan E-book Berbasis Flipbook Maker Tema
Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan

Pengembang ;' Ainun Dalilah

Evaluator :  Neneng Samiati, S.Pd, SD

Petunjuk Penggunaan

1. Isi nama, jabatan, dan nama instansi pada kolom yang disediakan

2. Angket ini merupakan tindak lanjut dari pembuatan produk E-book Berbasis
Flipbook Maker Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan
Lingkungan

3. Berikan pendapat sejujur-jujurnya

4. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban anda

Keterangan :

o

: Sangat Baik
4 - Baik

3 : Cukup
2 : Kurang
1

: Sangat Kurang

No Penilaian
Butir Pertanyaan
514|321

1. | Kesesuaian materi perubahan lingkungan dengan
silabus kurikulum 2013 v’

2. | Kesesuaian materi perubahan lingkungan dengan Kl,

KD dan Indikator pembelajaran

3 Keteraturan materi perubahan lingkungan yang

<

disajikan dalam e-book

4, | Kejelasan penggunaan bahasa yang disajikan dalam

<

e-book




5. | Kemudahan memahami materi perubahan
lingkungan yang disajikan dalam e-book

6. | Kemudahan memahami tampilan gambar yang
disajikan dalam e-book

7. | Kemudahan memahami tampilan video pembelajaran
yang disajikkan dalam e-book

8. | Daya tarik penyajian berupa pembahasan, video dan
gambar yang ditampilkan dalam e-book

9. | Daya interaktif e-book yang ditampilkan sesuai
karakteristik peserta didik

10. | Kejelasan dan kemudahan uraian materi perubahan
lingkungan yang ditampilkan dalam e-book

1. | Materi perubahan lingkungan yang disajikan
mencangkup muatan pelajaran Bahasa Indonesia,
IPA, IPS, SBdP dan PPKn

12. | Materi perubahan lingkungan yang disajikkan dalam
e-book cukup mencapai tujuan pembelajaran

13. | Tingkat kedalaman materi perubahan lingkungan
pada e-book sesuai dengan peserta didik di Sekolah
Dasar

14. | Gambar dan video yang ditampilkan dalam e-book
memudahkan peserta didik memahami materi
pelajaran

15. | Kesesuaian bahasa yang digunakan dalam e-book

16. | Latihan soal yang diberikan sesuai dengan

Kompetensi Dasar dan Indikator
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Simpulan ;
Berdasarkan Pemnyataan Validasl Dari Ahli Materi
1. Valid Tanpa Revisi v

2. Valid Dengan Revisi/Perbaikan

..........

..............

-------

...........

.......................

.............

.............

..........

..........

Bogor, 13 Juni 2022

Neneng Samiati, S.Pd. SD
NIP. 197608022008012005



Lampiran 8 : Validasi Ahli Bahasa

Peneliti

Dosen Pembimbing

Judul Penelitian

Sasaran

—————————

Lembar Validasi Bahasa

: Ainun Dalilah
: Dr. Elly Sukmanasa, M.Pd.
Fitri Siti Sundari, M.Pd.

: Pengembangan E-Book Berbasis Flipbook Maker Tema

Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan

Lingkungan

- Peserta Didik Kelas V SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor

——

Nama Ahli

Petunjuk Pengisian

: Stella Talitha, M.Pd.

1. Lembar validasi bertujuan untuk mengetahui kelayakkan bahasa dalam
“Pengembangan E-book Berbasis Flipbook Maker Tema Lingkungan Sahabat
Kita Subtema Perubahan Lingkungan” sebelum diimplementasikan kepada

peserta didik.

2. Mohon bapak/ibu berkenan untuk memberikan penilaian dengan memberikan

tanda (V) pada kolom yang tersedia.
3. Makna point validasi adalah SB (Sangat Baik), B (Baik), C (Cukup), K (Kurang),
SK (Sangat Kurang).

No. Komponen

Indikator

Alternatif Pilihan

B

Cc

K

SK

1. Ketepatan struktur kalimat

5. Keterbacaan teks pada buku
elektronik (e-book)

SB
Kesesuaian
1. dengan tata 2. Kejelasan kalimat dalam petunjuk
bahasa penggunaan buku elektronik (e- \/

book)
3. Bahasa yang digunakan mudah
dipahami \/
4. Ketepatan penggunaan kaidah

2, Komunikatif Bahasa Indonesia \/
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6. Kemampuan memotivasi peserta
didik

9. Kemampuan mendorong

15, Kalimat dalam e-book berbasis

Dualgsk:?n semangat peserta didik \/
10. Kemampuan mendorong berpikir \/
kritis
11. Kesesuaian dengan
perkembangan emosional peserta \/

Kesesuaian | didik

dengan tingkat

pemahaman | 12. Kesesuaian dengan
peserta dididik | perkembangan intelektual peserta \/
didik

Kemudahan 13. Kemudahan pesan atau
pesan atau informasi dipahami dalam kegiatan J
informasi belajar
dipahami
Penggunaan 14. Kalimat dalam e-book berbasis J
bahasa sesuai | flipbookmaker sesuai dengan EBI
dengan EBI

flinbookmaker sederhana sehingga
mudah dipahami oleh peserta didik
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Berdasarkan Pernyataan Validasi Dari Ahli Bahasa

1. Valid Tanpa Revisi
Buku elektronik bisa digunakan.

2. Valid Dengan Revisi/Perbaikan

.......................................................................................

................................................

.........................................

.........................................

.........................................

.........................................

Bogor, 13 Juni 2022
Ahli Bahasa

[

Stella Talitha, M.Pd.

NIDN 0417099101
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Lampiran 9: Validasi Ahli Media

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kevalidan media dalam
Pengembangan E-book Berbasis Flipbookmaker Tema Lingkungan Sahabat Kita

LEMBAR VALIDASI
AHLI MEDIA

Subtema Perubahan Lingkungan.

B. Petunjuk

1. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V) pada kolom
yang tersedia,

2. Makna point validasi adalah SB (Sangat Baik); B (Baik); C (Cukup Baik); K

(Kurang Baik); SK (Sangat Kurang)

C. Penilaian

No. | Komponen

Indikator

Alternatif Pilihan

SB

B

C

K

SK

Tampilan E-

book

1. Tata letak sampul e-book

2. Ukuran huruf judu! e-book lebih dominan

3. Menggambarkan mengenai isi materi

dalam subtema pembelajaran

4. Pemilihan background yang bergerak

5. Ketepatan perpaduan foto dengan materi

6. Ketepatan video pembelajaran dalam e-

book

7. Foto dilengkapi penjelasan yang sesuai

< < ISN S

8. Ukuran teks yang digunakan terlihat jelas

9. Ketepatan sound opening yang

digunakan

N

10. Penepatan gambar dan video sudah

sesuai
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11. Tidak terlalu banyak menggunakan jenis

huruf v/

12. spasi antara baris susunan teks sesuai v’
Tampilan isi

13. Penggunaan font huruf dalam e-book v

14. Kejelasan petunjuk pengunaan v

15. Mampu mengungkap makna v’

D. Simpulan

Berdasarkan Pernyataan Validasi Dari Ahli Media
1. Valid Tanpa Revisi

................................................................................................................................
................................................................................................................................
................................................................................................................................
................................................................................................................................

................................................................................................................................
................................................................................................................................
................................................................................................................................
................................................................................................................................

................................................................................................................................
................................................................................................................................

.....................................................................................................................

.Bogor, Juni 2022
Ahli Media

~

M. Ginanjar Gafieswara, S.Kom..M.Pd.
NIDK. 0406038602




Lampiran 10: Surat Keterangan Validasi

SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama

NPM

Jurusan

Fakultas

Pembimbing Utama
Pembimbing Pendamping
Judul Skripsi

: Ainun Dalilah

: 037118006

. Pendidikan Guru Sekolah Dasar

: Keguruan dan limu Pendidikan

: Dr. Elly Sukmanasa, M.Pd

: Fitri Siti Sundari, M.Pd

: PENGEMBANGAN E-BOOK BERBASIS
FLIPBOOK MAKER TEMA
LINGKUNGAN SAHABAT KITA
SUBTEMA PERUBAHAN LINGKUNGAN

Telah melakukan uji validasi E-book Tema Lingkungan Sahabat Kita
Subtema Perubahan Lingkungan kepada ahli media, ahli bahasa, dan ahli
materi. Sehubung dengan hal tersebut, maka saya berencana akan
melaksanakan penelitian di kelas V SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana

mestinya.

Mengetahui,

Pembimbing Utama

4

Dr. Elly $ukimanasa, M.Pd

Bogor, 13 Juni 2022

Pembimbing Pendamping Peneliti

(A 5

Fitri Siti Sundari, M.Pd Ainun Dalilah

NIK. 1. 10410012510

NIK. 1. 10112030604 NPM. 037118006
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SURAT KETERANGAN VALIDITAS

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Expert : M. Ginanjar Ganeswara, S.Kom., M.Pd.
Instansi : Universitas Pakuan

Telah menerima instrumen hasil validasi angket mengenai E-book pada
Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan dengan
penelitian yang berjudul *Pengembangan E-Book Berbasis Flipbook Maker
Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan™ yang
disusun oleh:

Nama : Ainun Dalilah

NPM : 037118006

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)
Fakultas : Keguruan dan limu Pendidikan (FKIP)

Setelah memperhatikan dan mengadakan pembahasan pada butir-butir

tersebut dinyatakan “VALID/AHBAKVALID".

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana
mestinya.

Bogor, 10 Juni 2022

M. Ginanjar Ganegtwara, S.KO/,M‘Pd.
NIDN. 0406038602 *

Catatan: “Coret yang tidak perlu”



SURAT KETERANGAN VALIDITAS

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Expert : Stella Talitha, M.Pd.
Instansi : Universitas Pakuan

Telah menerima instrumen hasil validasi angket mengenal E-book pada
Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan dengan
penelitian yang berjudul "Pengembangan E-Book Berbasis Flipbook Maker
Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan™ yang
disusun oleh:

Nama : Ainun Dalilah

NPM : 037118006

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)
Fakultas : Keguruan dan limu Pendidikan (FKIP)

Setelah memperhatikan dan mengadakan pembahasan pada butir-butir
permnyataan berdasarkan kisi-kisi instrumen, maka instrumen penelitian
tersebut dinyatakan “VALIDAIBAK-VALID".

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana
mestinya.

Bogor, 13 Juni 2022
Ahli Bahasa

(1

Stella Talitha, M.Pd.
NIDN. 0417099101

Catatan: “Coret yang tidak perlu”
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SURAT KETERANGAN VALIDITAS

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Expert : Neneng Samiati, S.Pd. SD
Instansi : SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor

Telah menerima instrumen hasil validasi angket mengenai E-book pada
Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan dengan
penelitian yang berjudul “Pengembangan E-Book Berbasis Flipbook Maker

Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan” yang
disusun oleh:

Nama : Ainun Dalilah

NPM : 037118006

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)
Fakultas : Keguruan dan limu Pendidikan (FKIP)

Setelah memperhatikan dan mengadakan pembahasan pada butir-butir
pernyataan berdasarkan kisi-kisi instrumen, maka instrumen penelitian
tersebut dinyatakan “VALID/ABAK-VALID”.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana
mestinya.

Bogor, 13 Juni 2022
Ahli Materi

Samiati, S.Pd. SD
NIP. 197608022008012005

Catatan: “Coret yang tidak perlu”
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Lampiran 11: Angket Respon Peserta Didik

Formulir Respon Pengguna

Tema ¢ Lingkungan Sahabat Kita
Subtema - Perubahan Lingkungan
Judul Penelitian : Pengembangan E-book Berbasis Flipbook Maker Tema

Lingkungan Sahat_)at Kita Subtema Perubahan Lingkungan

Pengembang : Ainun Dalilah
Evaluator : VC

Nama ‘Lep, X auuig “f-'\&
Sekolah :kcbo“ Pe ds <
Petunjuk Penggunaan

1. Isi nama, dan sekolah pada kolom yang disediakan
2. Angket ini merupakan tindak lanjut dari pembuatan produk E-bcok Berbasis
Flipbook Maker Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan
Lingkungan

3. Berikan pendapat sejujur-jujurnya

4. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban anda

Keterangan :

Ya =1
Tidak =0
Pilihan
No. Butir Pertanyaan .
Ya Tidak
1. Buku elektronik (e-book) yang dibuat membuat saya tertarik mengikuti P
pembelajaran - N
2. Kegiatan belajar menggunakan e-book menumbuhkan semangat
belajar <A




Belajar menggunakan e-book membuat saya semangat pergi
kesekolah

I
|

12.

/1|
4. Materi yang dikemas dalam e-book membuat saya memahami
pembelajaran \ \/ \ J
5. Gambar yang disajikan memudahkan saya dalam memahami
pembelajaran \ \/ \ J
6. Video yang ditampilkan memudahkan saya dalam memahami
pembelajaran \/ \ J
7 Tampilan background yang bergerak dalam e-book menarik \/ \ J
Tampilan wama, animasi, dan audio dalam e-book menarik AR
9. E-book menggunakan bahasa yang mudah dimengerti j \ J
10. E-book menggunakan jenis tulisan yang terlihat jelas _ \ _\
11. Kejelasan petunjuk penggunaan dalam e-book mudah dipahami - / \\ j

E-book membuat pembetajaran tidak membosankan

/
~N

Simpulan :

Berdasarkan respon pengguna oleh peserta didik

Komentar . Belalar mem@unakan e-book Sanga 4. Serdng
Ao SYo. ud. Suka. Loy, dcaa.. meodunakadd. & eok

\cla)ar. Meh9au.nean.. oz et k. S0t bl SEYA. Se Rl ek

b(l[a Yeat” .
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Formulir Respon Pengguna

Tema - Lingkungan Sahabat Kita
Subtema : Perubahan Lingkungan
Judul Penelitian - Pengembangan E-book Berbasis Flipbook Maker Tema

Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan

Pengembang :  Ainun Dalilah

Evaluator : VC

Nama : (MOT\SO Saliloe O
Sekolah I <dn wepon Wees S
Petunjuk Penggunaan

1. Isi nama, dan sekolah pada kolom yang disediakan

2. Angket ini merupakan tindak lanjut dari pembuatan produk E-book Berbasis
Flipbook Maker Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan
Lingkungan

3. Berikan pendapat sejujur-jujurnya

4. Berikan tanda (V) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban anda

Keterangan :
Ya =1
Tidak =0
Pilihan
No. Butir Pertanyaan .
Y& Tidak

1 Buku elektronik (e-book) yang dibuat membuat saya tertarik .mengkuti
pembelajaran

2. Kegiatan belajar menggunakan e-book menumbuhkan semangat /

belajar




[ & | Belajar menggunakan e-book membuat saya semangat pergi
kesekolah

4. Materi yang dikemas dalam e-book membuat saya memahami

1. Tampilan background yang bergerak dalam e-book menarik

Tampilan wama, animasi, dan audio dalam e-book menarik

pembelajaran \/

5. Gambar yang disajikan memudahkan saya dalam memahami
pembelajaran /

6. Video yang ditampilkan memudahkan saya dalam memahami
pembelajaran \/
5

9. E-book menggunakan bahasa yang mudah dimengerti //
10. | E-book menggunakan jenis tulisan yang terlihat jelas \”
11. Kejelasan petunjuk penggunaan dalam e-book mudah dipahami o
12. E-book membuat pembelajaran tidak membosankan _' /

Simpulan :

Her N respon pengguna oleh peserta didik
Komentar .

e e Adal QMU da\am  vevalyed

MOoteReL Ao\ eq
GO Ao ;
HORROL... 20000 %

\vidio c\dti € ooal Xv(jc\ Sanant NQ\\O\‘\\‘

.............................................

.....................................

................................
..........................................

......................
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Formulir Respon Pengguna

Tema - Lingkungan Sahabat Kita
Subtema - Perubahan Lingkungan
Judul Penelitian - Pengembangan E-book Berbasis Flipbook Maker Tema

Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan

Pengembang - Ainun Dalilah

Evaluator . VC

Nama : C)\)a\\l“!\d (»:&f\?l'\(mq
Sekolah GON fevon Pedes § koo Bogo
Petunjuk Penggunaan

1. Isi nama, dan sekolah pada kolom yang disediakan

2. Angket ini merupakan tindak lanjut dari pembuatan produk E-book Berbasis
Flipbook Maker Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan
Lingkungan

3. Berikan pendapat sejujur-jujurnya

4. Berikan tanda (\) pada kolom yang disediakan sesuai dengan jawaban anda

Keterangan :
Ya =1
Tidak =0
Pilihan
. :
Butir Pertanyaan __,._—Ya e

Buku elektronik (e-book) yang dibuat membuat saya tertarik mengikuﬁ Y

pembelajaran .
Kegiatan belajar menggunakan e-book menumbuhkan semangat Py

belajar

e
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3. | Belajar menggunakan e-book membuat saya semangat pergi |

kesekolah \ /
4. | Materi yang dikemas dalam e-book membuat saya memahami

pembelajaran \ /
5. Gambar yang disajikan memudahkan saya dalam memahami

pembelajaran /
6. Video yang ditampilkan memudahkan saya dalam memahami

pembelajaran \/
y A Tampilan background yang bergerak dalam e-book menarik o

Tampilan wama, animasi, dan audio dalam e-book menarik J
9. E-book menggunakan bahasa yang mudah dimengerti \/
10. | E-book menggunakan jenis tulisan yang terlihat jelas J
11. Kejelasan petunjuk penggunaan dalam e-book mudah dipahami J
12 | E-book membuat pembetajaran tidak membosankan T

Simpulan :

Berdasarkan respon pengguna oleh peserta didik

Komentar

Vemholajarn NRMAMNGKAN € -book ooy MUddh UMUK & Pavar

C‘W h’"’o‘ m‘ M-t oﬁ'“b" ’ V\dPD = dan Lers avﬂgoh :_)NOS

Cenane bisa belajar menagunaomn e -book

..........

......

.....................

.......................................................
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Lampiran 12: Hasil Angket Respon Peserta Didik

Hasil Angket Respon Peserta Didik E-book
Berbasis Flipbook Maker Tema Lingkungan
Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan

o No Pertanyaan Total Skor
No. | Nama Peserta Didik 1T2131alslel 71819 1011l 12 Skor Maks Presentase Ket
1 | Alika Fitriya Wijaya 1/1(12|1|0|2|212|1|1]0 1 1 10 12 83,30% | sangat layak
2 | AlvinaPutriSalsabila | 1 |1 |1 | 1|1 |1]0|1]1 1 1 1 11 12 91,60% | sangat layak
3 | Amaraldo Okto D. 1|11 (1|1|1|11]1 1 1 1 12 12 100% | sangat layak
Anggi Septi
4 Ramadhani o e e S O R R R ! ! 10 12 83,30% | sangat layak
5 | Anggita Tifanny 1|11 (1]1|1|0(1]1 1 0 1 10 12 83,30% | sangat layak
6 | Anisa Salsabila 1 /111|111 |1]|1|1]1 1 1 12 12 100% | sangat layak
7 | Arya Saputra 1 /121|111 |1]1|1]1 1 1 12 12 100% | sangat layak
Ayesha Sri
8 Hardiyanti e e e R N I T A B ! 1 12 92% | sangat layak
9 | Fadlan Muhamad R. 1/1(212|1|1j1(12 10|11 ]0O0 1 10 12 83,30% | sangat layak
10 | Fatih Ahmad Sabily 1 /121|111 |1]1|1]1 1 1 12 12 100% | sangat layak
11 | Fatimah 1/1(12|j0|1}21|21|1|1]01 1 10 12 83,30% | sangat layak
12 | Kafka Nourian A. i1/12(0|0|212 22121} 1]0 1 9 12 75,00% | sangat layak
13 | Karina Ramadhani 111111111 1 1 1 12 12 100% | sangat layak
Keysa Aulia
14 Ramadita Lpiprprpipoplptgd 1 1 1 = 12 91,60% | sangat layak
15 | Lutfia Aulia Rendi 111111111 1 1 1 12 12 100% | sangat layak
16 | Marisa Sintiana 1|10 1|1 |1 1)1 1 1 1 11 12 91,60% | sangat layak
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17 | M. AkmalMuchtar | 1| 1 | 1 1 1 1 0 0 1 110 |1 9 12 75% | layak

18 | M. Farhan Amin 1|1 1 1 0 1 1 1 1 0| 1 (1] 10 12 83,30% | sangat layak

19 | M. Haekal S. 1|1 1 0 1 0 1 1 1 1] 110 9 12 75,00% | sangat layak

20 | M. Rasya Farid 1|1 1 1 1 1 1 1 1 1|10 |1 11 12 91,60% | sangat layak

Riyana Novita

21 Serili 11 1 ! 1 ! 1 1 1 L1t 12 12 100% | sangat layak

22 | Syawalia Septiana |1 | 1 1 1 1 1 1 1 1 111 (1] 12 12 100% | sangat layak

23 | Syifa Salsalia 111 1 1 1 1 1 1 1 1|11 (1] 12 12 100% | sangat layak

24 | Zaffran lkbar H. 11| 0 1 1 1 0 1 1 1|0 |1 9 12 75% | layak

25 | Zaskia Mawardi 111 1 1 1 1 1 1 1 1|11 (1] 12 12 100% | sangat layak

26 | Zidane Narhan H. 111 1 1 1 1 1 1 1 111 (1] 12 12 100% | sangat layak
Rata-rata 11 12 90,68% | sangat layak
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Lampiran 13 : Dokumentasi

Gambar. Perizinan Penelitian bersama Kepala Sekolah
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Peserta didik memperhatikan tampilan e-  peserta didik melihat video pembelajaran
book berbasis flipbook maker e-book berbasis flipbook maker

Peserta didik mengisi lembar angket respon peserta didik
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Lampiran 14: Riwayat Penulis

Ainun Dalilah lahir di Bogor 30 November

1999. E-mail: ainundalilahh@gmail.com.

Merupakan anak ketiga dari tiga bersaudara
dari pasangan bapak Maman Suratman dan
Ibu Siti Halimah, S.Pd.i. Bertempat Tinggal
di JI. Pondok Rumput RT. 005/RW.013

Kelurahan Kebon Pedes Kecamatan Tanah

Sareal, Kota Bogor. Latar belakang
pendidikan berasal dari TK Al-Muflihun Kota Bogor tahun 2005-2006,
SD Negeri Pondok Rumput 1 Kota Bogor tahun 2006-2012, SMP PGRI
6 Kota Bogor 2012-2015, SMA PGRI 3 Kota Bogor 2015-2018 dengan
jurusan IPA. Kemudian saat ini sedang melanjutkan pendidikan S1
Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Fakultas Keguruan dan Illmu
Pendidikan Universitas Pakuan Bogor. Memiliki hobby bernyanyi
dengan aktif di organisasi Paduan Suara Mahasiswa Gita Simfoni
Pakuan tahun 2019 — 2022. Badan Kepengurusan Gita Simfoni Pakuan
di tahun 2020-2022. Pernah menjadi Koordinator Divisi Kestari Badan
Pengurus Gita Simfoni Pakuan di tahun 2021-2022. Pernah mengikuti
konser kolaborasi secara virtual di tahun 2021. Pernah menjadi
volunteer Bogor Mengabdi Goes to School di tahun 2020. Pernah
mengikuti lomba fotografi yang diadakan oleh Disporseni Nasional
Universitas Terbuka di tahun 2021. Pernah mengikuti lomba paduan
suara di UM Voice Festival yang diadakan oleh Universitas Negeri
Malang dengan meraih gold medals di tahun 2021. Pengalaman magang
di SD Pertiwi Kota Bogor di tahun 2022.


mailto:ainundalilahh@gmail.com

