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ABSTRAK 

 

Dalilah, Ainun. 2022. Pengembangan E-book Berbasis Flipbook Maker 
Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan. Skripsi. 
Universitas Pakuan. Bogor. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 
pengembangan e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan sahabat 
kita subtema perubahan lingkungan untuk dikembangkan kepada peserta 
didik kelas V Sekolah Dasar Negeri Kebon Pedes 5 Kota Bogor serta untuk 
mengetahui kelayakan e-book berbasis flipbook maker terhadap proses 
pembelajaran yang dilakukan di sekolah. Metode penelitian yang digunakan 
pada penelitian ini adalah metode penelitian dan pengembangan (Research 
and Development) dengan menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, 
Development, Implementation, dan Evaluation), namun dalam penelitian ini 
hanya sampai tahap development yang mana untuk mengetahui 
pengembangan dan kelayakan bahan ajar e-book berbasis flipbook maker. 
Hasil penelitian menunjukan buku elektronik e-book berbasis flipbook 
maker tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan 
dinyatakan sangat layak digunakan berdasarkan validasi oleh ahli materi 
dengan presentase 91%, ahli bahasa dengan presentase 100% dan ahli 
media dengan presentase 92% serta peserta didik selaku respon pengguna 
dengan presentase 90,68% karena dapat meningkatkan semangat belajar 
peserta didik di kelas.   
 

 

Kata Kunci: E-book, Flipbook Maker. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pada era revolusi industry 4.0 menuntut dunia pendidikan 

mengalami banyak pertumbuhan dan perkembangan. Keterampilan 

sumber daya manusia terus diasah melalui pendidikan masa kini agar 

kualitas pendidikan menjadi bermutu. Pendidikan yang bermutu menuntut 

peserta didik menjadi akrab dengan sebuah digitalisasi terutama dalam 

proses pembelajaran. Pada dasarnya pembelajaran menjadi aspek 

terpenting dalam dunia pendidikan.  

Pembelajaran di sekolah dasar telah mengalami banyak perubahan 

seiring dengan perubahan kurikulum tingkat satuan pendidikan (KTSP) 

menjadi kurikulum 2013 (Kurtilas) selama sembilan tahun belakangan ini. 

Kurikulum 2013 merubah pembelajaran biasa (non terpadu) menjadi 

pembelajaran terpadu atau tematik, hal tersebut menuntut peserta didik 

memiliki cara belajar yang lebih aktif. 

Pembelajaran tematik merupakan penggabungan beberapa mata 

pelajaran menjadi satu tema pelajaran yang utuh. Karakteristik 

pembelajaran tematik yaitu bersifat holistik atau pembelajaran menjadi lebih 

bermakna dan nyata serta berpusat pada peserta didik (Student Centred 

Learning) atau sistem pembelajaran tidak lagi mengandalkan guru 

sepenuhnya. 
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Peserta didik tetap dianggap berhak mendapatkan bimbingan untuk 

mengembangkan potensi yang ada dalam dirinya melalui sumber belajar 

yang dapat memudahkan peserta didik dalam melakukan pembelajaran di 

era digital seperti sekarang ini, sumber belajar tersebut merupakan alat 

bantu guru dalam menyampaikan materi pelajaran salah satunya adalah 

bahan ajar digital.  

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan guru kelas VC 

mengenai pembelajaran yang berlangsung ditemukan bahwa pembelajaran 

masih didominasi oleh guru atau berpusat pada guru. Hal tersebut membuat 

peserta didik tidak dapat memahami sepenuhnya pembelajaran. Latar 

belakang yang berbeda pun menyebabkan 95% dari 26 jumlah peserta didik 

dapat mencapai kkm dan 5% diantaranya belum mencapai kkm yang telah 

ditetapkan yaitu 75. 

Bahan ajar merupakan suatu perangkat pembelajaran guru yang 

berisi kumpulan materi yang tersusun secara sistematis berdasarkan 

kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator dan tujuan pembelajaran yang 

telah ditetapkan sebelumnya. Pada proses pembelajaran penggunaan 

bahan ajar masih berupa buku cetak milik pemerintah dan belum bervariasi 

dikarenakan kepadatan waktu yang dimiliki guru, sementara kondisi saat ini 

pembelajaran dapat berubah sewaktu-waktu. 

Salah satu inovasi yang dikeluarkan dalam dunia pendidikan ialah 

terciptanya buku ajar elektronik (e-book) sebagai bahan ajar digital yang 

dapat pendidik gunakan ketika kegiatan belajar mengajar (KBM) 
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berlangsung, baik saat pembelajaran daring (online) maupun pembelajaran 

tatap muka (offline), namun buku elektronik belum digunakan kepada 

peserta didik pada proses pembelajaran dikelas.  

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti kepada 

beberapa peserta didik menemukan bahwa pembelajaran saat ini masih 

seperti biasa yaitu menggunakan buku cetak yang disediakan sekolah 

sebagai sumber belajar konvensional dan sesekali disisipkan permainan 

saat proses pembelajaran untuk melatih fokus, namun hal tersebut masih 

dirasa kurang menarik perhatian peserta didik terutama dalam memahami 

materi secara mandiri sehingga mereka belum termotivasi. Selain itu 

peserta didik belum mengenal flipbook maker sebagai aplikasi yang 

memudahkan proses pembelajaran menjadi lebih bervariasi.  

 Sementara itu berdasarkan analisis kebutuhan yang dilakukan 

peneliti bersama guru pada tanggal 17 Januari 2022 menemukan bahwa 

hingga saat ini hal yang membuat pembelajaran masih berpusat pada guru 

ialah penggunaan bahan ajar digital yang bervariasi belum digunakan 

dalam proses pembelajaran oleh karena itu dibutuhkan sumber belajar yang 

inovatif salah satunya bahan ajar digital berupa elektronik book (e-book). 

Adapun penelitian pendahulu yang mendukung kondisi di atas ialah 

yang dilakukan oleh Riwu et al., (2019) berjudul “Pengembangan Bahan 

Ajar Elektronik Bermuatan Multimedia Pada Tema Peduli Terhadap 

Makhluk Hidup Untuk Peserta Didik Sekolah Dasar Kelas IV di Kabupaten 

Ngada” menemukan bahwa pengembangan bahan ajar elektronik 
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bermuatan multimedia layak digunakan disekolah dasar karena aktivitas 

belajar meningkat sehingga kualitas pembelajaran ikut meningkat.  

Hal tersebut didukung oleh penelitian Putri et al., (2020) berjudul 

“Pengembangan E-Modul Berbasis Kvisoft Flipbook Maker Perjuangan 

Para Pahlawan di kelas IV Sekolah Dasar” hasil penelitian menunjukkan 

bahwa media modul digital berbasis Kvisoft Flipbook Maker membuat 

peserta didik menjadi lebih mudah dalam memahami pembelajaran, 

sehingga wawasan peserta didik meningkat hal ini dikarenakan Kvisoft 

Flibook Maker dilengkapi berbagai fitur yang menunjang kemampuan guru 

dan peserta didik dalam kegiatan belajar mengajar. 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka solusi yang akan 

peneliti berikan untuk meningkatkan sebuah inovasi pembelajaran di SDN 

Kebon Pedes 5 Kota Bogor pada kelas VC dengan melakukan 

pengembangan bahan ajar digital yang lebih bervariasi melalui buku 

elektronik (e-book) berbasis flipbook maker. Hal tersebut membuat peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian mengenai “Pengembangan E-book 

Berbasis Flipbook Maker Tema Lingkungan Sahabat Kita Subtema 

Perubahan Lingkungan” penelitian Research and Development pada 

Peserta Didik Kelas V Sekolah Dasar Negeri Kebon Pedes 5 Kota Bogor 

Tahun Pelajaran 2022/2023.  
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan tersebut, 

maka dapat dibuat kesimpulan beberapa identifikasi masalah oleh peneliti 

sebagai berikut:  

1. Peserta didik belum memiliki semangat belajar yang baik. 

2. Peserta didik hanya menggunakan buku cetak yang disediakan 

pemerintah sehingga bahan ajar masih bersifat konvensional. 

3. Peserta didik belum mengenal aplikasi flipbook maker sebagai aplikasi 

yang dapat membantu proses pembelajaran. 

4. Peserta didik kurang memahami materi pembelajaran dengan baik. 

5. Pembelajaran masih berpusat pada guru. 

6. Pembelajaran belum bervariasi karena keterbatasan waktu yang 

dimiliki guru.   

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah dan latar belakang masalah yang 

telah dikemukakan di atas, maka peneliti merumuskan masalah yang akan 

diangkat adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah pengembangan e-book berbasis flipbook maker pada 

tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan kelas VC 

SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor Tahun Pelajaran 2021/2022? 

2. Bagaimanakah kelayakan e-book berbasis flipbook maker pada tema 

lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan kelas VC SDN 

Kebon Pedes 5 Kota Bogor Tahun Pelajaran 2021/2022? 
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D. Tujuan Penelitian 

Sejalan dengan rumusan masalah tersebut maka tujuan yang ingin 

dicapai dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Untuk melakukan pengembangan e-book berbasis flipbook maker pada 

tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan. 

2. Untuk mengetahui kelayakan e-book berbasis flipbook maker yang 

dikembangkan pada tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan 

lingkungan. 

E. Manfaat Penelitian 

Pengembangan e-book berbasis flipbook maker ini diharapkan 

memberikan manfaat dalam proses pembelajaran, adapun manfaat lain 

meliputi manfaat teoritis dan praktis yaitu:  

1. Manfaat Teoritis  

      Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan informasi 

baru dalam pengaplikasian teknologi guna mengembangkan bahan ajar 

yang menarik dalam pembelajaran  

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi guru, penelitian ini dapat mendorong guru untuk meningkatkan 

kreativitas digitalnya dalam pembuatan buku elektronik (e-book) 

berbasis aplikasi dan dapat dijadikan motivasi dalam 

mengembangkan juga menggunakan bahan ajar elektronik berupa 

e-book berbasis flipbook maker dengan menyesuaikan tingkat 

kebutuhan peserta didik. 
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b. Bagi Peserta didik, penelitian ini dapat memudahkan pemahaman 

peserta didik sehingga termotivasi dalam melakukan pembelajaran 

dan dapat dijadikan sebagai pilihan sumber belajar yang menarik 

sehingga meningkatkan kemandirian peserta didik agar lebih aktif 

belajar. 

c. Bagi Sekolah, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan 

kualitas sumber belajar terutama bahan ajar digital dan dijadikan 

acuan akan pentingnya pemanfaatan multimedia dalam 

pembelajaran. 

d. Bagi peneliti selanjutnya, penelitian ini diharapkan sebagai 

referensi atau acuan untuk penelitian selanjutnya dalam melakukan 

pengembangan produk bahan ajar elektronik berupa e-book 

berbasis flipbook maker.  
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BAB II 

LANDASAN TEORETIK 

 

A. Deskripsi Teori 

1. E-book 

a. Hakekat E-book 

Elektronik book (e-book) diartikan sebagai buku elektronik atau 

buku digital yang mana e-book merupakan versi digital dari buku asli 

yang berbentuk cetak. Secara lugas dijelaskan Martha, et al., (2018: 

112) e-book diartikan sebagai buku elektronik atau buku digital yang 

mana buku elektronik ini merupakan sebuah inovasi dari buku cetak 

yang sebelumnya hanya berisikan kumpulan-kumpulan kertas dengan 

memuat teks atau gambar. Pendapat ini didukung Handayati, (2020: 

374-375) e-book adalah buku digital atau buku elektronik berupa 

perubahan dari buku cetak yang biasanya terdiri dari kumpulan kertas-

kertas. Pendapat tersebut dipertegas Fahrizandi, (2019: 145-146) 

bahwa e-book atau buku digital adalah inovasi yang berisi teks atau 

gambar yang tercipta dari perubahan sebuah buku cetak lalu dibuat 

versi elektronik sehingga dapat diterbitkan. 

Tompo, (2017:4) Buku digital adalah buku yang dapat dibaca 

hanya menggunakan perangkat elektronik portable seperti komputer, 

smartphone, tablet dan sebagainya. Buku ini berisikan multimedia 

interactive berupa teks dan gambar. 
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Sedangkan pendapat Khikmawati, et al., (2021:79)  

menyebutkan e-book merupakan buku digital yang mempermudah 

peserta didik agar mampu membaca ratusan halaman buku menjadi 

hanya dalam satu file melalui buku digital ini, dengan begitu dapat 

menghemat dalam penyimpanan. 

b. Karakteristik E-book 

Buku digital memiliki karakteristik tersendiri yang menjadikan 

buku tersebut berbeda dari buku cetak.  Hal ini sejalan dengan Suyasa 

& Divayana, (2018: 1) karakteristik e-book seperti dapat memuat 

animasi, gambar, video, teks, dan audio sehingga lebih bervariasi 

karena dikemas secara menarik, tidak membutuhkan biaya untuk 

perbaikkan buku, selain itu dapat diakses dimanapun peserta didik 

berada. Pendapat tersebut dipertegas oleh Handayati (2020:374-375) 

bahwa karakteristik e-book atau buku digital dapat digabungkan dengan 

animasi,tayangan suara (audio), grafik, teks, gambar hingga video yang 

dikemas lebih bervariasi, mudah diakses dimana pun sehingga cocok 

digunakan untuk pembelajaran jarak jauh.  

Sedangkan pendapat Fahrizandi, (2019:149-151) menyebutkan 

e-book dilengkapi dengan memuat gambar, video, efek, animasi dan 

audio membuat buku elektronik ini lebih menarik dan dapat dijangkau 

dimana saja tidak mengenal waktu dan tempat selama perangkat 

mendukung, selain itu dibuat semirip mungkin dengan buku aslinya.  
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Kemudian Febrianti, (2021:104-105) mengemukakan buku 

digital dapat disalin dan terdapat fitur mencari sehingga informasi dapat 

dengan mudah diperoleh pengguna, e-book dapat meningkatkan 

interaksi, simulasi interaktif dengan memadukan antara 

gambar,teks,audio,video animasi juga navigasi  . 

Martha et al, (2018:113) Elektronik book (e-book) membutuhkan 

software khusus dalam penggunaannya, didesain seperti buku cetak, 

menggunakan bahasa yang interaktif, terdapat pemilihan unsur warna 

dan tata letak dalam e-book seperti animasi,video, dan gambar 

tentunya menyesuaikan dengan keindahan dalam penggunaannya. 

c. Kelebihan E-book 

Buku digital atau buku elektronik mempunyai kelebihan yang 

membuat pengguna merasa terbantu dengan kelebihan yang dimiliki 

nya. Hal tersebut sejalan dengan pendapat Fahrizandi, (2019:151-153) 

yang menjelaskan kelebihan buku elektronik adalah e-book hemat 

dalam bahan kertas, e-book memudahkan pengguna untuk 

memindahkan teks (copy), dalam membacanya sangat mudah dan 

mudah dalam menelusuri isi e-book. Pendapat tersebut didukung oleh 

Ruddamayanti, (2019:1198) kelebihan buku digital sebagai berikut: 

1) Dalam penggandaan (copying) sangat mudah 

2) E-book ramah lingkungan karena tidak membutuhkan kertas 

3) E-book dapat dengan mudah dibaca serta dimanfaatkan  

4) E-book dirasa lebih simple 
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Sedangkan Sabtaningrum et al., (2020:156) mengemukakan e-

book memiliki kelebihan bagi penggunanya seperti pembaca dapat 

dengan cepat menggunakannya sehingga menghemat waktu dalam 

pembelajaran, memudahkan pembaca dalam mempelajari materi 

pelajaran, e-book membantu pemahaman peserta didik untuk belajar 

secara mandiri dan e-book mudah untuk dibawa  Kemudian pendapat 

ini dipertegas Khikmawati et al., (2021:75-79) yang menyebutkan e-

book dapat membantu peserta didik dalam menghemat waktu 

pembelajaran, e-book memungkinkan peserta didik mempelajari 

pembelajaran menjadi lebih mandiri karena tidak hanya bergantung 

pada guru, memudahkan peserta didik untuk membawanya, serta 

pengetahuan secara kontekstual akan didapatkan setelah 

membacanya. 

Sementara Tompo, (2017:7-8) mengemukakan beberapa hal 

yang menjadi keuntungan dengan adanya buku digital adalah sebagai 

berikut: 

1) Guna menjaga literature 

2) Disimpan dalam bentuk file sehingga tidak mudah rusak  

3) Biaya perawatan tidak mahal 

4) Dalam melakukan publikasi sangat mudah serta murah melalui 

berbagai media  

5) Mudah dibaca menggunakan perangkat elektronik sehingga 

bersifat portable 
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6) Tidak membutuhkan banyak tempat untuk penyimpanan seperti 

pada buku cetak 

7) Pada versi terbaru dalam e-book terdapat fitur menerjemahkan 

buku menjadi berbagai macam bahasa 

8) Penyalinan, penjualan hingga pendistribusian dilakukan secara 

bebas. 

d. Kelemahan E-book  

Disamping kelebihan yang dimilikinya, e-book memiliki 

kekurangan dalam penggunaannya. Hal tersebut sejalan dengan 

pendapat Ruddamayanti, (2019:1198) yang menjelaskan beberapa 

kekurangan buku digital yang dikemukakkan diantaranya untuk 

membuka e-book membutuhkan perangkat elektronik seperti 

smartphone/ komputer/ tablet agar dapat digunakan, pembaca perlu 

menatap layar monitor atau layar hp dalam waktu yang lama, bisa 

dilakukan perubahan isi oleh para hacker, format txt merupakan format 

yang rentang akan virus.  

Pendapat tersebut didukung Fahrizandi, (2019:151-153) bahwa 

kelemahan e-book diantaranya: 1) dibutuhkan perangkat elektronik 

untuk membukanya, 2) perlu menatap layar perangkat dalam waktu 

lama sehingga kurang nyaman bagi beberapa orang, 3) hak cipta suatu 

karya e-book tidak aman, 4) perlunya daya baterai agar selalu 

diperhatikan dan rentang akan virus. Adapun pendapat mengenai 

kelemahan e-book dipertegas  Khikmawati et al., (2021:75-79) yaitu 
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ketidak nyamanan pembaca dalam menatap layar untuk waktu yang 

cukup lama, dibutuhkan perangkat mendukung seperti 

komputer/laptop/smartphone untuk membuka e-book, selain itu bagi 

yang kurang menguasai teknologi akan merasa kesulitan dalam 

menggunakan e-book. 

Sedangkan menurut Tompo, (2017:7-8) kelemahan buku digital 

yaitu terbatasnya jumlah buku digital yang beredar dipasaran, e-book 

memiliki kecanduan pada batre, memudahkan hacker dalam membajak 

isi buku dan jika digunakan dalam waktu lama akan berdampak pada 

gangguan kesehatan mata. 

Kemudian pendapat Febrianti, (2021:106) menyebutkan bahwa 

e-book membuat mata menjadi cepat lelah, perlunya kehati-hatian 

dalam memasukkan video,gambar,animasi karena harus bisa terlihat 

jelas, ketepatan dalam pemilihan ukuran font harus diperhatikan agar 

tidak terlihat besar maupun kecil. 

Dari teori yang telah dikemukakan oleh para ahli tersebut, dapat 

disintesiskan bahwa e-book adalah versi digital dari buku elektronik, 

inovasi ini dibuat agar penerbitan buku tidak lagi menggunakan 

sekumpulan kertas. Karakteristik e-book diantaranya dapat memuat 

gambar bergerak (animasi), video, teks, gambar hingga tayangan suara 

(audio), kemasan e-book lebih menarik, dapat lebih bervariasi 

dibandingkan buku cetak, mudah diakses dimanapun dan kapanpun. 

Sementara itu e-book juga memiliki kelebihan dan kelemahannya 
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tersendiri yang dapat dirasakan pengguna seperti salah satunya e-book 

dirasa ramah lingkungan karena tidak membutuhkan kertas namun 

disisi lain dibutuhkan perangkat elektronik untuk membukanya. 

2. Aplikasi Flipbook Maker 

a. Pengertian Flipbook Maker 

Secara umum flipbook maker merupakan sebuah aplikasi 

perangkat lunak yang dapat memberikan efek multimedia dalam 

penggunaannya. Menurut pendapat Wibowo & Pratiwi, (2018:149) 

flipbook maker adalah aplikasi perangkat lunak sebagai alat bantu 

media pembelajaran guna menyediakan banyak fitur pendukung 

didalamnya seperti gambar, video, animasi bergerak, dan audio 

sehingga tidak hanya fokus terhadap tulisan-tulisan saja, dengan begitu 

pembelajaran akan lebih menarik dan tidak monoton.  

Pendapat tersebut dipertegas oleh Maharcika et al., (2021:167) 

bahwa flipbook makers adalah aplikasi perangkat lunak elektronik yang 

dapat menarik pembaca dengan dilengkapi “file editing” dalam 

menambahkan gambar, video, audio dan animasi sebagai media 

pembelajaran yang menarik layaknya buku cetak tidak terfokus pada 

kumpulan tulisan saja. Sementara pendapat tersebut didukung oleh 

Maghfiroh & Gunansyah, (2020:1601) flipbook maker merupakan 

aplikasi yang akan membuat media pembelajaran menjadi lebih 

menarik karena menampilkan sebuah animasi, video, gambar, dan 

audio sehingga tidak hanya berupa tulisan-tulisan saja. 
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Asmi et al., (2018:2) berpendapat flipbook maker adalah sebuah 

aplikasi yang memiliki fitur guna meningkatkan motivasi belajar dan 

memudahkan pembaca untuk membacanya, fitur tersebut seperti 

dilengkapi dengan gambar, suara serta video. 

Sedangkan Ayu & Pahlevi, (2019:30) menyatakan flipbook 

maker merupakan salah satu jenis elektronik book (e-book) yang dapat 

dibuat lalu digunakan pendidik  (guru) sebagai bahan ajar interaktif saat 

proses pembelajaran kurikulum 2013. 

b. Karakteristik Flipbook Maker 

Flipbook maker memiliki karakteristik yang menjadikannya 

berbeda dengan aplikasi lain. Menurut pendapat Fitri & Pahlevi, 

(2021:285) karakteristik flipbook maker diantaranya: dapat 

menambahkan file pdf kedalam buku digital, dapat membolak-balikkan 

buku layaknya buku cetak aslinya,dapat menunjang pembelajaran, 

dapat disatukan dengan animasi, audio, gambar dan video 

pembelajaran menarik. Pendapat tersebut didukung oleh Aprilia et al., 

(2017:77) flipbook maker dapat digabungkan dengan audio, video 

pembelajaran, animasi dan gambar pendukung, flipbook memiliki 

sensasi seperti membuka buku pada aslinya, dapat mendukung 

pembelajaran, dan dapat memasukkan file pdf. 

Sementara pendapat Maghfiroh & Gunansyah, (2020:1600-

16001) menyebutkan karakteristik flipbook maker diantaranya: 

pembaca dapat membolak-balikkan flipbook secara nyata, adanya fitur 
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pendukung seperti background, audio, video dan animasi bergerak, 

karena berbentuk soft file maka mudah dibawa kemana-mana, terdapat 

fitur pencarian. Pendapat tersebut didukung oleh  Wibowo & Pratiwi, 

(2018:149) karakteristik flipbook maker diantaranya: Dapat 

dikombinasikan dengan animasi, audio, dan file video, tidak hanya 

berupa tulisan-tulisan, dapat diakses secara offline, berbentuk soft file 

sehingga tidak mengeluarkan banyak biaya. 

Kemudian menurut pendapat Ayu & Pahlevi, (2019:30) beberapa 

karakteristik flipbook makers diantaranya aplikasi ini dapat menyisipkan 

gambar, video, grafik, animasi dan audio, flipbook makers dapat 

dijadikan sebagai sumber pembelajara, dan flipbook makers dapat 

merubah tampilan menjadi lebih menarik.  

c. Kelebihan Flipbook Maker 

Flipbook maker menawarkan kelebihan-kelebihan yang dapat 

pengguna rasakan ketika menggunakannya.  Menurut pendapat Aperta 

& Amini, (2021:1026) flipbook makers memiliki kelebihan diantaranya: 

atas ketersediaan video, gambar, audio dan animasi bergerak yang 

dimiliki dapat menarik perhatian pembacanya sehingga tidak merasa 

jenuh, memudahkan peserta didik dalam memahami materi karena fitur 

tersebut.  

Pendapat tersebut didukung oleh Fitri & Pahlevi, (2021:285) 

kelebihan yang dimiliki flipbook maker yaitu memudahkan peserta didik 

memahami materi pelajaran  karena ketersediaan video, gambar, audio 
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dan fitur lainnya dalam flipbook maker, tampilan flipbook yang menarik 

tidak akan membuat peserta didik merasa jenuh. 

Menurut Rahmawati et al., (2017:327) flipbook maker juga 

memiliki beberapa keunggulan seperti menyajikan materi pelajaran 

dengan ringkas namun tidak hanya berbentuk kata-kata saja, dapat 

meningkatkan aktivitas belajar, mudah dibawa kemanapun dan kapan 

pun. Pendapat tersebut didukung oleh Aprilia et al., (2017:76-81) 

kelebihan yang dimiliki flipbook maker diantaranya: mampu 

menyampaikan pesan secara ringkas dan praktis, mudah dibawa 

sehingga dapat digunakan dimanapun dan kemana-mana (moveable), 

serta dapat meningkatkan aktivitas belajar peserta didik.  

Sementara pendapat Asmi et al., (2018:3) keunggulan dari 

aplikasi flipbook maker diantaranya: 

1) Memberikan efek flip atau membuka halaman demi halaman 

seperti layaknya buku nyata 

2) Memudahkan pengguna membuat buku elektronik dengan aplikasi 

flipbook maker ini 

3) Dapat dilengkapi suara, gambar, dan video 

4) Hasil produk dapat dipublikasikan dalam bentuk swf atau flash 

html. 

d. Kelemahan Flipbook Maker 

Selain kelebihan yang dimiliki flipbook maker, aplikasi ini juga 

memiliki kelemahan yang dimilikinya. Menurut pendapat Aprilia et al., 
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(2017:76-81) flipbook maker juga memiliki kekurangan yaitu dalam 

penggunannya hanya dapat dilakukan pada sekolah-sekolah yang 

memiliki fasilitas sarana dan prasarana memadai sehingga flipbook 

maker masih jarang digunakan di sekolah dasar, selain itu keterampilan 

guru dan peserta didik yang baik dalam bidang Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) sangat dibutuhkan. Pendapat tersebut diperkuat oleh 

Aperta & Amini, (2021:1026) kelemahan flipbook maker diantaranya 

perlunya sarana dan prasarana yang menunjang proses pembelajaran, 

guru dan peserta didik diharapkan mampu memiliki kemampuan 

penguasaan media TIK sesuai karakteristik, penggunaan flipbook 

maker masih minim digunakan di SD. 

Sedangkan menurut pendapat Fitri & Pahlevi, (2021:285) 

flipbook maker membutuhkan perangkat tambahan seperti komputer 

dan laptop untuk penggunaannya, selain itu peserta didik tidak dapat 

secara langsung mengisi jawaban pertanyaaan dalam flipbook yang 

sedang ditampilkan.  

Kemudian menurut pendapat Rahmawati et al., (2017:327) 

kekurangan flipbook maker tidak bisa digunakan perindividu namun 

minimal digunakan dalam kelompok kecil yaitu berisi 4 sampai 5 orang 

menggunakan perangkat laptop atau komputer.  

Asmi et al., (2018:3) kelemahan dari Flip Book Makers adalah 

informasi yang disampaikan cenderung lebih sedikit mendapat 
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perhatian dari pembaca karena pembaca dibuat terpukau dengan efek 

multimedia yang terdapat di dalam flipbook tersebut. 

e. Lingkungan Sahabat Kita 

Menurut Rokhana, (2017:81) perubahan lingkungan terjadi 

karena penyimpangan yang masih dilakukan oleh sebagian dari kita, 

perubahan lingkungan tersebut mengganggu kelangsungan hidup baik 

manusia, hewan dan tumbuhan. Perubahan lingkungan terjadi karena 

beberapa faktor yang mempengaruhinya seperti faktor yang berasal 

dari alam maupun dari manusia.  

Pendapat tersebut didukung oleh Kusumawati, (2017:53) 

perubahan lingkungan terjadi disebabkan oleh faktor alam dan faktor 

kegiatan manusia, hal tersebut tentunya mengganggu kelangsungan 

hidup makhluk hidup. 

Sementara menurut Irene,MJA.dkk, (2016:31) lingkungan 

sahabat kita pada semester II terdapat empat tema. Setiap tema terdiri 

atas 4 subtema dan masing-masing subtema diuraikan menjai 6 

pembelajaran. Pada subtema perubahan lingkungan sendiri terdiri dari 

lima mata pelajaran diantaranya muatan Ilmu Pengetahuan Alam, 

muatan SBdP, muatan Bahasa Indonesia, muatan Ilmu Pengetahuan 

Sosial, dan muatan PPKN. 

Dari teori yang dikemukakkan oleh para ahli dapat disintesiskan 

bahwa e-book berbasis flipbook maker merupakan sebuah buku digital 

yang dapat digunakan sebagai sumber belajar interaktif karena 
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ketersediaan banyak fitur yang dimilikinya, sehingga tidak akan 

membuat penggunanya merasa cepat bosan melihat tampilan buku 

dalam flipbook, karakteristik yang dimilikinya flipbook maker dapat 

membolak-balikkan buku layaknya buku cetak aslinya, namun disisi lain 

akan membuat ketidak nyamanan pengguna karena hanya bisa dibuka 

melalui perangkat komputer/laptop dan belum bisa digunakan secara 

merata melalui semua jenis smartphone. Pada tema lingkungan 

sahabat kita subtema perubahan lingkungan sendiri memuat lima 

muatan pelajaran diantaranya muatan IPA, Bahasa Indonesia, SBdP, 

IPS dan PKN yang masuk pada pembelajaran satu hingga 

pembelajaran enam. 

B. Kerangka Berfikir 

Proses kegiatan pembelajaran di SD Negeri Kebon Pedes 5 Kota 

Bogor belum terlihat normal selepas terjadinya pandemi covid-19 yang 

melanda dunia selama kurang lebih tiga tahun terakhir, pembelajaran 

tatap muka terbatas masih diberlakukan dengan pembagian waktu 

kedalam dua sesi selama satu minggu. Baik sebelum maupun ketika 

pembelajaran daring berlangsung, guru hanya mengandalkan media 

pembelajaran dan bahan ajar berupa papan tulis, buku paket milik 

pemerintah dan video pembelajaran melalui youtube. 

Penggunaan bahan ajar elektronik berperan penting untuk 

memberikan dampak keberhasilan dalam proses kegiatan belajar 

mengajar. Salah satu bahan ajar elektronik untuk mendukung 
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keberhasilan tersbut adalah bahan ajar digital melalui buku elektronik 

(e-book) yang lebih interaktif berbasis aplikasi flipbook maker.  

Dengan inovasi elektronik book (e-book) berbasis flipbook maker 

ini diharapkan proses kegiatan belajar mengajar pada kelas V Sekolah 

Dasar menjadi lebih efektif dan menumbuhkan semangat belajar pada 

peserta didik karena kelebihan yang ada dalam elektronik buku (e-

book) ini yaitu berupa teks, audio, video, animasi. 
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Berdasarkan permasalahan yang diuraikan di atas, dapat 

digambarkan dengan skema kerangka berfikir seperti berikut: 

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir 

 

Keadaan Awal

1. Masih 
menggunakan 
buku konvensional 
yaitu buku cetak 
milik pemerintah.

2. Rendahnya 
semangat peserta 
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pembelajaran.

3. Diperlukan 
perubahan seperti 
buku ajar yang 
dapat digunakan 
untuk membantu 
pembelajaran 
menjadi lebih 
bervariasi.

4. Dibutuhkan 
buku ajar 
elektronik sebagai 
sumber belajar 
inovatif bila 
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sewaktu-waktu.
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semenarik
mungkin.

4. Melakukan uji
kelayakan yang
dinilai oleh ahli dan
peserta didik.

Hasil 
Pengembangan

1. Tampilan dalam 
bentuk yang 
menarik serta lebih 
ringkas sehingga isi 
lebih mudah 
dipahami.

2. Materi disertai 
dengan pemilihan 
gambar, video, 
animasi dan audio 
hingga warna yang 
sesuai dengan 
karakteristik peserta 
didik.

3. Buku elektronik 
(e-book) dapat 
dijadikan pegangan 
guru untuk 
pembelajaran 
selanjutnya.

4. Buku elektronik 
telah mendapatkan 
hasil validasi oleh 
ahli, dan peserta 
didik.
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C. Hasil Penelitian yang Relevan  

1. Penelitian ini dilakukan oleh Ali Haidar Teknologi Pendidikan 

Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Semarang dengan 

judul “Pengembangan Media Buku Pintar Elektronik Sebagai Media 

Pembelajaran Pada Siswa SD Kelas 4 Tema Indahnya 

Kebersamaan Kurikulum 2013”. Hasil penelitian menunjukan 

keefektifan Buku Pintar Elektronik pada tema Indahnya 

Kebersamaan pada pembelajaran peserta didik kelas IV SDN 1 

Jatikulon Kudus dikatakan efektif karena mampu memberikan 

dampak positif terhadap hasil belajar peserta didik. BPE sebagai 

media pembelajaran meningkatkan kemampuan peserta didik 

dibandingkan dengan pembelajaran konvensional atau sebelum 

menggunakan BPE. 

2. Penelitian ini dilakukan oleh Embarianiyati Putri (2020) Pendidikan 

Anak Usia Dini dan Dasar Universitas Jambi dengan judul 

“Pengembangan Modul Elektronik Berbasis Kearifan Lokal Tradisi 

Betangas Menggunakan Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker Untuk 

Kelas V Sekolah Dasar”. Hasil penelitian menunjukan bahan ajar 

berupa modul elektornik yang telah dikembangkan sangat layak 

digunakan dalam pembelajaran dan efektif membuat peserta didik 

menjadi lebih mandiri. 

Penelitian yang telah dituliskan di atas mempunyai persamaan 

dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti. Penelitian pertama 
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tersebut membahas mengenai buku elektronik dan penelitian kedua 

menggunakan aplikasi yang sama yaitu flipbook maker. Penggunaan 

metode pun sama dilakukan yaitu Research and Development. 

 Sedangkan perbedaan ditemukan oleh peneliti pada penelitian 

sebelumnya yaitu penelitian yang dilakukan oleh peneliti sekarang ini 

merupakan penelitian mengenai pengembangan yang terfokus pada e-

book berbasis aplikasi flipbook maker, selain itu beberapa perbedaan 

lain diantaranya perbedaan lokasi penelitian, waktu dan subtema 

pembelajaran. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahapan Pengembangan 

1. Metode 

Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah 

metode penelitian dan pengembangan (Research and Development) 

dengan menggunakan model ADDIE. Menurut Sugiyono, (2013 : 

297) penelitian dan pengembangan atau Research and 

Development (R&D) adalah metode penelitian yang sudah banyak 

digunakan guna membuat suatu produk tertentu sesuai dengan 

bidang yang dikuasai kemudian diuji kefektifannya oleh ahli. Produk 

yang diciptakan peneliti tidak harus selalu berbentuk benda nyata 

atau hardware yang akan digunakan dalam kelas, namun dapat 

berbentuk perangkat lunak sama halnya dengan multimedia. Model 

ADDIE merupakan model yang tersusun atas urutan program 

sistematis dalam upaya memecahkan masalah belajar pada peserta 

didik dengan menyesuaikan pada karakteristik dan kebutuhan.  

Model ini berkaitan dengan sumber belajar. 

2. Prosedur Penelitian 

Sesuai dengan metode penelitian yang digunakan yaitu model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation). Dalam penelitian ini hanya menggunakan model sampai 

tahap development/pengembangan karena hanya berfokus pada 



26 
 

 
 

produk yang dikembangkan yaitu pengembangan e-book berbasis 

flipbook maker. Langkah-langkah penelitian dan pengembangan 

yang akan peneliti gunakan dalam membuat produk yang dihasilkan 

dapat dilihat pada bagan berikut:  

 

Gambar 3.1 Tahapan Model ADDIE Hadiyanti, (2021 : 287). 

3. Tahapan Pengembangan 

Berikut akan dijelaskan langkah-langkah prosedur 

pengembangan yang akan peneliti lakukan untuk mengembangkan 

produk e-book berbasis flipbook maker. 

1) Analisis (Analyze) 

Tahap analisis merupakan tahap dimana peneliti melakukan 

pentingnya menganalisis pengembangan bahan ajar yang 

digunakan dan mencari tahu data-data yang dibutuhkan untuk 

dimasukkan kedalam produk buku elektronik (e-book) berbasis 

flipbook maker. Ada beberapa tahapan analisis yang perlu 
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dilakukan peneliti dalam menganalisis diantaranya analisis 

kebutuhan, analisis materi dan analisis karakteristik peserta didik. 

a) Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan dilakukan untuk melihat kondisi secara 

langsung apa saja yang dibutuhkan dalam penggunaan 

sumber belajar terutama bahan ajar yang digunakan guna 

membuat media pembelajaran yang lebih interaktif dengan 

memanfaatkan ketersediaan fasilitas di Sekolah Dasar. 

b) Analisis Materi 

Analisis materi yang peneliti lakukan yaitu melihat 

pembelajaran yang sudah menggunakan sistem terpadu atau 

tematik pada tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 2 

perubahan lingkungan dengan menganalisis kompetensi 

dasar, indikator dan muatan pembelajaran yang ada pada 

tema tersebut seperti muatan Ilmu Pengetahuan Alam, Ilmu 

Pengetahuan Sosial, Bahasa Indonesia, Seni Budaya dan 

Prakarya, dan Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan. 

Materi ini kurang dipahami peserta didik sehingga diperlukan 

pengembangan e-book berbasis flipbook maker yang dapat 

menumbuhkan semangat belajar peserta didik guna memberi 

pemahaman materi sesuai dengan tujuan pembelajaran yang 

telah ditetapkan. 
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c) Analisis Karakteristik Peserta Didik 

Pada tahap ini peneliti menganalisis peserta didik pada kelas 

V C Sekolah Dasar Negeri Kebon Pedes 5 guna memperoleh 

informasi mengenai sikap kemampuan dan latar belakang 

peserta didik dalam menyikapi proses pembelajaran. 

Tujuannya untuk mempermudah peneliti dalam 

menyesuaikan produk e-book yang dibuat sesuai dengan 

karakteristik peserta didik. 

2) Perancangan (Design) 

Pada tahap perancangan elektronik book (e-book) berbasis 

flipbook maker  yang akan peneliti kembangkan menyesuaikan 

dengan hal yang diperoleh pada tahap analisis. Peneliti menentukan 

kompetensi dasar, indikator, materi, dan tujuan pembelajaran 

berdasarkan silabus dan RPP yang digunakan sekolah pada tema 8 

lingkungan sahabat kita subtema 2 perubahan lingkungan.  

Tabel 3 1 Storyboard Buku Elektronik yang akan dikembangkan 

No. 
Bagian  

E-book 
Kerangka E-book Keterangan 

1. Cover  

 

 

 

1. Tulisan buku berwarna 

hitam dan merah muda 

2. Logo universitas 

pakuan berwarna kuning 

3. Tema dan subtema 

4. Gambar desain cover 
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5. Identitas kelas 

6. Nama penulis 

7. Terdapat audio 

 

2. Prakata   1.  Subjudul bertuliskan 

prakata 

2. Latarnya berwarna 

merah muda dan 

tulisannya berwarna hitam 

3. terdapat audio 

 

3.  Daftar Isi  1. Sub judul bertuliskan 

daftar isi  

2. Latarnya berwarna 

merah muda dan 

tulisannya berwarna hitam 

3. Terdapat audio 

4. Peta Konsep  1. Sub judul petunjuk 

penggunaan latar 

berwarna merah muda 

dan tulisan berwarna 

hitam 

2. point-point dalam peta 

konsep berlatar hijau, biru, 

jingga, abu-abu  dan 

tulisan berwarna hitam 

3. Terdapat audio 
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5. Kompensi dasar 

dan indikator 

pembelajaran 

 1. Sub judul kompetensi 

dasar dan indikator 

berlatar merah muda dan 

tulisan berwarna hitam 

2. KD&Indikator dengan 

tulisan berwarna hitam 

3. terdapat audio 

 

 

6.  Muatan 

Pelajaran 

 1. Sub judul muatan 

pembelajaran dengan 

tulisan berwarna biru tua 

2. Latar berwarna biru 

muda 

3. Terdapat audio 

 

7. Pendahuluan  

 

 

 

 

 

1. Tulisan subjudul 

pendahuluan berwarna 

putih. 

2. Latarnya berwarna biru 

muda. 

3. Berisi deskripsi, 

prasyarat, petunjuk 

penggunaan buku, peran 
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guru, tujuan akhir, dan 

kompetensi inti. 

3. Terdapat audio 

8. Subtema 2. 

Perubahan 

Lingkungan  

 1. Tulisan subjudul 

perubahan lingkungan 

berwarna biru 

2. Berisi gambar dengan 

latar berwarna putih dan 

abu-abu muda 

 

 

9. Pembelajaran 1  1. Tulisan berwarna hitam 

menyesuaikan dengan 

warna latar 

2. latar berwarna putih dan 

hijau muda  

3. terdapat  gambar dan 

video pembelajaran 

didalamnya 

10. Pembelajaran 2  1. Tulisan berwarna 

merah menyesuaikan 

dengan latar 

2. Latar berwarna hijau 

muda 

3. Terdapat video, dan 

gambar-gambar tarian 

daerah 
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11. Pembelajaran 3  1. Tulisan berwarna hijau 

menyesuaikan dengan 

latar 

2. Terdapat video 

mengenai jenis usaha 

ekonomi, adat istiadat di 

Indonesia dan gambar 

mengenai adat istiadat 

 

12. Pembelajaran 4  1. Tulisan berwarna hitam  

2. Latar yang digunakan 

berwarna putih tulang  

3. Terdapat berbagai logo 

jenis usaha ekonomi, 

video mengenai macam 

koperasi, dan gambar 

tradisi metatah di Bali 

 

13. Pembelajaran 5  1. Tulisan  berwarna hitam 

2. Latar berwarna coklat  

3. Terdapat gambar 

mengenai kekeringan, dan 

tarian daerah 
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14. Pembelajaran 6  1. Warna tulisan berwarna 

putih menyesuaikan 

dengan latar 

2. Terdapat gambar 

mengenai pola lantai 

tarian daerah, dan 

animasi. 

 

15. Glosarium  1. Subjudul glosarium 

berwarna hitam 

2. Isi glosarium berwarna 

hitam 

3. Berlatar putih tulang 

dan coklat 

16. Daftar Pustaka  

 

 

1. Sub judul daftar pustaka 

berwarna hitam 

2. Isi daftar pustaka 

berwarna hitam 

3. Latar berwarna putih 

dan hijau muda 

17. Profil Penulis  1. Sub judul biografi 

penulis berwarna hitam 

2. Isi biografi penulis 

berwarna hitam 

3. Latar berwarna putih 

dan hijau muda 
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3) Pengembangan (Development) 

Tahapan pengembangan dengan mengembangkan sumber 

belajar melalui tahapan-tahapan yang dikembangkan dalam buku 

elektronik (e-book) berbasis flipbook maker seperti: 

a. Membuat buku elektronik tema lingkungan sahabat kita subtema 

perubahan lingkungan menyesuaikan dengan materi dan desain 

yang digunakan 

b. Melakukan validasi buku elektronik oleh ahli bahasa, ahli media 

dan materi 

c. Melakukan perbaikan buku elektronik berdasarkan kritikan dan 

saran yang diberi oleh ahli terkait buku elektronik sesudah dan 

sebelum perbaikkan. 

B. Tempat dan Waktu Penelitian 

1. Tempat Penelitian 

Penelitian ini akan dilakukan di Sekolah Dasar Negeri Kebon 

Pedes 5 yang beralamat di Jalan Kebon Pedes No. 28, RT.01/Rw. 04, 

Kebon Pedes, Kecamatan Tanah Sareal, Kota Bogor, Jawa Barat 16162 

pada kelas VC. 

2. Waktu Penelitian 

Penelitian dilaksanakan pada semester ganjil tahun pelajaran 

2022/2023 secara bertahap. 

Adapun jadwal penelitian yang dilakukan peneliti adalah sebagai berikut: 
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Tabel 3.2 

Waktu Pelaksanaan Penelitian 

N

o 

Kegiat

an 

Bulan Tahun                       

JAN FEB MAR APRIL MEI JUNI JULI AGUST 

4

. 

Pra-

peneliti

an 

skripsi 

                                

5

.  

Penge

mbang

an 

produk 

                                

6

. 

Validasi 

expert  

                                

7

. 

Perbaik

an 

                                

8

.  

Uji 

coba 

produk 

                                

9

.  

Pengol

ahan 

data 

                                

1

0

. 

Penyus

unan 

skripsi 
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C. Populasi, Sampel, dan Subjek Penelitian 

1. Populasi 

Populasi merupakan sebuah subyek atau obyek yang telah 

ditetapkan oleh peneliti dalam wilayah generalisasi dengan kualitas dan 

karakteristik tertentu yang dimilikinya untuk ditarik sebuah kesimpulan 

(Sugiyono, 2021: 126). Populasi dalam penelitian ini yaitu peserta didik 

kelas V Sekolah Dasar. 

2. Sampel 

Sampel merupakan bagian dari jumlah populasi yang memiliki 

karakteristik. Sampel dapat diambil oleh peneliti karena keterbatasan 

waktu, dana dan tenaga yang tidak memungkinkan peneliti untuk 

mempelajari semua yang terdapat pada populasi Sugiyono, (2021: 127). 

Sampel dalam penelitian ini yaitu peserta didik kelas VC yang terdiri dari 

26 peserta didik SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor.  

3. Subjek Penelitian 

Subyek penelitian ini adalah validator ahli media, validator ahli 

bahasa, validator ahli materi dan respon pengguna peserta didik kelas 

VC Sekolah Dasar dan respon pengguna oleh guru. 

D. Tehnik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian 

1. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh 

data pada pengembangan e-book berbasis flipbook maker tema 
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lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan menggunakan 

observasi, wawancara, angket dan dokumentasi sebagai berikut:  

a. Observasi 

Observasi merupakan salah satu teknik pengumpulan data 

yang dilakukan melalui pengamatan, menganalisis kebutuhan, serta 

mencatat secara teliti. Observasi lapangan dilakukan dengan mengamati 

proses kegiatan pembelajaran, sekaligus karakteristik pesrta didik. 

Selain itu, untuk mengetahui sumber belajar dan media yang biasa 

digunakan guru dan peserta didik dalam kegiatan belajar mengajar di 

kelas. 

b. Wawancara 

Wawancara digunakan untuk menggali informasi mengenai 

analisis kebutuhan dan karakteristik peserta didik kelas V pada 

pembelajaran tematik. Wawancara digunakan juga untuk mengetahui 

kebutuhan materi dan media pada pembelajaran tema lingkungan 

sahabat kita subtema perubahan lingkungan. 

Tabel 3.3 Kisi-kisi instrumen wawancara guru 

Aspek Indikator Penilaian No Butir 

Peserta didik 

Latar belakang peserta didik 

1, 6, 5 Tingkat pemahaman peserta didik 

Jumlah peserta didik 

Pembelajaran  Pelaksanaan pembelajaran subtema 

perubahan lingkungan 
3,4,7 



38 
 

 
 

Sumber belajar Penggunaan bahan ajar 2 

Media 

pembelajaran 

Penggunaan media pembelajaran 

8,9,10 

Faktor penghambat penggunaan 

media pembelajaran 

Urgensi pengembangan e-book 

berbasis flipbook maker  

 

c. Angket  

Angket berguna untuk mendapatkan informasi dan 

pengumpulan data pada saat buku elektronik (e-book) berbasis flipbook 

maker dibuat seperti angket validasi ahli media, ahli materi, ahli bahasa 

dan respon pengguna peserta didik 

d. Dokumentasi  

Dokumentasi dilakukan untuk mendapatkan sebuah informasi 

penting yang diambil dalam berupa gambar ketika kegiatan 

menggunakan buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker adalah 

benar adanya. 

2.   Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian ini merupakan lembar validasi berupa angket 

berdasarkan skala likert yang digunakan untuk mengukur sikap, 

pendapat dan presepsi seorang individu atau kelompok terhadap 

rancangan suatu produk, proses pembuatan produk dan produk yang 

nantinya akan dikembangkan.  
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a. Lembar Validasi 

1) Validasi Ahli Media 

Instrumen diberikan kepada ahli media pada saat proses 

pengembangan buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker 

berlangsung. Angket validasi ahli media berisi mengenai 

tampilan, dan pada buku elektronik (e-book) mencangkup 

tampilan dan daya tarik. 

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Media 

Aspek Komponen Nomor soal 

Media 

Tampilan e-book 1 s.d 10 

Tampilan isi 11 s.d 15 

 

2) Validasi Ahli Materi 

Instrumen ahli materi ini diberikan kepada ahli materi ketika 

proses pengembangan e-book berbasis flipbook maker 

berlangsung. 

Tabel 3.5 Kisi-kisi Instrumen Materi 

Aspek Komponen Nomor soal 

Materi 

Relevansi 1 s.d 9 

Kebenaran isi 10 s.d 16 
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3) Validasi Ahli Bahasa 

Instrumen ahli bahasa diberikan kepada ahli bahasa ketika 

proses pengembangan e-book berbasis flipbook maker 

berlangsung.  

Tabel 3.6 Kisi-kisi instrumen Bahasa 

Aspek Komponen Nomor soal 

Bahasa 

 

Kesesuaian dengan tata bahasa 1, 2 

Komunikatif 3,4,5 

Dialogis dan interaktif 6,7,8 

Kesesuaian dengan tingkat 

pemahaman peserta dididik 
9,10 

Kemudahan pesan atau informasi 

dipahami 
11 

Penggunaan bahasa sesuai 

dengan EBI 
12,13 

 

4) Instrumen Respon Pengguna 

Angket respon pengguna akan diberikan kepada peserta didik 

setelah melakukan proses pembelajaran menggunakan e-book 

berbasis flipbook maker berlangsung. Angket digunakan sebagai 

tolak ukur keberhasilan buku elektronik (e-book) serta dijadikan 

acuan respon pengguna dalam menggunakan  buku elektronik (e-

book) berbasis flipbook maker tema lingkungan sahabat kita 

subtema perubahan lingkungan. 
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Tabel 3.7 Kisi-kisi instrumen respon pengguna 

Respon pengguna peserta didik 

No. 
Aspek 

Penilaian 
Indikator 

No 

Butir 

Soal 

1. 

 

 

Tampilan atau 

Sajian 

Kesesuaian kombinasi warna 7,8 

Jenis tulisan mudah terbaca 10 

Kemudahan memahami gambar, 

video dan animasi 

5,6 

2. Isi Materi Materi mudah dimengerti 4 

3. Bahasa 

Bahasa yang digunakan mudah 

dipahami 

9 

Petunjuk penggunaan mudah 

dipahami 

11 

4. Manfaat 

Kejelasan materi dan interaktif 1 

Digunakan untuk meningkatkan 

semangat belajar 

2,3 

Daya Tarik 12 

 

E. Teknik Analisis Data 

Teknik analisis data berguna untuk menyimpulkan data yang 

sudah diperoleh peneliti mengenai buku elektronik (e-book) berbasis 
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flipbook maker. Penelitian ini menggunakan teknik analisis deskriptif 

kualitatif dan deskriptif  kuantitatif yang dijelaskan sebagai berikut.  

1. Analisis data Kualitatif 

Analisis data kualitatif  diperoleh dari hasil wawancara dengan 

guru kelas V SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor. Data dari observasi saat 

implementasi pengembangan e-book berbasis flipbook maker dan 

masukkan dari ahli media, ahli materi, dan ahli pembelajaran digunakan 

untuk melakukan revisi terhadap pengembangan buku elektronik (e-

book) berbasis flipbook maker yang dibuat. 

2. Analisis data Kuantitatif 

Analisis data kuantitatif dilakukan untuk menganalisis hasil data 

yang sudah diperoleh dan kumpulkan dari para ahli dengan melakukan 

penyebaran angket.  

1) Analisis angket validasi ahli  

  Lembar angket validasi penelitian yang diberikan kepada ahli 

berisi kelayakan e-book berbasis flipbook maker terhadap konten 

media, konten materi dan konten bahasa. Skor diberikan oleh ahli 

media, materi dan bahasa menggunakan skala 1 sampai 5, dengan 

keterangan skor dijelaskan pada tabel berikut. 
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Tabel 3.8 Pedoman skor angket validasi ahli 

Kriteria Skala 

SB = Sangat Baik diberi skor 5 

B = Baik diberi skor 4 

C = Cukup diberi skor 3 

K = Kurang diiberi skor 2 

SK = Sangat Kurang diberi skor 1 

                 (Sugiyono, 2021: 147) 

Kemudian untuk menemukan hasil akhir pada lembar validasi 

pengembangan e-book berbasis flipbook maker akan dianalisis 

menggunakan rumus dibawah ini (Arikunto, 2017: 69). 

P = 
∑ 𝑥

𝑛
 x 100 % 

 Keterangan:  

P   : persentase 

∑ 𝑥  : jumlah skor yang diperoleh 

𝑛   : jumlah skor maksimal 

100%  : konstanta 

Untuk hasil akhir pada validasi terhadap pengembangan e-book 

berbasis flipbook maker tersebut akan dimasukkan kedalam kriteria 

interpretasi berikut. 
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Tabel 3.9 Interpretasi skor angket validasi ahli 

Persentase Kategori Kemampuan Keterangan 

81%-100% Sangat layak Sangat layak/layak/tidak perlu 

revisi 

61%-80% Layak Layak/tidak perlu revisi 

41%-60% Cukup layak Kurang layak/perlu direvisi 

21%-40% Kurang layak Tidak layak/perlu revisi 

0%-20% Sangat tidak layak Sangat tidak layak/perlu direvisi 

             (Damayanti,dkk. 2018) 

Kesimpulan yang diperoleh dari hasil interpretasi akan menjadi 

tolak ukur valid atau tidaknya buku elektronik (e-book) berbasis flipbook 

maker yang akan dikembangkan. Bila hasil presentasi kurang dari 60% 

maka e-book berbasis flipbook maker perlu direvisi karena tidak valid, 

namun sebaliknya bila presentasi lebih dari 61% maka pengembangan 

e-book berbasis flipbook maker sudah layak digunakan. 

2) Analisis respon peserta didik 

Analisis respon peserta didik yang telah didapatkan oleh peneliti 

akan diukur dengan menggunakan Skala Guttmann. Skala Guttmann 

merupakan skala pengukuran dengan didapatkan jawaban yang tegas 

yaitu “ya-tidak”; “benar-salah”; “pernah-tidak pernah”; “positif-negatif” 
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dan lain-lain (Sugiyono, 2021: 149-150). Penilaian skala guttmann 

sebagai berikut. 

Tabel 3.10 Penilaian Skala Guttmann 

Keterangan Skor 

Ya 1 

Tidak 0 

               (Sugiyono, 2021: 150) 

Hasil persentase yang diperoleh berdasarkan angket respon peserta 

didik dianalisis menggunakan rumus dibawah ini (Arikunto, 2017: 69). 

P   = 
∑ 𝑥

𝑛
 x 100 % 

Keterangan:  

P  : persentase 

 ∑ 𝑥  : jumlah skor yang diperoleh 

𝑛   : jumlah skor maksimal 

100%  : konstanta 

Tabel 3.11 Interpretasi skor angket respon pengguna 

Prsentase Kategori Kemampuan Keterangan 

81%-100% Sangat baik Sangat baik/baik/tidak perlu 
revisi 

61%-80% Baik Baik/tidak perlu revisi 

41%-60% Cukup baik Kurang baik/perlu direvisi 

21%-40% Kurang baik Tidak baik/perlu revisi 

0%-20% Sangat tidak baik Sangat tidak baik perlu direvisi 

                    (Sugiyono, 2021) 
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BAB IV 

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN 

 

A.   Hasil Pengembangan 

Pengembangan buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker 

ini menggunakan model ADDIE. Langkah-langkah pembuatan e-book 

dengan model ADDIE yang terdiri atas tahapan Analyse (Analisis), 

Design (Desain/Perancangan), Development (Pengembangan), 

Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). Namun 

pada penelitian ini hanya sampai tahap development (pengembangan) 

dengan hasil dapat menumbuhkan semangat belajar bagi peserta didik 

karena memiliki rancangan yang menarik, interaktif, dan bahasa yang 

mudah dipahami 

a. Analisis 

Tahap pertama dimulai dengan tahap analisis untuk 

menganalisis pengembangan bahan ajar yang digunakan dan 

mencari tahu data-data yang dibutuhkan untuk dimasukkan kedalam 

produk buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker.  

Dalam tahap ini, analisis dilakukan selama tiga tahap dimulai 

dari analisis kebutuhan dengan mendatangi SDN Kebon Pedes 5 

Kota Bogor untuk melihat kondisi secara langsung dan mengamati 

penggunaan sumber belajar melalui wawancara dan observasi 

bersama guru kelas V dan peserta didik sehingga ditemukan bahwa 
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penggunaan bahan ajar masih berupa buku cetak yang bersifat 

konvensional sementara fasilitas di Sekolah Dasar Negeri Kebon 

Pedes 5 cukup mendukung. Kemudian analisis peserta didik 

dilakukan peneliti selama dua hari dengan memasuki kelas V C 

dengan tujuan mengamati karakteristik peserta didik secara 

langsung di kelas.  

Dan tahap analisis terakhir ialah analisis materi yang dilakukan 

untuk melihat pembelajaran tematik pada tema 8 subtema 2 

mengenai perubahan lingkungan sekaligus menganalisis silabus, 

kompetensi dasar, indikator dan tujuan pembelajaran yang dilakukan 

bersama ibu Neneng Samiati, S.Pd.,SD selaku wali kelas V C sesuai 

kebutuhan yang ada. 

b. Desain  

Setelah melakukan analisis pendahuluan, kemudian dilakukan 

tahap desain/perancangan elektronik book (e-book) berbasis 

flipbook maker yang akan peneliti kembangkan menyesuaikan 

dengan hal yang diperoleh pada tahap analisis. Tahap ini diawali 

dengan menetapkan subtema pembelajaran yang ditetapkan pada 

tema 8 subtema 2 dengan melihat kompetensi dasar, indikator 

pencapaian kompetensi, dan tujuan pembelajaran disesuaikan 

dengan silabus kurikulum 2013. E-book yang dikembangkan dibuat 

bersumber dari buku teks, artikel, dan youtube. Peneliti menentukan 

rancangan tampilan desain yang sesuai dengan tema 8 lingkungan 
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sahabat kita subtema 2 perubahan lingkungan melibatkan aplikasi 

Microsoft PowerPoint, Medibang, dan Flipbook Maker. 

Langkah-langkah pembuatan produk: 

1. Buat rancangan buku elektronik (e-book) menggunakan aplikasi 

power point dan simpan sebagai pdf. 

2. Membuat animasi yang akan ditambahkan dengan aplikasi 

medibang melalui perangkat laptop atau smartphone. 

3. Setelah file buku jadi, buka aplikasi Flipbook Maker dan 

tambahkan file untuk memasukkan file pdf ke aplikasi. 

4. Tambahkan sound dan video pembelajaran kedalam e-book 

dengan fitur yang tersedia.  

5. Pilih background yang bergerak agar tampilan e-book lebih 

menarik. 

6. Simpan buku elektronik dengan cara klik publishpilih model 

zipstart. 

  

Gambar 4.1 Proses pembuatan e-book 
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Hasil rancangan desain yang telah dibuat dalam Microsoft 

Powerpoint disimpan dalam bentuk PDF untuk bisa di masukkan 

dalam aplikasi Flipbook Maker  

 

Gambar 4.2 Memasukan file pdf ke dalam aplikasi Flipbook Maker 

Setelah file masuk dalam aplikasi Flipbook Maker selanjutnya 

dapat dilakukan proses editing dengan penambahan banyak fitur 

yang tersedia dalam page edit 

 

Gambar 4.3 Penambahan sound pada e-book 



50 
 

 
 

 

Gambar 4.4 Penambahan video pembelajaran pada e-book 

Tidak lupa menggunakan background yang menarik agar 

tampilan e-book tidak membosankan bagi peserta didik yang dapat 

dipilih dan digunakan pada fitur design. Disini peneliti menggunakan 

background bergerak. 

 

Gambar 4.5 Pemilihan background bergerak  

Berikut merupakan hasil storyboard buku elektronik (e-book) berbasis 

flipbook maker yang dikembangkan. 
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Tabel 4.1 Storyboard Buku Elektronik yang dikembangkan 

No. 
Bagian  

E-book 
Kerangka E-book Keterangan 

1. Cover 

 

1. Tulisan buku 

berwarna hitam dan 

merah muda 

2. Logo universitas 

pakuan berwarna kuning 

3. Tema dan subtema 

4. Gambar desain cover 

5. Identitas kelas 

6. Nama penulis 

7. Terdapat audio 

2. Prakata  

 

1.  Subjudul bertuliskan 

prakata 

2. Latarnya berwarna 

merah muda dan 

tulisannya berwarna 

hitam 

3. terdapat audio 

 



52 
 

 
 

3.  Daftar Isi 

 

1. Sub judul bertuliskan 

daftar isi  

2. Latarnya berwarna 

merah muda dan 

tulisannya berwarna 

hitam 

3. Terdapat audio 

4. Peta 

Konsep 

 

1. Sub judul petunjuk 

penggunaan latar 

berwarna merah muda 

dan tulisan berwarna 

hitam 

2. point-point dalam peta 

konsep berlatar hijau, 

biru, jingga, abu-abu  

dan tulisan berwarna 

hitam 

3. Terdapat audio 
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5. Kompen

si dasar 

dan 

indikator 

pembela

jaran 

 

1. Sub judul kompetensi 

dasar dan indikator 

berlatar merah muda 

dan tulisan berwarna 

hitam 

2. KD&Indikator dengan 

tulisan berwarna hitam 

3. terdapat audio 

 

 

6.  Muatan 

Pelajara

n 

 

1. Sub judul muatan 

pembelajaran dengan 

tulisan berwarna biru tua 

2. Latar berwarna biru 

muda 

3. Terdapat audio 

 

7. Pendahu

luan 

 

1. Tulisan subjudul 

pendahuluan berwarna 

putih. 

2. Latarnya berwarna 

biru muda. 

3. Berisi deskripsi, 

prasyarat, petunjuk 

penggunaan buku, 

peran guru, tujuan akhir, 

dan kompetensi inti. 

3. Terdapat audio 
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8. Subtema 

2. 

Perubah

an 

Lingkun

gan  

 

1. Tulisan subjudul 

perubahan lingkungan 

berwarna biru 

2. Berisi gambar dengan 

latar berwarna putih dan 

abu-abu muda 

 

 

9. Pembela

jaran 1 

 

1. Tulisan berwarna 

hitam menyesuaikan 

dengan warna latar 

2. latar berwarna putih 

dan hijau muda  

3. terdapat  gambar dan 

video pembelajaran 

didalamnya 

10. Pembela

jaran 2 

 

1. Tulisan berwarna 

merah menyesuaikan 

dengan latar 

2. Latar berwarna hijau 

muda 

3. Terdapat video, dan 

gambar-gambar tarian 

daerah 
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11. Pembela

jaran 3 

 

1. Tulisan berwarna 

hijau menyesuaikan 

dengan latar 

2. Terdapat video 

mengenai jenis usaha 

ekonomi, adat istiadat di 

Indonesia dan gambar 

mengenai adat istiadat 

 

12. Pembela

jaran 4 

 

1. Tulisan berwarna 

hitam  

2. Latar yang digunakan 

berwarna putih tulang  

3. Terdapat berbagai 

logo jenis usaha 

ekonomi, video 

mengenai macam 

koperasi, dan gambar 

tradisi metatah di Bali 

 

13. Pembela

jaran 5 

 

1. Tulisan  berwarna 

hitam 

2. Latar berwarna coklat  

3. Terdapat gambar 

mengenai kekeringan, 

dan tarian daerah 
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14. Pembela

jaran 6 

 

1. Warna tulisan 

berwarna putih 

menyesuaikan dengan 

latar 

2. Terdapat gambar 

mengenai pola lantai 

tarian daerah, dan 

animasi. 

 

15. Glosariu

m 

 

1. Subjudul glosarium 

berwarna hitam 

2. Isi glosarium 

berwarna hitam 

3. Berlatar putih tulang 

dan coklat 
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16. Daftar 

Pustaka 

 

1. Sub judul daftar 

pustaka berwarna hitam 

2. Isi daftar pustaka 

berwarna hitam 

3. Latar berwarna putih 

dan hijau muda 

17. Profil 

Penulis 

 

1. Sub judul biografi 

penulis berwarna hitam 

2. Isi biografi penulis 

berwarna hitam 

3. Latar berwarna putih 

dan hijau muda 

4. Terdapat foto penulis 

 

c. Development 

Pembuatan buku elektronik (e-book) berlangsung selama satu bulan, 

setelah pembuatan (e-book) selesai peneliti kemudian melakukan uji 

validasi kepada para ahli yang terdiri atas ahli media, ahli bahasa 

dan ahli materi. Validasi dilakukan untuk mengetahui kelayakkan dari 

e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan sahabat kita 
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subtema perubahan lingkungan yang akan diujicobakan kepada 

peserta didik kelas V. 

1. Deskripsi Validasi Ahli  

Berikut merupakan hasil validasi ahli mengenai pengembangan e 

book berbasis flipbook maker tema lingkungan sahabat kita subtema 

perubahan lingkungan. 

a) Validasi Ahli Materi 

Validasi dilakukan secara bertahap dengan guru kelas yaitu ibu 

Neneng Samiati, S.Pd.SD selaku ahli materi mengenai pengembangan 

materi pelajaran sesuai dengan silabus, kompetensi dasar (KD), 

indikator, dan tujuan pembelajaran. Berikut merupakan hasil validasi 

ahli materi mengenai pengembangan e-book berbasis flipbook maker 

tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan: 

Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Materi 

No. Butir Pertanyaan 
Penilaian 

5 4 3 2 1 

1. Kesesuaian materi perubahan lingkungan 

dengan silabus kurikulum 2013 
 √    

2. Kesesuaian materi perubahan lingkungan 

dengan KI, KD dan Indikator pembelajaran 
√     

3 Keteraturan materi perubahan lingkungan 

yang disajikan dalam e-book 
√     

4. Kejelasan penggunaan bahasa  yang 

disajikan dalam e-book  
√     

5. Kemudahan memahami materi perubahan 

lingkungan yang disajikan dalam e-book 
√     
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6. Kemudahan memahami tampilan gambar 

yang disajikan dalam e-book  
√     

7. Kemudahan memahami tampilan video 

pembelajaran yang disajikkan dalam e-

book  

 √    

8. Daya tarik penyajian berupa pembahasan, 

video dan gambar yang ditampilkan dalam 

e-book 

√     

9. Daya interaktif e-book yang ditampilkan 

sesuai karakteristik peserta didik 
√     

10.  Kejelasan dan kemudahan uraian materi 

perubahan lingkungan yang ditampilkan 

dalam e-book  

 √    

11. Materi perubahan lingkungan yang 

disajikan mencangkup muatan pelajaran 

Bahasa Indonesia, IPA, IPS, SBdP dan 

PPKn 

√     

12. Materi perubahan lingkungan yang 

disajikkan dalam e-book cukup mencapai 

tujuan pembelajaran 

 √    

13. Tingkat kedalaman materi perubahan 

lingkungan pada e-book sesuai dengan 

peserta didik di Sekolah Dasar 

 √    

14. Gambar dan video yang ditampilkan 

dalam e-book memudahkan peserta didik 

memahami materi pelajaran 

√     

15. Kesesuaian bahasa yang digunakan 

dalam e-book 
 √    

16.  Latihan soal yang diberikan sesuai dengan 

Kompetensi Dasar dan Indikator 
 √    

Total Penilaian 73 

Skor Maksimal 80 
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Presentase 
P  = 

73

80
 x 100 % = 91,2% 

Kriteria Sangat Layak 

 

Berikut penjelasan hasil penilaian dari ahli yang dapat ditentukan 

presentase melalui rumus (Arikunto, 2017:69) 

P  = 
∑ 𝑥

𝑛
 x 100 % 

Keterangan:  

P  : presentase 

 ∑ 𝑥  : jumlah skor yang diperoleh 

𝑛   : jumlah skor maksimal 

100%  : konstanta 

Berdasarkan tabel 4.1 di atas dapat peneliti uraikan bahwa 

diketahui penilaian ahli materi memiliki dua komponen dengan kriteria 

sangat layak. Kedua komponen yang dinilai tersebut yaitu mengenai 

relevansi dengan presentase 95% dan komponen kebenaran isi 

sebesar 85%, sehingga didapatkan presentase secara keseluruhan 

yaitu 91,25% dengan kriteria sangat layak. Maka e-book berbasis 

flipbook maker pada tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan 

lingkungan telah dikembangkan dan sangat layak untuk diujicobakan.  

Adapun saran perbaikan yang diberikan oleh ahli materi dalam 

penulisan e-book berbasis flipbook maker ini yaitu materi masih terlalu 

luas dan belum pada inti materi sehingga membuat halaman buku 

terlalu banyak, selain itu terdapat pengulangan gambar yang memiliki 

makna sama. Berikut ini tabel revisi produk dari ahli materi: 

Tabel 4. 3 Gambar Revisi E-Book Ahli Materi 
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Sebelum direvisi Sesudah direvisi 

Materi menjadi lebih ringkas 
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Gambar yang di hilangkan karena memiliki makna yang sama 
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b) Validasi Ahli Bahasa 

Validai ahli bahasa dilakukan supaya pengembangan bahasa 

yang digunakan sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia, sesuai 

dengan kemampuan peserta didik, sehingga mudah dipahami pada 

saat pembelajaran. Ahli bahasa dalam pengembangan e-book ini yaitu 

ibu Stella Talitha, M.Pd Berikut merupakan hasil validasi ahli bahasa 

mengenai pengembangan e-book berbasis flipbook maker tema 

lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan. 

Tabel 4. 4 Hasil Validasi Ahli Bahasa 

No. Komponen Indikator 
Alternatif Pilihan 

SB B C K SK 

1. 
Kesesuaian 
dengan tata 
bahasa 

1. Ketepatan struktur 
kalimat √     

2. Kejelasan kalimat dalam 
petunjuk penggunaan buku 
elektronik (e-book) 
 

√     

2. Komunikatif 

3. Bahasa yang digunakan 
mudah dipahami 
 

√     

4. Ketepatan penggunaan 
kaidah Bahasa Indonesia 
 

√     

5. Keterbacaan teks pada 
buku elektronik (e-book) 
 

√     

3. 
Dialogis dan 
interaktif 

6. Kemampuan memotivasi 
peserta didik 
 

√     

7. Kemampuan mendorong 
semangat peserta didik 
 

√     
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8. Kemampuan mendorong 
berpikir kritis 
 

√     

4. 

Kesesuaian 
dengan 
tingkat 
pemahaman 
peserta 
dididik 

9. Kesesuaian dengan 
perkembangan emosional 
peserta didik 
 

√     

10. Kesesuaian dengan 
perkembangan intelektual 
peserta didik 
 

√     

5. 

Kemudahan 
pesan atau 
informasi 
dipahami 

11. Kemudahan pesan atau 
informasi dipahami dalam 
kegiatan belajar 
 

√     

6. 
 
 
 
 
 
 

Penggunaan 
bahasa 
sesuai 
dengan EBI 

12. Kalimat dalam e-book 
berbasis flipbook maker 
sesuai dengan EBI  
 

√     

13. Kalimat dalam e-book 
berbasis flipbook maker 
sederhana sehingga mudah 
dipahami oleh peserta didik 

√     

Total Penilaian 65 

Skor maksimal 65 

Presentase P  = 
65

65
 x 100 % = 100% 

Kriteria Sangat Layak 

 

Berdasarkan tabel 4.3 di atas, dapat diketahui bahwa dalam 

penilaian ahli bahasa memiliki enam aspek penilaian yang memiliki 

kriteria sangat layak. Dimulai dari aspek kesesuaian dengan tata 

bahasa, komunikatif, dialogis dan interaktif, kesesuaian dengan tingkat 

pemahaman peserta didik, kemudahan pesan atau informasi dipahami, 

hingga penggunaan bahasa sesuai dengan EBI memiliki presentase 

100%. Sehingga didapatkan presentase secara keseluruhan yaitu 

100% dengan kriteria sangat layak. Maka e-book berbasis flipbook 
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maker tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan 

telah dikembangkan dan sangat layak untuk diujicobakan.  

Adapun saran perbaikan yang diberikan oleh ahli bahasa yaitu 

penggunaan kalimat disederhanakan dan penggunaan tanda baca lebi 

diperhatikan. Berikut ini tabel revisi produk dari ahli bahasa:  

Tabel 4. 5 Gambar Revisi E-book Ahli Bahasa 

Sebelum direvisi Sesudah direvisi 

Susunan kalimat berbelit-belit di pedahuluan dan penjelasan bagi 

peserta didik dihilangkan. 

 
 

Penggunaan kalimat disederhanakan, sehingga menghemat tempat. 
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Menulis paragraf dalam kalimat “Apa itu Teks nonfiksi” menjorok ke 

dalam. 
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Dalam kompetensi dasar dan indikator penulisan diakhiri tanda baca 

titik dalam setiap kalimat. 

 
 

Pada kata “Pembelajaran 1” di rubah menjadi “Pembelajaran ke-1” 

  

Judul dalam kata tidak kapital, paragraf menjorok dan kalimat akhir 

diakhiri tanda baca titik bukan tanda seru. 
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Penulisan daftar pustaka menjorok kedalam 

  

 

c) Validasi Ahli Media 

Dalam validasi ahli media terdapat dua komponen penilaian yang 

ditinjau yaitu tampilan e-book dan tampilan isi. Ahli media dalam 

pengembangan bahan ajar ini yaitu bapak M. Ginanjar Ganeswara, 

S.Kom., M.Pd. Validasi ahli media dilakukan dengan tujuan menilai 
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tampilan e-book yang dikembangkan apakah dapat menarik perhatian 

peserta didik seperti penepatan gambar, video, jenis huruf serta audio 

yang sesuai dengan karakteristik peserta didik. Berikut ini hasil validasi 

ahli media mengenai e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan 

sahabat kita subtema perubahan lingkungan:  

Tabel 4. 6 Hasil Validasi Ahli Media 

No. Komponen Indikator 

Alternatif Pilihan 

SB B C K SK 

1. 
Tampilan E-

book 

1. Tata letak sampul e-book  √     

2. Ukuran huruf judul e-book 

lebih dominan 
 √    

3. Menggambarkan mengenai 

isi materi dalam subtema 

pembelajaran 

√     

4. Pemilihan background yang 

bergerak  
√     

5. Ketepatan perpaduan foto 

dengan materi  
√     

6. Ketepatan video 

pembelajaran dalam e-book 
√     

7. Foto dilengkapi penjelasan 

yang sesuai 
√     

8. Ukuran teks yang digunakan 

terlihat jelas 
 √    
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9. Ketepatan sound opening 

yang digunakan  
√     

10. Penepatan gambar dan 

video sudah sesuai 
 √    

2.  Tampilan isi 

11. Tidak terlalu banyak 

menggunakan jenis huruf 
 √    

12. spasi antara baris susunan 

teks sesuai 
 √    

13. Penggunaan font huruf 

dalam e-book  
√     

14. Kejelasan petunjuk 

pengunaan 
 √    

15. Mampu mengungkap 

makna 
√     

Total Penilaian 69 

Skor Maksimal 75 

Presentase 
P  = 

69

75
 x 100 % = 92% 

Kriteria Sangat Layak 

 

Berdasarkan tabel 4.5 di atas, diketahui bahwa dalam penilaian 

ahli media terdapat dua aspek penilaian yang memiliki kriteria sangat 

layak. Pada aspek tampilan e-book memiliki hasil presentase sebesar 

94%, pada aspek tampilan isi memiliki hasil presentase sebesar 88% 

sehingga didapatkan hasil presentase keseluruhan yaitu sebesar 92% 
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dengan kriteria sangat layak. Maka e-book berbasis flipbook maker 

tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan telah 

dikembangkan dan sangat layak diujicobakan.  

Adapun saran perbaikan yang diberikan oleh ahli media yaitu 

mengganti video pembelajaran menjadi sebuah link yang dapat 

terhubung ke youtube agar menghemat ukuran e-book, memperkaya 

gambar tampilan (background) sesuai dengan tema pembelajaran dan 

menyisipkan gambar bergerak agar lebih menarik perhatian peserta 

didik. Berikut ini merupakan tabel revisi produk ahli media:  

Tabel 4. 7 Gambar Revisi E-Book Ahli Media 

Sebelum direvisi Sesudah direvisi 

Merubah video pembelajaran yang sebelumnya pada local disk 
menjadi menggunakan link 
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Gambar latar belakang menyesuaikan dengan tema pembelajaran 

  

Pembelajaran ke 1, 2, 3 menggunakan tema background yang sama 
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Pembelajaran ke 4, 5, dan 6 menggunakan tema background yang 
sama 
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Menyisipkan gambar bergerak 
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Setelah data diperoleh berdasarkan penilaian hasil validasi yang 

telah dilakukan oleh ahli materi, ahli bahasa dan ahli media maka akan 

dikonversikan untuk mendapatkan kesimpulan secara keseluruhan 

pada tabel berikut. 
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Tabel 4. 8 Hasil Validasi Ahli Secara Keseluruhan 

Validator Presentase Kriteria 

Ahli materi 91,25% Sangat Layak 

Ahli bahasa 100% Sangat Layak 

Ahli media 92% Sangat Layak 

Rata-rata 94,42% Sangat Layak 

 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa e-book berbasis 

flipbook maker tema lingkungan sahabat kita subtema perubahan 

lingkungan berada pada kriteria “sangat layak” digunakan dalam 

pembelajaran. Hal tersebut berdasarkan bukti validasi yang telah 

peneliti lakukan dari ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media serta 

sangat layak diujicobakan kepada peserta didik kelas V sekolah dasar. 

 

Gambar 4.6 Diagram Presentase Validasi Ahli 
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2. Respon Peserta Didik  

Uji coba lapangan dilakukan berdasarkan adanya permasalahan 

mengenai semangat belajar peserta didik yang menurun setelah 

pembelajaran jarak jauh diberlakukan selama dua tahun sehingga 

peneliti hendak mengembangkan bahan ajar yang lebih bervariatif, uji 

coba dilaksanakan di SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor pada kelas VC 

dengan jumlah peserta didik sebanyak 26. Pelaksanaan uji coba 

dilakukan secara luring dengan pembagian sesi jadwal belajar peserta 

didik menggunakan e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan 

sahabat kita subtema perubahan lingkungan sebagai bahan ajar. 

Peneliti memanfaatkan proyektor yang dimiliki sekolah kemudian 

menyiapkan kelengkapan penelitian seperti laptop, speaker dan lembar 

angket yang akan diisi oleh peserta didik selanjutnya peneliti 

menjelaskan penggunaan bahan ajar agar dapat digunakan oleh 

peserta didik, kemudian setelah e-book berbasis flipbook maker tema 

lingkungan sahabat kita subtema perubahan lingkungan digunakan 

maka lembar angket mulai disebarkan kepada peserta didik secara 

langsung di kelas. Berikut merupakan hasil respon pengguna oleh 

peserta didik terhadap e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan 

sahabat kita subtema perubahan lingkungan dapat dilihat dalam tabel 

berikut. Adapun rumus perhitungan hasil angket dari respon peserta 

didik sebagai berikut (Arikunto, 2017: 69)  

P  = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 x 100 % 
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Tabel 4.9 Rekapitulasi Respon Pengguna Oleh Peserta Didik 

No. Nama Peserta Didik Total Skor Skor Maks Presentase 

1 AFW 10 12 83,30% 

2 APS 11 12 91,60% 

3 AOD 12 12 100% 

4 ASR 10 12 83,30% 

5 AT 10 12 83,30% 

6 AS 12 12 100% 

7 AS 12 12 100% 

8 ASH 11 12 92% 

9 FMR 10 12 83,30% 

10 FAS 12 12 100% 

11 F 10 12 83,30% 

12 KNA. 9 12 75,00% 

13 KR 12 12 100% 

14 KAR 11 12 91,60% 

15 LAR 12 12 100% 

16 MS 11 12 91,60% 

17 MAM 9 12 75% 

18 MFA 10 12 83,30% 

19 MHS 9 12 75,00% 

20 MRF 11 12 91,60% 

21 RNS 12 12 100% 

22 SS 12 12 100% 

23 SS 12 12 100% 

24 ZIH 9 12 75% 

25 ZM 12 12 100% 

26 ZNH 12 12 100% 

Rata-rata 11 12 90,68% 

 

 *Data lengkap ada pada lampiran 
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Tabel 4.10 Hasil Angket Respon Pengguna Peserta Didik 

No. 
Aspek 

Penilaian 

Skor 

Tiap 

Item 

Skor 

Maksimal 
Presentase  Kriteria 

1. 
Tampilan 

atau sajian  
115 130 88,46% 

Sangat 

baik 

2. Isi Materi 22 26 
84,61% Sangat 

baik 

3. Bahasa 45 52 
86,53% Sangat 

baik 

4. Manfaat 100 104 
96,15% Sangat 

baik 

Skor 

Keseluruhan 
283 312 90,68% 

Sangat 

baik 

 

Berdasarkan data tersebut dapat diketahui bahwa bahan ajar 

berupa buku elektronik (e-book) yang dikembangkan dapat 

meningkatkan semangat belajar peserta didik dengan tampilan yang 

menarik dan bahasa yang mudah dipahami. Hal tersebut dapat terlihat 

saat mereka sangat antusias dalam menggunakan buku elektronik (e-

book) berbasis flipbook maker didalam kelas dan mencoba seluruh fitur 

yang tersedia dalam e-book tersebut. Beberapa fitur yang ada seperti 

adanya sound pada tampilan awal menambah kesan semangat ketika 

peserta didik harus membaca pendahuluan seperti petunjuk 

penggunaan buku agar tidak merasa jenuh, namun sound dapat di 

nonaktifkan bila peserta didik merasa kurang nyaman. Fitur lain yaitu 

adanya pencarian pada buku memudahkan peserta didik mencari 

halaman yang dituju dengan cepat.  
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Tambahan lain seperti background yang bergerak, video 

pembelajaran, animasi bergerak, serta banyaknya gambar pendukung 

juga menambah kesan menarik semangat peserta didik dalam melihat 

tampilan e-book berbasis flipbook maker ini. Dengan demikian 

pengembangan e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan 

sahabat kita subtema perubahan lingkungan dinilai “sangat baik” untuk 

digunakan karena dapat membantu peserta didik dalam pembelajaran 

dengan beragam kelebihan yang dimiliki, sehingga bahan ajar yang 

digunakan lebih bervariasi. 

Berikut diagram hasil presentase dari respon peserta didik. 

 

Gambar 4.7 Aspek Penilaian Respon Peserta Didik. 

B.   Pembahasan Hasil Penelitian 

Pengembangan e-book berbasis flipbook maker ini dirancang 

menyesuaikan dengan prosedur pengembangan Research and 

Development (R&D) (Sugiyono, 2021). Pengembangan sangat penting 
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dilakukan, salah satunya dalam bahan ajar sebagai sumber belajar 

yang kaya inovasi dan bervariasi sehingga dapat menarik perhatian 

peserta didik.  Bahan ajar merupakan suatu perangkat pembelajaran 

guru yang berisi kumpulan materi yang tersusun secara sistematis 

berdasarkan KI,KD, indikator dan tujuan pembelajaran yang telah 

ditetapkan sebelumnya. Salah satu bahan ajar yang dapat 

dikembangkan saat ini yaitu melalui buku elektronik (e-book). 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan pada prapenelitian 

didapatkan beberapa masalah seperti pembelajaran saat ini masih 

menggunaan buku cetak yang disediakan sebagai sumber belajar 

konvensional dan sesekali disisipkan permainan saat proses 

pembelajaran untuk melatih fokus, namun hal tersebut masih dirasa 

kurang menarik perhatian peserta didik terutama dalam memahami 

materi sehingga mereka belum termotivasi. Ditambah selama dua 

tahun proses pembelajaran berubah menjadi jarak jauh sehingga 

membuat peserta didik kurang semangat dalam melakukan 

pembelajaran secara serius disekolah, mereka hanya senang untuk 

kembali pergi kesekolah saja. 

Menurut Prastowo (2015:19) bahan ajar mempengaruhi mutu 

pembelajaran, ketika pendidik hanya mengandalkan bahan ajar 

konvensional tanpa melibatkan kreativitas untuk mengembangkan 

bahan ajar yang lebih inovatif dan bervariasi maka mutu pembelajaran 

menjadi rendah. Dengan demikian, kegunaan bahan ajar tidak hanya 
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berdampak pada peserta didik saja namun juga memiliki dampak 

terhadap guru selaku pendidik hingga mutu pembelajaran. 

Berdasarkan uraian tersebut, maka dari itu diperlukan adanya 

pengembangan dalam bahan ajar salah satunya dengan cara 

pembuatan buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker. Menurut 

Maharcika et al. (2020) flipbook makers adalah aplikasi perangkat lunak 

elektronik yang dilengkapi “file editing” dalam menambahkan gambar, 

video, audio dan animasi yang dapat digunakan layaknya buku cetak 

namun tidak terfokus pada kumpulan tulisan saja. Dengan 

menggunakan flipbook maker dalam pembelajaran maka tidak akan 

membuat penggunannya merasa cepat bosan melihat tampilan buku 

dalam flipbook yang dilengkapi berbagai fitur pendukung sehingga 

menarik perhatian dan menambah semangat belajar peserta didik. 

Adapun Pengembangan bahan ajar e-book pada tema lingkungan 

sahabat kita subtema perubahan lingkungan dilakukan menggunakan 

model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation). Tetapi dalam penelitian ini hanya sampai tahap 

development karena terfokus pada pengembangan e-book berbasis 

flipbook maker.  

Tahap pertama dengan melakukan analisis, pada tahap ini 

merupakan tahap awal dilakukanya pengembangan e-book dengan 

menganalisis kebutuhan yang dilakukan secara langsung bersama wali 

kelas V C yaitu ibu Neneng Samiati, S.Pd.SD. di SDN Kebon Pedes 5 
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Kota Bogor. Hal tersebut berguna dalam mencari tahu data-data yang 

dibutuhkan untuk dimasukkan kedalam produk buku elektronik (e-book) 

berbasis flipbook maker. Ada beberapa tahapan analisis yang dilakukan 

diantaranya analisis kebutuhan, analisis materi dan analisis 

karakteristik peserta didik. Pada analisis materi dan analisis kebutuhan 

dilakukan melalui sesi wawancara dengan bu Neneng selaku wali kelas 

V C dan pada analisis karakteristik peserta didik dilakukan melalui 

observasi yang peneliti lakukan dengan memperhatikan proses belajar 

mengajar diruangan kelas V C selama tiga hari berturut-turut.  

Tahap selanjutnya yaitu tahap desain yang dilakukan peneliti 

dengan membuat rancangan produk awal melalui storyboard, 

menentukan kisi-kisi intrumen hingga lembar validasi ahli. Produk buku 

elektronik (e-book) yang dibuat disesuaikan dengan silabus, 

kompetensi dasar, serta tujuan dalam pembelajaran dengan begitu isi 

gambar, video, evaluasi, warna tampilan serta animasi yang 

ditampilkan saling berkesinambungan dengan subtema pembelajaran. 

Dalam prosesnya, peneliti menggunakan aplikasi flipbook maker 

dengan pilihan banyak fitur yang disajikan seperti penambahan audio, 

video pembelajaran yang dapat langsung ditampilkan ataupun berupa 

link video, tampilan background yang bergerak, animasi bergerak, 

gambar yang dapat diperbesar ataupun diperkecil sesuai kebutuhan 

dan fitur pencarian yang memudahkan peserta didik menemukan 

halaman buku secara cepat. Selain itu suara buku yang terdengar 
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setiap kali halaman dibalik menambah kesan natural layaknya 

pengguna membalikan buku cetak biasanya. Setelah produk buku 

elektronik (e-book) selesai, maka selanjutnya peneliti membuat kisi-kisi 

instrumen dan lembar validasi ahli.  

Tahap ketiga yaitu masuk tahap pengembangan, pada tahap ini 

pengembangan bahan ajar dilakukan yang sebelumnya berupa buku 

cetak menjadi buku buku elektronik (e-book) berbasis flipbook maker 

dengan mengembangkan tampilan, dan materi pembelajaran yang 

disatu padakan dalam kecanggihan teknologi terkini sehingga lebih 

bervariasi dan inovatif. Rancangan dibuat dengan memfokuskan pada 

subtema pembelajaran mengenai lingungan sahabat kita, rancangan 

yang selesai dibuat selanjutnya dilakukan uji validasi oleh peneliti 

kepada ahli guna mengetahui kelayakan pada e-book tersebut dan 

melakukan perbaikan produk pada bagian-bagian yang perlu diperbaiki, 

semua itu tentunya atas dasar komentar dan saran perbaikan yang 

diberi oleh ahli terhadap produk e-book berbasis flipbook maker yang 

dikembangkan. Validasi produk dilakukan oleh tiga validator ahli 

diantaranya ahli bahasa, ahli materi dan ahli media.  

Setelah produk melewati uji validasi dengan melakukan perbaikan 

hingga dinyatakan layak maka selanjutnya produk yang dikembangkan 

dapat dilakukan uji coba secara terbatas pada kelas V C dengan jumlah 

26 peserta didik di SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor. Kegiatan tersebut 

bertujuan untuk mengetahui respon peserta didik sebagai respon 
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pengguna terhadap bahan ajar yang dikembangkan menggunakan e-

book berbasis flipbook maker tema lingkungan sahabat kita subtema 

perubahan lingkungan. Pada prosesnya e-book ditampilkan dengan 

memanfaatkan fasilitas yang dimiliki sekolah melalui bantuan proyektor, 

dan peneliti membantu mengarahkan penggunaan e-book berbasis 

flipbook maker kepada peserta didik mulai dari tahap membuka laptop, 

mencari file e-book, membuka e-book sekaligus menjelaskan cara 

penggunaan e-book berbasis flipbook maker dengan berbagai macam 

fitur yang dimilikinya seperti terdapat audio, gambar, animasi hingga 

video pembelajaran yang mendukung pembelajaran menjadi lebih 

mudah dipahami oleh peserta didik.  

Kelayakan e-book dapat dilihat dari hasil angket yang telah 

disebarkan peneliti kepada peserta didik setelah kegiatan berlangsung. 

Hasil tersebut mencangkup aspek penilaian tampilan, isi materi, bahasa 

dan juga manfaat. Pada penilaian tampilan atau sajian presentase yang 

diperoleh sebanyak 88,46% lalu pada penilaian isi materi presentase 

yang diperoleh sebanyak 84,61%, pada aspek bahasa diperoleh 

presentase sebanyak 86,53% dan pada aspek manfaat presentase 

yang diperoleh sebanyak 96,15% sehingga  memiliki total keseluruhan 

sebanyak 90,68% dengan kriteria sangat baik dan dapat menumbuhkan 

semangat belajar bagi peserta didik.  
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BAB V 

SIMPULAN, SARAN DAN REKOMENDASI 

A.   Simpulan 

Pengembangan e-book berbasis flipbook maker tema lingkungan 

sahabat kita subtema perubahan lingkungan merupakan buku 

elektronik yang memperhatikan aspek silabus, kompetensi dasar, 

indikator dan tujuan pembelajaran sehingga tercipta materi 

pembelajaran yang dikombinasikan bersama gambar, video 

pembelajaran, audio, serta animasi didalamnya sehingga mampu 

membuat semangat belajar peserta didik meningkat. Kelayakkan buku 

elektronik (e-book) sebagai bahan ajar yang bervariasi dibuktikan 

berdasarkan hasil validasi ahli dan respon pengguna oleh peserta didik. 

Hasil uji validasi e-book berbasis flipbook maker menurut ahli materi 

diperoleh hasil presentase sebesar 91,25%, pada ahli bahasa 

presentase yang diperoleh sebesar 100% dan ahli media diperoleh 

presentase sebesar 92% serta berdasarkan ujicoba yang dilakukan 

kepada peserta didik diperoleh respon yang sangat baik dengan 

presentase sebesar 90,68% yang artinya produk e-book berbasis 

flipbook maker sangat layak digunakan.  
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B.   Saran 

Saran yang diajukan berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan 

adalah sebagai berikut. 

1. Bagi peneliti lain, diharapkan dapat mengembangkan e-book 

berbasis flipbook maker lebih baik lagi dengan membuat fitur yang 

mempermudah peserta didik melakukan pembelajaran secara 

mandiri dan menambahkan fitur untuk dapat menjawab soal secara 

langsung pada e-book.  

2. Bagi guru, diharapkan dapat memanfaatkan sarana dan prasarana 

yang telah tersedia dengan memanfaatkan penggunaan buku 

elektronik (e-book) secara optimal sehingga pembelajaran lebih 

menarik, bervariasi dan menumbuhkan semangat belajar bagi 

peserta didik.  

C.   Rekomendasi 

Rekomendasi yang diajukan mengenai pengembangan dan 

pemanfaatan e-book sebagai bahan pembelajaran lebih lanjut, sebagai 

berikut. 

1. Buku elektronik e-book berbasis flipbook maker sebagai bahan ajar 

dapat dikembangkan dengan penambahan fitur berbagi 

menggunakan link yang dapat diakses menggunakan smartphone 

sehingga memudahkan peserta didik dalam membuka e-book 

menggunakan perangkat smartphone secara mandiri.  
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2. Penggunaan e-book berbasis flipbook maker dapat bermanfaat 

untuk menarik perhatian dan meningkatkan semangat belajar 

peserta didik, maka diharapkan e-book berbasis flipbook maker 

dapat dikembangkan pada tema pembelajaran lain.  

3. Diperlukan adanya penelitian lebih lanjut untuk mengukur 

efektivitas penggunaan e-book berbasis flipbook maker dalam 

pembelajaran. 
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Lampiran  1: Surat Keterangan (SK) 
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Lampiran  2: Surat Pra-Penelitian 
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Lampiran  3 : Surat Izin Penelitian 
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Lampiran  4 : Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 5 : Lembar wawancara Guru Kelas V SDN Kebon Pedes 5  

 

LEMBAR WAWANCARA GURU 

Wawancara dilaksanakan pada :  

Hari/Tanggal  : Senin, 17 Januari 2022 

Waktu   : 14.00-15.00 

Tempat  : Ruangan Kelas VC SDN Kebon Pedes 5 Kota Bogor 

Narasumber  : Neneng Samiati, S.Pd. SD. 

 

No. Pertanyaan Jawaban 

1.  Berapa jumlah peserta didik dalam 

satu kelas? 

Dalam satu kelas di VC ini 

berjumlah 26 peserta didik 

dengan masing-masing anak 

yaitu, laki-laki berjumlah 12 

orang dan perempuan 

berjumlah 14 orang. 

2. Sejauh mana pengembangan 

bahan ajar yang digunakan guru? 

Bahan ajar yang digunakan 

sejauh ini masih 

menggunakan buku tematik 

yang disediakan pemerintah 

dan buku lks.  

3. Kendala apa yang dirasakan 

ketika pembelajaran berubah 

Kendala yang dirasakan 

seperti: 

- Tidak semangat belajar 
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menjadi daring kemudian berubah 

menjadi luring kembali? 

- Menulis menjadi lamban 

- Tugas disekolah tidak 

semua beres 

- Beberapa anak lebih 

senang bercanda (usil) 

- Dalam mengisi jawaban 

terkadang tidak sesuai 

dengan pertanyaan  

4. Upaya apa yang dilakukan guru 

dalam merancang pembelajaran? 

Dengan menggunakan 

metode number head 

together biasanya diberi 

nomor dikepala lalu dilakukan 

pembelajaran perkelompok 

agar peserta didik pasif dan 

aktif dapat berbaur dan saling 

melengkapi. 

5. Bagaimana tingkat pemahaman 

peserta didik? 

Tingkat pemahaman peserta 

didik berbeda-beda, ada 

yang memiliki kemampuan 

rendah, sedang hingga 

tinggi. Peserta didik yang 

memiliki tingkat kemampuan 

rendah kurang dari 10 orang 
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dan sisa-nya alhamdulilah di 

atas itu. 

6. Bagaimana latar belakang peserta 

didik? 

Latar belakang peserta didik 

berbeda-beda, namun rata-

rata mampu dan 3 orang 

dalam kategori peserta didik 

kurang mampu. Namun 

walaupun mereka mampu 

biasanya orang tua tidak 

memperbolehkan anaknya 

membawa hp ke sekolah 

karena mereka biasa di antar 

jemput oleh orang tua 

masing-masing atau 

menggunakan jemputan 

sekolah. 

7. Dari tema 5-9, pada tema berapa 

yang memiliki tingkat pemahaman 

rendah? 

Pada tema 8 mengenai 

lingkungan sahabat kita, 

peserta didik mulai gampang 

ter-distrack oleh beberapa 

hal yang mengganggu dan 

kurang semangat dalam 

belajar. 
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8. Bagaimana penggunaan media 

pembelajaran di kelas? 

Penggunaan media 

menggunakan video 

pembelajaran dari youtube. 

9. Apakah terdapat faktor 

penghambat dalam pembuatan 

media pembelajaran digital? 

Faktor penghambat yaitu 

keterbatasan waktu yang 

dimiliki guru dalam 

menyiapkan perangkat 

pembelajaran. 

10. Sebelumnya apakah sudah 

mengenal aplikasi flipbook maker 

sebagai aplikasi yang dapat 

membuat buku digital menjadi 

lebih menarik? 

Sejauh ini belum 

menggunakan e-book 

berbasis flipbook maker.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bogor, 17 Januari 2022 
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Lampiran  6 : Bahan Ajar E-Book Berbasis Flipbook Maker 
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Lampiran  7 : Validasi Ahli Materi  
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Lampiran  8 : Validasi Ahli Bahasa 
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Lampiran  9: Validasi Ahli Media  
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Lampiran  10: Surat Keterangan Validasi  

 



124 

 
 

 

 



125 

 
 

 



126 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



127 

 
 

Lampiran  11: Angket Respon Peserta Didik 
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Lampiran  12: Hasil Angket Respon Peserta Didik 

 

 

No. Nama Peserta Didik 
No Pertanyaan Total 

Skor 
Skor 
Maks 

Presentase Ket 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 Alika Fitriya Wijaya 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 10 12 83,30% sangat layak 

2 Alvina Putri Salsabila 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 11 12 91,60% sangat layak 

3 Amaraldo Okto D. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 12 100% sangat layak 

4 
Anggi Septi 
Ramadhani 

1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 10 12 
83,30% sangat layak 

5 Anggita Tifanny 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 10 12 83,30% sangat layak 

6 Anisa Salsabila 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 12 100% sangat layak 

7 Arya Saputra 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 12 100% sangat layak 

8 
Ayesha Sri 
Hardiyanti 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 11 12 
92% sangat layak 

9 Fadlan Muhamad R. 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 10 12 83,30% sangat layak 

10 Fatih Ahmad Sabily 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 12 100% sangat layak 

11 Fatimah 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 10 12 83,30% sangat layak 

12 Kafka Nourian A. 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 9 12 75,00% sangat layak 

13 Karina Ramadhani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 12 100% sangat layak 

14 
Keysa Aulia 
Ramadita 

1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 11 12 
91,60% sangat layak 

15 Lutfia Aulia Rendi 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 12 100% sangat layak 

16 Marisa Sintiana 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 12 91,60% sangat layak 

 

Hasil Angket Respon Peserta Didik E-book 

Berbasis Flipbook Maker Tema Lingkungan 

Sahabat Kita Subtema Perubahan Lingkungan 
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17 M. Akmal Muchtar 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 9 12 75% layak 

18 M. Farhan Amin 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 10 12 83,30% sangat layak 

19 M. Haekal S. 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 9 12 75,00% sangat layak 

20 M. Rasya Farid 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 11 12 91,60% sangat layak 

21 
Riyana Novita 
Serili 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 12 
100% sangat layak 

22 Syawalia Septiana 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 12 100% sangat layak 

23 Syifa Salsalia 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 12 100% sangat layak 

24 Zaffran Ikbar H. 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 9 12 75% layak 

25 Zaskia Mawardi 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 12 100% sangat layak 

26 Zidane Narhan H. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 12 100% sangat layak 

Rata-rata   11 12 90,68% sangat layak 
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Lampiran  13 : Dokumentasi 

 
Gambar. Perizinan Penelitian bersama Kepala Sekolah  

 

 
Gambar. Pra-Penelitian bersama Guru kelas VC 
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Peserta didik memperhatikan tampilan e-
book berbasis flipbook maker 

 
 

Peserta didik melihat video pembelajaran 
e-book berbasis flipbook maker 

 

 
 

Peserta didik mengisi lembar angket respon peserta didik 
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Lampiran  14: Riwayat Penulis 

 

Ainun Dalilah lahir di Bogor 30 November 

1999. E-mail: ainundalilahh@gmail.com. 

Merupakan anak ketiga dari tiga bersaudara 

dari pasangan bapak Maman Suratman dan 

Ibu Siti Halimah, S.Pd.i. Bertempat Tinggal 

di Jl. Pondok Rumput RT. 005/RW.013 

Kelurahan Kebon Pedes Kecamatan Tanah 

Sareal, Kota Bogor. Latar belakang 

pendidikan berasal dari TK Al-Muflihun Kota Bogor tahun 2005-2006, 

SD Negeri Pondok Rumput 1 Kota Bogor tahun 2006-2012, SMP PGRI 

6 Kota Bogor 2012-2015, SMA PGRI 3 Kota Bogor 2015-2018 dengan 

jurusan IPA. Kemudian saat ini sedang melanjutkan pendidikan S1 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Pakuan Bogor. Memiliki hobby bernyanyi 

dengan aktif di organisasi Paduan Suara Mahasiswa Gita Simfoni 

Pakuan tahun 2019 – 2022. Badan Kepengurusan Gita Simfoni Pakuan 

di tahun 2020-2022. Pernah menjadi Koordinator Divisi Kestari Badan 

Pengurus Gita Simfoni Pakuan di tahun 2021-2022. Pernah mengikuti 

konser kolaborasi secara virtual di tahun 2021. Pernah menjadi 

volunteer Bogor Mengabdi Goes to School di tahun 2020. Pernah 

mengikuti lomba fotografi yang diadakan oleh Disporseni Nasional 

Universitas Terbuka di tahun 2021. Pernah mengikuti lomba paduan 

suara di UM Voice Festival yang diadakan oleh Universitas Negeri 

Malang dengan meraih gold medals di tahun 2021. Pengalaman magang 

di SD Pertiwi Kota Bogor di tahun 2022. 
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