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ABSTRAK

MUHAMMAD BANI WASTUKENCANA. 043114011. 2014. Budaya Shuu-
dan Shugi dalam Anime New Game. Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Budaya,
Program Studi Sastra Jepang, Universitas Pakuan Bogor. Di bawah bimbingan:
Rina Fitriana, M.Hum dan Helen Susanti, M.Si.

Shuudan Shugi merupakan salah satu budaya Jepang, yang mempunyai si-
fat terikat pada kelompoknya. Mempunyai nilai kebersamaan yang kuat sebagai
akibat dari merasa dan menjadi bagian dari kelompoknya. Serta mengutamakan
individu sebagai bagian dari suatu kelompok masyarakat dibandingkan dengan
sebagai sebuah personal. Penulisan skripsi ini bertujuan untuk mengetahui budaya
Shuudan Shugi di Jepang, dan juga untuk mengetahui dampak positif dan negatif
vang diakibatkan oleh budaya Shuudan Shugi itu.

Penulisan skripsi menggunakan metode visual yang dibantu dengan studi
pustaka terhadap korpus penelitian, yaitu Anime New Game. Untuk mengetahui
budaya Shuudan Shugi apa saja yang terjadi di Anime New Game, serta dampak
apa saja yang dihasilkan dari budaya tersebut.

Dalam penulisan skripsi ini dapat disimpulkan bahwa memang terjadi bu-
daya Shuudan Shugi di Jepang, dimulai dari TK (Taman kanak-kanak), sekolah,
hingga jenjang pekerjaan, dan budaya Shuudan Shugi yang terjadi di dalam Anime
New Game tersebut adalah Shuudan Ishiki, Shuudan Shikou dan Shuudan
Seikatsu. Dan penulis menemukan dampak positif dan negatif yang ditimbulkan
dari budaya Shuudan Shugi tersebut.
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