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ABSTRAK

Najla Asyifa. 037120096. Pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi
Liveworksheet pada mata pelajaran IPAS materi keunikan kebiasaan
masyarakat disekitarku. Penelitian ini menggunakan metode Research and
development. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Elektronik
Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) menggunakan aplikasi
Liveworksheet pada mata pelajaran llmu Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS) dengan materi keunikan kebiasaan masyarakat di sekitarku untuk
kelas IV SDN Sukadamai 2 dengan responden 25 peserta didik.
Pengembangan ini menggunakan model 4-D (Define, Design,
Development, Disseminate). Penelitian diawali dengan pendefinisian,
membuat desain E-LKPD, kemudian melakukan pengembangan E-LKPD,
selanjutnya Validasi produk dilakukan oleh beberapa ahli, yaitu ahli media,
ahli bahasa, ahli materi, dan guru. Hasil validasi menunjukkan bahwa E-
LKPD ini memiliki persentase validasi ahli media sebesar 92%, ahli bahasa
100%, ahli materi 86%, ahli materi guru 88%, dan respon peserta didik
87,52%. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa E-LKPD
menggunakan Liveworksheet yang dikembangkan dalam penelitian ini
terbukti valid, dan layak digunakan untuk peserta didik untuk belajar didalam
kelas.

Kata Kunci : Pengembangan E-LKPD, Liveworksheet, Keunikan Kebiasaan
Masyarakat Disekitarku.



ABSTRACT

Najla Asyifa. 037120096. Development of E-LKPD using the Liveworksheet
application in science and science subjects, material on the unique habits
of the people around me. This research uses the Research and
development method. This research aims to develop an Electronic Student
Worksheet (E-LKPD) using the Liveworksheet application in Natural and
Social Sciences (IPAS) subjects with material on the unique habits of the
people around me for class IV SDN Sukadam 2 with 25 student
respondents. This development uses a 4D model (Define, Design,
Development, Disseminate). The research began with a definition, creating
an E-LKPD design, then developing the E-LKPD, then product validation
was carried out by several experts, namely media experts, language
experts, material experts and teachers. The validation results show that this
E-LKPD has a validation percentage of media experts of 92%, language
experts 100%, material experts 86%, teacher material experts 88%. And
student response 87,52%. Thus, it can be concluded that the E-LKPD using
the Liveworksheet developed in this research has proven to be valid and
suitable for use by students for learning in the classroom.

Keywords: E-LKPD Development, Liveworksheet, Unique Habits of the
People Around Me.
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi di Indonesia
mendorong para guru untuk menggunakan IT sebagai media penunjang
proses pembelajaran. Adaptasi manusia dengan teknologi baru yang telah
berkembang wajib untuk dilakukan melalui pendidikan. Pembelajaran
menggunakan teknologi dapat mempermudah guru dan peserta didik
pada saat proses belajar mengajar. Teknologi pada saat ini bisa digunakan
media pendidikan. Pemakaian untuk media elektronik dapat membuat
pendidikan lebih efektif dan efisien. Kebutuhan peserta didik juga dapat
menjadikan pembelajaran tersebut menghasilkan belajar yang maksimal.
Pembelajaran pada abad 21 merupakan pembelajaran yang
berlandasakan pada ilmu pengetahuan dan teknologi. Pembelajaran yang
cenderung adaptif terhadap kecanggihan teknologi memiliki hasil yang
lebih baik. Pembelajaran menggunakan teknologi diperlukan agar
tercapainya tujuan pembelajaran yang mencapai kompetensi yang
diharapkan. Pembelajaran yang baik harus bertumpu pada peserta didik
karena peserta didik adalah pusat untuk keberhasilan belajar. Untuk itu
diharapkan agar dapat menggunakan sumber belajar yang sesuai dengan

konsep mata pelajaran yang akan diberikan kepada peserta didik.



Pembelajaran menggunakan elektronik sangat dibutuhkan oleh
peserta didik dimana terkadang menggunakan pembelajaran secara
online atau bisa disebut juga pembelajaran daring, maka dari itu
dibutuhkan pembelajaran menggunakan elektronik yang membuat peserta
didik tertarik pada materi yang diberikan oleh guru. Ada banyak
pembelajaran yang menggunakan teknologi, melalui penggunaan E-
LKPD. Sebagai salah satu perangkat pembelajaran yang digunakan oleh
guru dalam proses kegiatan belajar di dalam kelas. E-LKPD dapat diakses
dengan mudah melalui smartphone atau PC/Laptop. Pengembangan E-
LKPD ini salah satunya yaitu menggunakan aplikasi liveworksheet.

Liveworksheet merupakan sebuah web yang dapat digunakan
untuk membuat materi pembelajaran pada lembar kerja peserta didik.
Aplikasi ini dapat di akses melalui google. Aplikasi liveworksheet ini juga
dapat didukung oleh gambar, video, maupun audio. Tampilan E-LKPD ini
didukung oleh pertanyaan dan juga gambar yang bisa langsung dijawab
oleh peserta didik dengan cara menekan link yang guru berikan. Kelebihan
lain dari situs ini yaitu setelah peserta didik mengerjakannya sistem
otomatis akan memberikan nilai yang muncul pada lembar kerja peserta
didik yang sudah dikerjakannya.

Berdasarkan observasi dan wawancara yang telah dilakukan oleh
peneliti terhadap guru kelas 1V di SDN Sukadamai 2. Bahwa Penggunaan
LKPD dikelas yang digunakan masih menggunakan kertas, LKPD masih

kurang inovatif, guru juga belum pernah menggunakan aplikasi



liveworksheet pada saat pembuatan LKPD sehingga siswa merasa bosan
dan tidak bersemangat, siswa kurang aktif dalam mengerjakan soal.
Penggunaan E-LKPD dapat memudahkan peserta didik dalam
mengerjakan soal yang diberikan sehingga guru sebagai fasilitator harus
mampu menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. E-LKPD juga
dapat digunakan sebagai sarana hiburan bagi peserta didik dan
penggunaannya juga dapat di akses dimana saja dan juga kapan saja.
Sebagaimana diperlukannya pengembangan LKPD elektronik yang dapat
mendorong pemahaman peserta didik agar lebih maksimal.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh Laily Maghfiroh
dan Ida Suryani (2023) dari Universitas PGRI Palembang yang berjudul
‘Pengembangan LKPD Berbasis Liveworksheet Pada Materi Bangun
Datar Siswa Kelas IV SD”. Hasil penelitian ini menghasilkan lembar kerja
peserta didik berbasis Liveworksheet materi bangun datar tentang persegi
panjang kelas 1V. Hasil uji coba dinyatakan layak serta memenuhi kriteria.
Dan LKPD berbasis Lieworksheet menunjukkan potensial yang dinilai pada
kemampuan peserta didik dalam menyelesaikan masalah.

Berdasarkan permasalahan diatas, peneliti tertarik untuk
mengembangkan produk berupa pengembangan E-LKPD yang praktis
dan dapat dijangkau dengan judul “Pengembangan E- LKPD
menggunakan aplikasi Liveworkheet pada mata pelajaran IPAS materi

Keunikan Kebiasaan Masyarakat Disekitarku SDN Sukadamai 2 kelas I1V”.



Identifikasi Masalah
Dari latar belakang masalah yang telah diuraikan sebelumnya,
maka identifikasi masalah yang akan diteliti oleh peneliti sebagai
berikut :
1. Peseradidik masih menggunakan LKPD yang berbentuk kertas
2. Peserta didik masih menggunakan LKPD yang kurang inovatif.
3. Belum ada pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi
Liveworksheet.
4. Peserta didik masih kurang inovatif dalam menggunakan
perangkat pembelajaran.
5. Peserta didik kurang aktif dalam mengerjakan soal LKPD

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan pemaparan latar belakang di atas maka rumusan
masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan E-LKPD pada materi Keunikan
Kebiasaan Masyarakat Disekitarku dengan menggunakan
aplikasi Liveworksheet di Sekolah Dasar Negeri Sukadamai 2?

2. Bagaimana kelayakan E-LKPD pada materi Keunikan Kebiasaan
Masyarakat Disekitarku dengan menggunakan aplikasi
Liveworksheet di Sekolah Dasar Negeri Sukadamai 2?

D. Tujuan Penelitian
1. Untuk mengembangkan E-LKPD pada materi Keunikan

Kebiasaan Masyarakat Disekitarku menggunakan aplikasi



Liveworksheet di Sekolah Dasar Negeri Sukadamai 2.

2. Untuk mengetahui kelayakan E-LKPD pada materi Keunikan
Kebiasaan Masyarakat Disekitarku menggunakan aplikasi
Liveworksheet di Sekolah Dasar Negeri Sukadamai 2.

E. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah:

1. Manfaat teoritis
a. Penelitian ini diharapkan mampu memberikan pemahaman

dan juga wawasan keilmuan dalam mengembangkan E-LKPD
menggunakan aplikasi Liveworksheet terutama pada materi
Keunikan Kebiasaan Masyarakat Disekitarku.

b. Sebagai referensi yang bisa digunakan pada penilaian-
penilaian  selanjutnya yang  bersangkutan  dengan
pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi
Liveworksheet.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru

Dapat memberikan informasi dan juga masukan positif bagi
guru agar dapat mengembangkan, serta menggunakan bahan
ajar yang efektif dan menyenangkan, menarik, dan mudah
dipahami oleh peserta didik.

b. Bagi Peserta Didik

Dapat memberikan pengalaman dan juga pengetahuan yang



dapat meningkatkan semangat serta pemahaman peserta
didik dalam kegiatan belajar sehingga dapat meningkatkan
hasil belajar.

Bagi Sekolah

Dapat memberikan informasi dan sumbangan pemikiran
kepala sekolah agar dapat mengembangkan bahan ajar yang
menarik dan juga menyenangkan bagi peserta didik sekolah
dasar.

Bagi Peneliti

Dapat menambah pengalaman, wawasan, dan juga
pengetahuan khususnya tentang pengembangan E- LKPD
menggunakan aplikasi Liveworksheet diharapkan dapat

digunakan sebagai bahan acuan dalam pembelajaran dikelas.



BAB Il

KAJIAN TEORITIK

A. Kajian Teori

1. Lembar Kegiatan Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)

a.

Pengertian Lembar Kegiatan Peserta Didik Elektronik

Pamungkas & Wantoro, (2020) Mengatakan E-LKPD adalah
media pembelajaran elektronik yang berisi tugas yang harus
dikerjakan oleh siswa. Menurut E-LKPD Firtsanianta & Khofifah,
(2022). adalah lembar kerja siswa yang dapat didigitalkan dan
dilakukan secara sistematis dan berkesinambungan dalam jangka
waktu tertentu. Pendapat yang sama menurut Andini et al., (2022)
E- LKPD merupakan pedoman atau panduan kegiatan
pembelajaran digital yang digunakan oleh siswa dalam melakukan
pemecahan masalah yang dapat diakses melalui handphone,
laptop, komputer, dan lainnya.

E-LKPD merupakan bahan ajar yang disusun harus
mencakup materi, ringkasan, dan soal-soal yang akan dikerjakan
oleh peserta didik yang mengacu pada kompetensi yang hendak
dicapai, dan materi yang tersusun didalam E-LKPD harus
menyesuaikan dengan indikator dan kompetensi dasar, K.L.S.
Utami et al., (2022) Menurut Khoerunnisa et al., (2023) E- LKPD
merupakan perangkat pembelajaran yang bisa dilakukan secara

online berupa soal-soal yang didalamnya terdapat unsur suara,



gambar, dan terdapat ringkasan materi serta pelaksanaan tugas
yang mengacu pada kompetensi dasar, E-LKPD digunakan dalam
kegiatan belajar mengajar agar materi yang guru sampaikan efektif
dan efisien.
b. Fungsi Lembar Kerja Peserta Didik

Fungsi dari E-LKPD dikemukakan oleh Nida et al., (2023) E-
LKPD dapat berfungsi sebagai panduan peserta didik dalam proses
belajar mengajar, meningkatkan minat belajar peserta didik,dan
sarana pendukung dalam proses pelaksaan pembelajaran.
Umbaryati, (2021) mengatakan Fungsi E-LKPD yaitu mengaktifkan
peserta didik dalam proses pembelajaran, membantu
mengembangkan konsep, melatih menemukan dan
mengembangkan ketrampilan proses, sebagai pedoman bagi
pendidik dan peserta didik dalam melaksanakan proses
pembelajaran. Menurut Ema, B. P. (2021) mengatakan bahwa fungsi
E-LKPD adalah agar peserta didik dapat menjadi lebih mandiri dan
akan terlatih berpikir secara kritis, Sedangkan menurut wulandari
(2020) penggunaan E-LKPD sebagai alat untuk membantu peserta
didik dalam proses belajar disekolah, karena didalamnya terdapat
materi yakni ringkasan dari berbagai sumber buku yang relevan
sehingga proses pembelajaran efektif pada waktu yang dibutuhkan

dan latihan soal.



C.

Langkah-Langkah Penyusunan E-LKPD

Umbaryati, (2019) Langkah-langkah penyusunan E- LKPD
ialah Menganalisis kurikulum; kompetensi inti, kompetensi dasar,
materi pembelajaran, dan alokasi waktu, menentukan kegiatan
pembelajaran, menentukan langkah-langkah kegiatan
pembelajaran, dan menyusun LKPD sesuai dengan model
pembelajaran. Pendapat lain menurut Herlina et al.,, (2023)
Langkah-langkah dalam penyusunan E-LKPD yaitu merumuskan
kompetensi dasar dalam pembelajaran, menentukan alat penilaian
untuk penilaian yang akan digunakan, menyusun materi yang akan
digunakan dan memperhatikan struktur E-LKPD.

Langkah penyusunan E-LKPD menurut Zumratul et al.,
(2023) yaitu menganalisis kurikulum, menyusun peta kebutuhan e-
LKPD, menentukan judul, dan penulisan e- LKPD,. Pendapat yang
sama yang dikatakan oleh Nirmayani, (2022) langkah-langkah
penyusunan e-LKPD vyaitu menganalisis kurikulum, menyusun
peta kebutuhan, menentukan judul, merumuskan kompetensi
dasar (KD), menentukan alat penilaian, menyusun materi, dan
menyusun struktur LKPD. W.P. Putra et al., (2023)Melakukan
Analisis Kurikulum seperti menentukan materi pokok, menyusun
peta untuk kebutuhan yang diperlukan dalam LKPD, mennetukan

judul untuk LKPD, dan penulisan LKPD.
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Kelebihan E-LKPD

W.P. Putra et al., (2023) mengemukakan Kelebihan dari E-
LKPD yaitu guru akan dimudahkan dalam menjelaskan materi
pembelajaran dan memberikan tugas, serta mengukur kemampuan
siswa setelah belajar, kelebihan bagi siswa yaitu E-LKPD akan
memudakan siswa dalam belajar karena sifatnya yang praktis dan
disajikan dengan menarik yang dapat meningkatkan semangat
belajar. Pendapat yang beda dikemukakan oleh Septonanto et al.,
(2024) kelebihan dari E-LKPD ialah mempermudah peserta didik
dalam melaksanakan latihan pembelajaran sebagai bentuk
elektronik yang dapat dilihat dari desktop, komputer, notebook,
smartphone maupun handphone.

Kelebihan = menggunakan  E-LKPD  menurut  (Siti
Rahayuningsih, (2019) ini yaitu dapat dikerjakan dimana saja dan
kapan saja, E-LKPD dapat menampilkan video pembelajaran, guru
tidak perlu mengoreksi jawaban peserta didik karena E-LKPD dapat
mengoreksi jawaban secara otomatis jika peserta didik sudah
menyelesaikannya dan E-LKPD Liveworksheet dapat memfasilitasi
siswa untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis. keunggulan
E-LKPD vyaitu : (1) peserta didik dapat melihat materi dan soal-soal
dari mana saja atau interaksi multiarah; (2) peserta didik dapat

menggunakan gawai atau smartphone mereka dalam
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pembelajaran, bukan sekedar main game atau media sosial; (3)
peserta didik dapat mengenal metode pembelajaran yang baru dan
menarik; (4) penyajian materi dan soal-soal pada E-LKPD lebih
menarik yang dapat meningkatkan minat belajar peserta didik,
Pendapat dari Rani Nurafriani & Mulyawati, (2023) Keunggulan E-
LKPD yaitu (1) Materi dan soal dapat dilihat siswa dari multiarah,
(2) dalam pembelajaran siswa dapat menggunakan handphone, (3)
siswa dapat mengenal metode pembelajaran yang belum pernah
diterapkan sebelumnya dan menarik, (4) minat belajar siswa dapat
meningkat. Diperkuat kembali oleh Studi, P. et al., (2024) bahwa
kelebihan E-LKPD ini mudah diakses tanpa batas ruang dan juga
waktu selama Terfasilitasi sarana dan juga prasarana, dan juga
dapat meningkatkan kemampuan belajar mandiri peserta didik.
Kekurangan E-LKPD

Selain memiliki kelebihan, E-LKPD tentunya juga memiliki
kekurangan, Septonanto et al., (2024) mengatakan kekurangan E-
LKPD yaitu peserta didik mengalami kendala saat membuka link
dikarenakan jaringan internet yang bermasalah dan E-LKPD juga
membutuhkan waktu beberapa menit untuk membuka dan siap
dikerjakan, Pendapat yang sama oleh Julianti et al, (2021). yaitu
kekurangan E-LKPD diantaranya hanya dapat diakses
menggunakan koneksi internet saja, sehingga apabila koneksi

internet tidak ada koneksi E-LKPD tidak akan bisa diakses,
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Pendapat lain menurut Istigomah (2021), Kelemahan E-
LKPD vyaitu sulit diikuti oleh siswa yang sudah terbiasa belajar
dengan pembelajaran yang terancang. Dari paparan para ahli dapat
disintesiskan bahwa E-LKPD ialah salah satu media yang
pembelajaran online di dalamnya terdapat soal- soal yang
menggunakan unsur gambar, sehingga peserta didik menjadi lebih
bersemangat dalam pembelajaran. E-LKPD dapat diakses dimana
saja dan kapan saja menggunakan handphone atau laptop. Menurut
Nida et al., (2023) Kekurangan dari E- LKPD ini yaitu tidak bisa
dijalankan jika tidak tersedianya koneksi jaringan internet, E-LKPD
bersifat online sehingga ketika ingin menjalankannya harus
diperlukan koneksi jaringan yang memadai. Rani Nurafriani &
Mulyawati, (2023) memaparkan bahwa Kekurangan dari E-LKPD
Yaitu jika petunjuk penggunaan E-LKPD kurang sesuai, maka
siswa akan kesulitan menggunakan E-LKPD tersebut dan
pembuktian secara langsung dengan melakukan praktikum dan
percobaan membutuhkan alat-alat yang harus memadai dan waktu
yang panjang sehingga membutuhkan waktu yang lama dalam
mendapatkan hasil pembuktian.

Jadi dapat disintesiskan bahwa E-LKPD yaitu perangkat
pembelajaran yang diakses melalui hp/laptop oleh peserta didik
untuk menjawab soal-soal yang didalamnya terdapat unsur

gambar, video, suara, dan juga ringkasan materi. Fungsi dari E-
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LKPD juga banyak, diantaranya agar lebih meningkatkan proses
pembelajaran supaya aktivitas belajar lebih menarik dan peserta
didik lebih aktif dalam proses belajar mengajar. Untuk kelebihan dan
kekurangan dari E-LKPD tentu ada yaitu kelebihan nya E-LKPD
mudah dan praktis untuk digunakan, mempermudah peserta didik
dalam melaksanakan latihan pembelajaran sehingga peserta didik
dapat mengenal metode pembelajaran yang baru dan juga menarik
Dan untuk kekurangan nya sendiri dalam menggunakan E-LKPD ini
memerlukan koneksi internet yang stabil.
2. Aplikasi Liveworksheet
a. Pengertian Liveworksheet
Firtsanianta & Khofifah, (2022) mengatakan Liveworksheet
yaitu suatu media yang dapat dirancang oleh guru yang berfungsi
sebagai lembar kegiatan atau latihan peserta didik. Liveworksheet
merupakan sebuah aplikasi yang dapat digunakan untuk
membuat lembar kegiatan peserta didik. Liveworskheet membantu
pengguna dalam merancang alat pembelajaran dengan mudah,
Pendapat yang sama dikemukakan oleh Rohmah (2022). Bahwa
Liveworksheet adalah aplikasi yang dapat digunakan untuk
membuat materi dan juga lembar kegiatan peserta didik.
Sudarman, et al, (2022) juga mengatakan bahwa
Liveworksheet yaitu aplikasi yang dapat digunakan guru untuk

membuat lembar kegiatan peserta didik secara online, Menurut
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Teresa et al, (2021) aplikasi Liveworksheet ini adalah media yang
dapat digunakan untuk pembuatan E-LKPD seperti menyajikan
gambar atau video agar siswa tidak merasa bosan ketika dalam
pembelajaran. Sedangkan menurut Widiyani & Pramudiani, (2021)
Liveworksheet yaitu aplikasi/web yang dapat mengubah lembar
kerja cetak berupa (dokumen, pdf, dan jpg) dapat menjadi latihan
online karena didalamnya memuat gambar, video, dan juga audio.
b. Manfaat Liveworksheet
Manfaat dari aplikasi Liveworksheet menurut Lisnuriyanih,
(2021) yaitu mempermudah guru ketika mendesain perangkat
pembelajaran. Sedangkan menurut Prabowo, (2021) manfaat dari
penggunaan aplikasi Liveworksheet dapat meningkatkan belajar
siswa, karena mampu meningkatkan keterampilan siswa dalam
mempraktikan keterampilan secara aktif, interaktif dan komunikatif.
Adriyani, (2020). Mengatakan manfaat dari Liveworksheet
juga dapat dikombinasikan dengan model-model pembelajaran
yang ada agar outcome pembelajaran daring tetap tercapai,
Manfaat dari Liveworksheet vyaitu pembelajaran dapat lebih
terencana, materi dapat dikirimkan langsung kepada siswa, dan
siswa dapat mengerjakan langsung secara online kemudian dikirim
kembali ke sekolah melalui LMS, kemudian peserta didik melakukan
tatap muka virtual dan mengerjakan evaluasi Prabowo, (2021).

Pendapat lain dari Fauzi et al, (2021) aplikasi Liveworksheet
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bermanfaat untuk mengembangkan lembar kegiatan peserta didik
yang interaktif.
Fitur Liveworksheet
Fitur-Fitur yang ada pada aplikasi Liveworksheet seperti video,
MP3, gambar-gambar yang mampu meningkatkan daya tarik siswa
ketika belajar maupun mengerjakan tugas atau latihan. Menurut
Widiyanti et al, (2021) fitur yang ada padaLiveworksheet ialah :
pilihan ganda, memasangkan drop down, pernyataan terbuka,
centang, drag and drop, voice, dan didalamnya juga dapat disisipkan
materi yang berupa kalimat, gambar, video, voice, dan
lambang/simbol yang sesuai dengan kreativitas guru. Pendapat yang
sama di paparkan oleh Hazlita, (2021) bahwa terdapat beberapa fitur
pada Liveworksheet vyaitu : Pilihan ganda, mencentang,
menghubungkan, listening speaking,dan drop down.

Sulistiani et al., (2023) mengemukakan hal yang sama
fitur-fitur yang terdapat pada aplikasi Liveworskheet yaitu: Drag and
Drop, join with Arrows, Multiple Choice Exercise, Fill in the Gaps,
Drop Down Select Box, Open-Answer Questions, Listening Exercise,
dan Speaking Exercise. Dipaparkan Arisandi, (2022) fitur yang ada
pada liveworksheet dapat dibuat seperti permainan yaitu seperti drag
and drop, menjodohkan, mengisi singkat sehingga siswa bisa
merasakan belajar sambil bermain. Diperkuat kembali oleh Febrianti

et al., (2022) bahwa Didalam aplikasi liveworksheet terdapat fitur
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yang akan membuat Ikpd menjadi leih menarik yaitu:pilihan ganda,
isian singkat, dan drop and down.
Kelebihan Liveworksheet

Prastika & Masniladivi, (2021) Kelebihan Liveworksheet ini
dapat memudahkan pengguna baik guru maupaun Peserta didik
dalam mengerjakan soal secara langsung dan langsung
mendapatkan feedback atau bisa muncul nilai dari hasil kegiatan
siswa. Kelebihan lainnya bagi guru yaitu dapat menghemat waktu
dan menghemat kertas, sedangkan siswa yaitu interaktif dan
memotivasi, Amalia & Lestyanto, (2021). Pendapat yang sama yang
dikatakan oleh Rani Nurafriani & Mulyawati, (2023) kelebihan
aplikasi Liveworksheet, yaitu memiliki banyak fitur menarik yang
dapat meningkatkan motivasi siswa dalam belajar dan bagi guru
dapat menghemat waktu karena tidak perlu memeriksa lembar
kegiatan pada kertas lagi.

Keuntungan Liveworksheet menurut Fauzi et al (2021) mudah
diakses dengan internet kapan saja dan dimana saja, serta skor hasil
kegiatan peserta didik akan otomatis muncul. Liveworksheet lebih
efektif dan interaktif karena siswa dapar mengerjakan soal-soal
langsung pada E-LKPD tersebut, siswa lebih berperan aktif dalam
pembelajaran, dengan E-LKPD berbasis Liveworksheet ini, guru
dapat meningkatkan kreativitas dengan banyaknya fitur dan jenis

soal, guru dan siswa dapat langsung mengetahui skor yang
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diperoleh, aplikasi Liveworksheet ini lebih fleksibel karena dapat
diakses dimana saja dan kapan saja. Permendikbud No.4 tahun 2021
tentang standar nasional pendidikan mengatakan peserta didik harus
menguasai kemampuan, pengetahuan, keterampilan, kemandirian,
dan sikap untuk menemukan, mengembangkan serta menerapkan
ilmu pengetahuan dan teknologi,Mendikbudistrek (2021).
Kekurangan Liveworksheet

Selain adanya kelebihan tentu ada kekurangan pada
Liveworksheet, yaitu keterbatasan jaringan internet gawai, rani
Nurafriani & Mulyawati, (2023). Pendapat yang sama menurut
Jumiati et al, (2021) kekurangan dari aplikasi Liveworksheet ini harus
pada jaringan yang kuat. Menurut Rani Nurafriani & Mulyawati,
(2023) Kelemahan dalam aplikasi ini yaitu saat mengakses perlu
jaringan internet dan juga desainnya belum banyak berkembang.

Pendapat lain dari Firtsanianta & Khofifah, (2022) Kekurangan
dari aplikasi Liveworksheet yaitu Desain Liveworksheet belum
banyak dikembangkan, dan penerapan Liveworksheet dilakukan
hanya pada setting pembelajaran di dalam kelas. Diperkuat kembali
oleh Firtsanianta & Khofifah, (2022) bahwa Kekurangan dari aplikasi
Liveworksheet yaitu hanya bisa diakses pada jaringan internet yang
baik dan juga stabil, dan akses media hanya dapat menggunakan link

pada web browser pada perangkat pengguna.
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f. Langkah-Langkah penggunaan Liveworksheet
Menurut Fuada et al, (2021) langkah dalam menggunakan
aplikasi Liveworksheet yang pertama yaitu:

1. Masuk ke situs https://liveworksheets.com

f. Pilih teachers acces, bagi yang belum memiliki akun harus log in

terlebih dahulu

g. Setelah itu siapkan file pdf,jpeg dan png untuk diunggah dan klik
make interactive worksheets dan klik get started.

h. Kemudian tahap pengeditan untuk jawaban yang benar dan salah
dengan cara klik pada opsi edit dan blok pada slah satu jawaban
pada pilihan ganda lalu klik select: No. untuk jawaban yang salah
klik select ya

i. Setelah selesai mengedit semua soal, klik finished dan siap
dibagikan link yang sudah disalin.

g. Materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat Di Sekitarku

Ada dua poin kompetensi didalam cerita tentang kebiasaan

masyarakat di tempat tinggalku yaitu sebagai berikut :

1. Menjelaskan keanekaragaman budaya dan kearifan lokal di
daerahnya masing-masing

2. Mengetahui manfaat dan pelestarian keragaman budaya yang
ada di Indonesia.
a. Kearifan Lokal

Kearifan lokal adalah nilai-nilai luhur yang berlaku dalam tata


https://liveworksheets.com/
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kehidupan masyarakat untuk melindungi dan mengolah

lingkungan hidup secara lestari. Dapat berbentuk ritual atau

upacara adat, kepercayaan, pengelolaan sumber daya alam,

cara menanam, dan lain sebagainya.

b. Fungsidan Mafaat Kearifan Lokal

1)
2)
3)
4)

5)

Menjaga kelestarian sumber daya alam
Pengembangan ilmu pengetahuan

Sumber ilmu pengetahuan

Mengembangkan sumber daya alam

Memiliki aturan-aturan yang mengatur kehidupan

masyarakat setempat.

c. Contoh Keberagaman Kearifan Lokal

1)

2)

Marakka’ Bola

Tradisi gotong royong memindahkan rumah marakka’
bola adalah tradisi memindahkan rumah secara gotong
royong masyarakat bugis baru provinsi sulawesi selatan,
tepatnya di tengah masyarakat Desa Lalabata, Kecamatan
Tanete Riau, kabupaten Baru. Tradisi ini masih dilakukan
sampai sekarang. Tujuannya memindahkan rumah ini
agar terhindar dari bencana dan marabahaya.

Produk Khas Masyarakat Setempat

Digunakan sebagai hasil dari pertanian. Misalnya nasi

tumpeng dengan berbagai lauk-pauk yang menjadi simbol
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ungkapan rasa syukur atas kebahagiaan.

3) Hutan Larangan Adat Kanagarian Rumbio
Dalam masyarakat dikecamatan Kampar, provinsi Riau.
Kearifan lokal ini dibuat dengan tujuan untuk masyarakat
sekitar bersama-sama melestarikan hutan disana.
Dimana ada peraturan untuk tidak boleh menebang
pohon di hutan tersebut dan akan dikenakan denda
seperti beras 100 kg atau berupa uang sebesar Rp
6.000.000,00 jika melanggar.

4) Papua
Terdapat Kepercayaan te aro neweak lako (alam adalah
aku) gunung Erstberg dan Grasberg diprcaya sebagai
bagian dari hidup manusia. Pemanfaatan sumber daya
alam pun dilakukan secara hati-hati.

Dari berbagai teori diatas dapat disintesiskan Aplikasi
Liveworksheet merupakan media pembelajaran online yang dapat
membantu guru untuk membuat lembar kerja peserta didik yang
kreatif dan inovatif dalam proses pembelajaran Sehingga dapat
membuat peserta didik tidak merasakan bosan ketika mengerjakan
soal-soal yang ada di LKPD.

Kerangka Berpikir
Berdasarkan kajian teoretik, maka peneliti merasa penting

untuk melakukan pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi
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Liveworksheet pada materi keunikan kebiasaan masyarakat
disekitarku. E-LKPD merupakan salah satu perangkat
pembelajaran guru untuk siswa, supaya siswa mudah dalam
mengerjakan soal- soal.

Dengan menggunakan E-LKPD aplikasi Liveworksheet ini
diharapkan dapat meningkatkan semangat siswa dalam mengisi
soal-soal yang diberikan oleh guru dan dapat memotivasi serta
meningkatkan minat belajar siswa dalam kegiatan pembelajaran.
Dengan begitu kerangka berpikir yang telah dikemukakan oleh

penulis dapat dilihat pada gambar sebagai berikut :

Masih \ / 1. Merancang\ / 1. Dapat \

mengguna LKPD diakses
kan LKPD — menggunak — menggunaka
yang an n aplikasi
berbentuk Liveworkshe Liveworkshe
cetak et et
Belum 2. Melakukan 2. |Isi materi
mengguna pengemban berupa
kan E- gan dari teks.gambar,
LKPD LKPD dan warna
j sebelumnya 3. Mendapat
3. Melakukan pengujian
pengujian E- dariahlidan

K LKPD j K siswa. j

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir

C. Hasil Penelitian Relevan

Dalam penelitian ini peneliti mencoba memperbaharui

penelitian dengan memasukkan beberapa penelitian yang relevan:
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a. Penelitian Relevan yang pertama yaitu Yang dilakukan oleh
Mahasiswa universitas Negeri Semarang Lana Fauziah pada
tahun (2023). hasil penelitian E-LKPD menggunakan aplikasi
Liveworksheet menunjukkan layak untuk di gunakan dalam
pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

b. Penelitian Relevan yang kedua Yang dilakukan oleh
Mahasiswa Universitas PGRI Kanjuruhan Malang Nury
Yuniasih dan Cicilia Ika Rahayu Nita Pada Tahun (2021). hasil
penelitian menunjukan kesimpulan E-LKPD berbasis aplikasi
Liveworksheets pada materi volume bangun ruang layak dan
menarik digunakan sebagai sumber belajar.

c. Penelitian Relevan yang ketiga yang dilakukan oleh
Mahasiswa Universitas PGRI Madiun, Jawa Timur Shelviana
dan Ivayuni Listian pada tahun (2023). hasil penelitian E- LKPD
menggunakan aplikasi Liveworksheet pada materi sistem
pencernaan manusia kelas V layak digunakan saat
pembelajaran.

D. Produk Yang Akan Dihasilkan

Penelitian ini nantinya akan menghasilkan sebuah produk,
yaitu E-LKPD yang menggunakan aplikasi Liveworksheet. produk
ini akan membantu guru dalam mengembangkan LKPD yang lebih
inovatif, sehingga tercapainya tujuan dalam pembelajaran. Produk

ini akan di uji validitasnya terlebih dahulu oleh para ahli sehingga
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layak untuk digunakan dalam pembelajaran didalam kelas. Produk
yang dihasilkan akan membuat peserta didik tertarik ketika proses

pembelajaran.



BAB Il

METODE PENELITIAN

A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahap Pengembangan

1.

Metode Penelitian

Dalam pelaksanaan penelitian ini peneliti menggunakan
metode penelitian pengembangan Research and Development
(R&D) merupakan proses atau langkah-langkah  untuk
mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk
yang telah ada. metode penelitian Research and Development
(R&D) adalah penelitian mengembangkan suatu produk yang efektif
untuk bisa digunakan pada sekolah, metode Penelitian Research
and Development (R&D) adalah metode penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk
tersebut, Okpatrioka (2023).

Metode penelitian dan pengembangan ini merupakan jenis
penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan sebuah produk yang
lebih inovatif melalui proses pengujian terlebih dahulu. Oleh karena
itu, peneliti menggunakan metode ini untuk mengembangkan sebuah
produk berupa E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet. Model
pengembangan yang digunakan dalam pengembangan ini adalah 4-
D yang merupakan singkatan dari Define, Design, Develop, dan

Disseminate.

24
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2. Prosedur Penelitian

Prosedur merupakan suatu proses, langkah-langkah atau
tahapan-tahapan yang harus dilakukan oleh pengembang agar
dapat menyelesaikan penelitian yang dilakukan. Pengembangan ini
menggunakan model 4-D.

Model pengembangan 4-D merupakan model pengembangan
berbagai macam jenis media pembelajaran yang bersifat umum,
dimana bisa digunakan untuk mengembangkan berbagai jenis
macam media pembelajaran. Model ini dikembangkan oleh
Sivasailam Thiagarajan, Dorothy S. Semmel, dan Melvyn,
(Arkadiantika et al., 2020).

Gambar 3.1 Prosedur Model 4-D

[ Define (Pendefinisian) J

l

Design (Perancangan)

l

Development (Pengembangan) ]

l

[ Disseminate (Penyebaran) ]

M
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a. Tahap Define, tahap define adalah Tahap pendefinisian,
berguna untuk menetukan dan mendefinisikan syarat-syarat
yang diperlukan dalam proses pembelajaran serta
mengumpulkan berbagai informasi yang berkaitan dengan
produk yang akan dikembangkan ditampilkan di dalam media
pembelajaran. Pada tahap ini peneliti menganalisis kebutuhan
pembelajaran di SDN Sukadamai 2 pada pra penelitian melalui
wawancara. Tahap define ini dapat dilakukan melalui analisa
terhadap penelitian terdahulu.

b. Tahap Design, Tahap Design ini tujuannya untuk membantu
menentukan desain yang akan dibuat. Pada tahap ini peneliti
akan membuat rancangan desain yang menarik untuk peserta
didik.

c. Tahap Development, Tahap pengembangan ini tujuannya
untuk menghasilkan media pembelajaran. Pada tahap ini
produk akan melewati beberapa tahap revisi dari validator dan
juga ahli yang telah diuji kepada peserta didik sebagai
pengguna.

d. Tahap Disseminate, pada tahap ini tahap terakhir dari model
pembelajaran 4-D, tahap ini akan menyebar luaskan atau
mempromosikan hasil produk berupa E-LKPD menggunakan
aplikasi Liveworksheet pembelajaran IPAS yang akan

digunakan oleh peserta didik.
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Tahap Pengembangan
Tahapan dalam mengembangkan E-LKPD menggunakan
aplikasi Liveworksheet peneliti menggunakan model yang akan
diterapkan pada penelitian ini terdiri atas beberapa tahapan yaitu:
a. Tahap Define
Tahap ini untuk menetapkan dan mendefinisikan syarat-
syarat pembelajaran. Ini merupakan tahap awal untuk
menentukan tujuan pembelajaran dan materi yang akan
dikembangkan.
b. Tahap Design
Pada tahap ini peneliti mendesain E-LKPD menggunakan
Liveworksheet. E-LKPD ini berbeda dengan LKPD sebelumnya
karena pada E-LKPD ini adanya gambar, animasi, dan video
yang dapat menarik perhatian siswa agar tidak merasa bosan
ketika mengerjakan soal-soal yang ada pada E-LKPD dan
diharapkan siswa dapat menikmati ketika mengerjakan soal-soal
yang terdapat pada E-LKPD. Adapun rencana desain E-LKPD per

halaman menggunakan Liveworksheet yaitu sebagai berikut.



28

Tabel 3.1 Rencana Desain E-LKPD

Bagian E- Kerangka E-LKPD Keterangan
LKPD
Cover Pada tampilan awal terdapat :

Q — Q Logo Universitas Pakuan, '
Kampus merdeka, logo Tutwuri
handayani dan Judul materi

Capaian dan Pada tampilan menu berisikan:
Tujuan Capaian dan juga tujuan
pembelajaran pembelajaran.

Petunjuk Pada halaman selanjutnya
mengerjakan terdapat petunjuk peserta didik

E-LKPD | mengerjakan E-LKPD.
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4. Isi soal Pada halaman tampilan materi
pertanyaan berisikan materi pembelajaran
IPAS Bab 6 Topik A tentang
keunikan kebiasaan
masyarakat disekitarku.
. Tahap Development
Pada tahap ketiga ini dilakukan setelah produk yang telah
di buat selesai, selanjutnya peneliti mengumpulkan dari berbagai
sumber, menyusun materi yang sesuai dengan capaian
pembelajaran dan tujuan pembelajaran. Lalu melakukan validasi
produk yang meliputi dari validasi ahli media, ahli bahasa, dan ahli
materi. Adapun penjelasan mengenai ketiga ahli tersebut yaitu
sebagai berikut:
Tabel 3.2 Nama Validator
No Nama Validator Tim Ahli Instansi
1 Aries Maesya, M. Kom. Ahli Media Universitas Pakuan
2 Stella Talitha, M. Pd. AhliBahasa | Universitas Pakuan
3 | Nurlinda Safitri, M. Pd. Ahli Materi Universitas Pakuan
4 | SusiSusilawati, S.Pd Ahli Materi SDN Sukadamai 2
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1) Ahli Materi, untuk menguji kelayakan dari materi.
Pemilihan ahli materi didasari oleh yang bersangkutan yang
memiliki peran dalam pembelajaran dan memiliki peran
dalam pembelajaran dan pendidikan.

2) Ahli Bahasa, untuk menguju kelengkapan dan juga kejelasan
pada bahasa, dari bahasa yang digunakan pada E-LKPD.
Ahli bahasa memberikan komentar dan juga memberikan
saran mengenai penggunaan dan juga tata bahasa yang
terdapat pada E-LKPD.

3) Ahli Media, untuk menguji desain tampilan dan pemakaian
terhadap E-LKPD. Ahli media yang akan mengembangkan
E-LKPD ini yaitu seorang yang ahli dalam bidang ilmu
komputer. Ahli memberikan komentar dan juga saran secara
umum terhadap tampilan dan penggunaan E-LKPD.

d. Tahap Disseminate
Tahap ini adalah tahap terakhir dalam pengembangan
pembelajaran model 4-D, yaitu tahap penyebarluasan. Tahap
ini dilakukan untuk mempromosikan produk hasil dari
pengembangan agar bisa diterima oleh peserta didik.
Pengemasan materi harus selektif agar dapat menghasilkan

bentuk yang tepat.
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B. Tempat dan Waktu Penelitian

1. Tempat Penelitian

Penelitian dan pengembangan ini dilaksanakan pada kelas IV
di SDN Sukadamai 2 yang beralamat di JI. Sukadamai Indah No.5,

02/RW. 01, Sukadamai, Kec. Tanah Sareal, Kota Bogor.

2. Waktu Penelitian

Waktu pelaksanaan penelitian akan dilakukan pada semester
genap tahun 2024.

Tabel 3.3 Pelaksanaan Jadwal Penelitian

No Kegiatan Bulan
Okt Nov | Des | Mar| Apr | Mei Jun | Jul
1]2] 3[4 1 2[3[4|1]2[3[4] 12/ 34| 1]23[412[3]4][1F 4|12 4

1 | Pengajuan Judul
2 Penyusunan

Proposal
3 | Ujian Seminar

Proposal
4 Penyusunan E-

LKPD

Liveworksheet
5 | Validasi Ahli
6 | UjiCoba
7 | Pengolahan Data
8 | Pelaporan Hasil

Penelitian

C. Subjek Penelitian
1. Subjek Penelitian
Subjek penelitian ini adalah validator yang terdiri dari tiga dosen
dan satu guru kelas yaitu ahli media, ahli bahasa, ahli materi dan ahli

materi guru. Sasaran penelitian yaitu siswa kelas IV SDN Sukadamai
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2 sebagai responden.
D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian
1. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh
data yang pengembangan E-LKPD menggunakan Liveworksheet

yaitu sebagai berikut :

a. Observasi

Dalam penelitian ini kegiatan observasi atau pengamatan
dilaksanakan  untuk mengetahui permasalahan dalam
pelaksanaan pembelajaran di kelas IV SDN Sukadamai 2,
permasalahan tersebut seperti siswa merasa bosan dan cepat
mengantuk saat mengerjakan soal karena LKPD yang kurang
variatif dalam penggunaan LKPD, sehingga peserta didik kurang
aktif.

b. Wawancara
Wawancara dapat digunakan sebagai pengumpulan data,
melalui kegiatan wawancara dalam memperoleh sumber
permasalahan. Adapun sumber permasalahannya yaitu siswa
merasa bosan dan cepat mengantuk di saat mengerjakan soal
karena LKPD yang kurang variatif, sehingga siswa kurang aktif
dan tidak semangat karena pembelajaran yang bersifat kurang
menyenangkan. Melalui kegiatan wawancara peneliti

mendapatkan kebutuhan data awal pada penelitian, dan
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memperoleh informasi yang digunakan sebagai analisis untuk
penyusunan pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi
Liveworksheet. wawancara dilakukan dengan guru kelas IV SDN

Sukadamai 2.

c. Angket
Teknik angket digunakan untuk mengetahui bagaimana
tanggapan para ahli dan juga peserta didik terhadap E-LKPD
yang dikembangkan. Angket yang digunakan pada penelitian
ini ada dua jenis yaitu validasi ahli dan angket respon peserta
didik.
d. Dokumentasi
Teknik dokumentasi digunakan peneliti untuk mengumpulkan
data pada pengembangan -LKPD menggunakan aplikasi
Liveworksheet.
2. Instrumen Penelitian
1. Lembar observasi
Lembar observasi ini dibutuhkan agar proses observasi
berjalan sesuai dengan tujuan dan juga memudahkan peneliti
ketik mengamati dan menganalisis permasalahan, kebutuhan

serta karakteristik siswa di lapangan.



Tabel 3.4 Lembar Observasi
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No

Aspek

Pertanyaan

Ya

Tidak

Peserta Didik

Peserta didik aktif dalam mengikuti
pembelajaran ketika sedang
berlangsung

Peserta didik memahami soal-soal
pada LKPD yang diberikan oleh guru

Peserta didik menggunakan
LKPD yang bervariasi

Pembelajaran

Peserta didik fokus dalam mengikuti
pembelajaran ketika sedang
berlangsung

LKPD yang digunakan
sudah memanfaatkan
teknologi

Peserta didik pernah
menggunakan LKPD elektronik
menggunakan Liveworksheet

Peserta didik tertarik untuk
menggunakan LKPD elektronik
menggunakan Liveworksheet

2. Lembar Wawancara

Lembar wawancara digunakan agar mempermudah peneliti

dalam melakukan wawancara kepada guru kelas IV SD Negeri

Sukadamai 2 dalam mengembangkan E-LKPD sebagai solusi

dari permasalahan yang ditemukan ketika observasi.

Tabel 3.5 Lembar Wawancara Guru
No Aspek Pertanyaan Jawaban
1 | PesertaDidik | Bagaimana karakteristik peserta

didik pada saat pembelajaran
berlangsung?

Kesulitan apa yang dialami oleh
peserta didik ketika menjawab
soal-soal dalam LKPD?

Faktor apa yang menyebabkan
kesulitan dalam menjawab soal-
soal tersebut?
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Bagaimana jika membuat
pengembangan E-LKPD
menggunakan Liveworksheet

didik?

untuk diterapkan kepada peserta

2 Guru

Apa kesulitan yang dialami ibu
pada saat mengajar

Apakah ibu pernah
mengembangkan suatu LKPD
yang berbentuk elektronik?

3. Lembar Validasi produk

menggunakan lembar  penilaian  terhadap

Lembar validasi produk berisi kelayakan yang diuji

aplikasi

Liveworksheet untuk kelas IV SD Negeri Sukadamai 2 yang diuiji

oleh ahli media, ahli bahasa, ahli materi, dan ahli materi guru

berikut ini kisi-kisi lembar validasi produk :

Tabel 3.6 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media

No Aspek Indikator Butir Soal
1 | Materi Kesesuaian e-LKPD dengan tujuan 1,2,3
pembelajaran
Kesesuaian materi dengan bab
Kejelasan materi
2 | Desain Kesesuaian ukuran, bentuk, dan 4,5, 6,7,
warna huruf 8,9, 10
Kesesuaian video dan gambar
dengan materi
Kualitas gambar
Kualitas video
Ketepatan penggunaan huruf
Kemudahan dalam membaca teks
Kejelasan soal latihan sesuai
dengan materi
Jumlah 10




Tabel 3.7 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Bahasa

No

Aspek

Indikator

Butir Soal

Bahasa

Menggunakan kalimat yang
sederhana

Menyajikan informasi yang jelas

Ketepatan tata bahasa

Ketepatan dalam pemilihan bahasa

1,2,3,4

Keterbacaan

Penggunaan jenis huruf

Kesesuaian simbol dan tanda baca

Ketepatan penggunaan ejaan

Penggunaan bahasa yang efektif
dan efisien

Penggunaan bahasa mampu
dipahami oleh peserta didik

Bahasa yang digunakan tidak
berbelit-belit

Jumlah

10

Tabel 3.8 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi

No

Aspek

Indikator

Butir Soal

Isi Materi

Kesesuaian konsep materi yang
disajikan

Materi tersusun dengan
sistematis

Kesesuaian materi dengan bab

Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran

Gambar, video memperjelas isi
materi

1,2,3,4,5,

Pembelajaran

Penggunaan gambar yang
mudah dipahami

Ketepatan penempatan teks

Kemudahan dalam membaca
teks

Kemenarikan E-LKPD
menggunakan Liveworksheet

Ketepatan penggunaan huruf
pada materi

6,7,8,09,
10

Jumlah

10
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Angket ini bertujuan untuk mengetahui apakah media

yang peneliti kembangkan layak/tidak. Adapun kisi-kisi angket

yaitu sebagai berikut :

Tabel 3.9 Kisi-Kisi Lembar Angket Respon Peserta Didik

No

Aspek

Indikator

Butir soal

Materi

E-LKPD yang dibuat
membuat peserta didik tertarik
untuk melakukan kegiatan
pembelajaran

Dengan adanya E-LKPD
membuat peserta didik semangat
untuk mengerjakannya

E- LKPD dilengkapi dengan
tujuan pembelajaran

1,2,3,4

Isi materi lebih mudah dipahami
dengan banyaknya contoh yang
disedikan

Bahasa

E-LKPD menggunakan tulisan
yang terlihat jelas

E-LKPD menggunakan bahasa
yang mudah dipahami oleh peserta
didik

Peserta didik mudah ketika
menggunakan E-LKPD

56,7

Ketertarikan

E-LKPD dilengkapi dengan
animasi gambar dan video
sehingga menjadikan isi E-LKPD
menjadi menarik

E-LKPD membuat kegiatan
pembelajaran tidak
membosankan

Penyajian materi berupa video
dan gambar pada E-LKPD dapat
memudahkan peserta didik
memahami materi.

8,9, 10
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E. Teknik Analisis Data

Data yang dikumpulkan dalam penelitian ini adalah data
kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif dalam penelitian ini yaitu data
hasil validasi ahli dan data angket respon peserta didik terhadap
lembar kerja peserta didik elektronik, sedangkan data kuantitatif yaitu
wawancara analisis kebutuhan.

1. Kelayakan LKPD/Uji Pakar
Kelayakan lembar kegiatan peserta didik diperoleh dari
penelitian pakar sains. Analisis kelayakan digunakan untuk
menentukan tingkat ketepatan, keefektifan, dan kemenarikan
lembar kegiatan siswa. Data validitas lembar kegiatan peserta
didik analisis menggunakan rumus sebagai berikut :

P ="x100%

xxi
(Sumber : Sistematika penulisan Skripsi PGSD)
Keterangan :
P = Presentase kelayakan
> x = Jumlah total jawaban skor validator (nilai nyata)

> xi = jumlah total skor jawaban tertinggi (nilai harapan)

Hasil perhitungan yang diperoleh kemudian dapat disesuaikan

kualifikasi tingkat kelayakan pada tabel berikut :
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Tabel 3.10 Kualifikasi Tingkat Kelayakan

Tingkat Pencapaian Kualifikasi Keterangan
(%)
80 - 100 Valid Tidak perlu revisi
60 - 79 Cukup Valid | Tidak perlu revisi
40 -59 Kurang Valid Revisi
0-39 Tidak Valid Revisi

Berdasarkan angket validitas lembar kegiatan peserta didik oleh
pakar maka LKPD dapat dianggap valid apabila memenuhi
syarat kualifikasi tingkat kelayakan mulai dari tingkat pencapaian
60 — 100%. Jika penilaian belum mencapai valid maka akan terus
dilakukan revisi.

. Analisis Respon Peserta Didik

Analisis respon peserta didik dilakukan untuk mengetahui
tanggapan peserta didik tentang pembelajaran menggunakan
LKPD  menggunakan  Liveworksheet yang  dianalisis
menggunakan skala likert. Skala likert adalah skala yang
digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan presepsi
seseorang. Respon tersebut adalah sangat setuju (SS) = 5,setuju
(S) = 4, ragu-ragu (RG) = 3, tidak setuju (TS) = 2, sangat tidak
setuju (STS) = 1.

Hasil tanggapan siswa mengenai LKPD menggunakan
Liveworksheet yang diambil melalui angket dapat dianalisis

dengan rumus :



. Jumlah skor yang diperoleh
Nilai = - x100%
Jumlah skor maksimal

Tabel 3.11 Kriteria Tanggapan Peserta Didik Terhadap E-LKPD
Menggunakan Liveworksheet

Presentase (%) Kriteria
80 - 100 Sangat baik
66 - 79 Baik
56 - 65 Cukup baik
41 -55 Kurang baik
A Tidak baik




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Pengembangan produk yang dibuat dalam penelitian ini adalah
lembar kerja peserta didik elektronik menggunakan aplikasi
Liveworksheet pada mata pelajaran IPAS materi keunikan kebiasaan
masyarakat di sekitarku. E-LKPD dirancang dengan tampilan yang
menarik dan sederhana melalui kombinasi seperti gambar, video,
teks yang dikombinasikan dengan fitur berbagai jenis pertanyaan.
Dalam mengembangkan E- LKPD ini , dilakukan dengan model 4-D
yang meliputi empat tahap, yaitu Define, Design, Development, dan
Disseminate. Berikut ini deskripsi tahapan pengembangan dari
empat tahapan yang telah dilakukan.

1. Tahap Define (Pendefinisian)

Tahap Define menjadi tahap pertama yang dilakukan penelti
dalam proses penelitian dan pengembangan model 4-D. Tahap
Define dilakukan berdasarkan dengan hasil observasi dan juga
wawancara di SDN Sukadamai 2. Dari hasil observasi yang
ditemukan bahwa pembelajaran yang dilakukan didalam kelas hanya
menggunakan buku paket, sehingga terdapat hambatan ketika
pembelajaran sedang berlangsung dan mengakibatkan proses

pembelajaran menjadi kurang inovatif dan maksimal.
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Dari hasil wawancara bersama guru kelas maka, peneliti ingin
mengembangkan bahan ajar berupa E-LKPD pada materi
Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku mata pelajaran IPAS.
Tahapan ini meliputi beberapa tahapan yaitu:

Analisis Awal

Tahap ini bertujuan untuk mengidentifikasi masalah yang ada
ketika proses pembelajaran yang dialami oleh guru dan juga peserta
didik. Pada tahap ini peneliti melakukan wawancara langsung dengan
guru kelas IV SDN Sukadamai 2. Berdasarkan hasil dari wawancara
diketahui guru masih menggunakan LKPD yang berbentuk kertas
sehingga peserta didik merasa bosan dan kurang bersemangat ketika
proses pembelajaran berlangsung. Untuk mengatasi masalah
tersebut dilakukan penelitan di SDN Sukadamai 2 untuk
mengembangkan E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet
pada mata pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di
Sekitarku yang menarik dan diharapkan mampu membantu peserta
didik dalam proses pembelajaran.
Analisis Kurikulum

Kurikulum yang digunakan di SDN Sukadamai 2 khususnya di
kelas IV menggunakan Kurikulum Merdeka. Sumber yang guru pakai
ketika proses pembelajaran yaitu hanya menggunakan buku, dan
untuk LKPD yang digunakan juga masih menggunakan LKPD

berbentuk kertas, yang di mana hal ini dapat menyebabkan peserta
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didik merasa bosan dan kurang bersemangat dalam proses
pembelajaran dan juga ketika mengerjakan LKPD. Dalam
penggunaan kurikulum ini guru harus lebih kreatif dan inovatif dalam
mengembangkan pembelajarannya agar peserta didik lebih tertarik
dan bersemangat dalam proses pembelajaran dan juga ketika

mengerjakan LKPD.

. Analisis Kebutuhan Peserta Didik

Pada saat melakukan pra penelitian di kelas IV di SDN
Sukadamai 2 guru hanya menggunakan sumber belajar yang
terdapat dari buku dan Menggunakan LKPD yang masih berbentuk
cetak/kertas, karena dengan berdasarkan pengamatan peserta didik
merasa cepat bosan dan kurang semangat saat mengikuti proses
pembelajaran dan juga mengerjakan LKPD.

Peneliti melakukan penelitian di kelas IV SDN Sukadamai 2
dengan jumlah 25 orang peserta didik. Proses penelitian respon
peserta didik terhadap E-LKPD menggunakan Liveworksheet pada
mata pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di
Sekitarku sangat layak digunakan. Peserta didik menjadi
bersemangat dan juga antusias dalam mengerjakan LKPD. peserta
didik juga mengungkapkan bahwa setelah menggunakan E-LKPD
menggunakan Liveworksheet membuat peserta didik sangat antusias

ketika menjawab pertanyaan yang ada pada E-LKPD.
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2. Tahap Design (Perancangan)

Setelah melakukan proses wawancara dan juga observasi tahap
selanjutnya vyaitu peneliti merancang desain tampilan produk,
membuat kisi-kisi Instrumen validasi ahli berdasarkan analisis
kebutuhan yang telah dilakukan sebelumnya. Proses
pengembangan E-LKPD menggunakan Liveworssheet ini dibuat
dengan tampilan yang menarik dengan berbagai background,
gambar yang sesuai, video, fitur soal yang menarik. Pemilihan E-
LKPD menggunakan Liveworksheet ini dapat disesuaikan dengan
perkembangan IPTEK (llmu Pengetahuan dan Teknologi) yang saat
ini semakin pesat. Pada saat ini sudah banyak anak-anak hingga
orang dewasa yang memanfaatkan gadget-nya untuk mengakses
berbagai macam informasi melalui media sosial/Internet termasuk
untuk melakukan pembelajaran daring pada masa pandemi Covid-
19 lalu.

Mengacu pada hal tersebut, dengan adanya E-LKPD diharapkan
mampu diakses dengan mudah oleh siapapun, kapanpun, dan
dimanapun oleh penggunanya. Setelah perancangan awal, produk
siap untuk diberikan penilaian oleh para ahli yaitu ahli media, bahasa,

dan materi.



Tabel 4.1 Desain Storyboard Produk E-LKPD Menggunakan

Aplikasi Liveworksheet

No Deskripsi Produk Keterangan
1 Masuk ke halaman google atau
chrome.
[eovene ]
Google
o =) $ L
" ) v
Wk fatal'se
2 . Ketik canva.com untuk masuk ke
s halaman canva.
o o
3 _— Jika belum mempunyai akun
s (CaNVa login terlebih dahulu.
- e —— Setelah itu, ketik dibagian
SR pencarian “Template LKPD”.
g .
4 Pilih template sesuai dengan yang
=" \diinginkan.
T -
ol == 0
o BN =
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. |Tampilan cover LKPD dengan

mamasukkan:
- Logo Universitas Pakuan
- Logo kampus merdeka
- Logo Tutwuri handayani
- Judul materi

Masuk ke halaman youtube.

Cari video yang akan di masukkan
ke dalam LKPD, setelah itu copy
video yang akan di masukkan ke
dalam LKPD.

Jika sudah selesai, klik “Bagikan”

SN ] |jalu unduh LKPD yang sudah
B s selesai untuk di simpan.
[ e
.
9 » <]
o o Tampilan cover E-LKPD sesudah
di masukkan ke dalam aplikasi
E-LKPD Liveworksheet.

ottt e e e e

o
) '-7'9 radl

-.T " -

- Logo Universitas Pakuan
- Logo kampus merdeka

- Logo Tutwuri handayani
- Judul materi
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9 Capaian pembelajaran dan
e @ Tujuan pembelajaran
o
.;.,\iag.;,

10 Petunjuk untuk peserta didik
agar memahami cara
mengerjakan E-LKPD

11 : Tampilan Materi
o P
C—— a. Menyimak Video
L
P
12 e b. Menjawab soal essay yang
o

telah disediakan
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13 e c. Menjodohkan jawaban yang
m——— benar sesuai dengan gambar
14 d. Menjodohkan jawaban yang
benar sesuai dengan gambar
15 e. Menjodohkan jawaban yang

benar sesuai dengan gambar

3. Tahap Development (Pengembangan)

Setelah merancang desain produk, selanjutnya peneliti
menguiji kelayakan produk kepada tim ahli. Tim ahli yang menguiji
kelayakan pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi
Liveworkheet pada mata pelajaran IPAS materi Keunikan
Kebiasaan Masyarakat di sekitarku, yang nantinya produk
tersebut akan diuji cobakan kepada peserta didik kelas IV SDN

Sukadamai 2.
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Validasi ahli yaitu kegiatan penilaian yang dilakukan oleh
beberapa ahli sesuai dengan bidangnya masing-masing atau biasa
disebut dengan validator. Hal ini dilakukan untuk menentukan
produk yang dikembangkan valid atau tidak valid. Validasi ahli
bertujuan untuk mengetahui kelayakan E-LKPD menggunakan
aplikasi Liveworksheet pada materi Keunikan Kebiasaan
Masyarakat di Sekitarku. hasil dari penilaian ini yaitu informasi
atau saran yang diberikan pada produk yang akan dikembangkan
menjadi produk yang siap digunakan.

Validasi ahli terdiri dari tiga bidang yaitu ahli media, ahli
bahasa, dan ahli materi. Validasi ini dilakukan oleh empat validator
yang terdiri dari tiga dari dosen Universitas Pakuan dan satu dari
guru kelas . Dalam bidang media yaitu Bapak Aries Maesya,
M.Kom sebagai ahli media, dalam bidang bahasa yaitu Ibu Stella
Talitha, M. Pd sebagai ahli bahasa, dan dalam bidang Materi yaitu
Ibu Nurlinda Safitri, M. Pd dan Ibu Susi Susilawati, S. Pd sebagai
ahli materi. Validasi dilakukan sebanyak dua kali hingga produk
dinyatakan layak untuk digunakan tanpa revisi.

Adapun hasil uji validitas produk pengembangan E-LKPD
menggunakan aplikasi Liveworksheet ini sebagai berikut:

a) Ahli Media
Validasi dilakukan secara bertahap dengan dosen Fakultas

Matematika dan llmu Pengetahuan Alam Universitas Pakuan
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yaitu Bapak Aries Maesya, M.Kom. Validasi ahli media
ditujukan untuk menilai tentang ketepatan dan juga kerapihan
format, bagian- bagian, dan juga template yang sesuai untuk
E-LKPD, baik dari segi desain teks, tampilan, gambar, video,
dan kesesuaian dengan materi dan lain sebagainya. Proses
validasi oleh ahli media dilakukan sebanyak dua kali validasi.
Hasil validasi media menjadi masukan untuk peneliti agar
dapat merevisi produk sehingga E-LKPD layak diujicobakan
kepada peserta didik. Berikut disajikan data hasil penilaian ahli
media terhadap E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet
pada mata pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan
Masyarakat di Sekitarku.

Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Media Sebelum Revisi

No Pertanyaan Nilai

1 | Kesesuaian E-LKPD dengan tujuan 4
pembelajaran

2 | Kesesuaian materi dengan bab 4

3 | Kejelasan materi 4

4 | Kesesuaian ukuran, bentuk, dan warna 4
huruf

5 | Kesesuain video dan gambar dengan 4
materi

6 | Kualitas gambar 4

7 | Kualitas video 4

8 | Ketepatan penggunaan huruf 4

9 | Kemudahan dalam membaca teks 4

10 | Kejelasan soal latihan sesuai dengan 4

materi

Total 40
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Skor maksimum 50
Presetase 80%
Kriteria Valid

Data yang tertera di atas adalah hasil proses perhitungan rumus

sebagai berikut.
P = x100%

2xi

P = * x100% = 80%
50

Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E-LKPD

menggunakan Liveworksheet mendapat presentasi sebesar 80%

artinya valid dan dinyatakan layak digunakan dengan revisi sesuai

saran. Revisi yang akan dilakukan peneliti berdasarkan komentar dari

ahli media sebagai berikut.

Tabel 4.3 Revisi produk dari Ahli Media

Sebelum Revisi Sesudah Revisi Keterangan
Penulisan “Kelas IV
v BEEE (&) Semester Genap” di

E-LKPD

D e

Pter ) Cm b Crbminay
Aevyer wtet Doebrmta

bopo‘ "o":"'e Q‘

AT

'—V,-

Perbesar.
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Merer G — e —
B e )

Sriece swih e je = e ey -
e e A b ——
F e Mt g v 10 be

Pada Step tujuan
pembelajaran
sebaiknya di berikan
nomor angka saja.

Warna layout
disesuaikan dengan
warna tulisan.

Diganti menjadi
menjodohkan gambar
dengan jawaban yang
tepat.
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Tabel 4.3 Hasil Validasi Ahli Media Sesudah Revisi

No Pertanyaan Nilai
1 | Kesesuaian E-LKPD dengan tujuan 5
pembelajaran
2 | Kesesuaian materi dengan bab 4
3 | Kejelasan materi 5
4 | Kesesuaian ukuran, bentuk, dan warna 4
huruf
5 | Kesesuain video dan gambar dengan 5
materi
6 | Kualitas gambar 4
7 | Kualitas video 5
8 | Ketepatan penggunaan huruf 4
9 | Kemudahan dalam membaca teks 5
10 | Kejelasan soal latihan sesuai dengan 5
materi
Total 46
Skor maksimum 50
Presentase 92%
Kriteria Valid

Data yang tertera diatas hasil proses dari perhitungan
dengan rumus berikut:

P = x100%

2xi

P = ** x100% = 92%
50

Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E-
LKPD menggunakan Liveworksheet setelah revisi mendapat
presentasi sebesar 92% yang artinya valid dan dinyatakan sangat

layak untuk diujicobakan di lapangan.
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a) Ahli Bahasa

Validasi oleh ahli bahasa ditunjukkan untuk menilai kaidah
penulisan dan juga tata bahasa yang digunakan dalam E-LKPD
melalui lembar validasi. Uji coba validasi dilakukan oleh dosen
universitas pakuan yaitu ibu Stella Talitha, M.Pd. dengan
melakukan teknik kuisioner yang terdiri dari 10 butir soal
dengan skor maksimum 100, dalam tahap validasi bahasa
dilakukan sebanyak dua kali validasi. Hasil validasi bahasa
menjadi masukan untuk peneliti agar dapat merevisi produk
sehingga E- LKPD layak diujicobakan kepada peserta didik.
Proses ini mempengaruhi kualitas produk pada akhir, sehingga
masukan dan revisi dari ahli akan menjadi pertimbangan yang
sangat penting bagi peneliti. Berikut hasil uji coba dan validasi
dari ahli bahasa.

Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Bahasa Sebelum Revisi

Z
o

Pertanyaan Nilai

Menggunakan kalimat yang sederhana 4

Menyajikan informasi yang jelas

Ketepatan tata bahasa

Ketepatan dalam pemilihan bahasa

Penggunaan jenis huruf

Kesesuaian symbol dan tanda baca

Ketepatan penggunaan ejaan

O N|O| 01 | W| DN

NININ B W W

Penggunaan bahasa yang efektif dan
efisien

Penggunaan bahasa mampu dipahami 3
peserta didik

10

Bahasa yang digunakan tidak berbelit- 3
belit
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Total 30
Skor maksimum 50
Presentase 60%
Kriteria Cukup Valid

Data yang tertera diatas adalah hasil proses perhitungan
dengan rumus sebagai berikut:

P = x100%

Xxi
30
P =__x100% = 60%

50
Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E-LKPD
menggunakan Liveworksheet mendapat presentasi sebesar 60%
artinya cukup valid dan dinyatakan layak digunakan dengan revisi
sesuai saran. Revisi yang dilakukan peneliti berdasarkan komentar

dari ahli bahasa adalah sebagai berikut.

Tabel 4.5 Revisi Produk dari Ahli Bahasa

Sebelum Revisi Sesudah Revisi Keterangan

— Tulisan “Disekitarku”
w = @ - @ | menjadi“di

E-LKPD E-LKPD Sekitarku’.

ALy o Lt Ca w Pia e D de
Cavvwds Lumie Sire Puiete Dot v - .

Hyter - Kourhan Kobassen

Myten : Xecrfuen Xsbinase & Sebin

Moo erhat Diehare
= | 4= .";
..% '07"* Q‘ ':.-.... Q—e:‘
N 4T H &) 4

£
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Kalimat di akhiri

‘ _ | dengan tanda baca.

L O el [a—— ranguact s esagoean
bammrn lewden whs Ge lm - --m:hm;—ma
P S fempat SmgRaea seme It trgpeea
SRAPRIAA Sk ovnte ——g b rm e hribe
Porvhpseves Vobut gon wnr en

Kata “Berdoa” tidak
memakai tanda petik
atas, dan kalimat
diakhiri dengan
tanda baca.

Judul kalimat tidak
menggantung
kebawah, Kata “di
maksud” tidak spasi
tetapi digabung
menjadi “dimaksud”.

B e R
——
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Tabel 4.6 Hasil Validasi Ahli Bahasa Sesudah Revisi

Z
(e}

Pertanyaan Nilai

ol

Menggunakan kalimat yang sederhana

Menyajikan informasi yang jelas

Ketepatan tata bahasa

Ketepatan dalam pemilihan bahasa

Penggunaan jenis huruf

Kesesuaian symbol dan tanda baca

Ketepatan penggunaan ejaan

Penggunaan bahasa yang efektif dan efisien

O O N| O O &~ W N| B~

Penggunaan bahasa mampu dipahami peserta didik

o o1 o o o o o1 01 O

[EEN
o

Bahasa yang digunakan tidak berbelit-belit

Total 50

Skor maksimum 50

Presentase 100%

Kriteria Valid

Data yang tertera diatas adalah hasil proses perhitungan dengan

rumus sebagai berikut:
P == x100%
Xl

P = 5% x100% = 100%
50

Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E-LKPD
menggunakan Liveworksheet setelah revisi mendapat presentasi
sebesar 100% artinya valid dan dinyatakan sangat layak untuk

diujicobakan di lapangan tanpa revisi.

b) Ahli Materi

Validasi oleh ahli materi ditunjukkan untuk mengetahui
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kelayakan produk. Uji coba validasi materi dilakukan oleh dosen
universitas pakuan vyaitu ibu Nurlinda safitri, M.Pd. dengan
melakukan teknik kuisioner yang terdiri dari 10 butir soal dengan
skor maksimum 100, dalam tahap validasi materi dilakukan
sebanyak 2 kali validasi. Hasil validasi materi menjadi masukan
untuk peneliti agar dapat merevisi produk sehingga E-LKPD
layak diujicobakan kepada peserta didik. Proses ini
mempengaruhi kualitas produk pada akhir, sehingga masukan
dan revisi dari ahli akan menjadi pertimbangan yang sangat
penting bagi peneliti. Berikut hasil uji coba dan validasi dari ahli
materi.

Tabel 4.7 Hasil validasi Ahli Materi Sebelum Revisi

No Pertanyaan Nilai
1 Kesesuaian konsep materi yang 4
disajikan
2 Materi tersusun dengan sistematis 4
3 Kesesuaian materi dengan bab 4
4 Kesesuaian materi dengan tujuan 4
pembelajaran
5 Gambar, video, memperjelas isi materi 5
6 Penggunaan gambar yang mudah 4
dipahami
7 Ketepatan penempatan teks 4
8 Kemudahan dalam membaca teks 4
9 Kemenarikan E-LKPD menggunakan 4
Liveworksheet
10 | Ketepatan penggunaan huruf pada 5
materi
Total 42
Skor maksimum 50
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Presentase

84%

Kriteria

Valid

Data yang tertera diatas adalah hasil proses perhitungan

dengan rumus sebagai berikut:

P = x100%

Xxi

= *x100% = 84%
50

Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E-

LKPD menggunakan

Liveworksheet

mendapat

presentasi

sebesar 84% artinya valid dan dinyatakan layak digunakan

dengan revisi sesuai saran. Revisi yang dilakukan peneliti

berdasarkan komentar dari ahli bahasa adalah sebagai berikut

Tabel 4.8 Revisi Produk dari Ahli Materi

Sebelum Revisi

Sesudah Revisi

Keterangan

BvE® o

e

4 Tiadd Morckes Bulo ot menindataos
e T e Rt L s
L R S TR

b P s pains b e b b w b
sarwd et ko Oy
srme @
v rrrn B
aaries B
shane B

avle,

el $a

R

V. mon Lonargan ASE Raraoner Rumte;
marupohan beation bha porg Shuar dengoe S
LA e W ekt e by e ke A e
L e e L R R

o

" Pl —y —-

L
c Pos
d Jawo boss

M Trode yary S0 A on ded SITON Tl
Cinonoh 3 S0P Mo Metoh, Trosiel tersebar
I S
g L
)

r B

"o

gvl ey

B wildh

Jumlah soal pilihan
ganda ditambah
menjadi 10.
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b et S—rd . wsnty dorgen w

b et vy Ohid S e S | l m
SIS

i PO S TR A

AU O AR M) ey A ) AR At e

Menjodohkan
gambar diubah
menjadi 5 soal
essay.

Tabel 4.9 Hasil Validasi Ahli Materi Sesudah Revisi

No Pertanyaan Nilai
1 Kesesuaian konsep materi yang 4
disajikan
2 Materi tersusun dengan sistematis 4
3 Kesesuaian materi dengan judul bab 5
4 Kesesuaian materi dengan tujuan 5
pembelajaran
5 Gambar, video, memperjelas isi materi 4
6 Penggunaan gambar yang mudah 4
dipahami
7 Ketepatan penempatan teks 4
8 Kemudahan dalam membaca teks 5
9 Kemenarikan E-LKPD menggunakan 4
Liveworksheet
10 | Ketepatan penggunaan huruf pada 4
materi
Total 43
Skor maksimum 50
Presentase 86%
Kriteria Valid
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Data yang tertera diatas adalah hasil proses perhitungan
dengan rumus sebagai berikut:

P ="x100%

Xxi

P =*x100% = 86%
50

Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E-LKPD
menggunakan Liveworksheet setelah revisi mendapat presentasi
sebesar 86% artinya valid dan dinyatakan sangat layak untuk

diujicobakan di lapangan tanpa revisi.

Validasi ahli materi yang ke dua dilakukan oleh Guru kelas IV
SDN Sukadamai 2 yaitu lbu Susi Susilawati. dengan melakukan
teknik kuisioner yang terdiri dari 10 butir soal dengan skor
maksimum 100, dalam tahap validasi materi dilakukan sebanyak
satu kali validasi.

Tabel 4.10 Hasil VValidasi Ahli Materi Guru

No Pertanyaan Nilai
Kesesuaian konsep materi yang 5
disajikan
Materi tersusun dengan sistematis 4
Kesesuaian materi dengan judul bab 4
Kesesuaian materi dengan tujuan 4
pembelajaran
Gambar, video, memperjelas isi materi 5
Penggunaan gambar yang mudah 5
dipahami
Ketepatan penempatan teks 4
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8 | Kemudahan dalam membaca teks 4
9 | Kemenarikan e-LKPD menggunakan 5
Liveworksheet
10 | Ketepatan penggunaan huruf pada 4
materi
Total 44
Skor maksimum 50
Presentase 88%
Kriteria Valid Tanpa
Revisi

Data yang tertera di atas adalah hasil proses perhitungan

dengan rumus sebagai berikut:

P = x100%

Xxi

44

p — _x100% = 88%

50

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, pengembangan E-

LKPD menggunakan Liveworksheet yang uji validatornya oleh

guru kelas mendapat presentasi sebesar 88% artinya valid dan

dinyatakan sangat layak untuk diujicobakan di lapangan tanpa

revisi.

Setelah memperoleh penilaian dari

ahli maka dapat

disimpulkan mengenai E-LKPD menggunakan Liveworksheet

disajikan sebagai berikut:
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Tabel 4.11 Hasil Penilaian Validator Setelah Revisi Mengenai
Aspek Kelayakan

Validator Presentase Kriteria
Ahli Media 92% Valid/Sangat Layak
Ahli Bahasa 100% Valid/Sangat Layak
Ahli Materi 86% Valid/Sangat Layak
Ahli Materi Guru 88% Valid/Sangat Layak
Rata-Rata 91,5%

Hasil rekapitulasi menunjukkan bahwa rata-rata persentase
penilaian ahli terhadap E-LKPD menggunakan Liveworksheet
adalah 91,5% sehingga produk ini sangat layak digunakan untuk

penelitian.

Hasil Validitas

86%

-

B Ahli Media B Ahli Bahasa
Ahli Materi B Ahli Materi Guru

Gambar 4.1 Persentase Hasil Validasi
4. Tahap Disseminate (Penyebaran)
Pada tahap ini dilakukan penyebaran produk berupa E-LKPD
yang sudah dikembangkan sebelumnya pada tahap
pengembangan. Adapun tahap awal penyebaran produk ini

dilakukan dengan cara memvalidasi produk kepada para ahli
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validator. Kemudian setelah dilakukan validasi oleh ahli produk
diberikan kepada guru kelas IV di SDN Sukadamai 2 yang
merupakan tempat dilakukannya penelitian. Setelah itu produk di
sebarkan kepada peserta didik kelas yang berjumlah 25 orang di
kelas IV SDN Sukadamai 2 pelajaran IPAS materi Keunikan
Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku.

Setelah di sebarluaskan kepada peserta didik kemudian,
peserta didik mengisi angket yang berisi 10 pertanyaan, sebelum itu
peneliti memberikan penjelasan terlebih dahulu terkait cara mengisi
lembar angket tersebut. Respon peserta didik terhadap E-LKPD
Liveworksheet dapat diketahui dengan menggunakan data kualitatif

dengan menggunakan rumus sebagai berikut:

Nilai Jumlah skor jawaban responden 100%
ai = X
rat Jumlah skor ideal °

Berikut ini rekapitulasi data responden siswa setelah
menggunakan E-LKPD Liveworksheet:

Tabel 4.12 Tabel Rekapitulasi Respon Peserta Didik Pada
Penggunaan E-LKPD Menggunakan Liveworssheet

Responden Total Skor Skor Maks % Rata-rata
Ajril 35 50 70
Bima 35 50 70
Rayyanagila 42 50 84
M. Akhyara 43 50 86
M. Azki 41 50 82
Iffa Astikarahma 49 50 98
Zakwan Zahid 47 50 94
Uways Al Qorni 46 50 92
Zahran 43 50 86
Farzan Ahza 42 50 84
M. Jakie A.R 46 50 92
Natasya Putri 49 50 98
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Allea Rainnada 50 50 100
Natisya Putri 41 50 82
Sabrina 49 50 98 87,52%
Nursayidah 35 50 70
Khayla A.A 45 50 90
Amira Zulfaira 45 50 90
M. Naufal 39 50 78
M. Bilal 49 50 98
Al Bilal 40 50 80
M. Rayyan H 43 50 86
Andara Raisya a7 50 94
Vena Natasya 47 50 94
Zalika Islamadina 46 50 92
100% 87,52%
80%
60%
40%
20%
0%
Respon
Peserta
Didik

Gambar 4.2 Respon Peserta Didik

Berdasarkan rekapitulasi data penilaian pada tabel di atas

yang dilakukan sebanyak 25 orang peserta didik, E-LKPD

menggunakan aplikasi Liveworksheet pada mata pelajaran IPAS

materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di sekitarku yang digunakan

di kelas IV memperoleh nilai respon yang baik. Hal ini dapat dilihat

dari besarnya nilai rata-rata presentase yang diberikan oleh peserta

didik yaitu 87,52%. Jumlah ini diantara 75% - 89%, sehingga

penggunaan E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet pada

mata pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di
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Sekitarku ini dinyatakan sangat layak digunakan oleh peserta didik.
B. Pembahasan

Tahap Pertama yaitu, analisis untuk mengumpulkan informasi
awal, analisis tersebut merupakan hasil dari observasi dan juga
wawacara peneliti bersama dengan guru kelas IV SDN Sukadamai
2, bahwa di sekolah tersebut belum memakai perangkat
pembelajaran yang menggunakan elektronik, dan LKPD yang guru
kelas tersebut gunakan masih berbentuk cetak/kertas. Menurut
Septiani et al., (2020) Analisis merupakan kegiatan seseorang agar
bisa menguraikan suatu keseluruhan untuk menjadi komponen
yang sehingga bisa mengetahui tanda-tanda hubungan komponen
yang satu dengan yang lainnya. Oleh karena itu peneliti
menganalisis penelitian dengan E-LKPD menggunakan
aplikasi Liveworksheet yang di dalamnya terdapat video, gambar,
dan teks.

Tahap kedua yaitu Design, tahap perancangan yaitu peneliti
mulai merancang bagian-bagian yang ada di dalam lkpd dan
membuat E-LKPD menggunakan Liveworksheet yang berisikan
materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku pada mata
pelajaran IPAS bab 6 topik A mengenai Kearifan lokal dan juga
keragaman budaya daerah sekitar tempat tinggal selain itu
dikumpulkan juga video yang berkaitan mengenai materi

pembelajaran. Menurut Hariyati & Rachmadyanti, (2022)
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Liveworksheet merupakan sebuah aplikasi/web yang didalamnya
bisa mencantumkan video pembelajaran, audio, gambar, dan soal-
soal yang bervariasi. Dan Liveworksheet bisa digunakan secara
gratis. Begitupun dengan pendapat bahwa Liveworksheet
merupakan lembar kerja yang bisa diakses oleh peserta didik
menggunakan smartphone maupun komputer/laptop. Dengan ini
diharapkan dapat menumbuhkan kembangkan semangat peserta
didik dalam kegiatan pembelajaran di dalam kelas.

Tahap selanjutnya yaitu proses development pengembangan.
Tahap ini peneliti menyusun LKPD sesuai dengan desain yang
sudah di buat. Pada pengembangan E-LKPD ini melakukan
konsultasi dengan dosen pembimbing dan setelah itu dilakukan
validasi produk oleh ahli yaitu ahli media, ahli bahasa, dan yang
terakhir ahli materi. Validasi ini dilakukan untuk mendapatkan
masukan serta saran agar dihasilkan E-LKPD Liveworksheet yang
valid dan layak digunakan dalam proses pembelajaran.

Hasil validasi uji media pada E-LKPD dilakukan oleh Bapak
Aries Maesya, M. Kom, menilai bahwa E-LKPD menggunakan
Liveworksheet pada mata pelajaran IPAS materi Keunikan
Kebiasaan Masyarakat di sekitarku layak digunakan dengan hasil
sebesar 92%. Hasil validasi uji bahasa yang dilakukan oleh lbu
Stella Talitha, M.Pd. bahasa yang disusun dalam E-LKPD

menggunakan Liveworksheet pada mata pelajaran IPAS materi
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Keunikan Kebiasaan Masyarakat di sekitarku sudah masuk dalam
kriteria sangat layak dengan hasil sebesar 100%. Hasil validasi uji
materi pada E-LKPD dilakukan oleh lbu Nurlinda Safitri, M. Pd.
Materi yang di susun dalam E-LKPD menggunakan Liveworksheet
pada mata pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat
di sekitarku sudah masuk dalam kriteria layak digunakan dengan
hasil sebesar 86%. Selanjutnya validasi uji materi yang ke dua
dilakukan oleh Guru kelas IV SDN Sukadamai 2 yaitu lbu Susi
Susilawati, S. Pd juga sudah masuk ke dalam kriteria layak
digunakan dengan hasil sebesar 88%.

Tahap terakhir yaitu Disseminate yaitu penyebaran/diuiji
cobakan kepada peserta didik SDN Sukadamai 2 Khususnya
dikelas IV sebanyak 25 orang peserta didik. Ketika kegiatan
pembelajaran dikelas, peserta didik memakai E-LKPD untuk
dijadikan lembar kegiatan, pada saat prosesnya peserta didik
sangat bersemangat dan antusias untuk melakukan pembelajaran.
Kekurangan yang di rasakan oleh peserta didik pada saat
menggunakan E-LKPD yaitu peserta diharuskan mempunyai kuota
dan jaringan internet yang stabil. Kelayakan E-LKPD dapat dilihat
dari hasil peserta didik mengisi angket yang di bagikan oleh peneliti
yang berisi 10 jumlah pertanyaan. Respon peserta didik
menunjukkan hasil yang baik dengan memperoleh nilai presentase

87,52%. Septonanto et al., (2024) Kelebihan pada E-LKPD
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Menggunakan Liveworksheet ini yaitu peserta didik bisa
mengerjakannya secara fleksibel, dapat menampilkan video
sebelum menjawab soal sehingga dapat membuat peserta didik
antusias dan juga tertarik untuk mengerjakan soal dan dapat
meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik.

Pada proses pembelajaran tentunya harus memiliki ciri khas
ketika menyampaikan pembelajaran kepada peserta didik, salah
satunya yaitu dengan adanya variasi dalam perangkat
pembelajaran yang digunakan oleh guru seperti E-LKPD. Menurut
Listy et al.,, (2024) E-LKPD merupakan lembar kerja yang di
gunakan oleh guru ketika proses belajar mengajar di dalam kelas,
mempermudah peserta didik untuk memahami materi dan juga
menjawab soal dalam bentuk elektronik. E-LKPD dapat
meningkatkan semangat dan kreativitas peserta didik didalam
kelas. Menurut Zein & Musyarofah, (2024) E-LKPD dapat
digunakan oleh guru dalam proses pembelajaran dengan lebih
mudah karena semuanya sudah tersaji dengan lengkap dan jelas
di dalam E-LKPD dan ini dapat menumbuhkan minat dan
membimbing siswa berpikir kritis.

Seperti penelitian yang telah dilakukan oleh Mahasiswa
Universitas PGRI Semarang Nur Azelin, M. Yusuf Setia Wardana,
dan Singgih adhi Prasetyo pada tahun (2024) dengan judul

‘Pengembangan E-LKPD berbasis HOTS Pada Materi Bangun
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Ruang Berbantu Liveworksheet Siswa Kelas V Sekolah Dasar”.
Hasil penelitian E-LKPD pada materi bangun ruang berbantu
Liveworksheet layak digunakan dalam pembelajaran. Dengan
adanya E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet, perangkat
pembelajaran akan menjadi lebih mudah untuk guru dan juga
peserta didik. Pada aplikasi Liveworksheet terdapat gambar, video,
dan juga teks untuk membantu pemahaman peserta didik dan ini
tidak akan membuat peserta didik merasa bosan. Menurut Putria,
(2024) Liveworksheet adalah platform yang akan mudah membantu
guru untuk membuat LKPD yang di dalamnya terdapat banyak fitur
yang menarik dan peserta didik bisa langsung mendapatkan
feedback ketika sudah selesai mengerjakan soal. Peneliti membuat
produk e-LKPD menggunakan model 4D (Define, Design,
Development, Disseminate).

Sehingga penggunaan E-LKPD menggunakan aplikasi
Liveworksheet ini dinyatakan layak dan baik digunakan dalam mata
pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di

Sekitarku oleh peserta didik di SDN Sukadamai 2 Kota Bogor.



BAB V

SIMPULAN DAN SARAN PENGGUNAANNYA

A. Simpulan

Berdasarkan hasil validasi ahli dan uji coba dari pengembangan

E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet pada mata pelajaran

IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku, dapat

disimpulkan sebagai berikut:

1.

Model pendekatan yang digunakan dalam proses
pengembangan E-LKPD menggunakan Liveworksheet yaitu
model 4D (Define, Design, Development, Disseminate). Pada
tahap pertama yaitu melakukan pendefinisia syarat-syarat yang
diperlukan dalam proses pembelajaran dengan melakukan
observasi dan wawancara yang dilakukan di SDN Sukadamai
2 Kota Bogor yang ditemukan bahwa dalam proses
pembelajaran hanya menggunakan buku cetak saja dan LKPD
yang digunakan masih bersifat cetak/kertas. Selanjutnya, pada
tahap kedua peneliti mendesain produk LKPD menggunakan
Liveworksheet yang menarik dan juga inovatif. Tahap ketiga
peneliti mengembangkan desain dengan tujuan pembelajaran,
materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di sekitarku, video,
gambar, background dan fitur-fitur lainnya. Setelah itu peneliti
melakukan validasi produk oleh ahli media, bahasa, dan materi.

Kemudian pada tahap terakhir peneliti melakukan penyebaran
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produk kepada 25 orang peserta didik di kelas IV untuk

mengetahui respon peserta didik setelah menggunakan

produk.

2. Hasil dari validasi uji produk E-LKPD Liveworksheet
dinyatakan layak untuk digunakan. Hasil data uji validitas
dari ahli media mendapatkan hasil persentase 92%. Ahli
bahasa memperoleh hasil persentase sebesar 100%.
Sedangkan untuk ahli materi yang pertama memperoleh
persentase 86% dan dari ahli materi yang kedua
memperoleh persentase 88%. Serta berdasarkan hasil uji
coba kepada 25 orang peserta didik kelas IV memperoleh
hasil respon persentase sebesar 87,52%, yang artinya
produk E- LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet ini

layak untuk digunakan.

B. Saran Penggunaannya

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka saran

yang dapat disampaikan adalah sebagai berikut:

1.

Bagi Guru, diharapkan dapat memanfaatkan penggunaan E-
LKPD secara optimal dalam proses kegiatan pembelajaran dan
dapat menciptakan pembelajaran yang lebih menyenangkan
dan juga menarik. Namun tidak menjadikan E-LKPD
Liveworksheet menjadi sumber utama dalam pembelajaran.

Tetap adanya penjelasan dari guru kelas dan buku yang
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menjadi sumber utama.

Bagi Peserta Didik, diharapkan peserta didik mampu
menggunakan hp/laptop, agar saat mengakses E-LKPD dapat
berjalan dengan baik.

Bagi Peneliti, diharapkan peneliti memperhatikan sarana dan
prasarana yang menunjang seperti ketersediaannya internet
yang baik dan juga bagus, agar E-LKPD dapat di akses dengan

lancar oleh peserta didik.
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Pe=ial Frrmaohoean Vatidaor Nas

e

5y Do Narloeds Safen, M P
Nowen FRIF Daavesits Pl
Bogot

Dongan dormrat,
Labpbves can Jevgen permotionze wulusionn deapas adriias schogal besda

Nirra N A
NP 70000
Togram Stud - Pasdiditan Gom Sekobh Doer

Larel moton kesedism Ths sotek miegad valkaxe doa yarg dperidan wet
Tasbasioy trewchon dakyn peoyusnran deipa

Dieribian permofooan i kami serpaiias. Ans patiaiss &n Sasm o, kel
weaphon terims basdh

NIK 1.1006 025 40

Kons Pon 452, Beogar 16143, Telapen (42€1) K375608
Vi mepeh 3¢ 18 cowall | Ak, 00,40
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Lampiran 5 Surat Permohonan Validator Ahli Materi Guru

UNIVERSITAS PAKUAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Nona GIUWADEK LFKINW 21 Me 2004
Peribal  © Permsdfiensn Valadaor Dai

Yib Kepola SON Subockrai 2
& Bogor

Uengon herrat,
Dislorn rangha Feayusaun Stripel demgas i Ll mobon harase BapaliThu

sk motiderisas inn bepocs suduivaa

Nama Nuyb Al
NP\ 03T 0%
Program Stad - Peadiditan Gun Sckobh D

apw oot dlress dleh valdwee d3ts dan sckolah etk mempercieh dats yarg
dbwtebicas ok imaduiisna torwbet. Adapan validater data yatir

Nama Gurn = Sess Sasllpnan, S FE

Dersikian permoditan gy kami savpaian Al peshatin dn borman Dapali/Be,
koot 1expican st kash

Sulen Pakusn Katsk Pas 432, Degor 1614), Telepon (0231) 1375508 pp—

I\ e flp capat ac é ermail - Ripglunpek oo ¥ i--
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Lampiran 6 Surat Permohonan Validator Ahli Bahasa

UNIVERSITAS PAKUAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
rovmtn, Wamalot dare Borbipeibactoes

D —

INWADEX VKA 2 M N4

¢ Pesvabesnn Vallgmor Dan

Yo Phu Sielo Tudidea MY
Paven FRIP Llnivorsi v Pabass
Bogur

Detgon lussse,
Serabenign Corgen premnel i rohvene dexpm | orres sctags beribat

Narza . Naja Aw¥a
P 3707000
Progrem Seadi ¢ Pandidilon Gan Sebolh Dess

Lanni modon keaalas I unnic meniadi velidae des yeag Spertban deh
ephasivwe eopclist daban pesywusse duisel

Dernibine pesmatioag ini korw svrpebae. Al pafisies das bamtese Tha, kaani
w2 ke werins ko

NIK 10006 (25 450

Telas Pakote Konk Pox &52, Bogar 1654), Tukpon (0231) D) 756408
Mipwew feipaspek. 650 omall - RipSuapakco _
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Lampiran 7 Surat permohonan validator Ahli Media

UNIVERSITAS PAKUAN

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Noawr MIAWADER VEEINVIO 21 Ml X4
Peribed 1 Peoehoren Visidstor Duty

Yih Wikil Dokcar Ndang Abisderuih Gon Komnabandenea
FMIPA Ul versite Pdacn
Begor

Uenzan hermat,

Dulsr mngha Penpunan Shrps. cengan i kewi mebon Saccuan Thu umuk
memberkar tzir kopada oy

Noeva Najls Agyila
NiM LA L L
Fragoem Sterti © Perdntiben Goes Seoslah [esar

oaar dapol Sbven dleh validmer dat darl pibek FAMIPA Urndversitas Prbeamn entel
marnpereleh data yang ditenaddon oled mabasivwn sersodit. Adapen velidaior dam
yutu:

Nao Doven Ariex Macsya, M Kam

Dk om poorsohonas ini komi srmpaitan, Atss perhaton den bermwen Toa, kami
ecepdan torima keaih

NIK 11005 025 44%

Tuivn Pukasn Kotk Poi 432, Bogor 14143, Telepan (4251) 5375608

htpdvwww.flcip enpalt 00 id  exmail oo.id
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Lampiran 8 Surat Balasan Penelitian

KECAMATAN TANAN SAREAL
AL Subabamal indad wn, 5 fhep, (O250) KLY hogar 16165
Finall : sobvamhefwonddvgvre gose oy
NT'SN : 20220524 NSS ¢ 11020800045

DINAS FENDIDIRAN
SEROLAT DASAR NECERISUKADAMAL L

Begor, 19 Mei 2023

SURAT KETERANGAN
Nomsor 4000, 5 37| ESSUaVISKDM2/2024

¥ g bertands tangae divewah inl Kepala S1 Nepen Sukndamai 2, K¢l Subidamal, Kes.
Tamal Saeeal, Kota bogiw, sescrangkan bahwa ¢

Neweasy 1 NAJLA ASYIFA

NIFM | 0371 2009

Program Stdi | Pendidécan Gurn Sckokk Disar
Semever '8

Narra sersebut adalah Mahasiswa Fululias Keguruan dan [eu Peadididan _
mmmmwuma—ﬁmmmuwm
2, dalam rangkn penyusisan shripsi yang berssrghutan.

Demikise st Kelerangan i ksesd beek urak of

ipeguaskan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 9 Modul Ajar Materi Keunikan




87




Moo hikal odidch mia s Wb parg
Darkdos b s baladugen  esywidsr
hep aatarm s

Crager Datnronh ssd dl upsesra wlst,
ety swngole i sumbe deve e,
e hubum acor yang demonkont hersama mengacisean asae budoya

©
-
-“.

5
[ .

R0 Sm 37 remien basimra Perpyesbraas otk dakabon
pergeiadon s stuk @ tok v ader = dan apusskan wesh T
1oran ader 3pas eyt abvt & Kdvaron [ T L LT e U
- . S
& A . ® L
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Lampiran 10 Produk E-LKPD Menggunakan Liveworksheet

1 Pesormo sk OaDaT MONSeskr DI kon
A sgcrnen budeya don kecr an ko
dosrahrm e mamng maling.

2. Pasmri: chd k depct mengeiahul cora
e e (eon warisan budaya

3 Pesania clak dopot mangeohu monfooce
WOreon Ducoyo aon kearflan ko o
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b rwes e hodedionn waher dona slom
<. Meegonbanghon snber dopn alkey

d Serin pectaon Seny

1. Yang bokan merspchon kearfon kol adalah .

L K apercoyom te oo rasck ko

& Muton rangon odot kesagorian runbio

2. Nzt turparyg

o Logu pep

4 Trods Morodo Bolo stou erindobhen
Tumoh tecara gatong ropong marupokan

budapo dar maoyrshed
o Toran

b e

bou

€ Sunvds

d Jows

i %

£ Tradu Moo Bolo pang dearfecuon e
gty bermad dar Faosmn Sotowess Sebaton
Faguon doh worokon rad s terude s pate .

© Leby® defrz Sengon yarter maia or

B AN Fangud han we s et on
© 4 Bangen runwh pong Wob modes

PR

i

i

3

o

T

5. Putou- puiou 41 Ivdonesa teristck & ortora
saw rlern badka don

A Mol rda v yore belokou dodony 1ete
behiduoan margarohot wih seirdag doy
mengaioh lnghungon Sehp secoro lston deebut.
w Badwrormies

b Hobien

<. Kaarian kil

d Meanaran

1. Mabenoor, peciatu, Sae nioindal bolk yorg
manh dtwrophon ToRYOraloE Segn T whoreng.
dparnioh gl

o Novwd Mgy

b Pamarctoh Tekdnd

<. ¥apoka Dmeo w
4. Qrong Ton b el

T

F Hoton Lavormger Ader Karogorion Rusbie
erugeanan bear Ton khol yoreg dbuon deogon tehaon
sk mosyorctst sektor beruored -wora selestorkon
Setan & sona KesrFon kbt e besonot dent
v

& Malooeten borot

& Jorks

v My

& Sred borat

10 Trechi pang doungkbon Seh gontar ietseta
ackaonakon setap oo sekol Trocks terwbat
beronel dort prosiee

& Mo tes

B Popun

< Bl

o Myearto NI &
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T oel §

'vi' o,
L Ll LH L
4. 208 mantape gan fngy keantan ksl yang asa o

Jawaebloh seal dibawaeh ini dengan tepat Gaersh kalir?
dan benar!

1. Aps hatlysaan yang mast) terfibet o bipghunge

SabanT

3. B2 ana Shap badan DeTadig gorted don
a2 a0 04 yang a°

e

S el

.

T
L8 L

A Baa rrana Cara mo et lar b biSaaaain
RSP NI yOrg UNIK AR 1etap st

5 Ape yang aban kaban terapkean dalam kehidupen
saliartban sotvdohs mernpelsjart beer fan loks ni?

Lampiran 11 Link E-LKPD Menggunakan Liveworksheet

https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=RAKUIGCcRtq&sr=n&l=ga&i=ss

dddfs&r=w3 &f=dzdczxdz&ms=uz&cd=po-
kztltdppnnnepuOngnkgmngxg&mw=hs


http://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=RAKUiGcRtq&sr=n&l=qa&i=ssdddfs&r=w3
http://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=RAKUiGcRtq&sr=n&l=qa&i=ssdddfs&r=w3
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Lampiran 12 Validasi Ahli Materi Sebelum Revisi

LEMDAR VALIDAN nmwlxmmu:ﬂ

Judhy! Pensman Matn Melsgarnn IPAS Matort
Keanikan Kublasaarn Manyarakul D Skt o3
Pescits Dtk Kelas (v SON Bukndama: 2 Xola

Saauran Program
Bagor
Nama Penei Najn Asy#a
Permmambing Utene st Purnamane | M Pd
Pe ” ng Mea Mirmaati, M P
A PENGHANTAN
aaad e @igunakan untuk parchoh pacdalan Bapaksou

inhacep Anghel validess produk yang @kembangkan. Seya ucapkan
sorima kaaih ales hossdisan Beparibu menjadl vakdator den mengisl

tormbor vadtas inl
B PETUNJUK
1 Mohon Bapak/io W e mber purslainn dengan membies|

wnda cuklist {V] pada kolom skor
Point skals dimdel dan angka | samps £ dengan rncian setbiagal

3
borkut
1 © Bangat Kurang
2 : Kurang
3 | Cukup
K ; Balk
5 : Sangat Haik

3. Jka Dapah/ibu berksnan urfuk sdecea revisi mohon dapat mangie
bagian saman



&E;

{1

B | Gormier, vides mampeeies (6l mased

TM.&.—'\W yong mucah

dipaham AT
7 | Ketepatan peneirpatan leks

a | Kermudanan doksm merbwcs leks

6 | Kemeaankan oL mengguenman

Jdilc <

LA Wk Shoot
10 | Ketepatan pengg DU pisce matarn

D KOMENTARSARAN

‘""’“’M el O =0 (u

KATAY v F

felae B CatoTa)

1 Cubrsk

/,‘__,_,.——)
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b KESIMPULAN o
Derdasanian peniawn yeng Seiah dilebaban, o LXFTD  mongey

SRR AR LAV R Rhoa? dapat ity alaken

Duntcc. A i mokolaly banpa rrvess
Layak digunakan th sekofah dengarn ravis

Dwm-umwndw
Mohan ben fanda cokls (V) padi kolom yang Ssedakan

Anil Mastert

Nurlinda Safifvi, M.Pg
NIK.1.0116009690
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Lampiran 13 Validasi Ahli Materi Sesudah revisi

LEMBAR VALIDAS! INSTRUMEN OLEH AHLEI MATERI

Judul Perecttian Pergembangan # LKED Menggunakan Apbeay
Licmworkshoe ! Sucls Matn Pelagatan (FAS Wates
Hognaan Kengsaan Vssyaraes! O Sestarvy

Sasann Progmam Poserts Duts Ketan |V SON Susacamy § Kot
Bogor

Nama Fengit) Nayta Asyra

Femnmbing Utama Rk Pumamasan. M 24

Fembmiing Pendamping © Mirs Mirewsdi, M.Pd

A PENGANTAR

Lembar valdas o digurakan ufuk merpercleh pertatan Bagawitu
ferhadep anghet valdess prodek yang Fenmbangies  Says urepes

forma kash stas kesediaan Bapakisu menjad) valdater an mengi
lsmiar validasi ini,

8, PETUNUK

1. Mohon Bapakiiiy barkensn membericin peniidan dengen mamben
tandy cakint {+) pada koloen akot

2 Mmumunmtmummm,.m

3 JnhBMMnmmmmmnmw
bagian saran

96



| %
AR
|

g

q |

< <! Kkl K

0. KOMENTARSARAN
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E KESIMPULAN
Gerdasarian peniaan yang teiah diakuken, e-LXPD mengunakal
apikag Liveworksheat dapat dinyatakan
meammm
medumww
Dmmwmm
Moon bevi tanda ceiis () pada kol yong disedisian

98



Lampiran 14 Validasi Ahli Materi Guru

LENDAT VALIDAS I NSTRUMEN OLEM AMLI MATER)

hadd Pasedton Prngemangn o0 Wengpnikan Agicas
Chrworisiion Pads Mats Pelyacas PAS Maler
Kirarthan Kessasaan Masrskant 15 Selotany

Hasarn Progam Pesonta Didk ol IV 50N Sutadana 3 Mol
Sogy

Narw Paneiy Neyu Agpda

Pemtintisg Utsa Rath Pursamasan, M Py

Pamtimting Pertamging M Mirmaot, M Pd

A PENGANTAR
Lembar vildad ni dorskar uskic remperieh peritian Bapakiba
Dfhades anghat vileG prodk yang dheetanghse Sipe Lcapkan

=aTe kmin #83 bevedaon Bigeliby manind voldatyr cor mengls
horm b viltans v,

8. PETUNIUR
1 Mchen Dapakitn bersenan marderkon parkanr 3angen merrber
Weate ookl (1) pads holomn shor
2. Poif sosln dhmutal dart onghn | seerps § dengar Ancian sebegal

au

1 - Sangat Kurang
T i Kerang

3 : Cubp

4 Bl

$  :Sange Balh

1 G Bapaktity bervenan wruk e IWAM meton 2203l eege
bagar san

99



<lue -

QN

O KOMENTARBARAN
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£ XEEINPULAN
Sendasanan penisen yarg lelah S, eLlKF0 mensgnaan
apthun Lvreorsteal 0a0st drratakan
mm&numww
meam«mmml
Dmmwam
Mishan ber (nda cekdix (/] pode bk pmg disaciskan

¢

Bogot, .3 T s -2024

Al Matard
(Sust Susilawatl, S PY)
NIK, 1983010202 20 008
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Lampiran 15 Validasi Ahli Bahasa Sebelum Revisi

LEMBAR VALIDAS!I INSTRUMEN OLEH AHLI BAHASA

Judul Peneltian Pengembangan o LKPD Menggunakan Apkkas:
Liveworkshoet Pada Mata Pelajaran IPAS Maten
Keunikan Kebiasaan Masyarakat Dy Selatarki

Sasaran Program Peserta Didik Kelas IV SON Sukadamar 2 Kota
Bogor

Nama Penelti Najla Asyfa

Pembimbing Utama Ratih Purnamasan. M Pd

Pembimbing Pendamping Mira Mirawati. M Pd

A. PENGHANTAR
Lembar validasi ini digunakan untuk mempercieh penilaian Bapak/ibu
terhadap angke! validtas produk yang dikembangkan. Saya ucapkan
terima kasih alas kesediaan Bapai/lbu menjadi validator dan mengis
lembar validasi ini.
B. PETUNJUK
1. Mohon Bapak/lbu berkenan memberikan penilaian dengan memben
tanda ceklist (v) pada kolom skor
2. Point skala dimulai dari angka 1 sampai 5 dengan rincian sebagai
berikut
: Sangat Kurang
: Kurang
: Cukup
: Baik
: Sangat Baik
3. Jika Bapa<lbu berkenan untuk adanya revisi mohon dapat mengisi
bag:an saran

0 & W N -
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C PEMIAIAN
“““ — R | = o =
= o [TTE (3[4 ]%
'_t_“iu«qammw_!mﬁmm 1 =
ety eformonl ying els s
g 74 B R

J
3 | Ketenaton taa bahasa — N
3 Keteoaran ditam porsbhan bohana

B Keseswaan symbal dan trda baca '9___ bl
v

| 7 | Ketepotan penggunaan eiam
B ]Pommm Bahaza yang afeksf can

i —

“

sleien

2 mmww
1»-«»“!

10 | Bahasa yng digunakan tak berbeit-oalt v 3

D. KOMENTAR/SARAN
- Kabmar dgwad Lapi! Jan dakhn #nds bals.
~Bedaksn pnggunasn d- (ddrn imhan  dan progore
- fidads o) AN dukmnda,
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E RESIMPULAN
Derdasonan cordaan yang Ielah tdabuban, &LAPD margenaes
APRAN LiesawvhsAvm! doget deryisikne
Dlmwamww
mmnmomhmm

Dumomtwa sovoioh
Mobcn bafi tands sk (¥) ida ksl yang deediahan

soger ] W .20
Anli Bahasa

(i

(Stela Taliva, M Fd)
NIK 130417787
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Lampiran 16 Validasi Ahli Bahasa Sesudah Revisi

LEMDAR YALIDAS| INSTRUNEN OLEN AHLI NAHASA

Ricuf Perstinan Pongembang s a-L ) Mangainasan Aphbas
Chwakihoat Pada Matn Pelajaan IPAS Mien
Kirsian Ketrasasn Maspurshat D Sekiacy

Saswan Progown MM“N'D"W?M
Bagsr

Nama Menett Najla Asyda

Parrbrrbng Ltana Mty Purmnamasan, M

Parbrrng Perdameng Maa Mrawatl M P

A PENGANTAR
Lombar vabdesl i1 dgunakan witik memperoieh seniaian Bapakiby
lethadep angket vaktas prodd yung Shembongkan Saya ucaphan
lerma kash atss kesediaan Bapaftoy meniadl vebdator dan mengisi
lemoat validas inh,
B PETUNJUK
1. Moron Bapai/a terdosran memberiban pursiaies dengan member)
tanda cukinl (V] pads holom shor
2 Poiet shadn demula dael 0ngha | sampal 5 dengan fncien sebisga
beriat

1 : Sangat Kurang
2 : Kurang

3 : Cubup

4 : Bk

: Sangat Bak

3 Ja wmmmmmmmmw
bagun sean




o € ] & ISR Y
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£ KESIMPULAN
Berdasaican pendsion yang teiah dhakskan, @ LKPD menguunakin
aphkas) Liveworkshset dapst dnydiakan
Um*wammmd
Dmmawmw

Dmmxwdm
mmwmmmwmw

(Stefis Talina, M Pg)
NIK 1130817787
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Lampiran 17 Validasi Ahli Media Sebelum Revisi

LEMBAR VALIDAS] INETIUNEN LEN AL MEDIA
Aghrmn
Prgerhargmt F-LID . Marggunaman
Astud Verwtnan y Pratyaran IFAL Mt
nl‘nrﬂ“Ow"
anerts Dol Kales IV SDN Sumtame 3 Kola

Ssacar Mrogean
Heo¥
Narra Venam Nopn Avpitn
Paniriseg Litend e Partpmanan, MRS
P tong P — [V wtl M P
A PENGHANTAN

Aemzar vabdani v

8 PETUNAK
1. wmmmmmm

tancs ceblist (V) pada holom skor

2. Polrt shale Gmulal dan sngha | samom 4 detgen Ancian setnoe
Derbadt

~ Sangat Kurany

= Murang

- Cukup

© Dl

- Sangat Baik

1 Jea Bapakibu Derenan Uttuk odanyd fovisl mohon dopat mengal
cagan sae

LR R



€. PERELAIAN

i

-~

pemhulaganns
7 | Kesosupan mann detgon beb

Wajetsnwer ratnt
1 Fagesimin Uk, tafii, den worms

Kewiasan podl Lathan cesus dengan
reamn

< lelelesig | SISS

109



E. KESINPULAN
Berdasarkan pandsian yong Wik Glakikan, a-LKPO mecgguneken
etk Lvrworeaben! Gapst Smysakan:
Du,umwa-mnmpm

b dgumshan o seholsh dengan revsl
Do-tmhmwauuu
Mean e tandn caklis (V) padi kolom yuir disediskan

Bogee 29 M ... 2024
Abli Media

(Aries Maesya, M Kom)
NIK.10411008520
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Lampiran 18 Validasi Ahli Media Sesudah Revisi

LEMBAR VALIDAS! INSTRUMEN OLEM AWMLY NEDIA

Judul Perokson Pergormtmngan E-LKPD Nenggunakan Aplias!
Livoworkshmed Pace Mata Polgeran (PAS Mater)
[PR———— Masyaaknt Dx S .

Sasaran Prograen - Paseta Didik Welas TV SON Sekacamal 2 Mota
Bogor

Nana Paneih . Naja Asyila

Fembimbing Ltama | Ratin Pumarnasard, M.Pd

Pombimbing Pendameing | Mo Mirawall, M.Pd

A. PENGHANTAR
Lembar vobicasl ini digunakan untuk mempesciah pendlolan Bapakdiou
terhadap angket vakditas oroduk yong dikembsnghkan. Saya mengucapsan
wima kasin atas kessdasn BapakSou menjadi valdator dan mengisl
lormdar vasidanl =,

B, PETUNJUK
1. Mchon BapakTbu berkanan memberfcan penilsian dengsn membaert

tanda cabdist (V) pade Kolom saor

2. Pord skale diradel carl angha 1 sampal 5 dengan rnncan sebagal
Lt

1 Sangt Kurang

: Kurang

1 Cukup

1 Balk

1 Sangat Balk

3. Jika Bapakftbu barkensn untuk adanyn revisi mohon dapat mengisi
bagon saren

LR R
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C. PENILAIAN

~

w
=
o

No. Indikator 1

1 | Kesesuaian e-LKPD dengan tujuan
pembelajaran
2 | Kesesuaian materi dengan bab z
3 | Kejelasan materi v
4 | Kesesualan Ukuran, bentuk, dan wama Ve
huruf
5 | Kesesualan video dan gambar dengan
materi
6 | Kualitas gambar o
7 | Kualitas video s
"8 | Ketepatan penggunaan huruf 4
9

"| Kemudahan dalam membaca teks Cal
10 | Kejelasan soal Latihan sesuai dengan \/

materi

D. KOMENTAR/SARAN

hia d“"““‘ [ At A ?’N
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Dmmwam
mmwuﬂmpn-wmmm

donr A M 2024
Anll
(Aries Maesya, M Kom)

NIK. 10411006520
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Lampiran 19 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi

SURAT KETERAMGAN VALIDATS
Yo bortanda tangan o hawah inl

Valdnloe Nutlinda sastel. M F'd
Jabatan Dosen
Instany Univorsftas Pakuan

Tolalh menonm imalramen hanl vihdas) avghat parsdtian yang terjusd “PoangambanGsn
EAKPD Menggunoknn Agikast Uivoworkshan! Pada Mata Pelajarnn IPAS Mater
Keunkan Ketxaasann Masyamint Di Sokaatky” yang dausun oloh

Nama Moyl Asydn

NPM 0371200986

Program Studh Pandidikan Gury Sekolah Dasar
Fahutas Keguruan dan lkny Pendidkan (FKIF)

Setelah memperhalikan dan mangadakan pembahasan pada Butr-oulir pertanyan
mw-nmn.mummmmmvw

Damikian surt keterangan Inl dbuat untuk digunakan sebagamana mestnya

Boger, 3/ . 2024
Mengetahul, f
Pembimbing Utama, Peanbimbing Pendamping, Vahdator,

1S Mirgersh, M.Pd
NIK. 1. 91047 NIK. 1. 0212011589 NX 10118005696
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Lampiran 20 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi Guru

TURAY METERANGAN VALIDAS!
Yarg bansacats wogan of luad ink
Vbdatee ¢ Tl Dalawn, BP0
Jatran L G
winel + EON Sukrdarnt 2

ety mronetimin nuisamon sl vslived inghot poasd ban yang beudsd ‘Peagembangan
ELAA0 Maspwnakins Apikoe Liawakshosl Pads Mats Prisjvan PAS Maten
Fourdir 1asiaseasn Moawparskan! [X Soidlarku’ yosg dmssen uivh

N Mads Aergt

NPN G237 20096

Bropim Sud - Pobdbon Guss Seeoks Duser
Eeetin ¢ Mogunusn con A Pasddion [FOF)

Selelsh menprtalion das margasokan porbahsssn paca bulsdulr perarrasn
Sordeeorban basbhlallrmdriaman, iraba Medta Parrbebniras lntsstut Sl shan “VALID®

Tromisnn sumt koseingon il givunt enfuk guAkan SETOGATIND TEFItG.
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Pormbi e bing Ui, Pastirbing Pendarepien Viidatar,

A= B
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Lampiran 21 Surat Keterangan Validasi Ahli Bahasa

SURAT KETERANGAN VALIDAS!
Yang bertanda tangan di bawah nl.
Vakdator Stella Taltha, M.Pd
Jabatan : Dosen
Instansi | Univers®as Pakuan

Tetah menerima instrumen hasé valicasi angkat penelitian yang benudul “Pengembangan
EMWWWPmMmWPASMM
Keunkan Kebiaasasn Masyarakat D Sekitarky® yang disusun oleh

Nama Najla Asyifa

NPM : 037120006

Program Stucd ~ Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakullas ; Keguruan dan Bmu Pendidkan (FKIP)

Setelah memperhatkan dan mangadakan pembahasan pada bute-bubyr penanyaan
berdasarkan kis-kisi instrumen, maka Medka Pembetajaran tersebut dinyatakan 'VALID™

Demkan surat keterangan ini dbuat untuk digunakan scbagaimana mestinga.

Bogor 352024
Mangetahul,
Pombimbing Utama, Pembimbing Pendamping. Vakdator,

y o

Mira Mirgwati, M.Pd Stella Talitha, M Pd
NIK. 1.11047559 NIK. 1, 0212011589 NIK. 1130417787
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Lampiran 22 Surat Keterangan Validasi Ahli Media

SURAT KETERANGAN VALIDASS
Yang bertanda tangan di bawah
Validator Anes Maesya, M Xom
Jabatan . Dasen
instansi Universtas Pakuan

Telah menerima instrumen has! validas angkol poneltan yang bonuesd ‘Pengembangan
ELKPD Mengguratan Aplkasl Liwworkshoe! Pada Mata Pelajaran IPAS Maten
Keunkan Kabsssasn Masyarakal Di Sokdarky” yang disusen oleh

Nama . Najla Asyfa

NEM . 037120095

Program Studl @ Pendiditan Guru Sekolah Dasar
Fakutas 1 Kegurusn dan limy Peedidikan (FKIP)

Selelah memparhatiian dan mangadaken pambahasan pada butr-bulr pertanyaan
berdasarkan kis-kisé insbumen maika Meda Pembelajaran lersebut doyatakan "VALID™

Demkian surst keserangan il dibuat unduk dgunakan sebagaimana mestinya.
Bogaray [ 2024

Mug Mirswall, M Py :
NIK, 1.1104 NIK_ 1.0212011583 NIK. 10411008520



118

Lampiran 23 Hasil Angket Respon Siswa
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Lampiran 24 Dokumentasi Penelitian
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Lampiran 25 Riwayat Penulis

Najla Asyifa lahir di Aceh, 01 februari 2002, beragama
islam anak pertama dari pasangan Bapak Syukrizal
dan Ibu Silma, SE. Tinggal di Sarana Agung
Residence no A4 Kelurahan Sukadamai Tanah Sareal

Kota Bogor.

Pendidikan formal yang ditempuh di Sekolah Dasar
& Sukma Bangsa Pidie di Aceh tahun 2008-2014, lalu
lanjut pada Madrasah Tsanawiyah Kota Sigli tahun 2014-2017, dan penulis

melanjutkan Sekolah Menengah Atas Negeri Kota Sigli tahun 2017-2020,
Kemudia pada tahun 2020 penulis melanjutkan pendidikan S1 Pendidikan
Guru Sekolah Dasar di Fakultas Keguruan dan Ilimu Pendidikan

Universitas Pakuan Kota Bogor.



