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ABSTRAK 
 

Najla Asyifa. 037120096. Pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi 
Liveworksheet pada mata pelajaran IPAS materi keunikan kebiasaan 
masyarakat disekitarku. Penelitian ini menggunakan metode Research and 
development. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Elektronik 
Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) menggunakan aplikasi 
Liveworksheet pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 
(IPAS) dengan materi keunikan kebiasaan masyarakat di sekitarku untuk 
kelas IV SDN Sukadamai 2 dengan responden 25 peserta didik. 
Pengembangan ini menggunakan model 4-D (Define, Design, 
Development, Disseminate). Penelitian diawali dengan pendefinisian, 
membuat desain E-LKPD, kemudian melakukan pengembangan E-LKPD, 
selanjutnya Validasi produk dilakukan oleh beberapa ahli, yaitu ahli media, 
ahli bahasa, ahli materi, dan guru. Hasil validasi menunjukkan bahwa E- 
LKPD ini memiliki persentase validasi ahli media sebesar 92%, ahli bahasa 
100%, ahli materi 86%, ahli materi guru 88%, dan respon peserta didik 
87,52%. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa E-LKPD 
menggunakan Liveworksheet yang dikembangkan dalam penelitian ini 
terbukti valid, dan layak digunakan untuk peserta didik untuk belajar didalam 
kelas. 

 
Kata Kunci : Pengembangan E-LKPD, Liveworksheet, Keunikan Kebiasaan 
Masyarakat Disekitarku. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

iv 



ABSTRACT 
 

 
 

Najla Asyifa. 037120096. Development of E-LKPD using the Liveworksheet 
application in science and science subjects, material on the unique habits 
of the people around me. This research uses the Research and 
development method. This research aims to develop an Electronic Student 
Worksheet (E-LKPD) using the Liveworksheet application in Natural and 
Social Sciences (IPAS) subjects with material on the unique habits of the 
people around me for class IV SDN Sukadam 2 with 25 student 
respondents. This development uses a 4D model (Define, Design, 
Development, Disseminate). The research began with a definition, creating 
an E-LKPD design, then developing the E-LKPD, then product validation 
was carried out by several experts, namely media experts, language 
experts, material experts and teachers. The validation results show that this 
E-LKPD has a validation percentage of media experts of 92%, language 
experts 100%, material experts 86%, teacher material experts 88%. And 
student response 87,52%. Thus, it can be concluded that the E-LKPD using 
the Liveworksheet developed in this research has proven to be valid and 
suitable for use by students for learning in the classroom. 

 
Keywords: E-LKPD Development, Liveworksheet, Unique Habits of the 
People Around Me. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 
 

A. Latar Belakang 
 

Perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi di Indonesia 

mendorong para guru untuk menggunakan IT sebagai media penunjang 

proses pembelajaran. Adaptasi manusia dengan teknologi baru yang telah 

berkembang wajib untuk dilakukan melalui pendidikan. Pembelajaran 

menggunakan teknologi dapat mempermudah guru dan peserta didik 

pada saat proses belajar mengajar. Teknologi pada saat ini bisa digunakan 

media pendidikan. Pemakaian untuk media elektronik dapat membuat 

pendidikan lebih efektif dan efisien. Kebutuhan peserta didik juga dapat 

menjadikan pembelajaran tersebut menghasilkan belajar yang maksimal. 

Pembelajaran pada abad 21 merupakan pembelajaran yang 

berlandasakan pada ilmu pengetahuan dan teknologi. Pembelajaran yang 

cenderung adaptif terhadap kecanggihan teknologi memiliki hasil yang 

lebih baik. Pembelajaran menggunakan teknologi diperlukan agar 

tercapainya tujuan pembelajaran yang mencapai kompetensi yang 

diharapkan. Pembelajaran yang baik harus bertumpu pada peserta didik 

karena peserta didik adalah pusat untuk keberhasilan belajar. Untuk itu 

diharapkan agar dapat menggunakan sumber belajar yang sesuai dengan 

konsep mata pelajaran yang akan diberikan kepada peserta didik. 
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Pembelajaran menggunakan elektronik sangat dibutuhkan oleh 

peserta didik dimana terkadang menggunakan pembelajaran secara 

online atau bisa disebut juga pembelajaran daring, maka dari itu 

dibutuhkan pembelajaran menggunakan elektronik yang membuat peserta 

didik tertarik pada materi yang diberikan oleh guru. Ada banyak 

pembelajaran yang menggunakan teknologi, melalui penggunaan E- 

LKPD. Sebagai salah satu perangkat pembelajaran yang digunakan oleh 

guru dalam proses kegiatan belajar di dalam kelas. E-LKPD dapat diakses 

dengan mudah melalui smartphone atau PC/Laptop. Pengembangan E- 

LKPD ini salah satunya yaitu menggunakan aplikasi liveworksheet. 

Liveworksheet merupakan sebuah web yang dapat digunakan 

untuk membuat materi pembelajaran pada lembar kerja peserta didik. 

Aplikasi ini dapat di akses melalui google. Aplikasi liveworksheet ini juga 

dapat didukung oleh gambar, video, maupun audio. Tampilan E-LKPD ini 

didukung oleh pertanyaan dan juga gambar yang bisa langsung dijawab 

oleh peserta didik dengan cara menekan link yang guru berikan. Kelebihan 

lain dari situs ini yaitu setelah peserta didik mengerjakannya sistem 

otomatis akan memberikan nilai yang muncul pada lembar kerja peserta 

didik yang sudah dikerjakannya. 

Berdasarkan observasi dan wawancara yang telah dilakukan oleh 

peneliti terhadap guru kelas IV di SDN Sukadamai 2. Bahwa Penggunaan 

LKPD dikelas yang digunakan masih menggunakan kertas, LKPD masih 

kurang inovatif, guru juga belum pernah menggunakan aplikasi 
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liveworksheet pada saat pembuatan LKPD sehingga siswa merasa bosan 

dan tidak bersemangat, siswa kurang aktif dalam mengerjakan soal. 

Penggunaan E-LKPD dapat memudahkan peserta didik dalam 

mengerjakan soal yang diberikan sehingga guru sebagai fasilitator harus 

mampu menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. E-LKPD juga 

dapat digunakan sebagai sarana hiburan bagi peserta didik dan 

penggunaannya juga dapat di akses dimana saja dan juga kapan saja. 

Sebagaimana diperlukannya pengembangan LKPD elektronik yang dapat 

mendorong pemahaman peserta didik agar lebih maksimal. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh Laily Maghfiroh 

dan Ida Suryani (2023) dari Universitas PGRI Palembang yang berjudul 

“Pengembangan LKPD Berbasis Liveworksheet Pada Materi Bangun 

Datar Siswa Kelas IV SD”. Hasil penelitian ini menghasilkan lembar kerja 

peserta didik berbasis Liveworksheet materi bangun datar tentang persegi 

panjang kelas IV. Hasil uji coba dinyatakan layak serta memenuhi kriteria. 

Dan LKPD berbasis Lieworksheet menunjukkan potensial yang dinilai pada 

kemampuan peserta didik dalam menyelesaikan masalah. 

Berdasarkan permasalahan diatas, peneliti tertarik untuk 

mengembangkan produk berupa pengembangan E-LKPD yang praktis 

dan dapat dijangkau dengan judul “Pengembangan E- LKPD 

menggunakan aplikasi Liveworkheet pada mata pelajaran IPAS materi 

Keunikan Kebiasaan Masyarakat Disekitarku SDN Sukadamai 2 kelas IV”. 
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B. Identifikasi Masalah 
 

Dari latar belakang masalah yang telah diuraikan sebelumnya, 

maka identifikasi masalah yang akan diteliti oleh peneliti sebagai 

berikut : 

1. Pesera didik masih menggunakan LKPD yang berbentuk kertas 
 

2. Peserta didik masih menggunakan LKPD yang kurang inovatif. 
 

3. Belum ada pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi 
 

Liveworksheet. 
 

4. Peserta didik masih kurang inovatif dalam menggunakan 

perangkat pembelajaran. 

5. Peserta didik kurang aktif dalam mengerjakan soal LKPD 
 

C. Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan pemaparan latar belakang di atas maka rumusan 

masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan E-LKPD pada materi Keunikan 

Kebiasaan Masyarakat Disekitarku dengan menggunakan 

aplikasi Liveworksheet di Sekolah Dasar Negeri Sukadamai 2? 

2. Bagaimana kelayakan E-LKPD pada materi Keunikan Kebiasaan 

Masyarakat Disekitarku dengan menggunakan aplikasi 

Liveworksheet di Sekolah Dasar Negeri Sukadamai 2? 

D. Tujuan Penelitian 
 

1. Untuk mengembangkan E-LKPD pada materi Keunikan 

Kebiasaan Masyarakat Disekitarku menggunakan aplikasi 
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Liveworksheet di Sekolah Dasar Negeri Sukadamai 2. 
 

2. Untuk mengetahui kelayakan E-LKPD pada materi Keunikan 

Kebiasaan Masyarakat Disekitarku menggunakan aplikasi 

Liveworksheet di Sekolah Dasar Negeri Sukadamai 2. 

E. Manfaat Penelitian 
 

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah: 
 

1. Manfaat teoritis 
 

a.  Penelitian ini diharapkan mampu memberikan pemahaman 

dan juga wawasan keilmuan dalam mengembangkan E-LKPD 

menggunakan aplikasi Liveworksheet terutama pada materi 

Keunikan Kebiasaan Masyarakat Disekitarku. 

b.  Sebagai referensi yang bisa digunakan pada penilaian- 

penilaian selanjutnya yang bersangkutan dengan 

pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi 

Liveworksheet. 

2. Manfaat Praktis 
 

a. Bagi Guru 
 

Dapat memberikan informasi dan juga masukan positif bagi 

guru agar dapat mengembangkan, serta menggunakan bahan 

ajar yang efektif dan menyenangkan, menarik, dan mudah 

dipahami oleh peserta didik. 

b. Bagi Peserta Didik 
 

Dapat memberikan pengalaman dan juga pengetahuan yang 
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dapat meningkatkan semangat serta pemahaman peserta 

didik dalam kegiatan belajar sehingga dapat meningkatkan 

hasil belajar. 

c. Bagi Sekolah 
 

Dapat memberikan informasi dan sumbangan pemikiran 

kepala sekolah agar dapat mengembangkan bahan ajar yang 

menarik dan juga menyenangkan bagi peserta didik sekolah 

dasar. 

d. Bagi Peneliti 
 

Dapat menambah pengalaman, wawasan, dan juga 

pengetahuan khususnya tentang pengembangan E- LKPD 

menggunakan aplikasi Liveworksheet diharapkan dapat 

digunakan sebagai bahan acuan dalam pembelajaran dikelas. 



 

 
 

BAB II 

KAJIAN TEORITIK 

 

A. Kajian Teori 
 

1. Lembar Kegiatan Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) 
 

a. Pengertian Lembar Kegiatan Peserta Didik Elektronik 
 

Pamungkas & Wantoro, (2020) Mengatakan E-LKPD adalah 

media pembelajaran elektronik yang berisi tugas yang harus 

dikerjakan oleh siswa. Menurut E-LKPD Firtsanianta & Khofifah, 

(2022). adalah lembar kerja siswa yang dapat didigitalkan dan 

dilakukan secara sistematis dan berkesinambungan dalam jangka 

waktu tertentu. Pendapat yang sama menurut Andini et al., (2022) 

E- LKPD merupakan pedoman atau panduan kegiatan 

pembelajaran digital yang digunakan oleh siswa dalam melakukan 

pemecahan masalah yang dapat diakses melalui handphone, 

laptop, komputer, dan lainnya. 

E-LKPD merupakan bahan ajar yang disusun harus 

mencakup materi, ringkasan, dan soal-soal yang akan dikerjakan 

oleh peserta didik yang mengacu pada kompetensi yang hendak 

dicapai, dan materi yang tersusun didalam E-LKPD harus 

menyesuaikan dengan indikator dan kompetensi dasar, K.L.S. 

Utami et al., (2022) Menurut Khoerunnisa et al., (2023) E- LKPD 

merupakan perangkat pembelajaran yang bisa dilakukan secara 

online berupa soal-soal yang didalamnya terdapat unsur suara, 
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gambar, dan terdapat ringkasan materi serta pelaksanaan tugas 

yang mengacu pada kompetensi dasar, E-LKPD digunakan dalam 

kegiatan belajar mengajar agar materi yang guru sampaikan efektif 

dan efisien. 

b. Fungsi Lembar Kerja Peserta Didik 
 

Fungsi dari E-LKPD dikemukakan oleh Nida et al., (2023) E- 

LKPD dapat berfungsi sebagai panduan peserta didik dalam proses 

belajar mengajar, meningkatkan minat belajar peserta didik,dan 

sarana pendukung dalam proses pelaksaan pembelajaran. 

Umbaryati, (2021) mengatakan Fungsi E-LKPD yaitu mengaktifkan 

peserta didik dalam proses pembelajaran, membantu 

mengembangkan konsep, melatih menemukan dan 

mengembangkan ketrampilan proses, sebagai pedoman bagi 

pendidik dan peserta didik dalam melaksanakan proses 

pembelajaran. Menurut Ema, B. P. (2021) mengatakan bahwa fungsi 

E-LKPD adalah agar peserta didik dapat menjadi lebih mandiri dan 

akan terlatih berpikir secara kritis, Sedangkan menurut wulandari 

(2020) penggunaan E-LKPD sebagai alat untuk membantu peserta 

didik dalam proses belajar disekolah, karena didalamnya terdapat 

materi yakni ringkasan dari berbagai sumber buku yang relevan 

sehingga proses pembelajaran efektif pada waktu yang dibutuhkan 

dan latihan soal. 
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c. Langkah-Langkah Penyusunan E-LKPD 
 

Umbaryati, (2019) Langkah-langkah penyusunan E- LKPD 

ialah Menganalisis kurikulum; kompetensi inti, kompetensi dasar, 

materi pembelajaran, dan alokasi waktu, menentukan kegiatan 

pembelajaran, menentukan langkah-langkah kegiatan 

pembelajaran, dan menyusun LKPD sesuai dengan model 

pembelajaran. Pendapat lain menurut Herlina et al., (2023) 

Langkah-langkah dalam penyusunan E-LKPD yaitu merumuskan 

kompetensi dasar dalam pembelajaran, menentukan alat penilaian 

untuk penilaian yang akan digunakan, menyusun materi yang akan 

digunakan dan memperhatikan struktur E-LKPD. 

Langkah penyusunan E-LKPD menurut Zumratul et al., 

(2023) yaitu menganalisis kurikulum, menyusun peta kebutuhan e- 

LKPD, menentukan judul, dan penulisan e- LKPD,. Pendapat yang 

sama yang dikatakan oleh Nirmayani, (2022) langkah-langkah 

penyusunan e-LKPD yaitu menganalisis kurikulum, menyusun 

peta kebutuhan, menentukan judul, merumuskan kompetensi 

dasar (KD), menentukan alat penilaian, menyusun materi, dan 

menyusun struktur LKPD. W.P. Putra et al., (2023)Melakukan 

Analisis Kurikulum seperti menentukan materi pokok, menyusun 

peta untuk kebutuhan yang diperlukan dalam LKPD, mennetukan 

judul untuk LKPD, dan penulisan LKPD. 
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d. Kelebihan E-LKPD 
 

W.P. Putra et al., (2023) mengemukakan Kelebihan dari E- 

LKPD yaitu guru akan dimudahkan dalam menjelaskan materi 

pembelajaran dan memberikan tugas, serta mengukur kemampuan 

siswa setelah belajar, kelebihan bagi siswa yaitu E-LKPD akan 

memudakan siswa dalam belajar karena sifatnya yang praktis dan 

disajikan dengan menarik yang dapat meningkatkan semangat 

belajar. Pendapat yang beda dikemukakan oleh Septonanto et al., 

(2024) kelebihan dari E-LKPD ialah mempermudah peserta didik 

dalam melaksanakan latihan pembelajaran sebagai bentuk 

elektronik yang dapat dilihat dari desktop, komputer, notebook, 

smartphone maupun handphone. 

Kelebihan menggunakan E-LKPD menurut (Siti 

Rahayuningsih, (2019) ini yaitu dapat dikerjakan dimana saja dan 

kapan saja, E-LKPD dapat menampilkan video pembelajaran, guru 

tidak perlu mengoreksi jawaban peserta didik karena E-LKPD dapat 

mengoreksi jawaban secara otomatis jika peserta didik sudah 

menyelesaikannya dan E-LKPD Liveworksheet dapat memfasilitasi 

siswa untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis. keunggulan 

E-LKPD yaitu : (1) peserta didik dapat melihat materi dan soal-soal 

dari mana saja atau interaksi multiarah; (2) peserta didik dapat 

menggunakan gawai atau smartphone mereka dalam 
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pembelajaran, bukan sekedar main game atau media sosial; (3) 

peserta didik dapat mengenal metode pembelajaran yang baru dan 

menarik; (4) penyajian materi dan soal-soal pada E-LKPD lebih 

menarik yang dapat meningkatkan minat belajar peserta didik, 

Pendapat dari Rani Nurafriani & Mulyawati, (2023) Keunggulan E- 

LKPD yaitu (1) Materi dan soal dapat dilihat siswa dari multiarah, 

(2) dalam pembelajaran siswa dapat menggunakan handphone, (3) 

siswa dapat mengenal metode pembelajaran yang belum pernah 

diterapkan sebelumnya dan menarik, (4) minat belajar siswa dapat 

meningkat. Diperkuat kembali oleh Studi, P. et al., (2024) bahwa 

kelebihan E-LKPD ini mudah diakses tanpa batas ruang dan juga 

waktu selama Terfasilitasi sarana dan juga prasarana, dan juga 

dapat meningkatkan kemampuan belajar mandiri peserta didik. 

e. Kekurangan E-LKPD 
 

Selain memiliki kelebihan, E-LKPD tentunya juga memiliki 

kekurangan, Septonanto et al., (2024) mengatakan kekurangan E- 

LKPD yaitu peserta didik mengalami kendala saat membuka link 

dikarenakan jaringan internet yang bermasalah dan E-LKPD juga 

membutuhkan waktu beberapa menit untuk membuka dan siap 

dikerjakan, Pendapat yang sama oleh Julianti et al, (2021). yaitu 

kekurangan E-LKPD diantaranya hanya dapat diakses 

menggunakan koneksi internet saja, sehingga apabila koneksi 

internet tidak ada koneksi E-LKPD tidak akan bisa diakses, 
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Pendapat lain menurut Istiqomah (2021), Kelemahan E- 

LKPD yaitu sulit diikuti oleh siswa yang sudah terbiasa belajar 

dengan pembelajaran yang terancang. Dari paparan para ahli dapat 

disintesiskan bahwa E-LKPD ialah salah satu media yang 

pembelajaran online di dalamnya terdapat soal- soal yang 

menggunakan unsur gambar, sehingga peserta didik menjadi lebih 

bersemangat dalam pembelajaran. E-LKPD dapat diakses dimana 

saja dan kapan saja menggunakan handphone atau laptop. Menurut 

Nida et al., (2023) Kekurangan dari E- LKPD ini yaitu tidak bisa 

dijalankan jika tidak tersedianya koneksi jaringan internet, E-LKPD 

bersifat online sehingga ketika ingin menjalankannya harus 

diperlukan koneksi jaringan yang memadai. Rani Nurafriani & 

Mulyawati, (2023) memaparkan bahwa Kekurangan dari E-LKPD 

Yaitu jika petunjuk penggunaan E-LKPD kurang sesuai, maka 

siswa akan kesulitan menggunakan E-LKPD tersebut dan 

pembuktian secara langsung dengan melakukan praktikum dan 

percobaan membutuhkan alat-alat yang harus memadai dan waktu 

yang panjang sehingga membutuhkan waktu yang lama dalam 

mendapatkan hasil pembuktian. 

Jadi dapat disintesiskan bahwa E-LKPD yaitu perangkat 

pembelajaran yang diakses melalui hp/laptop oleh peserta didik 

untuk menjawab soal-soal yang didalamnya terdapat unsur 

gambar, video, suara, dan juga ringkasan materi. Fungsi dari E- 
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LKPD juga banyak, diantaranya agar lebih meningkatkan proses 

pembelajaran supaya aktivitas belajar lebih menarik dan peserta 

didik lebih aktif dalam proses belajar mengajar. Untuk kelebihan dan 

kekurangan dari E-LKPD tentu ada yaitu kelebihan nya E-LKPD 

mudah dan praktis untuk digunakan, mempermudah peserta didik 

dalam melaksanakan latihan pembelajaran sehingga peserta didik 

dapat mengenal metode pembelajaran yang baru dan juga menarik 

Dan untuk kekurangan nya sendiri dalam menggunakan E-LKPD ini 

memerlukan koneksi internet yang stabil. 

2. Aplikasi Liveworksheet 
 

a. Pengertian Liveworksheet 
 

Firtsanianta & Khofifah, (2022) mengatakan Liveworksheet 

yaitu suatu media yang dapat dirancang oleh guru yang berfungsi 

sebagai lembar kegiatan atau latihan peserta didik. Liveworksheet 

merupakan sebuah aplikasi yang dapat digunakan untuk 

membuat lembar kegiatan peserta didik. Liveworskheet membantu 

pengguna dalam merancang alat pembelajaran dengan mudah, 

Pendapat yang sama dikemukakan oleh Rohmah (2022). Bahwa 

Liveworksheet adalah aplikasi yang dapat digunakan untuk 

membuat materi dan juga lembar kegiatan peserta didik. 

Sudarman, et al, (2022) juga mengatakan bahwa 

Liveworksheet yaitu aplikasi yang dapat digunakan guru untuk 

membuat lembar kegiatan peserta didik secara online, Menurut 
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Teresa et al, (2021) aplikasi Liveworksheet ini adalah media yang 

dapat digunakan untuk pembuatan E-LKPD seperti menyajikan 

gambar atau video agar siswa tidak merasa bosan ketika dalam 

pembelajaran. Sedangkan menurut Widiyani & Pramudiani, (2021) 

Liveworksheet yaitu aplikasi/web yang dapat mengubah lembar 

kerja cetak berupa (dokumen, pdf, dan jpg) dapat menjadi latihan 

online karena didalamnya memuat gambar, video, dan juga audio. 

b. Manfaat Liveworksheet 
 

Manfaat dari aplikasi Liveworksheet menurut Lisnuriyanih, 

(2021) yaitu mempermudah guru ketika mendesain perangkat 

pembelajaran. Sedangkan menurut Prabowo, (2021) manfaat dari 

penggunaan aplikasi Liveworksheet dapat meningkatkan belajar 

siswa, karena mampu meningkatkan keterampilan siswa dalam 

mempraktikan keterampilan secara aktif, interaktif dan komunikatif. 

Adriyani, (2020). Mengatakan manfaat dari Liveworksheet 

juga dapat dikombinasikan dengan model-model pembelajaran 

yang ada agar outcome pembelajaran daring tetap tercapai, 

Manfaat dari Liveworksheet yaitu pembelajaran dapat lebih 

terencana, materi dapat dikirimkan langsung kepada siswa, dan 

siswa dapat mengerjakan langsung secara online kemudian dikirim 

kembali ke sekolah melalui LMS, kemudian peserta didik melakukan 

tatap muka virtual dan mengerjakan evaluasi Prabowo, (2021). 

Pendapat lain dari Fauzi et al, (2021) aplikasi Liveworksheet 
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bermanfaat untuk mengembangkan lembar kegiatan peserta didik 

yang interaktif. 

c. Fitur Liveworksheet 
 

Fitur-Fitur yang ada pada aplikasi Liveworksheet seperti video, 

MP3, gambar-gambar yang mampu meningkatkan daya tarik siswa 

ketika belajar maupun mengerjakan tugas atau latihan. Menurut 

Widiyanti et al, (2021) fitur yang ada padaLiveworksheet ialah : 

pilihan ganda, memasangkan drop down, pernyataan terbuka, 

centang, drag and drop, voice, dan didalamnya juga dapat disisipkan 

materi yang berupa kalimat, gambar, video, voice, dan 

lambang/simbol yang sesuai dengan kreativitas guru. Pendapat yang 

sama di paparkan oleh Hazlita, (2021) bahwa terdapat beberapa fitur 

pada Liveworksheet yaitu : Pilihan ganda, mencentang, 

menghubungkan, listening speaking,dan drop down. 

Sulistiani et al., (2023) mengemukakan hal yang sama 

fitur-fitur yang terdapat pada aplikasi Liveworskheet yaitu: Drag and 

Drop, join with Arrows, Multiple Choice Exercise, Fill in the Gaps, 

Drop Down Select Box, Open-Answer Questions, Listening Exercise, 

dan Speaking Exercise. Dipaparkan Arisandi, (2022) fitur yang ada 

pada liveworksheet dapat dibuat seperti permainan yaitu seperti drag 

and drop, menjodohkan, mengisi singkat sehingga siswa bisa 

merasakan belajar sambil bermain. Diperkuat kembali oleh Febrianti 

et al., (2022) bahwa Didalam aplikasi liveworksheet terdapat fitur 
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yang akan membuat lkpd menjadi leih menarik yaitu:pilihan ganda, 

isian singkat, dan drop and down. 

d. Kelebihan Liveworksheet 
 

Prastika & Masniladivi, (2021) Kelebihan Liveworksheet ini 

dapat memudahkan pengguna baik guru maupaun Peserta didik 

dalam mengerjakan soal secara langsung dan langsung 

mendapatkan feedback atau bisa muncul nilai dari hasil kegiatan 

siswa. Kelebihan lainnya bagi guru yaitu dapat menghemat waktu 

dan menghemat kertas, sedangkan siswa yaitu interaktif dan 

memotivasi, Amalia & Lestyanto, (2021). Pendapat yang sama yang 

dikatakan oleh Rani Nurafriani & Mulyawati, (2023) kelebihan 

aplikasi Liveworksheet, yaitu memiliki banyak fitur menarik yang 

dapat meningkatkan motivasi siswa dalam belajar dan bagi guru 

dapat menghemat waktu karena tidak perlu memeriksa lembar 

kegiatan pada kertas lagi. 

Keuntungan Liveworksheet menurut Fauzi et al (2021) mudah 

diakses dengan internet kapan saja dan dimana saja, serta skor hasil 

kegiatan peserta didik akan otomatis muncul. Liveworksheet lebih 

efektif dan interaktif karena siswa dapar mengerjakan soal-soal 

langsung pada E-LKPD tersebut, siswa lebih berperan aktif dalam 

pembelajaran, dengan E-LKPD berbasis Liveworksheet ini, guru 

dapat meningkatkan kreativitas dengan banyaknya fitur dan jenis 

soal, guru dan siswa dapat langsung mengetahui skor yang 
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diperoleh, aplikasi Liveworksheet ini lebih fleksibel karena dapat 

diakses dimana saja dan kapan saja. Permendikbud No.4 tahun 2021 

tentang standar nasional pendidikan mengatakan peserta didik harus 

menguasai kemampuan, pengetahuan, keterampilan, kemandirian, 

dan sikap untuk menemukan, mengembangkan serta menerapkan 

ilmu pengetahuan dan teknologi,Mendikbudistrek (2021). 

e. Kekurangan Liveworksheet 
 

Selain adanya kelebihan tentu ada kekurangan pada 

Liveworksheet, yaitu keterbatasan jaringan internet gawai, rani 

Nurafriani & Mulyawati, (2023). Pendapat yang sama menurut 

Jumiati et al, (2021) kekurangan dari aplikasi Liveworksheet ini harus 

pada jaringan yang kuat. Menurut Rani Nurafriani & Mulyawati, 

(2023) Kelemahan dalam aplikasi ini yaitu saat mengakses perlu 

jaringan internet dan juga desainnya belum banyak berkembang. 

Pendapat lain dari Firtsanianta & Khofifah, (2022) Kekurangan 

dari aplikasi Liveworksheet yaitu Desain Liveworksheet belum 

banyak dikembangkan, dan penerapan Liveworksheet dilakukan 

hanya pada setting pembelajaran di dalam kelas. Diperkuat kembali 

oleh Firtsanianta & Khofifah, (2022) bahwa Kekurangan dari aplikasi 

Liveworksheet yaitu hanya bisa diakses pada jaringan internet yang 

baik dan juga stabil, dan akses media hanya dapat menggunakan link 

pada web browser pada perangkat pengguna. 
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f. Langkah-Langkah penggunaan Liveworksheet 
 

Menurut Fuada et al, (2021) langkah dalam menggunakan 

aplikasi Liveworksheet yang pertama yaitu: 

1. Masuk ke situs https://liveworksheets.com 
 

f. Pilih teachers acces, bagi yang belum memiliki akun harus log in 

terlebih dahulu 

g. Setelah itu siapkan file pdf,jpeg dan png untuk diunggah dan klik 
 

make interactive worksheets dan klik get started. 
 

h. Kemudian tahap pengeditan untuk jawaban yang benar dan salah 

dengan cara klik pada opsi edit dan blok pada slah satu jawaban 

pada pilihan ganda lalu klik select: No. untuk jawaban yang salah 

klik select ya 

i. Setelah selesai mengedit semua soal, klik finished dan siap 

dibagikan link yang sudah disalin. 

g. Materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat Di Sekitarku 
 

Ada dua poin kompetensi didalam cerita tentang kebiasaan 

masyarakat di tempat tinggalku yaitu sebagai berikut : 

1. Menjelaskan keanekaragaman budaya dan kearifan lokal di 

daerahnya masing-masing 

2. Mengetahui manfaat dan pelestarian keragaman budaya yang 

ada di Indonesia. 

a. Kearifan Lokal 
 

Kearifan lokal adalah nilai-nilai luhur yang berlaku dalam tata 

https://liveworksheets.com/
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kehidupan masyarakat untuk melindungi dan mengolah 

lingkungan hidup secara lestari. Dapat berbentuk ritual atau 

upacara adat, kepercayaan, pengelolaan sumber daya alam, 

cara menanam, dan lain sebagainya. 

b. Fungsi dan Mafaat Kearifan Lokal 
 

1) Menjaga kelestarian sumber daya alam 
 

2) Pengembangan ilmu pengetahuan 
 

3) Sumber ilmu pengetahuan 
 

4) Mengembangkan sumber daya alam 
 

5) Memiliki aturan-aturan yang mengatur kehidupan 

masyarakat setempat. 

c. Contoh Keberagaman Kearifan Lokal 
 

1) Marakka’ Bola 
 

Tradisi gotong royong memindahkan rumah marakka’ 

bola adalah tradisi memindahkan rumah secara gotong 

royong masyarakat bugis baru provinsi sulawesi selatan, 

tepatnya di tengah masyarakat Desa Lalabata, Kecamatan 

Tanete Riau, kabupaten Baru. Tradisi ini masih dilakukan 

sampai sekarang. Tujuannya memindahkan rumah ini 

agar terhindar dari bencana dan marabahaya. 

2) Produk Khas Masyarakat Setempat 
 

Digunakan sebagai hasil dari pertanian. Misalnya nasi 

tumpeng dengan berbagai lauk-pauk yang menjadi simbol 
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ungkapan rasa syukur atas kebahagiaan. 
 

3) Hutan Larangan Adat Kanagarian Rumbio 
 

Dalam masyarakat dikecamatan Kampar, provinsi Riau. 

Kearifan lokal ini dibuat dengan tujuan untuk masyarakat 

sekitar bersama-sama melestarikan hutan disana. 

Dimana ada peraturan untuk tidak boleh menebang 

pohon di hutan tersebut dan akan dikenakan denda 

seperti beras 100 kg atau berupa uang sebesar Rp 

6.000.000,00 jika melanggar. 

4) Papua 
 

Terdapat Kepercayaan te aro neweak lako (alam adalah 

aku) gunung Erstberg dan Grasberg diprcaya sebagai 

bagian dari hidup manusia. Pemanfaatan sumber daya 

alam pun dilakukan secara hati-hati. 

Dari berbagai teori diatas dapat disintesiskan Aplikasi 

Liveworksheet merupakan media pembelajaran online yang dapat 

membantu guru untuk membuat lembar kerja peserta didik yang 

kreatif dan inovatif dalam proses pembelajaran Sehingga dapat 

membuat peserta didik tidak merasakan bosan ketika mengerjakan 

soal-soal yang ada di LKPD. 

B. Kerangka Berpikir 
 

Berdasarkan kajian teoretik, maka peneliti merasa penting 

untuk melakukan pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi 
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Liveworksheet pada materi keunikan kebiasaan masyarakat 

disekitarku. E-LKPD merupakan salah satu perangkat 

pembelajaran guru untuk siswa, supaya siswa mudah dalam 

mengerjakan soal- soal. 

Dengan menggunakan E-LKPD aplikasi Liveworksheet ini 

diharapkan dapat meningkatkan semangat siswa dalam mengisi 

soal-soal yang diberikan oleh guru dan dapat memotivasi serta 

meningkatkan minat belajar siswa dalam kegiatan pembelajaran. 

Dengan begitu kerangka berpikir yang telah dikemukakan oleh 

penulis dapat dilihat pada gambar sebagai berikut : 

 

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir 
 
 

C. Hasil Penelitian Relevan 
 

Dalam penelitian ini peneliti mencoba memperbaharui 

penelitian dengan memasukkan beberapa penelitian yang relevan: 
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a. Penelitian Relevan yang pertama yaitu Yang dilakukan oleh 

Mahasiswa universitas Negeri Semarang Lana Fauziah pada 

tahun (2023). hasil penelitian E-LKPD menggunakan aplikasi 

Liveworksheet menunjukkan layak untuk di gunakan dalam 

pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 

b. Penelitian Relevan yang kedua Yang dilakukan oleh 

Mahasiswa Universitas PGRI Kanjuruhan Malang Nury 

Yuniasih dan Cicilia Ika Rahayu Nita Pada Tahun (2021). hasil 

penelitian menunjukan kesimpulan E-LKPD berbasis aplikasi 

Liveworksheets pada materi volume bangun ruang layak dan 

menarik digunakan sebagai sumber belajar. 

c. Penelitian Relevan yang ketiga yang dilakukan oleh 

Mahasiswa Universitas PGRI Madiun, Jawa Timur Shelviana 

dan Ivayuni Listian pada tahun (2023). hasil penelitian E- LKPD 

menggunakan aplikasi Liveworksheet pada materi sistem 

pencernaan manusia kelas V layak digunakan saat 

pembelajaran. 

D. Produk Yang Akan Dihasilkan 

 
Penelitian ini nantinya akan menghasilkan sebuah produk, 

yaitu E-LKPD yang menggunakan aplikasi Liveworksheet. produk 

ini akan membantu guru dalam mengembangkan LKPD yang lebih 

inovatif, sehingga tercapainya tujuan dalam pembelajaran. Produk 

ini akan di uji validitasnya terlebih dahulu oleh para ahli sehingga 



23 
 

 
 
 
 
 

layak untuk digunakan dalam pembelajaran didalam kelas. Produk 

yang dihasilkan akan membuat peserta didik tertarik ketika proses 

pembelajaran. 



 

 
 

BAB III 

METODE PENELITIAN 

 
 

A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahap Pengembangan 
 

1. Metode Penelitian 
 

Dalam pelaksanaan penelitian ini peneliti menggunakan 

metode penelitian pengembangan Research and Development 

(R&D) merupakan proses atau langkah-langkah untuk 

mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk 

yang telah ada. metode penelitian Research and Development 

(R&D) adalah penelitian mengembangkan suatu produk yang efektif 

untuk bisa digunakan pada sekolah, metode Penelitian Research 

and Development (R&D) adalah metode penelitian yang digunakan 

untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk 

tersebut, Okpatrioka (2023). 

Metode penelitian dan pengembangan ini merupakan jenis 

penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan sebuah produk yang 

lebih inovatif melalui proses pengujian terlebih dahulu. Oleh karena 

itu, peneliti menggunakan metode ini untuk mengembangkan sebuah 

produk berupa E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet. Model 

pengembangan yang digunakan dalam pengembangan ini adalah 4- 

D yang merupakan singkatan dari Define, Design, Develop, dan 

Disseminate. 
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Define (Pendefinisian) 

Design (Perancangan) 

Development (Pengembangan) 

Disseminate (Penyebaran) 

 
 
 
 
 

 
2. Prosedur Penelitian 

 
Prosedur merupakan suatu proses, langkah-langkah atau 

tahapan-tahapan yang harus dilakukan oleh pengembang agar 

dapat menyelesaikan penelitian yang dilakukan. Pengembangan ini 

menggunakan model 4-D. 

Model pengembangan 4-D merupakan model pengembangan 

berbagai macam jenis media pembelajaran yang bersifat umum, 

dimana bisa digunakan untuk mengembangkan berbagai jenis 

macam media pembelajaran. Model ini dikembangkan oleh 

Sivasailam Thiagarajan, Dorothy S. Semmel, dan Melvyn, 

(Arkadiantika et al., 2020). 

Gambar 3.1 Prosedur Model 4-D 
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a. Tahap Define, tahap define adalah Tahap pendefinisian, 

berguna untuk menetukan dan mendefinisikan syarat-syarat 

yang diperlukan dalam proses pembelajaran serta 

mengumpulkan berbagai informasi yang berkaitan dengan 

produk yang akan dikembangkan ditampilkan di dalam media 

pembelajaran. Pada tahap ini peneliti menganalisis kebutuhan 

pembelajaran di SDN Sukadamai 2 pada pra penelitian melalui 

wawancara. Tahap define ini dapat dilakukan melalui analisa 

terhadap penelitian terdahulu. 

b. Tahap Design, Tahap Design ini tujuannya untuk membantu 

menentukan desain yang akan dibuat. Pada tahap ini peneliti 

akan membuat rancangan desain yang menarik untuk peserta 

didik. 

c. Tahap Development, Tahap pengembangan ini tujuannya 

untuk menghasilkan media pembelajaran. Pada tahap ini 

produk akan melewati beberapa tahap revisi dari validator dan 

juga ahli yang telah diuji kepada peserta didik sebagai 

pengguna. 

d. Tahap Disseminate, pada tahap ini tahap terakhir dari model 

pembelajaran 4-D, tahap ini akan menyebar luaskan atau 

mempromosikan hasil produk berupa E-LKPD menggunakan 

aplikasi Liveworksheet pembelajaran IPAS yang akan 

digunakan oleh peserta didik. 
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3. Tahap Pengembangan 
 

Tahapan dalam mengembangkan E-LKPD menggunakan 

aplikasi Liveworksheet peneliti menggunakan model yang akan 

diterapkan pada penelitian ini terdiri atas beberapa tahapan yaitu: 

a. Tahap Define 
 

Tahap ini untuk menetapkan dan mendefinisikan syarat- 

syarat pembelajaran. Ini merupakan tahap awal untuk 

menentukan tujuan pembelajaran dan materi yang akan 

dikembangkan. 

b. Tahap Design 
 

Pada tahap ini peneliti mendesain E-LKPD menggunakan 

Liveworksheet. E-LKPD ini berbeda dengan LKPD sebelumnya 

karena pada E-LKPD ini adanya gambar, animasi, dan video 

yang dapat menarik perhatian siswa agar tidak merasa bosan 

ketika mengerjakan soal-soal yang ada pada E-LKPD dan 

diharapkan siswa dapat menikmati ketika mengerjakan soal-soal 

yang terdapat pada E-LKPD. Adapun rencana desain E-LKPD per 

halaman menggunakan Liveworksheet yaitu sebagai berikut. 
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Tabel 3.1 Rencana Desain E-LKPD 
 

No Bagian E- 
LKPD 

Kerangka E-LKPD Keterangan 

1. Cover  

 

Pada tampilan awal terdapat : 
Logo Universitas Pakuan, 
Kampus merdeka, logo Tutwuri 
handayani dan Judul materi 

2. Capaian dan 
Tujuan 
pembelajaran 

 

 

Pada tampilan menu berisikan: 
Capaian dan juga tujuan 
pembelajaran. 

3. Petunjuk 
mengerjakan 
E-LKPD 

 

 

Pada halaman selanjutnya 
terdapat petunjuk peserta didik 
mengerjakan E-LKPD. 
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4. Isi soal 
pertanyaan 

 

 
 

 

Pada halaman tampilan materi 
berisikan materi pembelajaran 
IPAS Bab 6 Topik A tentang 
keunikan kebiasaan 
masyarakat disekitarku. 

 
 

c. Tahap Development 
 

Pada tahap ketiga ini dilakukan setelah produk yang telah 

di buat selesai, selanjutnya peneliti mengumpulkan dari berbagai 

sumber, menyusun materi yang sesuai dengan capaian 

pembelajaran dan tujuan pembelajaran. Lalu melakukan validasi 

produk yang meliputi dari validasi ahli media, ahli bahasa, dan ahli 

materi. Adapun penjelasan mengenai ketiga ahli tersebut yaitu 

sebagai berikut: 

Tabel 3.2 Nama Validator 
 

No Nama Validator Tim Ahli Instansi 

1 Aries Maesya, M. Kom. Ahli Media Universitas Pakuan 

2 Stella Talitha, M. Pd. Ahli Bahasa Universitas Pakuan 

3 Nurlinda Safitri, M. Pd. Ahli Materi Universitas Pakuan 

4 Susi Susilawati, S.Pd Ahli Materi SDN Sukadamai 2 
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1) Ahli Materi, untuk menguji kelayakan dari materi. 
 

Pemilihan ahli materi didasari oleh yang bersangkutan yang 

memiliki peran dalam pembelajaran dan memiliki peran 

dalam pembelajaran dan pendidikan. 

2) Ahli Bahasa, untuk menguju kelengkapan dan juga kejelasan 

pada bahasa, dari bahasa yang digunakan pada E-LKPD. 

Ahli bahasa memberikan komentar dan juga memberikan 

saran mengenai penggunaan dan juga tata bahasa yang 

terdapat pada E-LKPD. 

3) Ahli Media, untuk menguji desain tampilan dan pemakaian 

terhadap E-LKPD. Ahli media yang akan mengembangkan 

E-LKPD ini yaitu seorang yang ahli dalam bidang ilmu 

komputer. Ahli memberikan komentar dan juga saran secara 

umum terhadap tampilan dan penggunaan E-LKPD. 

d. Tahap Disseminate 
 

Tahap ini adalah tahap terakhir dalam pengembangan 

pembelajaran model 4-D, yaitu tahap penyebarluasan. Tahap 

ini dilakukan untuk mempromosikan produk hasil dari 

pengembangan agar bisa diterima oleh peserta didik. 

Pengemasan materi harus selektif agar dapat menghasilkan 

bentuk yang tepat. 
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B. Tempat dan Waktu Penelitian 

 
1. Tempat Penelitian 

 
Penelitian dan pengembangan ini dilaksanakan pada kelas IV 

di SDN Sukadamai 2 yang beralamat di Jl. Sukadamai Indah No.5, 

02/RW. 01, Sukadamai, Kec. Tanah Sareal, Kota Bogor. 

2. Waktu Penelitian 
 

Waktu pelaksanaan penelitian akan dilakukan pada semester 

genap tahun 2024. 

Tabel 3.3 Pelaksanaan Jadwal Penelitian 
 

No Kegiatan Bulan 
Okt Nov Des Mar Apr Mei Jun Jul 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Pengajuan Judul                               

2 Penyusunan 
Proposal 

                           

3 Ujian Seminar 
Proposal 

                             

4 Penyusunan E- 
LKPD 
Liveworksheet 

                     

5 Validasi Ahli                              

6 Uji Coba                             

7 Pengolahan Data                      

8 Pelaporan Hasil 
Penelitian 

                              

 
C. Subjek Penelitian 

 
1. Subjek Penelitian 

 
Subjek penelitian ini adalah validator yang terdiri dari tiga dosen 

dan satu guru kelas yaitu ahli media, ahli bahasa, ahli materi dan ahli 

materi guru. Sasaran penelitian yaitu siswa kelas IV SDN Sukadamai 
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2 sebagai responden. 

 
D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian 

 
1. Teknik Pengumpulan Data 

 
Teknik pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh 

data yang pengembangan E-LKPD menggunakan Liveworksheet 

yaitu sebagai berikut : 

a. Observasi 

 
Dalam penelitian ini kegiatan observasi atau pengamatan 

dilaksanakan untuk mengetahui permasalahan dalam 

pelaksanaan pembelajaran di kelas IV SDN Sukadamai 2, 

permasalahan tersebut seperti siswa merasa bosan dan cepat 

mengantuk saat mengerjakan soal karena LKPD yang kurang 

variatif dalam penggunaan LKPD, sehingga peserta didik kurang 

aktif. 

b. Wawancara 
 

Wawancara dapat digunakan sebagai pengumpulan data, 

melalui kegiatan wawancara dalam memperoleh sumber 

permasalahan. Adapun sumber permasalahannya yaitu siswa 

merasa bosan dan cepat mengantuk di saat mengerjakan soal 

karena LKPD yang kurang variatif, sehingga siswa kurang aktif 

dan tidak semangat karena pembelajaran yang bersifat kurang 

menyenangkan. Melalui kegiatan wawancara peneliti 

mendapatkan kebutuhan data awal pada penelitian, dan 



33 
 

 

 
memperoleh informasi yang digunakan sebagai analisis untuk 

penyusunan pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi 

Liveworksheet. wawancara dilakukan dengan guru kelas IV SDN 

Sukadamai 2. 

c. Angket 
 

Teknik angket digunakan untuk mengetahui bagaimana 

tanggapan para ahli dan juga peserta didik terhadap E-LKPD 

yang dikembangkan. Angket yang digunakan pada penelitian 

ini ada dua jenis yaitu validasi ahli dan angket respon peserta 

didik. 

d. Dokumentasi 
 

Teknik dokumentasi digunakan peneliti untuk mengumpulkan 

data pada pengembangan -LKPD menggunakan aplikasi 

Liveworksheet. 

2. Instrumen Penelitian 
 

1. Lembar observasi 
 

Lembar observasi ini dibutuhkan agar proses observasi 

berjalan sesuai dengan tujuan dan juga memudahkan peneliti 

ketik mengamati dan menganalisis permasalahan, kebutuhan 

serta karakteristik siswa di lapangan. 
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Tabel 3.4 Lembar Observasi 
 

No Aspek Pertanyaan Ya Tidak 
1 Peserta Didik Peserta didik aktif dalam mengikuti 

pembelajaran ketika sedang 
berlangsung 

  

Peserta didik memahami soal-soal 
pada LKPD yang diberikan oleh guru 

  

Peserta didik menggunakan 
LKPD yang bervariasi 

  

2 Pembelajaran Peserta didik fokus dalam mengikuti 
pembelajaran ketika sedang 
berlangsung 

  

LKPD yang digunakan 
sudah memanfaatkan 
teknologi 

  

Peserta didik pernah 
menggunakan LKPD elektronik 
menggunakan Liveworksheet 

  

Peserta didik tertarik untuk 
menggunakan LKPD elektronik 
menggunakan Liveworksheet 

  

 
2. Lembar Wawancara 

 
Lembar wawancara digunakan agar mempermudah peneliti 

dalam melakukan wawancara kepada guru kelas IV SD Negeri 

Sukadamai 2 dalam mengembangkan E-LKPD sebagai solusi 

dari permasalahan yang ditemukan ketika observasi. 

Tabel 3.5 Lembar Wawancara Guru 
 

No Aspek Pertanyaan Jawaban 
1 Peserta Didik Bagaimana karakteristik peserta 

didik pada saat pembelajaran 
berlangsung? 

 

Kesulitan apa yang dialami oleh 
peserta didik ketika menjawab 
soal-soal dalam LKPD? 

 

Faktor apa yang menyebabkan 
kesulitan dalam menjawab soal- 
soal tersebut? 
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  Bagaimana jika membuat 
pengembangan E-LKPD 
menggunakan Liveworksheet 
untuk diterapkan kepada peserta 
didik? 

 

2 Guru Apa kesulitan yang dialami ibu 
pada saat mengajar 

 

Apakah ibu pernah 
mengembangkan suatu LKPD 
yang berbentuk elektronik? 

 

 
 

3. Lembar Validasi produk 
 

Lembar validasi produk berisi kelayakan yang diuji 

menggunakan lembar penilaian terhadap aplikasi 

Liveworksheet untuk kelas IV SD Negeri Sukadamai 2 yang diuji 

oleh ahli media, ahli bahasa, ahli materi, dan ahli materi guru 

berikut ini kisi-kisi lembar validasi produk : 

Tabel 3.6 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media 
 

No Aspek Indikator Butir Soal 
1 Materi Kesesuaian e-LKPD dengan tujuan 

pembelajaran 
1, 2, 3 

Kesesuaian materi dengan bab 
Kejelasan materi 

2 Desain Kesesuaian ukuran, bentuk, dan 
warna huruf 

4, 5, 6, 7, 
8, 9, 10 

Kesesuaian video dan gambar 
dengan materi 
Kualitas gambar 

Kualitas video 
Ketepatan penggunaan huruf  
Kemudahan dalam membaca teks 
Kejelasan soal latihan sesuai 
dengan materi 

Jumlah 10 
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Tabel 3.7 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Bahasa 

 

No Aspek Indikator Butir Soal 
1 Bahasa Menggunakan kalimat yang 

sederhana 
1, 2, 3, 4 

Menyajikan informasi yang jelas 
Ketepatan tata bahasa 
Ketepatan dalam pemilihan bahasa 

2 Keterbacaan Penggunaan jenis huruf 5, 6, 7, 8, 
9, 10 Kesesuaian simbol dan tanda baca 

Ketepatan penggunaan ejaan 
Penggunaan bahasa yang efektif 
dan efisien 
Penggunaan bahasa mampu 
dipahami oleh peserta didik 
Bahasa yang digunakan tidak 
berbelit-belit 

Jumlah 10 
 

Tabel 3.8 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi 
 

No Aspek Indikator Butir Soal 

1 
Isi Materi Kesesuaian konsep materi yang 

disajikan 
1, 2, 3, 4, 5, 

  Materi tersusun dengan 
sistematis 
Kesesuaian materi dengan bab 
Kesesuaian materi dengan tujuan 
pembelajaran 
Gambar, video memperjelas isi 
materi 

2 Pembelajaran Penggunaan gambar yang 
mudah dipahami 

6, 7, 8, 9, 
10 

Ketepatan penempatan teks 
Kemudahan dalam membaca 
teks 
Kemenarikan E-LKPD 
menggunakan Liveworksheet 
Ketepatan penggunaan huruf 
pada materi 

Jumlah 10 
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4. Angket Respon Peserta Didik 

 
Angket ini bertujuan untuk mengetahui apakah media 

yang peneliti kembangkan layak/tidak. Adapun kisi-kisi angket 

yaitu sebagai berikut : 

Tabel 3.9 Kisi-Kisi Lembar Angket Respon Peserta Didik 
 

No Aspek Indikator Butir soal 
1 Materi E-LKPD yang dibuat 

membuat peserta didik tertarik 
untuk melakukan kegiatan 
pembelajaran 

1, 2, 3, 4 

Dengan adanya E-LKPD 
membuat peserta didik semangat 
untuk mengerjakannya 
E- LKPD dilengkapi dengan 
tujuan pembelajaran 
Isi materi lebih mudah dipahami 
dengan banyaknya contoh yang 
disedikan 

 

2 Bahasa E-LKPD menggunakan tulisan 
yang terlihat jelas 

5, 6, 7 

E-LKPD menggunakan bahasa 
yang mudah dipahami oleh peserta 
didik 
Peserta didik mudah ketika 
menggunakan E-LKPD 

3 Ketertarikan E-LKPD dilengkapi dengan 
animasi gambar dan video 
sehingga menjadikan isi E-LKPD 
menjadi menarik 

8, 9, 10 

E-LKPD membuat kegiatan 
pembelajaran tidak 
membosankan 
Penyajian materi berupa video 
dan gambar pada E-LKPD dapat 
memudahkan peserta didik 
memahami materi. 
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E. Teknik Analisis Data 

 
Data yang dikumpulkan dalam penelitian ini adalah data 

kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif dalam penelitian ini yaitu data 

hasil validasi ahli dan data angket respon peserta didik terhadap 

lembar kerja peserta didik elektronik, sedangkan data kuantitatif yaitu 

wawancara analisis kebutuhan. 

1. Kelayakan LKPD/Uji Pakar 
 

Kelayakan lembar kegiatan peserta didik diperoleh dari 

penelitian pakar sains. Analisis kelayakan digunakan untuk 

menentukan tingkat ketepatan, keefektifan, dan kemenarikan 

lembar kegiatan siswa. Data validitas lembar kegiatan peserta 

didik analisis menggunakan rumus sebagai berikut : 

𝑃 = 
Ʃ𝑥 
𝑥100% 

Ʃ𝑥𝑖 
 

(Sumber : Sistematika penulisan Skripsi PGSD) 

Keterangan : 

P = Presentase kelayakan 
 

∑x = Jumlah total jawaban skor validator (nilai nyata) 
 

∑xi = jumlah total skor jawaban tertinggi (nilai harapan) 
 
 

Hasil perhitungan yang diperoleh kemudian dapat disesuaikan 

kualifikasi tingkat kelayakan pada tabel berikut : 
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Tabel 3.10 Kualifikasi Tingkat Kelayakan 

 
Tingkat Pencapaian 

(%) 
Kualifikasi Keterangan 

80 - 100 Valid Tidak perlu revisi 
60 - 79 Cukup Valid Tidak perlu revisi 
40 - 59 Kurang Valid Revisi 
0 - 39 Tidak Valid Revisi 

 
 

Berdasarkan angket validitas lembar kegiatan peserta didik oleh 

pakar maka LKPD dapat dianggap valid apabila memenuhi 

syarat kualifikasi tingkat kelayakan mulai dari tingkat pencapaian 

60 – 100%. Jika penilaian belum mencapai valid maka akan terus 

dilakukan revisi. 

2. Analisis Respon Peserta Didik 

 
Analisis respon peserta didik dilakukan untuk mengetahui 

tanggapan peserta didik tentang pembelajaran menggunakan 

LKPD menggunakan Liveworksheet yang dianalisis 

menggunakan skala likert. Skala likert adalah skala yang 

digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan presepsi 

seseorang. Respon tersebut adalah sangat setuju (SS) = 5,setuju 

(S) = 4, ragu-ragu (RG) = 3, tidak setuju (TS) = 2, sangat tidak 

setuju (STS) = 1. 

Hasil tanggapan siswa mengenai LKPD menggunakan 

Liveworksheet yang diambil melalui angket dapat dianalisis 

dengan rumus : 
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𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 

 
 

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

 

𝑥100% 

 

Tabel 3.11 Kriteria Tanggapan Peserta Didik Terhadap E-LKPD 
Menggunakan Liveworksheet 

 
 

Presentase (%) Kriteria 
80 - 100 Sangat baik 
66 - 79 Baik 
56 - 65 Cukup baik 
41 - 55 Kurang baik 

˂ 40 Tidak baik 



 

 

 
BAB IV 

 
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 
 
 

A. Hasil Penelitian 
 

Pengembangan produk yang dibuat dalam penelitian ini adalah 

lembar kerja peserta didik elektronik menggunakan aplikasi 

Liveworksheet pada mata pelajaran IPAS materi keunikan kebiasaan 

masyarakat di sekitarku. E-LKPD dirancang dengan tampilan yang 

menarik dan sederhana melalui kombinasi seperti gambar, video, 

teks yang dikombinasikan dengan fitur berbagai jenis pertanyaan. 

Dalam mengembangkan E- LKPD ini , dilakukan dengan model 4-D 

yang meliputi empat tahap, yaitu Define, Design, Development, dan 

Disseminate. Berikut ini deskripsi tahapan pengembangan dari 

empat tahapan yang telah dilakukan. 

1. Tahap Define (Pendefinisian) 
 

Tahap Define menjadi tahap pertama yang dilakukan penelti 

dalam proses penelitian dan pengembangan model 4-D. Tahap 

Define dilakukan berdasarkan dengan hasil observasi dan juga 

wawancara di SDN Sukadamai 2. Dari hasil observasi yang 

ditemukan bahwa pembelajaran yang dilakukan didalam kelas hanya 

menggunakan buku paket, sehingga terdapat hambatan ketika 

pembelajaran sedang berlangsung dan mengakibatkan proses 

pembelajaran menjadi kurang inovatif dan maksimal. 
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Dari hasil wawancara bersama guru kelas maka, peneliti ingin 

mengembangkan bahan ajar berupa E-LKPD pada materi 

Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku mata pelajaran IPAS. 

Tahapan ini meliputi beberapa tahapan yaitu: 

a. Analisis Awal 
 

Tahap ini bertujuan untuk mengidentifikasi masalah yang ada 

ketika proses pembelajaran yang dialami oleh guru dan juga peserta 

didik. Pada tahap ini peneliti melakukan wawancara langsung dengan 

guru kelas IV SDN Sukadamai 2. Berdasarkan hasil dari wawancara 

diketahui guru masih menggunakan LKPD yang berbentuk kertas 

sehingga peserta didik merasa bosan dan kurang bersemangat ketika 

proses pembelajaran berlangsung. Untuk mengatasi masalah 

tersebut dilakukan penelitian di SDN Sukadamai 2 untuk 

mengembangkan E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet 

pada mata pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di 

Sekitarku yang menarik dan diharapkan mampu membantu peserta 

didik dalam proses pembelajaran. 

b. Analisis Kurikulum 
 

Kurikulum yang digunakan di SDN Sukadamai 2 khususnya di 

kelas IV menggunakan Kurikulum Merdeka. Sumber yang guru pakai 

ketika proses pembelajaran yaitu hanya menggunakan buku, dan 

untuk LKPD yang digunakan juga masih menggunakan LKPD 

berbentuk kertas, yang di mana hal ini dapat menyebabkan peserta 
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didik merasa bosan dan kurang bersemangat dalam proses 

pembelajaran dan juga ketika mengerjakan LKPD. Dalam 

penggunaan kurikulum ini guru harus lebih kreatif dan inovatif dalam 

mengembangkan pembelajarannya agar peserta didik lebih tertarik 

dan bersemangat dalam proses pembelajaran dan juga ketika 

mengerjakan LKPD. 

c. Analisis Kebutuhan Peserta Didik 
 

Pada saat melakukan pra penelitian di kelas IV di SDN 

Sukadamai 2 guru hanya menggunakan sumber belajar yang 

terdapat dari buku dan Menggunakan LKPD yang masih berbentuk 

cetak/kertas, karena dengan berdasarkan pengamatan peserta didik 

merasa cepat bosan dan kurang semangat saat mengikuti proses 

pembelajaran dan juga mengerjakan LKPD. 

Peneliti melakukan penelitian di kelas IV SDN Sukadamai 2 

dengan jumlah 25 orang peserta didik. Proses penelitian respon 

peserta didik terhadap E-LKPD menggunakan Liveworksheet pada 

mata pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di 

Sekitarku sangat layak digunakan. Peserta didik menjadi 

bersemangat dan juga antusias dalam mengerjakan LKPD. peserta 

didik juga mengungkapkan bahwa setelah menggunakan E-LKPD 

menggunakan Liveworksheet membuat peserta didik sangat antusias 

ketika menjawab pertanyaan yang ada pada E-LKPD. 
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2. Tahap Design (Perancangan) 

 
Setelah melakukan proses wawancara dan juga observasi tahap 

selanjutnya yaitu peneliti merancang desain tampilan produk, 

membuat kisi-kisi Instrumen validasi ahli berdasarkan analisis 

kebutuhan yang telah dilakukan sebelumnya. Proses 

pengembangan E-LKPD menggunakan Liveworssheet ini dibuat 

dengan tampilan yang menarik dengan berbagai background, 

gambar yang sesuai, video, fitur soal yang menarik. Pemilihan E- 

LKPD menggunakan Liveworksheet ini dapat disesuaikan dengan 

perkembangan IPTEK (Ilmu Pengetahuan dan Teknologi) yang saat 

ini semakin pesat. Pada saat ini sudah banyak anak-anak hingga 

orang dewasa yang memanfaatkan gadget-nya untuk mengakses 

berbagai macam informasi melalui media sosial/Internet termasuk 

untuk melakukan pembelajaran daring pada masa pandemi Covid- 

19 lalu. 

Mengacu pada hal tersebut, dengan adanya E-LKPD diharapkan 

mampu diakses dengan mudah oleh siapapun, kapanpun, dan 

dimanapun oleh penggunanya. Setelah perancangan awal, produk 

siap untuk diberikan penilaian oleh para ahli yaitu ahli media, bahasa, 

dan materi. 
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Tabel 4.1 Desain Storyboard Produk E-LKPD Menggunakan 

Aplikasi Liveworksheet 
 

No Deskripsi Produk Keterangan 

1  

 

Masuk ke halaman google atau 
chrome. 

2 
 

 

Ketik canva.com untuk masuk ke 
halaman canva. 

3  

 

Jika belum mempunyai akun 
canva login terlebih dahulu. 
Setelah itu, ketik dibagian 
pencarian “Template LKPD”. 

4  

 

Pilih template sesuai dengan yang 
diinginkan. 
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5  

 

Tampilan cover LKPD dengan 
mamasukkan: 

- Logo Universitas Pakuan 
- Logo kampus merdeka 
- Logo Tutwuri handayani 
- Judul materi 

6  

 

Masuk ke halaman youtube. 
Cari video yang akan di masukkan 
ke dalam LKPD, setelah itu copy 
video yang akan di masukkan ke 
dalam LKPD. 

7  

 

Jika sudah selesai, klik “Bagikan” 
lalu unduh LKPD yang sudah 
selesai untuk di simpan. 

8  

 

Tampilan cover E-LKPD sesudah 
di masukkan ke dalam aplikasi 
Liveworksheet. 

- Logo Universitas Pakuan 
- Logo kampus merdeka 
- Logo Tutwuri handayani 
- Judul materi 
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9  

 

Capaian pembelajaran dan 
Tujuan pembelajaran 

10  

 

Petunjuk untuk peserta didik 
agar memahami cara 
mengerjakan E-LKPD 

11  

 

Tampilan Materi 

a. Menyimak Video 

12 
 

 

b. Menjawab soal essay yang 
telah disediakan 
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13 
 

 

c. Menjodohkan jawaban yang 
benar sesuai dengan gambar 

14 
 

 

d. Menjodohkan jawaban yang 
benar sesuai dengan gambar 

15 
 

 

e. Menjodohkan jawaban yang 
benar sesuai dengan gambar 

 

3. Tahap Development (Pengembangan) 
 

Setelah merancang desain produk, selanjutnya peneliti 

menguji kelayakan produk kepada tim ahli. Tim ahli yang menguji 

kelayakan pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi 

Liveworkheet pada mata pelajaran IPAS materi Keunikan 

Kebiasaan Masyarakat di sekitarku, yang nantinya produk 

tersebut akan diuji cobakan kepada peserta didik kelas IV SDN 

Sukadamai 2. 
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Validasi ahli yaitu kegiatan penilaian yang dilakukan oleh 

beberapa ahli sesuai dengan bidangnya masing-masing atau biasa 

disebut dengan validator. Hal ini dilakukan untuk menentukan 

produk yang dikembangkan valid atau tidak valid. Validasi ahli 

bertujuan untuk mengetahui kelayakan E-LKPD menggunakan 

aplikasi Liveworksheet pada materi Keunikan Kebiasaan 

Masyarakat di Sekitarku. hasil dari penilaian ini yaitu informasi 

atau saran yang diberikan pada produk yang akan dikembangkan 

menjadi produk yang siap digunakan. 

Validasi ahli terdiri dari tiga bidang yaitu ahli media, ahli 

bahasa, dan ahli materi. Validasi ini dilakukan oleh empat validator 

yang terdiri dari tiga dari dosen Universitas Pakuan dan satu dari 

guru kelas . Dalam bidang media yaitu Bapak Aries Maesya, 

M.Kom sebagai ahli media, dalam bidang bahasa yaitu Ibu Stella 

Talitha, M. Pd sebagai ahli bahasa, dan dalam bidang Materi yaitu 

Ibu Nurlinda Safitri, M. Pd dan Ibu Susi Susilawati, S. Pd sebagai 

ahli materi. Validasi dilakukan sebanyak dua kali hingga produk 

dinyatakan layak untuk digunakan tanpa revisi. 

Adapun hasil uji validitas produk pengembangan E-LKPD 
 

menggunakan aplikasi Liveworksheet ini sebagai berikut: 
 

a) Ahli Media 
 

Validasi dilakukan secara bertahap dengan dosen Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Pakuan 
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yaitu Bapak Aries Maesya, M.Kom. Validasi ahli media 

ditujukan untuk menilai tentang ketepatan dan juga kerapihan 

format, bagian- bagian, dan juga template yang sesuai untuk 

E-LKPD, baik dari segi desain teks, tampilan, gambar, video, 

dan kesesuaian dengan materi dan lain sebagainya. Proses 

validasi oleh ahli media dilakukan sebanyak dua kali validasi. 

Hasil validasi media menjadi masukan untuk peneliti agar 

dapat merevisi produk sehingga E-LKPD layak diujicobakan 

kepada peserta didik. Berikut disajikan data hasil penilaian ahli 

media terhadap E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet 

pada mata pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan 

Masyarakat di Sekitarku. 

Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Media Sebelum Revisi 
 

No Pertanyaan Nilai 
1 Kesesuaian E-LKPD dengan tujuan 

pembelajaran 
4 

2 Kesesuaian materi dengan bab 4 
3 Kejelasan materi 4 
4 Kesesuaian ukuran, bentuk, dan warna 

huruf 
4 

5 Kesesuain video dan gambar dengan 
materi 

4 

6 Kualitas gambar 4 
7 Kualitas video 4 
8 Ketepatan penggunaan huruf 4 
9 Kemudahan dalam membaca teks 4 

10 Kejelasan soal latihan sesuai dengan 
materi 

4 

Total 40 



51 
 

 
 
 

Skor maksimum 50 
Presetase 80% 

Kriteria Valid 
 
 

Data yang tertera di atas adalah hasil proses perhitungan rumus 
sebagai berikut. 

𝑃 = 
Ʃ𝑥 

x100% 
Ʃ𝑥𝑖 

 

𝑃 = 
40 

x100% = 80% 
50 

 
Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E-LKPD 

menggunakan Liveworksheet mendapat presentasi sebesar 80% 

artinya valid dan dinyatakan layak digunakan dengan revisi sesuai 

saran. Revisi yang akan dilakukan peneliti berdasarkan komentar dari 

ahli media sebagai berikut. 

Tabel 4.3 Revisi produk dari Ahli Media 
 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi Keterangan 

 

 

 

 

Penulisan “Kelas IV 
Semester Genap” di 
Perbesar. 
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Pada Step tujuan 
pembelajaran 
sebaiknya di berikan 
nomor angka saja. 

 

 

 

 

Warna layout 
disesuaikan dengan 
warna tulisan. 

 

 

 

 

Diganti menjadi 
menjodohkan gambar 
dengan jawaban yang 
tepat. 
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Tabel 4.3 Hasil Validasi Ahli Media Sesudah Revisi 

 

No Pertanyaan Nilai 
1 Kesesuaian E-LKPD dengan tujuan 

pembelajaran 
5 

2 Kesesuaian materi dengan bab 4 
3 Kejelasan materi 5 
4 Kesesuaian ukuran, bentuk, dan warna 

huruf 
4 

5 Kesesuain video dan gambar dengan 
materi 

5 

6 Kualitas gambar 4 
7 Kualitas video 5 
8 Ketepatan penggunaan huruf 4 
9 Kemudahan dalam membaca teks 5 

10 Kejelasan soal latihan sesuai dengan 
materi 

5 

Total 46 
Skor maksimum 50 

Presentase 92% 
Kriteria Valid 

 
Data yang tertera diatas hasil proses dari perhitungan 

dengan rumus berikut: 
 

𝑃 = 
Ʃ𝑥 

x100% 
Ʃ𝑥𝑖 

 

𝑃 = 
46 

x100% = 92% 
50 

 
 

Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E- 

LKPD menggunakan Liveworksheet setelah revisi mendapat 

presentasi sebesar 92% yang artinya valid dan dinyatakan sangat 

layak untuk diujicobakan di lapangan. 
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a) Ahli Bahasa 

 
Validasi oleh ahli bahasa ditunjukkan untuk menilai kaidah 

penulisan dan juga tata bahasa yang digunakan dalam E-LKPD 

melalui lembar validasi. Uji coba validasi dilakukan oleh dosen 

universitas pakuan yaitu ibu Stella Talitha, M.Pd. dengan 

melakukan teknik kuisioner yang terdiri dari 10 butir soal 

dengan skor maksimum 100, dalam tahap validasi bahasa 

dilakukan sebanyak dua kali validasi. Hasil validasi bahasa 

menjadi masukan untuk peneliti agar dapat merevisi produk 

sehingga E- LKPD layak diujicobakan kepada peserta didik. 

Proses ini mempengaruhi kualitas produk pada akhir, sehingga 

masukan dan revisi dari ahli akan menjadi pertimbangan yang 

sangat penting bagi peneliti. Berikut hasil uji coba dan validasi 

dari ahli bahasa. 

Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Bahasa Sebelum Revisi 
 

No Pertanyaan Nilai 

1 Menggunakan kalimat yang sederhana 4 

2 Menyajikan informasi yang jelas 4 

3 Ketepatan tata bahasa 3 

4 Ketepatan dalam pemilihan bahasa 3 

5 Penggunaan jenis huruf 4 

6 Kesesuaian symbol dan tanda baca 2 

7 Ketepatan penggunaan ejaan 2 

8 Penggunaan bahasa yang efektif dan 
efisien 

2 

9 Penggunaan bahasa mampu dipahami 
peserta didik 

3 

10 Bahasa yang digunakan tidak berbelit- 
belit 

3 
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Total 30 

Skor maksimum 50 

Presentase 60% 

Kriteria Cukup Valid 
 

Data yang tertera diatas adalah hasil proses perhitungan 

dengan rumus sebagai berikut: 

𝑃 = 
Ʃ𝑥 

x100% 
Ʃ𝑥𝑖 

 

𝑃 = 
30 

x100% = 60% 
50 

Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E-LKPD 

menggunakan Liveworksheet mendapat presentasi sebesar 60% 

artinya cukup valid dan dinyatakan layak digunakan dengan revisi 

sesuai saran. Revisi yang dilakukan peneliti berdasarkan komentar 

dari ahli bahasa adalah sebagai berikut. 

Tabel 4.5 Revisi Produk dari Ahli Bahasa 
 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi Keterangan 
 

 

 

 

Tulisan “Disekitarku” 
menjadi “di 
Sekitarku”. 
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Kalimat di akhiri 
dengan tanda baca. 

 

 

 

 

Kata “Berdoa” tidak 
memakai tanda petik 
atas, dan kalimat 
diakhiri dengan 
tanda baca. 

 

 

 

 

Judul kalimat tidak 
menggantung 
kebawah, Kata “di 
maksud” tidak spasi 
tetapi digabung 
menjadi “dimaksud”. 
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Tabel 4.6 Hasil Validasi Ahli Bahasa Sesudah Revisi 

 
No Pertanyaan Nilai 

1 Menggunakan kalimat yang sederhana 5 

2 Menyajikan informasi yang jelas 5 

3 Ketepatan tata bahasa 5 

4 Ketepatan dalam pemilihan bahasa 5 

5 Penggunaan jenis huruf 5 

6 Kesesuaian symbol dan tanda baca 5 

7 Ketepatan penggunaan ejaan 5 

8 Penggunaan bahasa yang efektif dan efisien 5 

9 Penggunaan bahasa mampu dipahami peserta didik 5 

10 Bahasa yang digunakan tidak berbelit-belit 5 

Total 50 

Skor maksimum 50 

Presentase 100% 

Kriteria Valid 

 
 

Data yang tertera diatas adalah hasil proses perhitungan dengan 
 

rumus sebagai berikut:  
 
𝑃 = Ʃ𝑥 

Ʃ𝑥𝑖 

 

 
x100% 

 

𝑃 = 
50 

x100% = 100% 
50 

 
Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E-LKPD 

menggunakan Liveworksheet setelah revisi mendapat presentasi 

sebesar 100% artinya valid dan dinyatakan sangat layak untuk 

diujicobakan di lapangan tanpa revisi. 

b) Ahli Materi 
 

Validasi oleh ahli materi ditunjukkan untuk mengetahui 
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kelayakan produk. Uji coba validasi materi dilakukan oleh dosen 

universitas pakuan yaitu ibu Nurlinda safitri, M.Pd. dengan 

melakukan teknik kuisioner yang terdiri dari 10 butir soal dengan 

skor maksimum 100, dalam tahap validasi materi dilakukan 

sebanyak 2 kali validasi. Hasil validasi materi menjadi masukan 

untuk peneliti agar dapat merevisi produk sehingga E-LKPD 

layak diujicobakan kepada peserta didik. Proses ini 

mempengaruhi kualitas produk pada akhir, sehingga masukan 

dan revisi dari ahli akan menjadi pertimbangan yang sangat 

penting bagi peneliti. Berikut hasil uji coba dan validasi dari ahli 

materi. 

Tabel 4.7 Hasil validasi Ahli Materi Sebelum Revisi 
 

No Pertanyaan Nilai 
1 Kesesuaian konsep materi yang 

disajikan 

4 

2 Materi tersusun dengan sistematis 4 
3 Kesesuaian materi dengan bab 4 
4 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 

4 

5 Gambar, video, memperjelas isi materi 5 
6 Penggunaan gambar yang mudah 

dipahami 

4 

7 Ketepatan penempatan teks 4 
8 Kemudahan dalam membaca teks 4 
9 Kemenarikan E-LKPD menggunakan 

Liveworksheet 

4 

10 Ketepatan penggunaan huruf pada 

materi 

5 

Total 42 
Skor maksimum 50 
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Presentase 84% 
Kriteria Valid 

 
 

Data yang tertera diatas adalah hasil proses perhitungan 

dengan rumus sebagai berikut: 

𝑃 = 
Ʃ𝑥 
𝑥100% 

Ʃ𝑥𝑖 
 

𝑃 = 
42 
𝑥100% = 84% 

50 
 
 

Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E- 

LKPD menggunakan Liveworksheet mendapat presentasi 

sebesar 84% artinya valid dan dinyatakan layak digunakan 

dengan revisi sesuai saran. Revisi yang dilakukan peneliti 

berdasarkan komentar dari ahli bahasa adalah sebagai berikut 

Tabel 4.8 Revisi Produk dari Ahli Materi 
 
 

Sebelum Revisi Sesudah Revisi Keterangan 

 

 

 

 

Jumlah soal pilihan 
ganda ditambah 
menjadi 10. 
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Menjodohkan 
gambar diubah 
menjadi 5 soal 
essay. 

 
Tabel 4.9 Hasil Validasi Ahli Materi Sesudah Revisi 

 
 

No Pertanyaan Nilai 
1 Kesesuaian konsep materi yang 

disajikan 
4 

2 Materi tersusun dengan sistematis 4 
3 Kesesuaian materi dengan judul bab 5 
4 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 
5 

5 Gambar, video, memperjelas isi materi 4 
6 Penggunaan gambar yang mudah 

dipahami 
4 

7 Ketepatan penempatan teks 4 
8 Kemudahan dalam membaca teks 5 
9 Kemenarikan E-LKPD menggunakan 

Liveworksheet 
4 

10 Ketepatan penggunaan huruf pada 
materi 

4 

Total 43 
Skor maksimum 50 

Presentase 86% 
Kriteria Valid 
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Data yang tertera diatas adalah hasil proses perhitungan 

dengan rumus sebagai berikut: 

𝑃 = 
Ʃ𝑥 
𝑥100% 

Ʃ𝑥𝑖 
 

𝑃 = 
42 
𝑥100% = 86% 

50 
 
 
 

Berdasarkan hasil perhitungan diatas, pengembangan E-LKPD 

menggunakan Liveworksheet setelah revisi mendapat presentasi 

sebesar 86% artinya valid dan dinyatakan sangat layak untuk 

diujicobakan di lapangan tanpa revisi. 

 
Validasi ahli materi yang ke dua dilakukan oleh Guru kelas IV 

SDN Sukadamai 2 yaitu Ibu Susi Susilawati. dengan melakukan 

teknik kuisioner yang terdiri dari 10 butir soal dengan skor 

maksimum 100, dalam tahap validasi materi dilakukan sebanyak 

satu kali validasi. 

Tabel 4.10 Hasil Validasi Ahli Materi Guru 
 

No Pertanyaan Nilai 
1 Kesesuaian konsep materi yang 

disajikan 
5 

2 Materi tersusun dengan sistematis 4 
3 Kesesuaian materi dengan judul bab 4 
4 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 
4 

5 Gambar, video, memperjelas isi materi 5 
6 Penggunaan gambar yang mudah 

dipahami 
5 

7 Ketepatan penempatan teks 4 
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8 Kemudahan dalam membaca teks 4 
9 Kemenarikan e-LKPD menggunakan 

Liveworksheet 
5 

10 Ketepatan penggunaan huruf pada 
materi 

4 

Total 44 
Skor maksimum 50 

Presentase 88% 
Kriteria Valid Tanpa 

Revisi 
 

Data yang tertera di atas adalah hasil proses perhitungan 

dengan rumus sebagai berikut: 

𝑃 = 
Ʃ𝑥 
𝑥100% 

Ʃ𝑥𝑖 
 

 
𝑃 = 

44 
𝑥100% = 88% 

50 
 

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, pengembangan E- 

LKPD menggunakan Liveworksheet yang uji validatornya oleh 

guru kelas mendapat presentasi sebesar 88% artinya valid dan 

dinyatakan sangat layak untuk diujicobakan di lapangan tanpa 

revisi. 

Setelah memperoleh penilaian dari ahli maka dapat 

disimpulkan mengenai E-LKPD menggunakan Liveworksheet 

disajikan sebagai berikut: 
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Tabel 4.11 Hasil Penilaian Validator Setelah Revisi Mengenai 
Aspek Kelayakan 

 

Validator Presentase Kriteria 

Ahli Media 92% Valid/Sangat Layak 

Ahli Bahasa 100% Valid/Sangat Layak 

Ahli Materi 86% Valid/Sangat Layak 

Ahli Materi Guru 88% Valid/Sangat Layak 

Rata-Rata 91,5% 

 
 

Hasil rekapitulasi menunjukkan bahwa rata-rata persentase 

penilaian ahli terhadap E-LKPD menggunakan Liveworksheet 

adalah 91,5% sehingga produk ini sangat layak digunakan untuk 

penelitian. 

 

Gambar 4.1 Persentase Hasil Validasi 
 

4. Tahap Disseminate (Penyebaran) 
 

Pada tahap ini dilakukan penyebaran produk berupa E-LKPD 

yang sudah dikembangkan sebelumnya pada tahap 

pengembangan. Adapun tahap awal penyebaran produk ini 

dilakukan dengan cara memvalidasi produk kepada para ahli 

Hasil Validitas 

88% 

86% 

92% 

100% 

Ahli Media 

Ahli Materi 

Ahli Bahasa 

Ahli Materi Guru 
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validator. Kemudian setelah dilakukan validasi oleh ahli produk 

diberikan kepada guru kelas IV di SDN Sukadamai 2 yang 

merupakan tempat dilakukannya penelitian. Setelah itu produk di 

sebarkan kepada peserta didik kelas yang berjumlah 25 orang di 

kelas IV SDN Sukadamai 2 pelajaran IPAS materi Keunikan 

Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku. 

Setelah di sebarluaskan kepada peserta didik kemudian, 

peserta didik mengisi angket yang berisi 10 pertanyaan, sebelum itu 

peneliti memberikan penjelasan terlebih dahulu terkait cara mengisi 

lembar angket tersebut. Respon peserta didik terhadap E-LKPD 

Liveworksheet dapat diketahui dengan menggunakan data kualitatif 

dengan menggunakan rumus sebagai berikut: 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛 

 
 

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙 
𝑥100% 

 

Berikut ini rekapitulasi data responden siswa setelah 

menggunakan E-LKPD Liveworksheet: 

Tabel 4.12 Tabel Rekapitulasi Respon Peserta Didik Pada 
Penggunaan E-LKPD Menggunakan Liveworssheet 

 
Responden Total Skor Skor Maks % Rata-rata 

Ajril 35 50 70  
Bima 35 50 70 
Rayyanaqila 42 50 84 
M. Akhyara 43 50 86 
M. Azki 41 50 82 
Iffa Astikarahma 49 50 98 
Zakwan Zahid 47 50 94 
Uways Al Qorni 46 50 92 
Zahran 43 50 86 
Farzan Ahza 42 50 84 
M. Jakie A.R 46 50 92 
Natasya Putri 49 50 98 
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Allea Rainnada 50 50 100  

87,52% 
Natisya Putri 41 50 82 
Sabrina 49 50 98 
Nursayidah 35 50 70 
Khayla A.A 45 50 90 
Amira Zulfaira 45 50 90 
M. Naufal 39 50 78 
M. Bilal 49 50 98 
Al Bilal 40 50 80 
M. Rayyan H 43 50 86 
Andara Raisya 47 50 94 
Vena Natasya 47 50 94 
Zalika Islamadina 46 50 92 

 
 
 

100% 87,52% 

80%  
60%  
40%  
20%  

0% 
 

 

 Respon 
 Peserta 
 Didik 

 
 

Gambar 4.2 Respon Peserta Didik 
 

Berdasarkan rekapitulasi data penilaian pada tabel di atas 

yang dilakukan sebanyak 25 orang peserta didik, E-LKPD 

menggunakan aplikasi Liveworksheet pada mata pelajaran IPAS 

materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di sekitarku yang digunakan 

di kelas IV memperoleh nilai respon yang baik. Hal ini dapat dilihat 

dari besarnya nilai rata-rata presentase yang diberikan oleh peserta 

didik yaitu 87,52%. Jumlah ini diantara 75% - 89%, sehingga 

penggunaan E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet pada 

mata pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di 
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Sekitarku ini dinyatakan sangat layak digunakan oleh peserta didik. 

 
B. Pembahasan 

 
Tahap Pertama yaitu, analisis untuk mengumpulkan informasi 

awal, analisis tersebut merupakan hasil dari observasi dan juga 

wawacara peneliti bersama dengan guru kelas IV SDN Sukadamai 

2, bahwa di sekolah tersebut belum memakai perangkat 

pembelajaran yang menggunakan elektronik, dan LKPD yang guru 

kelas tersebut gunakan masih berbentuk cetak/kertas. Menurut 

Septiani et al., (2020) Analisis merupakan kegiatan seseorang agar 

bisa menguraikan suatu keseluruhan untuk menjadi komponen 

yang sehingga bisa mengetahui tanda-tanda hubungan komponen 

yang satu dengan yang lainnya. Oleh karena itu peneliti 

menganalisis penelitian   dengan   E-LKPD   menggunakan 

aplikasi Liveworksheet yang di dalamnya terdapat video, gambar, 

dan teks. 

Tahap kedua yaitu Design, tahap perancangan yaitu peneliti 

mulai merancang bagian-bagian yang ada di dalam lkpd dan 

membuat E-LKPD menggunakan Liveworksheet yang berisikan 

materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku pada mata 

pelajaran IPAS bab 6 topik A mengenai Kearifan lokal dan juga 

keragaman budaya daerah sekitar tempat tinggal selain itu 

dikumpulkan juga video yang berkaitan mengenai materi 

pembelajaran. Menurut Hariyati & Rachmadyanti, (2022) 
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Liveworksheet merupakan sebuah aplikasi/web yang didalamnya 

bisa mencantumkan video pembelajaran, audio, gambar, dan soal- 

soal yang bervariasi. Dan Liveworksheet bisa digunakan secara 

gratis. Begitupun dengan pendapat bahwa Liveworksheet 

merupakan lembar kerja yang bisa diakses oleh peserta didik 

menggunakan smartphone maupun komputer/laptop. Dengan ini 

diharapkan dapat menumbuhkan kembangkan semangat peserta 

didik dalam kegiatan pembelajaran di dalam kelas. 

Tahap selanjutnya yaitu proses development pengembangan. 

Tahap ini peneliti menyusun LKPD sesuai dengan desain yang 

sudah di buat. Pada pengembangan E-LKPD ini melakukan 

konsultasi dengan dosen pembimbing dan setelah itu dilakukan 

validasi produk oleh ahli yaitu ahli media, ahli bahasa, dan yang 

terakhir ahli materi. Validasi ini dilakukan untuk mendapatkan 

masukan serta saran agar dihasilkan E-LKPD Liveworksheet yang 

valid dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. 

Hasil validasi uji media pada E-LKPD dilakukan oleh Bapak 

Aries Maesya, M. Kom, menilai bahwa E-LKPD menggunakan 

Liveworksheet pada mata pelajaran IPAS materi Keunikan 

Kebiasaan Masyarakat di sekitarku layak digunakan dengan hasil 

sebesar 92%. Hasil validasi uji bahasa yang dilakukan oleh Ibu 

Stella Talitha, M.Pd. bahasa yang disusun dalam E-LKPD 

menggunakan Liveworksheet pada mata pelajaran IPAS materi 
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Keunikan Kebiasaan Masyarakat di sekitarku sudah masuk dalam 

kriteria sangat layak dengan hasil sebesar 100%. Hasil validasi uji 

materi pada E-LKPD dilakukan oleh Ibu Nurlinda Safitri, M. Pd. 

Materi yang di susun dalam E-LKPD menggunakan Liveworksheet 

pada mata pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat 

di sekitarku sudah masuk dalam kriteria layak digunakan dengan 

hasil sebesar 86%. Selanjutnya validasi uji materi yang ke dua 

dilakukan oleh Guru kelas IV SDN Sukadamai 2 yaitu Ibu Susi 

Susilawati, S. Pd juga sudah masuk ke dalam kriteria layak 

digunakan dengan hasil sebesar 88%. 

Tahap terakhir yaitu Disseminate yaitu penyebaran/diuji 

cobakan kepada peserta didik SDN Sukadamai 2 Khususnya 

dikelas IV sebanyak 25 orang peserta didik. Ketika kegiatan 

pembelajaran dikelas, peserta didik memakai E-LKPD untuk 

dijadikan lembar kegiatan, pada saat prosesnya peserta didik 

sangat bersemangat dan antusias untuk melakukan pembelajaran. 

Kekurangan yang di rasakan oleh peserta didik pada saat 

menggunakan E-LKPD yaitu peserta diharuskan mempunyai kuota 

dan jaringan internet yang stabil. Kelayakan E-LKPD dapat dilihat 

dari hasil peserta didik mengisi angket yang di bagikan oleh peneliti 

yang berisi 10 jumlah pertanyaan. Respon peserta didik 

menunjukkan hasil yang baik dengan memperoleh nilai presentase 

87,52%. Septonanto et al., (2024) Kelebihan pada E-LKPD 
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Menggunakan Liveworksheet ini yaitu peserta didik bisa 

mengerjakannya secara fleksibel, dapat menampilkan video 

sebelum menjawab soal sehingga dapat membuat peserta didik 

antusias dan juga tertarik untuk mengerjakan soal dan dapat 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik. 

Pada proses pembelajaran tentunya harus memiliki ciri khas 

ketika menyampaikan pembelajaran kepada peserta didik, salah 

satunya yaitu dengan adanya variasi dalam perangkat 

pembelajaran yang digunakan oleh guru seperti E-LKPD. Menurut 

Listy et al., (2024) E-LKPD merupakan lembar kerja yang di 

gunakan oleh guru ketika proses belajar mengajar di dalam kelas, 

mempermudah peserta didik untuk memahami materi dan juga 

menjawab soal dalam bentuk elektronik. E-LKPD dapat 

meningkatkan semangat dan kreativitas peserta didik didalam 

kelas. Menurut Zein & Musyarofah, (2024) E-LKPD dapat 

digunakan oleh guru dalam proses pembelajaran dengan lebih 

mudah karena semuanya sudah tersaji dengan lengkap dan jelas 

di dalam E-LKPD dan ini dapat menumbuhkan minat dan 

membimbing siswa berpikir kritis. 

Seperti penelitian yang telah dilakukan oleh Mahasiswa 

Universitas PGRI Semarang Nur Azelin, M. Yusuf Setia Wardana, 

dan Singgih adhi Prasetyo pada tahun (2024) dengan judul 

“Pengembangan E-LKPD berbasis HOTS Pada Materi Bangun 



70 
 

 

 
Ruang Berbantu Liveworksheet Siswa Kelas V Sekolah Dasar”. 

Hasil penelitian E-LKPD pada materi bangun ruang berbantu 

Liveworksheet layak digunakan dalam pembelajaran. Dengan 

adanya E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet, perangkat 

pembelajaran akan menjadi lebih mudah untuk guru dan juga 

peserta didik. Pada aplikasi Liveworksheet terdapat gambar, video, 

dan juga teks untuk membantu pemahaman peserta didik dan ini 

tidak akan membuat peserta didik merasa bosan. Menurut Putria, 

(2024) Liveworksheet adalah platform yang akan mudah membantu 

guru untuk membuat LKPD yang di dalamnya terdapat banyak fitur 

yang menarik dan peserta didik bisa langsung mendapatkan 

feedback ketika sudah selesai mengerjakan soal. Peneliti membuat 

produk e-LKPD menggunakan model 4D (Define, Design, 

Development, Disseminate). 

Sehingga penggunaan E-LKPD menggunakan aplikasi 

Liveworksheet ini dinyatakan layak dan baik digunakan dalam mata 

pelajaran IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di 

Sekitarku oleh peserta didik di SDN Sukadamai 2 Kota Bogor. 



 

 

 
BAB V 

 
SIMPULAN DAN SARAN PENGGUNAANNYA 

 
 

A. Simpulan 
 

Berdasarkan hasil validasi ahli dan uji coba dari pengembangan 

E-LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet pada mata pelajaran 

IPAS materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku, dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Model pendekatan yang digunakan dalam proses 

pengembangan E-LKPD menggunakan Liveworksheet yaitu 

model 4D (Define, Design, Development, Disseminate). Pada 

tahap pertama yaitu melakukan pendefinisia syarat-syarat yang 

diperlukan dalam proses pembelajaran dengan melakukan 

observasi dan wawancara yang dilakukan di SDN Sukadamai 

2 Kota Bogor yang ditemukan bahwa dalam proses 

pembelajaran hanya menggunakan buku cetak saja dan LKPD 

yang digunakan masih bersifat cetak/kertas. Selanjutnya, pada 

tahap kedua peneliti mendesain produk LKPD menggunakan 

Liveworksheet yang menarik dan juga inovatif. Tahap ketiga 

peneliti mengembangkan desain dengan tujuan pembelajaran, 

materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di sekitarku, video, 

gambar, background dan fitur-fitur lainnya. Setelah itu peneliti 

melakukan validasi produk oleh ahli media, bahasa, dan materi. 

Kemudian pada tahap terakhir peneliti melakukan penyebaran 
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produk kepada 25 orang peserta didik di kelas IV untuk 

mengetahui respon peserta didik setelah menggunakan 

produk. 

2. Hasil dari validasi uji produk E-LKPD Liveworksheet 

dinyatakan layak untuk digunakan. Hasil data uji validitas 

dari ahli media mendapatkan hasil persentase 92%. Ahli 

bahasa memperoleh hasil persentase sebesar 100%. 

Sedangkan untuk ahli materi yang pertama memperoleh 

persentase 86% dan dari ahli materi yang kedua 

memperoleh persentase 88%. Serta berdasarkan hasil uji 

coba kepada 25 orang peserta didik kelas IV memperoleh 

hasil respon persentase sebesar 87,52%, yang artinya 

produk E- LKPD menggunakan aplikasi Liveworksheet ini 

layak untuk digunakan. 

B. Saran Penggunaannya 
 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka saran 

yang dapat disampaikan adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Guru, diharapkan dapat memanfaatkan penggunaan E- 

LKPD secara optimal dalam proses kegiatan pembelajaran dan 

dapat menciptakan pembelajaran yang lebih menyenangkan 

dan juga menarik. Namun tidak menjadikan E-LKPD 

Liveworksheet menjadi sumber utama dalam pembelajaran. 

Tetap adanya penjelasan dari guru kelas dan buku yang 
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menjadi sumber utama. 

 
2. Bagi Peserta Didik, diharapkan peserta didik mampu 

menggunakan hp/laptop, agar saat mengakses E-LKPD dapat 

berjalan dengan baik. 

3. Bagi Peneliti, diharapkan peneliti memperhatikan sarana dan 

prasarana yang menunjang seperti ketersediaannya internet 

yang baik dan juga bagus, agar E-LKPD dapat di akses dengan 

lancar oleh peserta didik. 
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