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ABSTRAK

Pengembangan Bahan Ajar Flipbook Berbantuan Aplikasi Anyflip
Materi Perubahan Energi Di Sekitar Kita

Nabila Rizkika. 037120131. Pengembangan Bahan Ajar Flipbook
Berbantuan Aplikasi Anyflip Materi Perubahan Energi Di Sekitar Kita
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan Flipbook
berbantuan Aplikasi Anyflip pada Materi Perubahan Energi Di Sekitar Kita
yang dibuat untuk peserta didik kelas IV di SDS Islam Nurul Iman dan untuk
mengetahui kelayakan Flipbook berbantuan Aplikasi Anyflip untuk proses
pembelajaran di sekolah. Penelitian ini menggunakan metode ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Uji
validasi dilakukan pada ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi untuk
mengembangkan dan menyempurnakan Flipbook berbantuan Aplikasi
Anyflip untuk peserta didik dan lembar angket, soal pre-test dan post-test
disebarkan kepada peserta didik juga untuk mengetahui kelayakan Flipbook
berbantuan Aplikasi Anyflip pada pembelajaran. Hasil uji validasi
menunjukkan bahwa ahli media dengan presentase 98% dengan kriteria
sangat layak, ahli bahasa dengan presentase 98% dengan kriteria sangat
layak, dan ahli materi dengan presentase 80% dengan kriteria sangat layak.
Hasil ini menunjukkan bahwa Flipbook sangat layak untuk dikembangkan
kepada peserta didik dan sangat layak untuk dijadikan bahan ajar dalam
pembelajaran.

Kata Kunci: Bahan ajar, Flipbook, Anyflip
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ABSTRACT

Pengembangan Bahan Ajar Flipbook Berbantuan Aplikasi Anyflip
Materi Perubahan Energi Di Sekitar Kita

Nabila Rizkika. 037120131. Development of Flipbook Teaching Materials
with the Assistance of the Anyflip Application Material on Energy Changes
Around Us. This research aims to determine the development of the
Flipbook assisted by the Anyflip Application on the Material of Energy
Changes Around Us which was created for class IV students at SDS Islam
Nurul Iman and to determine the feasibility of the Flipbook assisted by the
Anyflip Application for the learning process at school. This research uses
the ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation) method. Validation tests were carried out on media experts,
language experts and material experts to develop and perfect the Flipbook
assisted by the Anyflip Application for students and questionnaires, pre-test
and post-test questions were distributed to students as well as to determine
the suitability of the Flipbook assisted by the Anyflip Application in learning.
The results of the validation test showed that media experts with a
percentage of 98% met very feasible criteria, language experts with a
percentage of 98% met very feasible criteria, and material experts with a
percentage of 80% met very feasible criteria. These results show that
Flipbook is very suitable to be developed for students and is very suitable
to be used as teaching material in learning.

Keyword: Teaching materials, Flipbook, Anyflip
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan zaman menunjukkan bahwa kita harus melakukan
upaya untuk mempersiapkan masa depan, salah satunya adalah
mempersiapkan pendidikan yang mana kita bisa melakukan upaya untuk
mempersiapkan sumber daya manusia yang berkualitas dalam menyambut
perkembangan zaman. Pendidikan adalah upaya yang dilakukan oleh
seorang guru untuk mencapai suatu tujuan dengan strategi dan metode
yang telah disusunnya. Pendidik dapat melakukan persiapan yang matang
terlebih dahulu sebelum melaksanakan proses pembelajaran untuk
mempermudah pencapaian tujuan yang diinginkan, peserta didik pada
umumnya lebih menyukai pembelajaran yang bervariatif agar proses
belajar mengajar terasa lebih menyenangkan sehingga peserta didik akan
lebih fokus dan merasa semangat dalam belajar, karena itu diperlukan alat
sebagai sarana belajar agar menjadi efektif, salah satu keberhasilan

sebuah pembelajaran yaitu dengan adanya bahan ajar.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di lapangan
khususnya SDS Islam Nurul Iman, guru menyatakan bahwa dalam
penggunaan bahan ajar dan sumber belajar belum memanfaatkan
teknologi, di dalam pembelajaran peserta didik hanya menggunakan buku

yang disediakan dari sekolah sebagai sumber belajar.



Maka banyak peserta didik yang merasa bosan dan kurang fokus
dalam belajar sehingga kurang memahami materi pembelajaran karena
materi yang disajikan pada buku bersifat umum tidak spesifik sehingga
memerlukan sumber belajar lain yang lebih efektif.

Permasalahan tersebut menjadi kebutuhan untuk mengembangkan
bahan ajar Flipbook pada materi perubahan energi di sekitar kita kelas IV
SD. Dengan adanya bahan ajar berbentuk Flipbook ini dapat
mempermudah peserta didik dalam memahami materi, karena di
dalamnya terdapat ilustrasi contoh yang biasa ditemukan di lingkungan
sekitar yang dikemas dengan tampilan yang menarik dan menggunakan
Flipbook ini dapat membiasakan peserta didik untuk menggunakan
teknologi, pembuatan bahan ajar Flipbook ini memanfaatkan aplikasi
Anyflip. Anyflip adalah aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat
Flipbook digital. Flipbook ini dapat dilihat seperti buku sungguhan,
pengguna dapat menambahkan multimedia seperti audio, video, gambar,
dan hyperlink.

Kelebihan dari bahan ajar Flipbook yang dikembangkan ini yaitu
peserta didik dapat memiliki pengalaman belajar menggunakan teknologi
dan menghilangkan kebosanan sehingga peserta didik bisa lebih fokus
saat belajar karena di dalam pengembangan Flipbook digital ini terdapat
materi dan video pembelajaran yang dapat memperjelas materi.

Pengembangan bahan ajar ini telah dilakukan oleh banyak peneliti

diantaranya penelitian yang dilakukan oleh Yolla Riski Utami pada tahun



(2023) Menunjukkan bahwa pengembangan materi pembelajaran Flipbook
dapat digunakan dalam menunjang proses pembelajaran karena termasuk
dalam kategori sangat layak.

Dan penelitian yang dilakukan oleh Ruru Brenda Silalahi, Hendra
Budiono menunjukkan bahwa hasil pengembangan bahan ajar Flipbook
berbasis Web membantu guru menyampaikan materi pada muatan IPA
dan peserta didik lebih mudah dalam memahami materi dengan
menggunakan bahan ajar Flipboook berbasis web proses pembelajaran
lebih kaya dengan sumber belajar yang inovatif dan iteraktif. Untuk itu
pemanfaatan Flipbook digital ini dapat memberikan manfaat dan dapat
membantu pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran sehingga
membuat peserta didik lebih tertarik dengan materi yang dipelajari.

Uraian di atas telah membuat peneliti tertarik untuk mengetahui topik
bahasan lebih lanjut dengan melakukan penelitian yang berjudul
“‘Pengembangan Bahan Ajar Flipbook Berbantuan Aplikasi Anyflip Materi

Perubahan Energi di Sekitar Kita”

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat di
identifikasikan masalah sebagai berikut:
1. Peserta didik merasa bosan sehingga kurang fokus dalam mengikuti
pembelajaran.

2. Peserta didik membutuhkan bahan ajar yang lebih efektif.



. Guru masih menggunakan buku cetak sebagai bahan ajar.
. Guru belum menerapkan bahan ajar Flipbook berbantuan aplikasi Anyflip

dalam proses pembelajaran.

. Rumusan masalah

Permasalahan penelitian dirumuskan untuk menetapkan batasan-
batasan penelitian agar tetap berada pada topik bahasan utama. Berikut
rumusan masalah dalam penelitian ini:
. Bagaimana Pengembangan Bahan ajar Flipbook berbantuan aplikasi
Anyflip materi perubahan energi di sekitar kita kelas IV SD?
. Bagaimana kelayakan dan keefektifan Bahan ajar Flipbook berbantuan
aplikasi Anyflip materi perubahan energi di sekitar kita layak dan efektif

untuk peserta didik kelas IV SD?

. Tujuan penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini
adalah sebagai berikut:
. Untuk Mengembangkan Bahan Ajar Flipbook berbantuan aplikasi anyflip
materi perubahan energi di sekitar kita kelas IV SD.
. Untuk Menguji kelayakan dan keefektifan penggunaan Bahan Ajar
Flipbook berbantuan aplikasi Anyflip pada materi perubahan energi di

sekitar kita kelas IV SD.



E. Manfaat penelitian
Selaras dengan tujuan penelitian di atas, penelitian ini memberikan
manfaat teoritis dan ptaktis, yakni:
1. Manfaat teoritis
Memberi informasi teori dan referensi untuk peneliti yang akan
melakukan penelitian pada topik yang sama, terutama mereka yang meneliti
Bahan Ajar Menggunakan Flipbook.
2. Manfaat praktis
a. Bagi Sekolah
Hasil penelitian dapat digunakan oleh sekolah untuk mendorong
penggunaan bahan ajar, yaitu dapat melengkapi kuantitas dan kualitas
bahan ajar di sekolah.
b. Bagi Guru
Menjadi contoh bagi guru dalam penggunaan Bahan ajar di kelas
untuk meningkatkan minat peserta didik dan penguasaan materi.
c. Bagi peserta didik
Hasil penelitian ini dapat meningkatkan apresiasi dan pemahaman
peserta didik terhadap materi yang disampaikan tentang Perubahan
energi di sekitar kita hasil ini juga dapat memberikan peserta didik
pengalaman baru dalam belajar.
d. Bagi peneliti
Penelitian ini memperluas wawasan peneliti mengenai bahan ajar

terutama dalam penggunaan dan pembuatan bahan ajar Flipbook.



BAB Il
LANDASAN TEORITIK

A. Deskripsi teoritis

1.

Bahan ajar

a. Pengertian bahan ajar

Bahan ajar adalah bahan atau materi pelajaran yang disusun secara
sistematis yang digunakan guru dan peserta didik dalam melakukan proses
pembelajaran, Suprihatin & Manik (2020:66) mengatakan bahwa Bahan
ajar adalah segala macam bahan yang digunakan untuk membantu guru
melaksanakan kegiatan belajar mengajar. Materi adalah sarana
pembelajaran atau bahan pembelajaran yang meliputi materi pembelajaran,
metode, batasan, dan pilihan penilaian yang dirancang secara sistematis
dan menarik untuk mencapai tujuan yang diharapkan.

Bahan ajar juga dapat diartikan sebagai seperangkat sarana atau alat
pembelajaran yang berisikan materi pembelajaran, metode, batasan-
batasan, dan cara mengevaluasi yang didesain secara sistematis dan
menarik dalam rangka mencapai tujuan yang diharapkan, yaitu mencapai
kompetensi dan subkompetensi dengan segala kompleksitasnya. Bahan
ajar juga dapat dipahami sebagai bahan materi ajar atau bahan
pembelajaran yang disusun secara sistematis yang dapat digunakan oleh
guru dan peserta didik dalam proses pembelajaran hal tersebut
disampaikan oleh Waraulia (2020:6). Bahan ajar merupakan penyelidikan

penyebab-penyebab adanya kesenjangan dalam seperangkat materi yang



berasal dari berbagai sumber belajar. hal itu disampaikan oleh Magdalena
et al,. (2020:315). Sejalan dengan Fitriyani & Susanti (2020:515) yang
berpendapat bahwa Bahan ajar merupakan bahan yang dirancang secara
runtut yang menyantumkan kompetensi dasar untuk dipelajari oleh peserta
didik.

Bahan ajar merupakan kumpulan buku materi yang disusun secara
jelas untuk memudahkan pembelajaran dan memberikan informasi kepada
peserta didik sehingga tujuan pembelajaran dan kompetensi tercapai serta
iimu yang diperoleh dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Hal
tersebut menurut Ritonga, et al. (2022:344) seperti yang Dikatakan oleh
Kosasih (2021:1) Bahan ajar adalah bahan pembelajaran yang digunakan
oleh guru atau peserta didik untuk memudahkan proses pembelajaran.
Sugiarni (2022:1) juga berpendapat bahwa bahan ajar merupakan suatu
topik mendasar yang tidak dapat diringkas dalam satu pembahasan
utuh mengenai materi yang akan dipelajari oleh peserta didik. Maka dari itu
bahan ajar merupakan susunan materi secara sistematis yang ditulis
maupun tidak tertulis sebagai pedoman dalam membantu proses belajar
dengan informasi dan ilmu pengetahuan untuk mencapai suatu tujuan
pembelajaran.

Manfaat bahan ajar

Penggunaan bahan ajar sebagai sumber atau rujukan standar pada
mata pembelajaran terdiri dari bahan ajar konvensional dan digital. Menurut

Aisyah, et al. (2020:64) Terdapat tiga manfaat utama bahan ajar



dalam kaitannya dengan penyelenggaraan proses belajar dan

pembelajaran. Tiga manfaat tersebut adalah sebagai berikut:

1) Bahan ajar merupakan petunjuk bagi guru yang menjadi pedoman
seluruh kegiatan proses belajar mengajar dan sekaligus merupakan isi
kompetensi yang diajarkan kepada peserta didik.

2) bahan ajar merupakan yang mengarahkan kegiatan dalam proses
belajar mengajar dan objek pembelajaran yang harus
dipelajari/dipersiapkan.

3) Materi pembelajaran merupakan sarana evaluasi pencapaian hasil
belajar, materi yang disajikan harus menjadi sarana evaluasi. sesuai

dengan indikator dan kompetensi inti yang ingin dicapai guru.

Bahan ajar memiliki manfaat yang memberikan pengaruh besar
terhadap keberhasilan pencapaian tujuan pembelajaran. Manfaat bahan

ajar dikelompokkan bagi guru maupun peserta didik.

1) Manfaat bagi guru yaitu:

a) Memperoleh bahan ajar yang sesuai dengan tuntutan kurikulum
dan sesuai dengan kebutuhan belajar siswa.

b) Tidak bergantung pada buku teks yang terkadang sulit didapat.

c) Memperkaya wawasan karena dikembangkan dengan
menggunakan berbagai referensi.

d) Menambah pengetahuan dan pengalaman guru dalam menyusun
bahan ajar.

e) Membangun komunikasi pembelajaran yang efektif .



2) Manfaat bagi peserta didik yaitu:
a) Kegiatan pembelajaran menjadi lebih menarik.
b) Kesempatan untuk belajar secara mandiri dan mengurangi
ketergantungan terhadap kehadiran guru.
c) Mendapatkan kemudahan dalam mempelajari setiap kompetensi

yang harus dikuasainya.

Menurut Riskiutami (2023:18) Keunggulan bahan belajar adalah
sebagai sumber atau rujukan pada mata pelajaran tertentu yang terdiri dari
bahan belajar konvesional dan digital. Manfaat bahan ajar yaitu Guru
mempunyai waktu yang lebih banyak dalam pengelolaan pembelajaran,
yang dapat digunakan untuk diskusi atau tanya jawab ketika peserta didik
belum memahami materi, sehingga pembelajaran lebih efektif Pendapat ini
didukung oleh Wahyudi (2022:10). Syahda (2020:422) juga berpendapat
bahwa Bahan ajar mempunyai manfaat sebagai sarana penyampaian
informasi atau pengetahuan dari guru kepada peserta didik dan menjadi
penentu ketercapaian setiap kompetensi inti. Maka dari itu manfaat dari
bahan ajar yang digunakan oleh guru adalah dapat mempermudahan
pemahaman pembelajaran kepada peserta didik.

Karakteristik Bahan Ajar

Bahan ajar memiliki beberapa karakteristik sebagai penentu kriteria
dari bahan ajar yang baik, hal ini sependapat dengan Alanur et al.,

(2022:111) yang mengungkapkan ciri-ciri materi pembelajaran disusun
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berdasarkan karakteristik bahan ajar berdasarkan pesan kurikulum, fokus
pada tujuan tertentu, berorientasi dan mengembangkan kreativitas peserta
didik dalam belajar. Wijaya et al., (2021:8) juga berpendapat mengenai
karakteristik bahan ajar, Ciri-ciri bahan ajar yaitu kemampuannya dapat
membuat siswa belajar mandiri (self-directed), artinya bahan ajar tersebut
harus mempunyai kemampuan menjelaskan dengan sangat jelas untuk
membantu peserta didik dalam belajar, baik di bawah bimbingan guru. dan
mandiri. Karakteristik bahan ajar cetak diantaranya pertama, mampu
membelajarkan sendiri para peserta didik artinya peserta didik dapat aktif
dalam proses pembelajaran. Kedua, bahan ajar cetak bersifat lengkap,
artinya bahan ajar memuat hal-hal yang sangat diperlukan dalam proses
pembelajaran. Hal tersebut dikatakan oleh Laila et al.,, (2019:32).
Magdalena (2022:326) juga berpendapat bahwa Bahan ajar harus dapat
beradaptasi, yaitu bahan ajar harus mampu beradaptasi dengan
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi materi pelajaran juga harus
dapat digunakan, setiap instruksi dan penyajian informasi terlihat jelas dan
mudah dipahami.

Bahan ajar mempunyai ciri-ciri yang khusus dan terperinci, yang
khusus dari bahan ajar adalah bahan ajar hanya dapat digunakan oleh
peserta didik dalam proses pembelajaran, terinci karena bahan ajar hanya
ditujukan untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu dengan
penyampaian sesuai tujuan, Karakteristik bahan ajar yaitu mampu

membelajarkan sendiri para siswa (self-instructional), bahan ajar cetak
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bersifat lengkap (self-contained) dan mampu membelajarkan peserta didik
(self- instructional material). Hal tersebut disampaikan oleh Laila (2019:39).
Dapat kita simpulkan bahwa dalam memilih, menentukan, dan
mengembangkan suatu bahan ajar atau materi ajar harus memperhatikan

kriteria atau karakteristik materi ajar.

Kelebihan Bahan Ajar

Bahan ajar memiliki kelebihan dan kelemahan selama pembelajaran
pada penggunaannya, seperti yang dikatakan oleh Yonanda et al.,
(2022:179) kelebihan bahan ajar ini yaitu dapat digunakan peserta didik
secara mandiri tanpa harus melibatkan guru. Menurut Harjuni et al.,
(2023:2) bahan ajar yang memiliki kelebihan akan melahirkan sebuah
proses pembelajaran yang efektif jika bahan ajar yang digunakan kurang
sesuai dengan kriteria dan tuntutan kompetensi dasar, maka yang akan
ditimbulkan adalah berbagai permasalahan dalam pembelajaran.

Kelebihan dari bahan ajar yaitu siswa dapat belajar sesuai dengan
kecepatannya, peserta didik juga akan merasa lebih tertarik karena daya
tarik visual pada tampilan isi yang berisikan materi pembelajaran yang
dikatakan oleh wiwik (2023:16). Sejalan dengan pendapat Prastowo
(2018:241) Bahan ajar merupakan media yang sangat canggih dalam hal
mengembangkan kemampuan peserta didik untuk mampu memahami
materi pembelajaran. Menurut Khosiyono (2022) bahan ajar memiliki

kelebihan konsistensi penyampaian materi, dapat diakses dimana saja,
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sehingga peserta didik dapat belajar secara mandiri. Maka dari itu dapat
disimpulkan bahwa kelebihan dari bahan ajar yaitu dapat menyampaikan
materi secara jelas yang mana dapat membuat peserta didik tertarik karena
mudah dipahami sehingga dapat mengembangkan kemampuan peserta
didik.

. Flipbook

. Pengertian Flipbook

Menurut Safitri, et al. (2022:78) menyatakan bahwa Flip merupakan
perangkat lunak yang dirancang untuk mengkonversi file PDF ke halaman
publikasi digital, aplikasi ini dapat mengkonversikan tampilan file PDF
menjadi lebih menarik seperti layaknya sebuah buku, bahkan lebih menarik
dengan buku konvensional, karena dapat ditambahkan seperti audio, video
animasi dan lain-lain. Tidak hanya itu Flipbook juga dapat membuat file PDF
diubah seolah-olah menjadi sebuah buku digital.

Seperti yang dikatakan Sari & Ahmad (2021:2821) Flipbook adalah
media yang buat secara terstruktur yang terdapat tulisan, gambar suara
yang ditampilkan dalam format digital dengan unsur multimedia sehingga
membuat pengguna lebih aktif. Flipbook juga dapat diartikan sebagai
sebuah buku digital yang dapat menyajikan teks, gambar, suara, video yang
dirancang secara semenarik mungkin untuk meningkatkan antusiasme
serta pemahaman siswa dalam proses belajar mengajar sependapat
dengan Juliani & Ibrahim (2023:21). Flipbook adalah media inovatif dan

interaktif dengan memperlihatkan teks bacaan disertai gambar pelengkap
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yang ditulis semenarik mungkin sehingga peserta didik ingin tertarik
membaca teks tersebut. Dikatakan oleh salwa et al,.(2024). Sedangkan
menurut pendapat agustin (2022) Flipbook merupakan salah satu bentuk
media digital yang dapat dikembangkan oleh guru dalan membelajarkan
peserta didik. Media Flipbook merupakan media pembelajaran seperti buku
yang menyerupai album dalam bentuk virtual yang di dalamnya terdapat
materi pembelajaran dengan menggunakan kalimat berisikan kolom warna-
warni. Media Flipbook ini didesain semenarik mungkin menggunakan
kombinasi kolom berwarna- warni yang cantik sehingga siswa lebih tertarik,
aktif dan semangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran.

Sejalan dengan pendapat di atas media pembelajaran Flipbook yang
dilengkapi dengan teks, gambar, animasi, video, dan suara dapat
menjadikan Flipbook sebagai media pembelajaran yang menarik. Namun
seiring dengan kemajuan IPTEK, kini Flipbook dapat disajikan dengan
navigasi yang membuat pengguna lebih interaktif dengan media. Dalam
penelitian ini, peneliti mengembangkan Flipbook konvensional yang
berbentuk lembaran kertas menjadi Flipbook digital. Flipbook digital
merupakan bentuk penyajian bahan belajar mandiri yang disusun secara
sistematis ke dalam unit pembelajaran terkecil, untuk dapat mencapai
tujuan pembelajaran tertentu yang disajikan ke dalam format digital yang
didalamnya terdapat unsur multimedia dan navigasi yang membuat
pengguna lebih interaktif dengan media.

Maka dapat disimpulkan bahwa Flipbook digital adalah media
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pembelajaran yang menyerupai buku akan tetapi dalam versi digital yang
mana tiap halaman pada lembar buku dapat di bolak-balik serta terdapat
unsur suara dan gambar yang beraneka warna yang dapat menarik minat

siswa. Adapun aplikasi Flipbook digital yang akan peneliti gunakan yaitu
Anyflip.

. Kelebihan Flipbook

Flipbook memiliki beberapa kelebihan diantaranya itu menurut
pendapat Katarina (2023:310) Flipbook memiliki kelebihan diantaranya
yaitu dapat menyajikan materi pembelajaran dalam bentuk kata-kata,
kalimat dan gambar, dapat pula dilengkapi dengan gambar berisi warna
warni sehingga lebih menarik perhatian peserta didik, pembuatannya
mudah, mudah di bawa kemana-mana, dapat meningkatkan aktivitas
belajar siswa dan membantu meningkatkan penugasan peserta didik
terhadap hal-hal yang abstrak atau peristiwa yang tidak di mengerti di kelas
oleh peserta didik. Flipbook digital dalam proses penyampaian informasinya
melibatkan tampilan audio visual seperti teks, audio, video, grafis, dan
animasi, serta software tersebut pemakaiannya mudah dipahami dan

diharapkan dapat dijadikan media pembelajaran yang baik.

Sependapat dengan Farida & Ratnawuri (2021:192) bahwa
kelebihan Flipbook diantaranya adalah : a) memberikan pengetahuan baru
bagi peserta didik, b) fleksibel sehingga mudah dibawa kemana-mana, c)
menarik perhatian peserta didik sehingg tidak mudah bosan dalam

mempelajari materi. Flipbook menjadi salah satu tampilan yang menarik
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dan membuat bahan ajar menjadi lebih praktis dan efisien menurut Apriliyani
& Mulyatna (2021:492). Flipbook dapat disajikan dalam format elektronik
yang di dalamnya mampu menampilkan simulasi yang interaktif dengan
memadukan teks, gambar, audio, video, animasi, dan navigasi yang
membuat pengguna lebih interaktif dengan program sehingga
pembelajaran dapat berlangsung lebih menarik dan menyenangkan.

Pendapat ini dikatakan oleh Rafizqo (2023).

Flipbook juga memiliki tampilan menarik seperti halnya buku yang
bisa dibuka tiap halaman tetapi secara digital yang termasuk bahan ajar
yang dibuat secara ringkas, jelas, padat tetapi dilengkapi gambar-gambar
pendukung materi pembelajaran, mudah dibawa ke mana-mana, dapat

dipelajari kapan saja menurut Sumartini (2022:123).

. Kekurangan Flipbook

Adanya kekurangan dimana media ajar berbasis aplikasi Flipbook
hanya bisa diakses secara online, yang mana artinya peserta didik
membutuhkan akses internet untuk menggunakan media. Hal tersebut
disampaikan oleh Nurwidiyanti & Sari (2022:6951). Dalam penelitiannya
yang berjudul pengembangan media pembelajaran Flipbook berbasis
literasi sains pada pembelajaran ipa sekolah dasar yang menyatakan bahwa
media pembelajaran berbasis Flipbook hanya bisa diakses ketika online
menggunakan internet. Untuk mengatasi keterbatasan pada penggunaan
media berbasis aplikasi Flipbook yang hanya bisa diakses menggunakan

internet, maka solusi yang bisa dilakukan untuk mengatasi hal tersebut ialah
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menyediakan media berbasis aplikasi Flipbook dalam format pdf yang dapat
diakses oleh peserta didik secara offline. Sesuai dengan pendapat
Ramadhina et al., (2022:7272) bahwa salah satu kekurangan Flipbook yaitu
hanya bisa di akses saat keadaan online saja. Sedangkan menurut
pendapat Masithoh (2022:26) kekurangan yang dimiliki Flipbook adalah
penggunaan hanya dapat dilakukan di sekolah yang memiliki fasilitas

memadai serta dibutuhkannya keterampilan guru.

Berdasarkan definisi pada ahli di atas, dapat disintesiskan bahwa
kekurangan dan kelebihan Flipbook adalah Kelebihan penggunaan
Flipbook pada era digital yaitu lebih praktis dan mudah dibawa ke mana-
mana, mudah didistribusikan. Sedangkan kekurangan Flipbook yaitu
perihal kenyamanan. Noviani (2023:36) berpendapat bahwa Flipbook
memiliki beberapa kekurangan. Kekurangan yang pertama Flipbook ini
hanya bisa digunakan perindividu karena dibuka menggunakan alat
masing-masing. Kekurangan yang kedua Flipbook ini dalam
penggunaannya tidak bisa di buka sendiri, melainkan harus menggunakan
perangkat tambahan yang hanya bisa ditampilkan melalui gawai, laptop,

ataupun PC.

Anyflip
Pengertian Anyflip

Anyflip merupakan aplikasi HTML5 flipping book yang dirancang
untuk membantu guru menyampikan bahan ajar yang dapat diakses melalui

link www.anyflip.com dalam bentuk Flipbook dengan menggunakan
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desktop dan mobile dalam rangka memperjelas materi serta mengatasi
keterbatasan ruang dan waktu hal tersebut disampaikan oleh Yulistranti et
al., (2023:20). Aplikasi Anyflip dapat digunakan untuk mengembangkan
suatu media pembelajaran berbentuk Flipbook dengan berbagai macam fitur
serta page editor dari file pdf yang telah dimiliki. Aplikasi Anyflip ini juga
dapat digunakan setiap orang untuk membuat kreasinya dengan efek
interaktif seperti menambahkan multimedia berupa video, animasi, gambar,
hyperlink, youtube, dan lain sebagainya yang dapat melatih keterampilan
seseorang dalam mengembangkan suatu media pembelajaran. lestari
(2023:22) hal ini juga disampaikan oleh Miskiyyah et al., (2023:1) Anyflip
adalah perangkat lunak yang bisa dipakai untuk membuat bahan ajar secara
online dan offline dengan mudah dan dapat digunakan pada semua jenjang
pendidikan.

Akan tetapi terdapat web yang isi dan fungsinya sama dengan
Flipbookmaker yaitu Anyflip. Penggunaan Anyflip memberikan kesempatan
pada penggunanya untuk menyimpan hasi pekerjaan dalam akun yang
dibuat. Sedangkan menurut Dianti (2017:23) Anyflip HTML5 merupakan
media atau aplikasi yang berfungsi sebagai pengganti model pembelajaran.
Anyflip adalah sebuah aplikasi yang dirancang untuk membantu guru
membuat animasi ebook yang cocok untuk kedua desktop dan mobile yang
dapat membantu guru dalam menyampaikan materi pembelajaran yang
menarik. Anyflip dapat meningkatkan pengetahuan serta keterampilan

peserta dalam menyusun bahan ajar berbasis teknologi. Hal ini didukung
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oleh Widya (2021) bahwa sesuai dengan tuntutan zaman, maka diperlukan
penyusunan bahan ajar digital menggunakan Anyflip yang dapat
meningkatkan soft skill guru dalam menyusun bahan ajar yang berkualitas,
Pelatihan penggunaan Anyflip sangat dibutuhkan sesuai dengan tuntutan

Zaman.

b. Kelebihan dan kekurangan Anyflip
Aplikasi anyflip memiliki beberapa kekurangan dan kelebihan

Adapun kelebihan pada penggunaan aplikasi Anyflip ini yaitu:

1) Interactive publishing, dengan tampilan yang menarik, dengan
menambahkan video, gambar, tautan, dan lainnya menjadikan Flipbook
interaktif dengan pengguna.

2) Terdapat berbagai macam template, tema, pemandangan, latar
belakang, dan plugin untuk menyesuaikan media pembelajaran yang
dikembangkan.

3) Produk yang dihasilkan dapat didukung dengan fitur teks, audio, animasi,
dan video.

4) Format keluaran (output) yang dihasilkan tersedia cukup banyak
pilihannya, seperti html, exe, zip, Mac App, mobile version dan dapat
dipindahkan ke CD.

5) Mudah dioperasikan melalui laptop maupun mobile device.

Keuntungan media Anyflip sebagai sarana pendukung peserta didik

eletronik, yaitu:
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1) Anyflip mudah digunakan dalam pengoperasiannya.

2) Lebih komunikatif, karena dapat memuat gambar-gambar mengenai
materi yang akan diajarkan.

3) Hasil dari Anyflip berupa link yang dapat diakses melalui android
maupun komputer.

4) Peserta didik dapat membuka bahan ajar Flipbook dengan mudah.

Maka dari itu pengertian mengenai bahan ajar Flipbook berbantuan

aplikasi Anyflip adalah materi pembelajaran yang disajikan dalam format

digital interaktif, di mana pengguna dapat mengaksesnya dalam bentuk buku

digital dengan efek Flipping halaman. Buku digital dengan efek Flipping

halaman. Anyflip mengkonversi dokumen PDF menjadi Flipbook yang

memungkinkan interaktivitas, seperti menambahkan video dan tautan, serta

mempersonalisasi desain. Ini bertujuan untuk membut pengalaman belajar

lebih menarik dan mudah diakses, menggabungkan elemen visual dan

multimedia dalam penyampaian materi ajar.

. Materi Perubahan Energi di Sekitar Kita

Perubahan energi sering kali dijumpai dalam kehidupan sehari- hari.
Ada banyak contoh perubahan energi yang kerap terjadi. Perubahan energi
ini disebut dengan transformasi energi. Transformasi energi adalah suatu
proses mengubah energi dari satu bentuk ke bentuk lainnya, misalnya
perubahan energi gerak menjadi energi bunyi, perubahan energi listrik
menjadi energi panas, perubahan energi panas menjadi energi cahaya dan

lain-lain. muhammad zaidan (2023:130) , macam-macam bentuk energi di
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bumi
. Energi kimia

Energi kimia ialah energi yang dilepaskan selama proses reaksi
kimia. Contoh energi ini ialah makanan yang kita makan. Makanan yang
sering kita makan mengandung unsur kimia di dalamnya. Di dalam tubuh,
unsur kimia yang terkandung dalam makanan tersebut nantinya akan
mengalami reaksi kimia.
. Energi listrik

Energi listrik adalah sumber daya yang digunakan untuk
menghasilkan listrik. Ada beberapa jenis sumber energi listrik di sekitar kita,
di antaranya sumber energi fosil, sumber energi terbarukan, sumber energi
nuklir Sumber energi listrik dapat memasok kebutuhan listrik bagi kegiatan
rumah tangga, misalnya menyalakan rice cooker, kulkas, televisi, dan
sebagainya.
. Energi panas adalah energi yang dipindahkan dari satu benda ke benda
lain sebagai akibat perpindahan suhu.
. Energi potensial adalah energi yang ada pada suatu benda karena letak
benda itu ada dalam medan gaya.
. Energi kinetic adalah energi yang disebabkan oleh gerakan
. Energi otot adalah dorongan dan tarikan yang dapat menggerakan atau
memindahkan benda dengan bantuan otot
. Energi mekanik adalah energi yang dimiliki oleh benda karena sifat

geraknya.
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. Energi nuklir adalah suatu bentuk energi yang dilepaskan dari nucleus, inti
atom.

. Energi bunyi adalah energi yang muncul berupa getaran di udara yang
berasal dari berbagai benda atau hal yang memiliki getaran frekuensi.

. Penelitian relevan

Ruru Brenda Silalahi, Hendra Budiono yang berjudul “Pengembangan
Bahan Ajar Flipbook Berbasis Web pada Muatan IPA di Sekolah Dasar “
bahan ajar Flipbook berbasis Web pada muatan IPA kelas V sekolah dasar
yang dilakukan oleh peneliti dapat disimpulkan bahwa, hasil
pengembangan bahan ajar Flipbook berbasis Web membantu guru
menyampaikan materi pada muatan IPA dan peserta didik lebih mudah
dalam memahami materi dengan menggunakan bahan ajar Flipboook
berbasis web proses pembelajaran lebih kaya dengan sumber belajar yang
inovatif dan iteraktif. bahan ajar Flipbook yang dikembangkan valid dan
praktis sehingga dikatakan layak dan dapat digunakan dalam proses
pembelajaran di Sekolah Dasar. Dibuktikan dengan data penelitian yang
memperoleh tingkat validitas 4,7 dengan kategori (sangat valid) dari ahli
bahasa, materi dan media kemudian dikatakan praktis dengan skor 4,74
kategori (sangat praktis) yang diperoleh dari guru dan peserta didik. Brenda,
et al. (2023:1343)

. Yolla Riski Utami yang berjudul “ Pengembangan bahan ajar berbasis
Flipbook menunjang pembelajaran berdiferensiasi di kelas IV sekolah dasar

Hasil dari penelitian dan pengembangan ini berupa bahan ajar berbasis
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Flipbook dalam menunjang pembelajaran berdiferensiasi di kelas IV sekolah
dasar dapat disimpulkan bahwa Tingkat validitas bahasa (4,8), validitas
media (4,7) dan validitas materi (4,6) terhadap pengembangan modul
elektronik berbasis Flipbook menggunakan heyzine Flipbook dalam
menunjang proses pembelajaran berdiferensiasi di kelas IV sekolah dasar.
Tingkat kepraktisan dari angket respon pendidik (4,9) dan angket respon
peserta didik (4,7) terhadap penggunaan modul elektronik berbasis Flipbook
dalam menunjang proses pembelajaran berdiferensiasi pada muatan mata
pelajaran IPAS materi perubahan bentuk energi di kelas IV Sekolah Dasar.
Yolla (2023:99).

Faiza Alvi Miliati, Nova Setyasto yang berjudul “ Pengembangan Bahan Ajar
Elektronik Berbasis Flipbook Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPA
Sekolah Dasar’ Hasil dari penelitian dan pengembangan ini berupa
Penelitian dilaksanakan di SDN Srondol Wetan 06 Kota Semarang pada
semester genap tahun ajaran 2022/2023. Populasi dalam penelitian ini
adalah sebanyak 34 peserta didik dengan subjek uji coba skala kecil 8
peserta didik kelas VA dan uji coba skala besar berjumlah 26 peserta didik
kelas V B. Teknik pengumpulan data menggunakan teknik tes (pretest
posttest) dan nontes berupa observasi, angket, hasil wawancara, dan data
dokumen. Hasil analisis kelayakan aspek media dan materi kriteria sangat
layak dengan perolehan skor 83 dan skor 69 dan analisis kebahasaan
kriteria layak diperoleh skor 45. Hasil analisis keefektifan diperoleh skor N-

gain 0,658 kriteria sedang dan angket tanggapan siswa diperoleh skor 256



23

kriteria sangat positif. Hasil t-test sig 0,000 terdapat perbedaan pretest dan
posttest. Berdasarkan hasil tersebut, disimpulkan bahwa bahan ajar
elektronik berbasis flipbook layak dan efektif untuk meningkatkan hasil
belajar peserta didik di kelas V SDN Srondol Wetan 06. Millati & Setyasto
(2023:485).
. Kerangka berpikir

Berdasarkan latar belakang dan kajian di atas, dapat disimpulkan
bahwa bahan ajar sangat penting untuk pembelajaran di kelas karena
membawa pesan yang mengandung maksud pengajaran tertentu kepada
peserta didik. Jika bahan ajar yang digunakan dengan benar, peserta didik
akan lebih mudah memahami apa yang diajarkan guru. Jika bahan ajar
tidak digunakan dengan benar, hal itu dapat menyebabkan hasil yang buruk
bagi peserta didik. Bahan ajar melibatkan materi dan gambar yang dapat
menarik perhatian peserta didik sehingga memudahkan pemahaman materi
dan menarik perhatian mereka. Guru harus membuat bahan ajar ini dengan
mempertimbangkan karakteristik dan kebutuhan peserta didik.
Berdasarkan uraian di atas peneliti menyusun kerangka berpikir sebagai

berikut:



Keadaan awal

e Peserta didik
merasa
bosan
sehingga
kurang fokus
dalam
mengikuti
pembelajara
n.

e Peserta didik
membutuhka
n bahan ajar
yang lebih
efektif.

e Guru masih
menggunaka
n buku cetak
sebagai
bahan ajar.

e Guru belum
menerapkan

IhalhAan Aiar

D. Produk yang dihasilkan

Proses

pengembangan

Mengembangk
an bahan ajar
Flipbook
berbantuan
aplikasi Anylip
berdasarkan
langkah-
langkah
penelitian
Mengembangk
an materi
pembelajaran
Melakukan
pengujian
bahan ajar
Flipbook
berbantuan
aplikasi Anyflip
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Gambar 2.1 Kerangka Berpikir

Hasil

pengembangan

Dikemas dalam
bentuk digital
Dapat diakses
secara online
melalui laptop
atau
handphone

Isi Flipbook
berupa materi
ajar, gambar
dan video
pembelajaran
Mendapatkan
hasil pengujian
dari ahli, guru
dan peserta
didik.

Dari permasalahan yang terdapat pada sekolah dasar yang peneliti

teliti, yaitu terbatasnya penggunaan bahan ajar dalam pembelajaran

sehingga menyebabkan pembelajaran menjadi membosankan. Maka

peneliti akan mengembangkan sebuah produk bahan ajar Flipbook digital

pada materi perubahan energi di sekitar kita yang memerlukan bukti konkret
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atau yang dapat dilihat oleh peserta didik agar mereka lebih mudah

memahami materi tersebut.



BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Metode, Prosedur penelitian dan Tahapan pengembangan

1. Metode Penelitian

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan dengan
menggunakan metode dalam jenis penelitian Research and Development
(R&D). Research and Development (R&D) adalah metodepenelitian yang
digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan
produk tersebut Sugiyono (2017) Sebelum menghasilkan produk peneliti
melakukan survey awal terlebih dahulu, survey yang dilakukan yaitu survey
dilapangan. Untuk mengetahui mediaatau produk yang akan dikembangkan
menggunakan penelitian yang bersifat analisis. Agar dapat digunakan
secara luas, maka diperlukan penelitian untuk menguji keefektifan produk
tersebut. Produk yang dikembangkan pada penelitian ini adalah bahan ajar
Flipbook berbantuan Anyflip materi perubahan energi di sekitar kita kelas 1V

di SDS Islam Nurul Iman.

2. Prosedur Penelitian
Penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan
ADDIE (analysis-design-development-implementation-evaluation). Model
pengembangan ini prosedur kerjanya sistematik, yaitu langkah yang akan

dilewati mengacu pada langkah sebelumnya yang sudah diperbaiki.

25
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Dengan prosedur tersebut, diharapakan dapat menghasilkan produk yang
efektif. Selain itu, terdapat langkah-langkah pengembangan produk
sehingga sesuai dengan tujuan penelitian. Model pengembangan ADDIE

terdiri dari lima tahap yang ditunjukkan pada gambar berikut.

{ Analysis } Design

Development Implementation

{ Evaluation J

Gambar 3.1 Tahapan Pengembangan ADDIE

a. Analisis (Analysis)

Tahap analisis digunakan untuk mengidentifikasi dan menganalisis
kebutuhan pembelajaran melalui wawancara guru kelas dan observasi
tentang kurikulum, konsep, dan karakter peserta didik. Hal ini berujuan
untuk menentukan kebutuhan produk yang akan dikembangkan peneliti.

b. Perancangan (Design)

Tahap kedua dari model ADDIE adalah desain. Pada langkah ini
peneliti mulai merancang produk yang kaan dikembangkan, yaitu bahan
ajar Flipbook berbantuan aplikasi Anyflip. Dalam tahap ini, peneliti juga mulai

merancang lembar validasi untuk produk dikembangkan
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c. Pengembangan (Development)

Pada tahap ini, dua tujuan utama yang harus dicapai yaitu
implementasi produk yang akan dikembangkan dan revisi produk tersebut.
Sebelum produk diuji coba, maka produk tersebut harus divalidasi oleh para
ahli yang dilakukan untuk memastikan bahwa produk tersebut layak
digunakan. Dalam hal ini, validitas dilakukan oleh ahli media, ahli bahasa,
dan ahli materi.

d. Implementasi (Implementation)

Pada tahap ini, produk diuji cobakan kepada peserta didik dalam
kegiatan belajar di kelas melalui soal posttest dan pretest untuk mengetahui
seberapa efektif produk membantu pembelajaran.

e. Evaluasi (Evaluation)

Tahap terakhir adalah proses melakukan evaluasi dengan cara
menilai produk yang telah dikembangkan dan menentukan seberapa layak
produk tersebut. Proses ini berlangsung pada hasil angket uji validitas dan
respon peserta didik untuk menyempurnakan produk. Jika masih ada
kekurangan atau kelemahan dalam pengujian produk, perbaikan akan

dilakukan.

3. Tahap pengembangan
Tahapan yang dilakukan dalam mengembangkan bahan ajar
Flipbook terdiri dari analisis, desain, pengembangan, implementasi dan

evaluasi.
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a. Analisis kebutuhan
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Pada tahap ini dilakukan observasi dan wawancara atau studi

pendahuluan di lapangan untuk mengetahui kondisi awal yang terjadi di

sekolah. Peneliti menganalisis kebutuhan yang ada di Sekolah Dasar

Swasta Islam Nurul Iman khususnya kelas 1V. Pada tahap ini ditemukan

bahan ajar yang dirasa kurang efektif.

b. Desain

Desain bahan ajar Flipbook ini berisi tentang perubahan energi di

sekitar kita menggunakan aplikasi Anyflip. Desain Flipbook dibuat dengan

menyisipkan gambar, video, teks dengan warna bervariasi yang sesuai

dengan materi pembelajaran. Terbentuknya rancangan desain dapat dilihat

sebagai berikut.

Tabel 3.1 Desain story board Flipbook berbantuan aplikasi Anyflip

Bentuk Energi

O 4

Desain Keterangan
Cover yang memuat judul
Bab 111 materi pada mata pembelajaran
Perubahan

IPAS
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Patn Pengantar

Kata pengantar atau prakata
berisi kata sebutan dan rasa
syukur penulis.

Daftar isi yaitu gambaran
tentang apa saja isi dari konten
yang berkandung dalam bahan
ajat flipbook dan menunjukkan
letak halaman yang benar
sesuai dengan konten.

Capaian dan tujuan
pembelajaran.

Peta konsep pembelajaran
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Pada bagian ini yaitu berisi
mengenai materi perubahan
energi di sekitar kita dan berisi
kuis sederhana untuk peserta
didik, LKPD dan evaluasi.

Daftar pustaka

. nh', 'n'- =5 =

Layout untuk glosarium,
daftar pustaka dan
profil penulis.

c. Pengembangan

Pada Tahap ini peneliti melanjutkan desain yang telah dibuat

sebelumnya pada tahap pengembangan dengan menambahkan fitur

seperti materi, gambar, animasi, video, dan elemen pendukung yang

dibutuhkan untuk pengembangan Flipbook menggunakan Aplikasi Anyflip.

Langkah berikutnya adalah validasi produk yang mencakup validasi media,

bahasa dan materi meliputi pengembangan tampilan produk, validasi dan

revisi produk yang dikembangkan sesuai dengan saran tiga ahli, yaitu:




1)

2)

3)
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Ahli media

Ahli media berfungsi untuk menguji dan menilai kelayakan dari
desain editing produk yang dibuat. Ahli dalam pengembangan ini adalah
ahli dalam pembuatan bahan ajar Flipbook. Ahli media memberikan
penilaian dan saran tentang desain dan editing Flipbook tersebut.
Ahli bahasa

Ahli bahasa menguji kelengkapan bahasa pada produk atau
bahan bacaan yang telah dibuat. Dalam pengembangan ini ahli bahasa
adalah seorang magister di bidang pendidikan dan sastra Indonesia,
yang tentunya seorang ahli di bidang bahasa. Ahli bahasa memberikan
penilaian dan saran tentang tata bahasa yang ada pada Flipbook.
Ahli materi

Ahli materi berfungsi untuk menguji kelayakan materi yang

digunakan dalam produk tersebut. Ahli materi pada pengembangan
Flipbook ini adalah seorang guru kelas yang relevan dengan materi
yang digunakan dalam pembuatan produk ini.

Tabel 3.2 Nama Validator

_ _ _ Instansi atau
No | Nama validator Tim ahli lembaga
1. | Roy Efendi,M.Pd. Ahli bahasa Universitas Pakuan
2. | Agung Prajuhana Putra, Ahli media Universitas Pakuan
M.Kom.
3. | Siti Aisyah,S.Pd. Ahli materi SDS Islam Nurul
Iman
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Implementasi

Setelah proses validasi oleh tim ahli maka dapat diketahui
kekurangannya, produk ini akan diterapkan kepada 20 peserta didik kelas
IV untuk mengetahui respon peserta didik terhadap produk yang telah
dikembangkan. Peserta didik memberikan respon terkait dengan
penggunaan bahan ajar Flipbook melalui soal pretest dan posttest yang
diberikan kepada peserta didik yang digunakan untuk mengukur keefektifan
bahan ajar Flipbook yang dikembangkan.
Evaluasi

Data dari angket yang sudah diisi oleh peserta didik akan
direkapitulasi untuk mengetahui bagaimana tanggapan Peserta didik
mengenai bahan ajar Flipbook berbantuan aplikasi Anyflip. Tujuan dari
evaluasi ini adalah untuk mengetahui apakah bahan ajar Flipbook ini layak
untuk digunakan atau tidak selain itu, hasil dari angket ini akan menjadi
masukan untuk perbaikan bahan ajar Flipbook. Jika rata-rata siswa respon

layak maka bahan ajar telah selesai dikembangkan.

. Tempat dan Waktu Penelitian

. Tempat penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di Sekolah Dasar Swasta Islam Nurul
Iman Gg. Masjid Al husaini RT 01 RW 02, jabon mekar, kec. Parung, Kab.
Bogor provinsi. Jawa barat. Penelitian ini dilakukan pada semester genap
tahun ajaran 2023/2024. Peneliti memilih tempat ini sebagai

pengembangan karena sekolah tersebut masih kurang dalam penerapan



33

bahan ajar dan cenderung lebih menggunakan buku LKS. Sehingga
sekolah ini menjadi peluang yang bisa dijadikan tempat penelitian terkait
pengembangan bahan ajar Flipbook yang akan diteliti.

. Waktu penelitian

Penelitian dilakukan pada bulan November 2023 - Juli 2024.
Tabel 3.3 Kegiatan waktu penelitian

Z
o

kegiatan Bulan (2023-2024)
jan |feb | mar |april | mei [juni |juli

Pembuatan
proposal
Seminar proposal

Perbaikan
proposal
Penyusunan
media

Validasi ahli \\\\&\\\\%&\%

Uji coba \\\\\\
Pengolahan data \

ol e
Sidang skiripsi &\\\\\\

. Teknik pengumpulan

D

© X N oo K WP

Data observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi adalah
beberapa metode atau langkah yang digunakan untuk mengumpulkan data,

yang dikenal sebagai teknik pengumpulan data.

. Observasi dan wawancara

Dengan menggunakan pengamatan dan mencatat keadaan yang
sedang diamati, observasi digunakan untuk mengumpulkan data. Tujuan

observasi dalam penelitian didik kelas IV pada proses pembelajaran di
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kelas. Sedangkan wawancara dilakukan melalui Tanya jawab pada salah
satu guru di kelas IV sekolah dasar Swasta Islam Nurul Iman untuk
mengumpulkan data dari sumber belajar dan alat pembelajaran yang
digunakan selama proses pembelajaran di kelas. Tujuan dari kegiatan ini
adalah untuk mempelajari penggunaan Flipbook dan memberikan solusi
yang tepat melalui perencanaan pengembangan Flipbook yang sesuai
dengan masalah di lapangan.
. Angket

Instrument angket digunakan untuk penilaian validasi dari para ahli
dan respon peserta didik. Angket ini digunakan untuk memperoleh data dari
ahli media, bahasa dan materi serta untuk mengetahui respon peserta didik
terhadap produk yang dikembangkan.
Dokumentasi

Dokumentasi ini dilakukan sebagai bukti nyata bahwa proses

penelitian ini benar adanya dan telah dilaksanakan oleh peneliti.

. Instrumen penelitian
Instrument penelitian untuk pengembangan Flipbook menggunakan
aplikasi Anyflip digunakan untuk mengumpulkan data tentang produk

Flipbook interaktif.

. Lembar observasi

Lembar observasi ini digunakan untuk mengamati peserta didik
selama pembelajaran untuk mengetahui masalah apa yang terjadi di kelas

dan memberikan mereka solusi yang tepat.
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Tabel 3.4 Lembar observasi kegiatan pembelajaran

No Pernyataan Ya Tidak
1. Peserta didik memperhatikan penjelasan dari
guru
2. Peserta didik menggunakan buku paket dalam
pembelajaran
3. Peserta didik memiliki buku pegangan selain
buku paket
4. Peserta didik belajar menggunakan bahan
bacaaan pembelajaran berbasis tekonologi
5. Bahan bacaan yang digunakan guru dalam

pembelajaran dapat memotivasi peserta didik
dan membuat peserta didik aktif dalam
pembelajaran.

6. Bahan bacaan yang digunakan oleh guru
dapat memudahkan peserta didik dalam
penerimaan materi

7. Peserta didik terlihat antusias dalam mengikuti
pembelajaran
8. Perlu adanya pengembangan bahan bacaan

dalam pembelajaran

2. Lembar wawancara
Hasil wawancara tersebut merupakan analisis data yang
dimaksudkan untuk memahami proses pembelajaran dan kegunaan
sumber belajar serta bahan ajar yang diinginkan dan dimanfaatkan. Hal ini
dilakukan dengan bantuan guru dan peserta didik kelas IV SD agar dapat
memahami informasi yang diperlukan untuk pengembangan materi
pembelajaran perubahan bentuk energi pada awal observasi. Berikut

adalah daftar pertanyaan wawancara yang digunakan
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Tabel 3.5 Daftar Pertanyaan Wawancara Guru Kelas IV

No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana tingkat pemahaman peserta didik dalam
pembelajaran?

2 Apakah terdapat buku pegangan lain selain buku LKS
dan buku paket yang digunakan oleh?

3 Bagaimana latar belakang peserta didik pada faktor
kesiapan belajar digital?

4 Apakah guru pernah membuat bahan ajar elektronik
berupa flipbook?

5 Apakah perlu dibuat atau dikembangkan bahan ajar
berbasis digital pada pembelajaran saat ini?

6 Aplikasi apa yang biasa guru gunakan untuk mendesain
dan membuat bahan jaar digital?

7 Apakah ibu pernah menggunakan aplikasi anyflip untuk

membuat bahan ajar flipbook?

8 Apakah ibu setuju jika adanya mengembangkan bahan
ajar flipbook pembelajaran digital?

3. Angket Validasi
Angket validasi digunakan untuk mengumpulkan data mengenai
kelayakan materi oleh ahli materi, kelayakan Bahasa oleh ahli Bahasa dan
kelayakan media oleh ahli media. Angket ini bertujuan untuk mengetahui
nilai serta saran dari para ahli mengenai produk yang dikembangkan.
Adanya penilaian ini sebagai acuan apakah produk ini sudah valid atau

belum.



a. Kisi-Kisi Instrument Validasi Media

Tabel 3.6 Kisi-Kisi Instrument Validasi Media

Aspek Indikator Nomor soal Jumlszzhalbutlr
Tampilan 1,2,3 3
Desain teks 45,6,7 4
Kelayakan Kermudah o :
media emudanan
penggunaan
Desain gambar 9,10 2

b. Kisi-kisi instrument validasi bahasa

Tabel 3.7 Kisi-kisi instrument validasi Bahasa

Aspek Indikator Nomor soal Jumlsa(ljhalbuur
Kelayakan 1,2,3 3
kebahasaan

Bahasa Komunikatif 4,5,6,7 4
Sesuai dengan 8 1
kaidah bahasa

c. Kisi-kisi instrument validasi materi

Tabel 3.8 Kisi-kisi instrument validasi materi

Aspek Indikator Nomor soal Jumlsa(ljhalbutlr
Kesesuaian 1,2 2
materi dengan
CP, ATP, dan
tujuan
pembelajaran

Kelayakfan Kelayakan pada 34 2

Materi .
mater|
Penampilan dan 5 1
pemahaman
Ketetapan pada 6,7 2
soal-soal
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d. Lembar kuisioner peserta didik
Angket ini diberikan kepada peserta didik setelah melakukan proses
pembelajaran bahan ajar Flipbook yang telah dibuat sebagai tolak ukur

bagaimana keberhasilan bahan ajar dalam materi perubahan energi di

sekitar kita.
Tabel 3.9 Kisi-kisi angket peserta didik
Aspek Indikator Nomor bfjl:irrnlsaz)hal
soal
Sajian multimedia Penyampaian materi 49,11,13,1 5
Flipbook Menggunakan variasi 4
gambar, video dan audio
yang jelas.
Penilaian kemenarikan|Flipbook menarik dan mudah|1,2,3,8,12,1 6
Flipbook digunakan 5
Flipbook digunakan secara 5,7,10 3
mandiri tanpa batas waktu
Bahasa yang Bahasa yang digunakan 6 1
Tertera mudah dalam Flipbook
dipahami

D. Teknik analisis data
Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuantitatif dan
kualitatif, seperti yang dijelaskan di bawabh ini:
a. Teknik Kualitatif
Hasil wawancara dengan guru kelas IV di Sekolah Dasar Swasta
Islam Nurul Iman, saran dan masukan menurut ahli media, ahli materi dan
ahli bahasa digunakan untuk melakukan revisi terhadap pengembangan

Flipbook menggunakan Anyflip yang di buat sebagai analisis data
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kualitatif. Berdasarkan pendapat yuliani, (2018: 88) ada tiga tahapan atau
langkah analisis data deskriptif kualitatif yaitu sebagai berikut:
Reduksi data

Proses ini berlangsung sejak awal pertanyaan penelitian dibuat
sampai data penelitian dikumpulkan. Data ini diperoleh selama penelitian
berlangsung, data yang diperoleh tentang penggunaan bahan ajar, aktivitas
belajar mengajar dan pengembangan bahan ajar.
. Data display

Dalam menyajikan data dapat dilakukan dalam bentuk uraian singkat,
bagan, hubungan antar kategori. Tujuannya dari mendisplaykan data yaitu
untuk memudahkan pemahaman dan merencanakan penelitian selanjutnya
berdasarkan apa yang telah dipahami.
. Penarikan kesimpulan
Diambil dari data yang sudah diperoleh kemudian disimpulkan, hasil

dari kesimpulan ini adalah jawaban dari rumusan masalah yang diteliti.

. Teknik Kuantitatif

Analisis data kuantitatif dilakukan untuk menganalisis hasil data yang
sudah diperoleh dari para ahli dengan melakukan penyebaran angket, data
angket akan dianalisis untuk mendapatkan gambaran tentang media
pembelajaran yang digunakan, adapun analisis kuantitatif yang digunakan

ada dua, yaitu
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a. Analisis Validitas

Peneliti membuat lembar verifikasi yang berisi rincian pertanyaan.
Validator kemudian memberikan jawaban dengan memeriksa kategori yang
diberikan oleh peneliti berdasarkan acuan yang diadaptasi menggunakan
skala likert yang terdiri dari 4 skala penilaian sebagai berikut:

Tabel 3.10 Aturan penilaian skor

Penilaian Skor
Sangat Baik
Baik
Cukup
Kurang
Sangat Kurang

RN W Aol

Hasil validasi tertera dalam lembar validasi akhir akan dianalisis
menggunakan rumus sebagai berikut:

b tase — Jumlah Jawaban Responden « 100%
resentase = Skor Maksimal 0

Kemudian hasil dari presentase validasi ahli dapat dikelompokkan
dalam kriteria interpretasi skor menurut skala likert sehingga akan diperoleh
kesimpulan tentang kelayakan bahan ajar interaktif, kriteria interpetasi skor
berdasarkan skala likert adalah sebagai berikut:

Tabel 3.11 Tabel Skala Kelayakan

Skor Kelayakan Kriteria
0%-54% Tidak layak
55%-64% Kurang layak
65%-74% Cukup layak
75%-85% Layak

86%-100%

Sangat layak




Angket respon peserta didik untuk mengetahui respon peserta didik
terhadap Flipbook menggunakan aplikasi Anyflip pada materi perubahan
energi di sekitar kita dapat diketahui dengan mengetahui perhitungan data
kualititatif sederhana yaitu sebagai berikut:

Tabel 3.12 Kriteria Respon Peserta Didik Terhadap Flipbook

Skor Kelayakan Kriteria
0%-54% Tidak layak
55%-64% Kurang layak
65%-74% Cukup layak
75%-85% Layak
86%-100% Sangat layak

Hasil angket respon peserta didik akan dianalisa menggunakan

rumus sebagai berikut (herwati,2016 : 32):
_f X 100%
p= N 0
Keterangan:
P = angka presentase data angket
F = jumlah skor yang diperoleh
N = jumlah skor maksimum

Pembelajaran dengan menggunakan bahan ajar Flipbook berbantuan
aplikasi Anyflip dapat diketahui efektivitasnya untuk meningkatkan hasil

belajar dengan mencari nilai N-Gain dengan persamaan berikut:

Penentuan kriteria N-Gain disajikan sebagai berikut:
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] skor posttest — skor pretest
N — Gain = - x 100
skor maksimum — skor pretest

Penetuan kriteria nilai N-Gain disajikan sebagai berikut.

Tabel 3.13 Kriteria nilai efektivitas N-Gain persentase (%)

Nilai N-Gain Kriteria interpretasi
0-40% Tidak efektif
40-50% Kurang efektif
56-75% Cukup efektif

76-100 % Efektif

Sumber : (Nasir, 2016)



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini yaitu, model
pengembangan ADDIE (analysis, design, development, implementation,
and evaluation).

1. Tahap analisis (Analysis)

Pada tahapan ini merupakan suatu tahapan awal dalam
pengembangan bahan ajar Flipbook. Tahapan ini dilakukan untuk analisis
kebutuhan. Mengidentifikasi masalah yang muncul dalam proses
pembelajaran. Analisis kebutuhan yang dilakukan adalah wawancara
dengan Ibu Siti aisyah, S.Pd.I yaitu guru kelas IV SDS Islam Nurul Iman
dengan tujuan untuk mengidentifikasi masalah yang terjadi meliputi
beberapa tahapan sebagai berikut:

a. Analisis kebutuhan guru

Langkah ini dilaksanakan guna mengidentifikasi keperluan yang
timbul dalam pembelajaran. Wawancara dengan wali kelas IV terkait
ketersediaan bahan ajar yang digunakan. Guru hanya menggunakan buku
cetak yang diberikan pemerintah dalam tahap pembelajaran di kelas.
Peserta didik kadang merasa bosan sehingga mengantuk dalam mengikuti
pembelajaran. Guru mengharapkan adanya bahan ajar yang efektif dan

bisa membuat peserta didik lebih semangat pada saat jam pelajaran
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b. Analisis kebutuhan peserta didik

Pada saat melaksanakan observasi di kelas IV SDS Islam Nurul
Iman, guru menggunakan buku cetak saja, maka dari itu peserta didik
memerlukan bahan ajar elektronik yang menyenangkan. Peneliti
melaksanakan penelitian dengan total 20 peserta didik. Tahapan uji coba
dan penelitian peserta didik terhadap bahan ajar Flipbook berbantuan Anyflip
dengan materi perubahan energi di sekitar kita layak digunakan. Manfaat
penggunaan bahan ajar Flipbook ini membuat peserta didik merasa antusias
dan senang. Peserta didik merasa semangat belajar dan termotivasi setelah
menggunakan bahan ajar Flipbook.

2. Tahap perancangan (Design)

Pada tahap ini, dilakukan perancangan guna menciptakan bahan
ajar berupa Flipbook yang maksimal dan selaras dengan yang diharapkan.
Aplikasi Anyflip dipilih peneliti karena terdapat banyak fitur yang bagus
untuk digunakan berupa huruf, gambar dan template yang telah tersedia.
Perolehan langkah perancangan bahan ajar Flipbook yaitu sampul, kata
pengantar, daftar isi, capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran, peta
konsep, materi, quiz, Ikpd, evaluasi, profil penyusun, daftar pustaka dan

glosarium.
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Tabel 4.1 Storyboard bahan ajar Flipbook berbantuan Anyflip

No.

Flipbook

1.

Penjelasan

Diawali dengan membuka aplikasi
canva, aplikasi ini bisa di
download pada PC atau bisa juga
membuka website
www.canva.com

Mau desain apa hari Ini?
ERaTerENeTa e

| Jika sudah masuk ke dalam

aplikasi canva, selanjutnya kita
bisa memilih template yang
diinginkan.

‘| Terdapat template, gambar, jenis

dan elemen lainnya pada canva
sehingga memudahkan kita dalam
mendesain flipbook semenarik
mungkin.

B Kita dapat mendesain flipbook

< =+ | aplikasi canva.

dengan template yang menarik
menggunkan jenis huruf dan
warna yang mudah dibaca, serta
terdapat sebagai macam gambar
menarik yang disajikan dalam

Setelah selesai mendesain
flipbook yang menarikm file dapat
disimpan dalam bentuk PDF
dengan cara kilik kanan atas
kemudian pilih cetak PDF dan klik
unduh, tunggu samapi file tersebut
tersimpan di hp atau computer.



http://www.canva.com/

46

Tahap selanjutnya adalah
mendownload aplikasi anyflip
yang bisa di di dapatkan melalui
website, kemudian “log in” dengan
akun yang telah didaftarkan atau
bisa membuat akun baru.

Setelah berhasil “log in
selanjutnya klik “new project”

10.

Upload file PDF vyang telah
diunduh pada canva ke aplikasi
anyflip lalu klik “import now”

Dalam aplikasi anyflip pdf yang
sudah dimasukkan akan
ditambahkan berbagai fitur yang
ada pada aplikasi ini seperti
hyperlink dan video.

:.o| Jika ingin mengedit atau

menambahkan berbagai fitur klik
edit pages kemudian bisa
menambahkan video atau
hyperlink dengan catra klik “more”
yang ada di kanan atas kemudian
pilih “shape” dan disesuaikan lalu
klik “add action” jika sudah klik
“save and exit” pada pojok kanan
atas.




a7

11. Jika sudah selesai menggunakan
S e N fitur pada aplikasi ini maka klik
upload online publish. Setelah
upload selesai aka nada link
barcode yang bisa dibagaikan
kepada peserta didik untuk
mengakses flipbook berbantuan
o mrrscsssssssscessmmmes | aplikasi  anyflip  tanpa  perlu
mendownload aplikasinya.

3. Tahap pengembangan (Development)

Pada tahap ini, produk yang sudah dirancanag berikutnya di validasi
oleh ahli. Validasi merupakan proses pengumpulan data dan informasi dari
para ahli di bidangnya untuk menilai apakah produk yang dihasilkan akan
lebih efektif dari sebelumnya atau tidak. Sebelum bahan ajar Flipbook yang
sudah dikembangkan diimplementasikan perlu dinilai terlebih dahulu guna
memperoleh tingkat kelayakan produk tersebut. Validasi produk dilakukan
oleh pakar atau ahli yang terdiri dari 2 dosen Universitas Pakuan dan 1
orang guru SDS Islam Nurul Iman. Validasi ini dilakukan sebelum bahan
ajar Flipbook di uji cobakan kepada peserta didik. Selain memberikan
penilaian, validator juga memberikan saran dan kritik terhadap produk yang
dikembangkan, validasi dilakukan sebanyak 2 kali sampai produk
dinyatakan layak untuk digunakan. Adapun hasil uji validitas terhadap
produk pengembangan bahan ajar Flipbook menggunakan aplikasi Anyflip

sebagai berikut.
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1) Ahli media
Ahli media menilai bahan ajar Flipbook materi perubahan energi di
sekitar kita. Ahli media yang menjadi validator dalam penilaian ini
adalah Agung Prajuhana Putra, M.Kom. yang merupakan dosen di
lingkungan Universitas Pakuan. Aspek yang dinilai meliputi desain
layout, teks, tipografi, gambar, video. Hasil validasi oleh ahli media
dapat dijabarkan sebagai berikut.

Tabel 4.2 Validasi Pertama Ahli Media

No Indikator Nilai

Kejelasan dalam membaca bahan ajar

Tampilan yang rapih dan mudah dipahami

Tampilan layar yang menarik

Penggunaan variasi sesuai

Ukuran dan jenis huruf mudah dibaca

Ketetapan teks dengan warna latar

Warna pada judul kontras dengan warna latar

Kemudahan dalam mengoperasikan bahan ajar

berbasis anyflip dengan menggunakan

handphone atau laptop

9 Tampilan gambar yang menarik 4

10 Kesesuaian gambar dengan materi 5
Total Penilaian 45
Skor Maksimal 50

Persentase X100%
Rata-rata total validitas 90%

OINOIOBW N
Moo bbb

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli media terhadap
pengembangan bahan ajar Flipbook materi perubahan energi di sekitar
kita, maka dapat ditemukan persentase melalui rumus skala likert
sebagai berikut:

Jumlah Skor Jawaban Responden
Presentase = - X 100%
Skor Maksimal
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45
presentase = <0 X 100% = 90%

Melihat angket yang disiapkan berupa 10 aspek yang diniat
dengan skor antara 1 sampai 5 kategori penilaian, jika 10 dikaitkan
dengan jumlah responden ahli maka skor yang diperoleh adalah 45.
Maka hasil perhitungan menunjukan bahwa bahan ajar Flipbook yang

dikembangkan memiliki persentase 90%.

Maka produk pengembangan ini berada pada kualifikasi “Sangat
layak” dengan produk perolehan nilai antara 90-100%. Namun ada
beberapa hal yang perlu diperbaiki agar produk bahan ajar Flipbook
yang dikembangkan lebih baik dan dapat digunakan oleh peserta didik.
Berdasarkan komentar dan saran dari ahli media dalam validasi

pertama pengembangan produk bahan ajar Flipbook sebagai berikut

a) Interaktif link yaitu gunakan hyperlink pada daftar isi
b) Video yaitu gunakan video auto play

c) Evaluasi materi pada quiz yaitu aktifkan link quiz

Berikut hasil perbaikan sesuai dengan saran dari ahli media

pada tabel berikut:



Tabel 4.3 Revisi Media
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Sebelum direvisi Setelah revisi

Hyperlink pada daftar isi

Dafltar Isi Daftar Isi

Ul ::——_ —

(2

Video auto play

‘ R b LY SRR -
B = T L e R T Sornhibon Spsogl 4 fabites Rbe.
BEA peda puiar |

AR A R e e
emhs
e

-z

b

Aktifkan link quiziz

" s
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Setelah revisi, peneliti melakukan validasi kedua dengan ahli
media, berikut merupakan hasil validasi kedua yang telah dilakukan
oleh Agung Prajuhana Putra, M.Kom. dalam tabel Hasil Validasi
Setelah Revisi.

Tabel 4.4 Hasil validasi media setelah revisi

No Indikator Nilai
1 Kejelasan dalam membaca bahan ajar 5
2 Tampilan yang rapih dan mudah dipahami 5
3 Tampilan layar yang menarik 5
4 Penggunaan variasi sesuai 5
5 Ukuran dan jenis huruf mudah dibaca 4
6 Ketetapan teks dengan warna latar 5
7 Warna pada judul kontras dengan warna latar 5
8 Kemudahan dalam mengoperasikan bahan ajar 5
berbasis anyflip dengan menggunakan
handphone atau laptop
9 Tampilan gambar yang menarik 5
.10 Kesesuaian gambar dengan materi 5
Total Penilaian 49
Skor Maksimal 50
Persentase X100%
Rata-rata total validitas 98%

Berdasarkan hasil penilaian validasi kedua oleh ahli media
terhadap pengembangan bahan ajar Flipbook materi perubahan energi
di sekitar kita. Maka dapat ditemukan persentase melalui rumus skala

likert sebagai berikut

jumlah skor jawaban responden
Presentase = - %X 100%
skor maksimal

49
Presentase = =0 X 100% = 98%
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Dari hasil diatas. Maka hasil kelayakan validasi setelah revisi
mendapatkan nilai yang sempurna dengan persentase 98%.
Sehingga produk pengembangan ini berada pada kualifikasi “Sangat
Layak” dengan produk perolehan nilai antara 90-100%. yang artinya
bahan ajar Flipbook materi perubahan energi di sekitar kita dianggap

layak untuk digunakan oleh peserta didik tanpa perlu revisi.

2) Ahli Bahasa
Ahli bahasa dalam pengembangan ini yaitu Roy Efendi, M.Pd.
merupakan dosen di lingkungan Universitas Pakuan. Ahli bahasa
memberikan penilaian, komentar dan saran terhadap bahan ajar yang

dikembangkan. Berikut adalah hasil validasi yang telah dilakukan oleh

ahli bahasa.
Tabel 4.5 Validasi bahasa pertama
No Indikator Nilai
1 Kalimat yang digunakan mudah dipahami 3
2 Kalimat yang digunakan sederhana 3
3 Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan banyak 3
pengertian
4 Kejelasan informasi yang diberikan 4
5 Bahasa yang digunakan dapat membangkitkan rasa 4
senang siswa dalam membaca materi
6 Bahasa sesuai dengan karakteristik siswa 3
7 Bahasa yang digunakan dapat membuat siswa 4
menumbuhkan rasa ingin tahu
8 Kesesuaian penggunaan symbol dan tanda baca 3
9 Ketetapan penggunaan ejaan 4
10 Menggunakan bahasa yang efektif dan efisien 3
Total Penilaian 34
Skor Maksimal 50
Persentase X100%
Rata-rata total validitas 68%
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Berdasarkan hasil penilaian dari ahli bahasa terhadap
pengembangan bahan ajar Flipbook materi perubahan energi di sekitar
kita, maka dapat ditemukan persentase melalui rumus skala likert

sebagai berikut

jumlah skor jawaban responden
presentase = - X 100%
skor maksimal

34
Presentase = =0 X 100% = 68

Melihat angket yang disiapkan berupa 10 aspek yang diniat
dengan skor antara 1 sampai 5 kategori penilaian, jika 10 dikaitkan
dengan jumlah responden ahli maka skor yang diperoleh adalah 34.
Maka hasil perhitungan menunjukan bahwa bahan ajar Flipbook yang

dikembangkan memiliki persentase 68%.

Maka produk pengembangan ini berada pada kualifikasi “Cukup
layak” dengan produk perolehan nilai antara 65%-74%. ada beberapa
hal yang perlu diperbaiki agar produk bahan ajar Flipbook yang
dikembangkan lebih baik dan dapat digunakan oleh peserta didik.
Berdasarkan komentar dan saran dari ahli bahasa dalam validasi

pertama pengembangan produk bahan ajar Flipbook sebagai berikut.

a) Pemakaian huruf capital, miring, tebal harus dicermati
b) Penggunaan tanda baca diperhatikan kembali
c) Ragam tidak baku/salah ketik mohon diperbaiki

d) Kata depan penulisannya dipisah dari bentuknya



e) Penomoran atau alphabet disarankan rata kiri agar lebih rapi
f) Lengkapi halaman (nomor)
g) Efektifkan kalimat agar mudah dipahami

h) Visualiasasi atau gambar pertimbangkan relevansinya dengan
materi

i) Daftar Pustaka atau referensi, indeks dan daftar istilah rapikan

J) Materi dikembangkan

Berikut hasil perbaikan sesuai dengan saran dari ahli media

pada tabel berikut:

Tabel 4.6 Revisi Validasi Bahasa

54

Sebelum direvisi Setelah revisi
Cover
o= W £z
LETURY ‘ Bah 1N
PERUBAHAN Perubaban
' BENTUN FAEROY Bentuk Energi
EN D

Kata pengantar

’ WETP2Sen ATrm Haln Pengentar

PR T

e e et t
- e e e b -
e —— — -_—
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Daftar isi

Daftar Isl Daftar Isi
o = 0 =
(2 == 02

03 E.

 T—
=1 ¥
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Kuis

AL ’
“ Baftar pusiskn -\ DBaftar pesiakn

Daftar Pustaka

Setelah revisi, peneliti melakukan validasi kedua dengan ahli

bahasa, berikut merupakan hasil validasi kedua yang telah dilakukan
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oleh Roy Efendi, M.Pd. Dalam tabel Hasil Validasi Setelah Revisi.

Tabel 4.7 Revisi kedua ahli bahasa

No Indikator Nilai
1 Kalimat yang digunakan mudah dipahami 4
2 Kalimat yang digunakan sederhana 4
3 Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan 5

banyak pengertian
4 Kejelasan informasi yang diberikan 5
5 Bahasa yang digunakan dapat membangkitkan 5
rasa senang siswa dalam membaca materi
6 Bahasa sesuai dengan karakteristik siswa 5
7 Bahasa yang digunakan dapat membuat siswa 5
menumbuhkan rasa ingin tahu
8 Kesesuaian penggunaan symbol dan tanda baca 5
9 Ketetapan penggunaan ejaan 4
10 Menggunakan bahasa yang efektif dan efisien 5
Total Penilaian 48
Skor Maksimal 50
Persentase X100%
Rata-rata total validitas 98%

Berdasarkan hasil penilaian validasi kedua oleh ahli bahasa

terhadap pengembangan bahan ajar Flipbook materi perubahan

energi di sekitar kita. Maka dapat ditemukan persentase melalui

rumus skala likert sebagai berikut:

presentase =

jumlah skor jawaban responden

skor maksimal

49
presentase = <0 X 100% = 98

X 100%

Dari hasil diatas. Maka hasil kelayakan validasi setelah revisi

mendapatkan nilai

yang sempurna dengan persentase 98%.

Sehingga produk pengembangan ini berada pada kualifikasi “Sangat

Layak” dengan produk perolehan nilai antara 90-100%. yang artinya

bahan ajar Flipbook materi perubahan energi di sekitar kita
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dianggap layak untuk digunakan oleh peserta didik tanpa perlu revisi.

3) Ahli materi

Ahli materi dalam penelitian pengembangan ini adalah Siti

Aisyah, S.Pd.l. yang merupakan salah satu guru kelas IV di SDS Islam

Nurul Iman. Ahli materi memberikan penilaian, komentar dan saran

terkait isi materi dalam bahan ajar Flipbook materi perubahan energi di

sekitar kita pembelajaran kelas V. Berikut hasil validasi ahli materi yang

terdapat pada tabel.

Tabel 4.8 Hasil validasi pertama ahli materi

No Indikator Nilai

1 Kesesuaian materi dengan capaian pembelajaran 3
dan tujuan pembelajaran

2 Kelengkapan materi sesuai dengan capaian 3
pembelajaran dan tujuan pembelajaran pada materi
perubahan energi di sekitar kita

3 Menyajikan materi sesuai dengan karakteristik siswa 3

4 Materi pembelajaran mencakup aspek kognitif, 3
psikomotorik dan efektif

5 Gambar yang disajikan sesuai dengan materi 3
kalimat yang digunakan mudah dipahami oleh
siswa

6 Memberikan soal sesuai dengan materi 3

7 Memberikan soal evaluasi sesuai dengan tujuan 3
pembelajaran

Total Penilaian 21
Skor Maksimal 35
Persentase X100%
Rata-rata total validitas 60%
Berdasarkan tabel hasil penilaian ahli materi terhadap

pengembangan bahan ajar Flipbook materi perubahan energi di sekitar

kita, maka dapat ditemukan persentase melalui rumus skala likert

berikut:
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jumlah jawaban responden

X 100 %

rsenta kor =
persentase Sko skor maksimal

21
persentase = 3c x100% = 60%

Melihat angket yang disajikan berupa 7 indikator yang dinilai
dengan ekor 1-5 penilaian, maka jika 7 indikator dikaitkan dengan 5
skor tertinggi dan dikaitkan dengan responden ahli materi maka skor

yang adalah 60.

Hasil perhitungan di atas menunjukan bahwa bahan ajar
Flipbook telah dikembangkan memiliki persentase 55%-64% “Kurang”.
Namun ada beberapa hal yang perlu diperbaiki agar produk bahan ajar
Flipbook yang dikembangkan lebih baik dan dapat digunakan oleh
peserta didik. Berdasarkan komentar dan saran dari ahli bahasa dalam
validasi pertama pengembangan produk bahan ajar Flipbook sebagai

berikut.

a. Lengkapi materinya
Berikut hasil perbaikan sesuai dengan saran dari ahli materi

pada tabel berikut:
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Tabel 4.9 Revisi materi

Sebelum direvisi

Setelah revisi

Materi
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Setelah revisi, peneliti melakukan validasi kedua dengan ahli
materi, berikut merupakan hasil validasi kedua yang telah dilakukan

oleh Siti aisyah, S.Pd.l. Dalam tabel Hasil Validasi Setelah Revisi.
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Tabel 4.10 Revisi kedua ahli materi

No Indikator Nilai

1 Kesesuaian materi dengan capaian pembelajaran 4
dan tujuan pembelajaran

2 Kelengkapan materi sesuai dengan capaian 4
pembelajaran dan tujuan pembelajaran pada
materi perubahan energi di sekitar kita

3 Menyajikan materi sesuai dengan karakteristik 4
siswa

4 Materi pembelajaran mencakup aspek kognitif, 4
psikomotorik dan efektif

5 Gambar yang disajikan sesuai dengan materi 4
kalimat yang digunakan mudah dipahami oleh
siswa

6 Memberikan soal sesuai dengan materi 4

7 Memberikan soal evaluasi sesuai dengan tujuan 4
pembelajaran

Total Penilaian 28
Skor Maksimal 35
Persentase X100%
Rata-rata total validitas 80%

Berdasarkan hasil penilaian validasi kedua oleh ahli materi
terhadap pengembangan bahan ajar Flipbook materi perubahan energi
di sekitar kita. Maka dapat ditemukan persentase melalui rumus

skala likert sebagai berikut

jumlah jawaban responden
! / p x 100 %

persentase skor = ,
skor maksimal

28
persentase = 3 X 100% = 80%

Dari hasil diatas. Maka hasil kelayakan validasi setelah revisi
mendapatkan nilai yang sempurna dengan persentase 98%. Sehingga

produk pengembangan ini berada pada kualifikasi “Layak” dengan
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produk perolehan nilai antara 75%-85%. yang artinya bahan ajar
Flipbook materi perubahan energi di sekitar kita dianggap layak untuk

digunakan oleh peserta didik tanpa perlu revisi.

Dengan demikian pembelajaran Flipbook sangat bagus
diberikan kepada peserta didik, karena media yang telah dikembangkan
sangat menarik dan disajikan dengan materi sehingga peserta didik
bisa dengan mudah memahami isi materi, menjawab kuis dan evaluasi,

peserta didik lebih aktif dan secara mandiri menggunakan bahan ajar.

Setelah data diperoleh dari penilaian rata-rata total validitas
pertama kemudian dikonversi penilaian para ahli untuk mendapatkan
kesimpulan mengenai pengembangan bahan ajar Flipbook pada tabel
sebagai berikut

Tabel 4.11 Nilai rata-rata validasi pertama

Validator Total validasi
Ahli media 90%
Ahli bahasa 68%
Ahli materi 60%
Rata-rata total 72%

Hasil penelitian validasi pertama oleh ahli terhadap bahan ajar
Flipbook materi perubahan energi di sekitar kita diperoleh kriteria
penilaian sebagai berikut:

Tabel 4.12 Hasil penilaian keseluruhan validasi pertama

Validator Penialaian secara kesuluruhan

Ahli media Sangat layak
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Ahli bahasa

Layak

Ahli materi

Kurang

Penilaian rata-rata total validitas kedua kemudian dikonversi

penilaian dari para ahli untuk mendapatkan kesimpulan pengembangan

bahan ajar Flipbook menggunakan Anyflip disajikan pada tabel sebagai

berikut:

Tabel 4.13 Nilai rata-rata validitas sesudah revisi

Validator Total validasi
Ahli media 98%
Ahli bahasa 98%

Ahli materi 80%

Rata-rata 92%

Hasil penilaian kelayakan bahan ajar Flipbook berbantuan

Anyflip materi perubahan energi di sekitar kita, diperoleh kriteria

penilaian sebagai berikut:

Tabel 4.14 Penilaian validator mengenai aspek kelayakan

Validator Penilaian secara keseluruhan
Ahli media Sangat layak
Ahli bahasa Sangat layak

Ahli materi Layak

Tabel di atas mengacu pada tabel konversi sebagai berikut.
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Tabel 4.15 kualifikasi tingkat kelayakan berdasarkan presentase

Skor kelayakan Kriteria
0%-54% Tidak layak
55%-64% Kurang layak
65%-74% Cukup layak
75%-85% layak
86%-100% Sangat layak

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa bahan ajar Flipbook
berbantuan Anyflip materi perubahan energi di sekitar kita “ Sangat layak®
digunakan sebagai bahan ajar. Hasil tersebut berdasarkan pada penilaiann
atau validasi dari ahli media, ahli bahasa dan ahli materi serta layak untuk
di uji cobakan.

. Tahap implementasi (Implementation)

Pada tahap implementasi produk dilakukan uji coba pada peserta didik
kelas IV SDS Islam Nurul Iman dengan 20 peserta didik pada tanggal 30 mei
dan 3 juni 2024. Diperoleh respon peserta didik terhadap bahan ajar
Flipbook yang dikembangkan adalah senang, berpartisipasi aktif semangat
dan termotivasi.

Pelaksanaan uji coba dilakukan untuk mengetahui respon peserta didik
saat menggunakan bahan ajar Flipbook berbantuan aplikasi Anyflip yang
dikembangkan menggunakan angket respon peserta didik, yang diisi oleh
20 peserta didik. Berikut akan dipaparkan deskripsi respon peserta didik

yang diperoleh dengan diajukan metode kuisioner angket setelah
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menggunakan bahan ajar Flipbook berbantuan Anyflip ini.
Respon peserta didik terhadap produk bahan ajar Flipbook
berbantuan aplikasi Anyflip dapat diketahui menggunakan perhitungan data

kualitatif sederhana yaitu dengan rumus berikut:

jumlah skor responden

persentase = x 100

jumlah skor ideal
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Berdasarkan rekapitulasi data oenilaian yang dilakukan terhadap 20
peserta didik, bahan ajat Flipbook berbantuan aplikasi Anyflip yang
digunakan peserta didik kelas IV memperoleh nilai respon yang sangat baik,
hal ini dapat dilihat dari besarta rata-rata persentase yang diberikan oleh
peserta didik yaitu sebesar 92%. Jumlah ini berada diantara 86%-100%.
Sehingga penggunaan bahan ajar Flipbook berbantuan aplikasi Anyflip
dinyatakan sangat layak digunakan siswa dalam pembelajaran IPAS materi
perubahan energi di sekitar kita dan secara umum bahan ajar Flipbook

berbantuan aplikasi Anylip tidak diperlukan adanya revisi.

120%

98% 98%
92%
80%
80%
60%
40%
ahli media ahli bahasa ahli materi respon peserta

Gambar 4.1 Diagram tabulasi hasil validasi dan respon siswa

a. Hasil uji coba instrument pretest
Uji coba pre-test pada penelitian dilakukan untuk mengetahui kondisi
awal kemampuan peserta didik yang dilakukan oleh 20 peserta didik pada

awal pembelajaran. Soal pretest berisi 10 soal HOTS dengan bentuk
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pilihan ganda (PG). Rekapitulasi data nilai pre-test disajikan pada diagram

6 6
6
4 4
0 I I
0

sangat baik baik cukup kurang sangat kurang

berikut.

~

w

Gambar 4.2 Diagram rekapitulasi data nilai pretest

Pada diagram dapat diketahui kriteria penilaian dari nilai pretest
peserta didik kelas IV. Dari total keseluruhan peserta didik, yang termasuk
ke dalam kriteria “Sangat baik” yaitu tidak ada, kemudian kriteria “baik”
berjumlah 6. Selanjutnya peserta didik dengan kriteria “cukup” berjumlah 4.
Sementara itu, peserta didik dengan kriteria “kurang” terdapat 4 peserta
didik, dan 6 peserta didik dengan kriteria “sangar kurang” mengacu pada
data pretest di atas. Menunjukan bahwa peserta didik kelas IV masih

kesulitan memahami materi perubahan energi di sekitar kita.

. Hasil uji coba istrumen post-test
Uji coba posttest pada penelitian dilakukan untuk mengetahui
seberapa efektifnya poduk bahan ajar Flipbook berbantuan Anyflip yang

telah dinyatakan sangat layak oleh ketiga validator. Peneliti membagaikan
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soal posttest untuk di uji keefektifannya melalui 10 soal HOTS dengan
bentuk pilihan ganda (PG). untuk mengetahui pemahaman peserta didik
setelah belajar menggunakan produk yang telah dikembangkan.

Rekapitulasi data nilai posttest disajikan pada diagram berikut.

14
12

10

sangat baik baik cukup kurang sangat

Gambar 4.3 Diagram rekapitulasi data nilai post-test

Pada diagram dapat diketahui kriteria penilaian dari nilai post-test
peserta didik kelas IV dari toal 20 peserta didik, terdapat 12 peserta didik
yang termasuk ke dalam kriteria “sangat baik” kemudian terdapat 4 peserta
didik yang tremasuk ke dalam kriteria “baik” dan terdapat 4 peserta didik
yang termasuk ke dalam kriteria “cukup”. Sementara itu, tidak ada peserta
didik dengan kriteria “kurang” dan “sangat kurang” adapun rekapitulasi nilai

pretest dan posttest peserta didik kelas IV tersaji dalam tabel berikut.
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Tabel 4.16 Hasil perhitungan N-Gain pretest dan post-test

Kriteria Pre-test | Post-test
Jumlah peserta didik 20
Nilai tertinggi 70 100
Nilai terendah 40 70
Nilai rata-rata 55 87,5
Rata-rata N-Gain 0,73
Keterangan Tinggi

Tabel di atas menunjukan bahwa N-Gain score pada kelas IV adalah
yang termasuk dalam kategori “tinggi”. Dengan total keseluruhan 20 peserta
didik, nilai tertinggi pre-test sebesar 70 dengan rata-rata 55. Kemudian pada
post-test nilai tertinggi 100 dan memiliki rata-rata nilai 87.5. dari data
tersebut menunjukan adanya peningkatan kemampuan kognitif peserta
didik.

Berdasarkan data tersebut menunjukkan bahwa bahan ajar Flipbook
berbantuan Anyflip sangat efektif digunakan dalam proses pembelajaran di
SDS Islam Nurul Iman karena dapat meningkatkan hasil belajar peserta

didik kelas IV.

. Tahap evaluasi (evaluation)

Tahap terakhir yaitu tahap evaluasi. Tahap ini merupakan tahap untuk
mengetahui tingkat keefektifan bahan ajar Flipbook berbantuan Anyflip
dikembangkan berdasarkan hasil pretest dan posttest. Pelaksanaan pretest
dilakukan sebelum menggunakan bahan ajar Flipbook berbantuan Anyflip.

Sedangkan posttest dilakukan setelah menggunakan bahan ajar Flipbook
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berbantuan Anyflip. Pretest dan posttest dilakukan pada peserta didik kelas
IV SDS Islam Nurul Iman dengan jumlah 20 peserta didik. Hasil perhitungan
N-Gain dan posttest dapat dilhat pada tabel berikut

Tabel 4.17 Hasil perhitungan N-Gain pretest dan posttest

Kriteria pretest posttest
Jumlah peserta didik 20 20
Nilai tertinggi 70 100
Nilai terendah 40 70
Nilai rata-rata 55 87,5
Rata-rata N-Gain 0,73
Keterangan Tinggi
N-Gain = skor po.sttest—skor pretest N-Gain = 87,5—-55 — 0,73
skor ideal—skor pretest 100-55

Berdasarkan tabel di atas, diketahui rekapitulasi nilai rata-rata pretest
55 Dan nilai rata-rata posttest 87.5 rata-rata nilai N-Gain adalah 0,73 yang
termasuk ke dalam kategori tinggi. Maka, bahan ajar Flipbook berbantuan
Anyflip materi perubahan energi di sekitar kita efektif digunakan dalam
proses pembelajaran di sekolah karena meningkatkan hasil belajar peserta
didik kelas IV.
. Pembahasan

Bahan ajar adalah alat yang dapat membantu proses berjalannya
pembelajaran, sehingga makna dari pesan yang disampaikan menjadi
mudah dipahami dan tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan efektif
dan efisien. Bahan ajar Flipbook termasuk ke dalam bahan ajar interaktif
yang dapat membuat peserta didik merasa tertarik, dan senang ketika

belajar, terutama peserta didik kelas IV SD sangat senang dan antusias
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dalam proses pembelajaran dengan metode belajar yang digunakan.

Menurut Fadlillah et al., (2023) Bahan ajar merupakan seperangkat
materi pembelajaran yang disusun secara sistematis yang dapat
digunakan untuk mendukung proses pembelajaran. Bahan ajar memiliki
berbagai macam bentuk, salah satunya ialah bahan ajar digital berupa
Flipbook. Bahan ajar Flipbook merupakan buku digital yang mempunyai
halaman seperti halnya buku cetak akan tetapi pada Flipbook ini di
dalamnya terdapat video dan gambar sehingga sangat berbeda dengan
buku cetak pada umumnya. Aplikasi Flipbook juga membuat sebuah bahan
ajar lebih menarik serta interaktif bagi siswa dan dapat menjadi fasilitas bagi
pendidik dalam menyampaikan sebuah materi pembelajaran serta
mencapai suatu tujuan dari pembelajaran, dan untuk mencapai tujuan
tersebut dibutuhkan sarana dan berbagai sumber belajar salah satunya
yaitu bahan ajar berbasis Flipbook. Ulandari et al., ( 2022).

Peneliti mengembangkan bahan ajar Flipbook berbantuan Anyflip
menggunakan penelitian Research and development model ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation).

Tahap pertama, melakukan analisis kebutuhan, tahap ini bertujuan
untuk mengetahui kebutuhan atau masalah yang ada di kelas khususnya
kelas IV di SDS Islam Nurul Iman. Setelah melakukan observasi
pembelajaran di kelas dan melakukan wawancara dengan wali kelas IV.
Ditemukan permasalahan bahwa peserta didik kurang memaksimalkan

bahan ajar yang variatif, masih mengandalkan materi yang ada dalam buku
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LKS saja, sehingga membuat siswa kurang antusias dalam belajar, guru
memaparkan bahwa mereka membutuhkan bahan ajar lain yang lebih
menarik. Untuk itu peneliti membuat sebuah inovasi berupa bahan ajar
Flipbook untuk kelas IV guna membantu peserta didik dalam materi
pembelajaran.

Tahap kedua yaitu design (perancangan) menetapkan tujuan
pembelajaran sesuai dengan indikator, mencari informasi dan referensi
mengenai materi perubahan energi di sekitar kita. Gambar yang cocok, latar
belakang yang cerah serta pemilihan huruf, kemudian peneliti mulai
membuat bahan ajar Flipbook berbantuan Anyflip, canva dan wordwall.
Flipbook didesain menggunakan aplikasi canva. Menurut Widayanti et al.,
(2021) Canva adalah aplikasi yang dapat digunakan untuk mendesain
berbagai bahan ajar yang dapat mendukung aktivitas belajar. Aplikasi
wordwall merupakan website yang menyediakan berbagai macam alat
penilaian online yang dikemas sebagai permainan secara gratis. Kelebihan
wordwall ini yaitu memiliki banyak jenis permainan yang bisa digunakan
oleh guru.

Selanjutnya, peneliti menggunakan aplikasi Anyflip untuk
membentuk Flipbook yang telah di desain dari canva. Aplikasi Anyflip ini
memiliki berbagai macam fitur seperti hyperlink, link, video, audio, foto dan
berbagai macam lainnya. Anyflip merupakan perangkat lunak yang
dirancang untuk memudahkan pendidik dalam membuat materi

pembelajaran menarik seperti Flipbook. Hasil dari tahap desain ini adalah
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draft bahan ajar Flipbook yang akan di uji cobakan nanti. Pertiwi (2023)
Tahap selanjutnya yaitu development (pengembangan) setelah produk
selesai dibuat, langkah selanjutnya vyaitu konsultasi dengan dosen
pembimbing untuk mendapatkan saran. Kemudian diserahkan ke validator
untuk divalidasi agar menghasilkan bahan ajar Flipbook yang layak untuk
digunakan. Validator terdiri dari dosen Universitas Pakuan dan satu guru
SDS Islam Nurul Iman kelas IV. Validator diminta untuk menilai produk serta
memberikan saran pada lembar validasi yang telah disediakan. Revisi dan
komentar dilakukan sesuai dengan arahan dari validator.

Validasi ahli media mengenai bahan ajar Flipbook dilakukan oleh Bapak
Agung Prajuhana Putra, M.Kom, hasil penilaian dari ahli media menilai
bahwa bahan ajar Flipbook sangat layak digunakan. Total skor yang
diperoleh 49 dengan persentase 98% dengan kategori sangat layak.
Persentase tersebut merupakan hasil dari perbaikan atau revisi dalam
tahapan media. Adapun saran yang diberikan oleh ahli media yaitu a.
Interaktif link yaitu gunakan hyperlink pada daftar isi, video yaitu gunakan
video auto play, Evaluasi materi pada quiz yaitu aktifkan link quiz.
Selanjutnya validasi bahasa oleh Bapak Roy Efendi, M.Pd. pada tahap ini
juga masuk ke dalam kategori sangat layak dengan hasil skor 48 dengan
persentase 98%. Adapun saran dan perbaikan yang diberikan oleh ahli
bahasa yaitu Pemakaian huruf capital, miring, tebal harus dicermati,
Penggunaan tanda baca diperhatikan kembali , ragam tidak baku/salah

ketik mohon diperbaiki, kata depan penulisannya dipisah dari bentuknya,
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Penomoran atau alphabet disarankan rata kiri agar lebih rapi, Lengkapi
halaman (nomor), Efektifkan  kalimat agar mudah
dipahami, Visualiasasi/gambar pertimbangkan relevansinya dengan materi,
Daftar pustakal/referensi, indeks dan daftar istilah rapikan, Materi
dikembangkan.

Selanjutnya hasil validasi ahli materi dilakukan oleh ibu Siti Aisyah,
S.Pd.l. hasil dari validasi ahli materi mengenai bahan ajar Flipbook materi
perubahan energi di sekitar kita yaitu ada dalam kategori layak dengan hasil
skor 28 dengan persentase 80%. Komentar dari ahli materi yaitu dilengkapi
lagi materinya. Tahapan selanjutnya yaitu bahan ajar Flipbook yang sudah
divalidasi kemudian diimplementasikan secara terbatas kepada peserta
didik yang berjumlah 20 orang di sekolah SDS Islam Nurul Iman. Pada hari
pertama peneliti memberikan posttest. Hari kedua Peneliti membagikan
tautan bahan ajar Flipbook materi perubahan energi di sekitar kita.

Kemudian setelah peserta didik menggunakan bahan ajar Flipbook
materi perubahan energi di sekitar kita. Peserta didik diberikan soal pretest
dan angket untuk mengetahui respon pengguna setelah menggunakan
bahan ajar Flipbook memperoleh persentase angket respon peserta didik
sebesar 92% dan dinyatakan sangat layak dan berdasarkan hasil uji coba
pretest dan posttest memperoleh presetase nilai N-Gain 0,73 dan
dinyatakan efektif. Hal tersebut sesuai dengan penelitian yang dilakukan
oleh Millati & Setyasto (2023) yang berjudul Pengembangan Bahan Ajar

Elektronik Berbasis Flipbook Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPA
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Sekolah Dasar memiliki kesamaan dalam penelitian ini yaitu sama-sama
menggunakan Flipbook dan dapat meningkatkan hasil belajar pada mata
pelajaran IPA.

Hasil dari penelitian tersebut disimpulkan bahwa bahan ajar
Flipbook berbantuan aplikasi Anyflip materi perubahan energi di sekitar kita
layak dan efektif digunakan dalam pembelajaran, peserta didik juga merasa

semangat dan fokus dalam mengikuti pembelajaran.



BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Berdasarkan proses pengembangan dan hasil uji coba terbatas

bahan ajar Flipbook berbantuan aplikasi Anyflip materi perubahan energi di

sekitar kita, maka dapat disimpulkan sebagai berikut.

1. Proses pengembangan bahan ajar Flipbook menggunakan model ADDIE

(analysis, design, development, implementation, evaluation).

a. Tahap pertama melakukan analisis kebutuhan di kelas IV SDS Islam
Nurul Iman diperoleh bahwa penggunaan bahan ajar yang kurang
efektif, sehingga peneliti ingin mengembangkan bahan ajar berbentuk
Flipbook.

b. Tahap kedua yaitu peneliti menyusun materi dan menyiapkan desain
yang menarik.

c. Tahap ketiga peneliti mengembangkan desain yang telah dibuat
menjadi produk bahan ajar Flipbook yang berisi tentang materi
perubahan energi di sekitar kita yang disertai gambar, audio, teks, video
dan link kuis yang dapat menarik perhatian peserta didik dalam belajar.
Setelah produk selesai peneliti melakukan validasi kepada ahli media,
bahasa dan materi untuk mengetahui kekurangan produk dan
melakukan perbaikan sesuai saran dari para validator untuk

memperoleh produk yang dapat diuji cobakan.

80
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d. Tahap keempat yaitu implementasi, pada tahap ini dilakukan uji coba
produk kepada 20 peserta didik kelas IV untuk mengetahui respon
peserta didik setelah menggunakan produk.

e. Tahap terakhir yaitu evaluasi, peneliti menghitung rata-rata respon
peserta didik dan hasil validasi ketiga ahli yaitu ahli media, ahli bahasa
dan ahli materi untuk mengetahui kelayakan Bahan ajar Flipbook

berbantuan aplikasi Anyflip materi perubahan energi di sekitar kita.

2. Hasil penelitian berdasarkan hasil validasi, angket respon peserta didik dan
hasil uji pretest dan posttest. Kelayakan bahan ajar Flipbook ini dibuktikan
dari hasil validasi ahli dan respon peserta didik. Hasil validasi dari ahli media
dinyatakan sangat layak untuk digunakan dengan persentase 98%.
Selanjutnya hasil validasi dari ahli bahasa memperoleh persentase 98%
dengan kriteria sangat layak untuk digunakan. Validasi ahli materi
memperoleh persentase 80% yang artinya layak. Berdasarkan uji coba
terbatas yag dilakukan kepada peserta didik kelas 1V sebanyak 20 peserta
didik memperoleh respon yang sangat baik dengan persentase 92% yang

artinya produk ini sangat layak untuk digunakan.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka saran yang dapat
dikemukakan adalah:
Bagi peneliti yang berkeinginan untuk mengembangkan produk bahan ajar

yang sama diharapkan dapat menambahkan fitur yang lebih menarik,
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seperti dapat menjawab soal evaluasi pada layar serta memberikan materi
yang lebih lengkap.

Bagi guru, perlu mengoptimalkan pemanfaatan teknologi sebagai bahan
ajar agar proses belajar mengajar yang lebih efektif.

Bagi Sekolah, perlu mendorong guru untuk mengoptimalkan dan
mengembangkan berbagai macam bahan ajar tidak hanya menggunakan
satu sumber buku saja, dan juga sekolah perlu memberikan fasilitas yang

lebih memadai untuk mendukung belajar peserta didik.
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Lampiran 2 surat Pra penelitian
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Lampiran 6 lembar observasi kegiatan pembelajaran peserta didik
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Lampiran 7 lembar wawancara guru
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Lampiran 8 Bahan ajar flipbook berbantuan aplikasi anyflip
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Lampiran 9 surat permohonan validator media
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Lampiran 10 Lembar validasi ahli media

Lembar Angket Validasi Media

Nama Ahli :  Agung Prajuhana Putra, M.Kom.

NIDN : 0413078305

Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi bertujuan untuk mengetahui kelayakan dari Bahan
ajar flipbook yang dikembangkan sebelum diimplementasikan kepada
peserta didik.

2. Mohon Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan penilaian terhadap
bahan ajar dengan memberikan tanda checklist (\) pada kolom
penilaian mulai dari skala penilaian 1 (Sangat Kurang), 2 (kurang), 3
(cukup), 4 (Baik), 5 (Sangat baik).

Aspek Skor
No. Pernyataan
Penilaian 11213 4
1. | Tampilan Kejelasan dalam membaca bahan ajar
Tampilan yang rapih dan mudah dipahami
Tampilan layar yang menarik
2. Desain teks | Penggunaan variasi sesuai
Ukuran dan jenis huruf mudah dibaca
Ketepatan teks dengan warna latar
warna pada judul kontras dengan warna latar
3. Kemudahan | Kemudahan dalam mengoperasikan bahan ajar
penggunaan | berbasis anyflip dengan menggunakan Handphone
atau laptop
4. Tampilan gambar yang menarik
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Desain Kesesuaian gambar dengan materi
gambar

Total Skor

Rata-rata

Saran Perbaikan:

Kesimpulan: Bahan ajar flipbook Berbantuan Aplikasi anyflip Pada
Materi Perubahan energi di sekitar kita dinyatakan:

1. Layak untuk diimplementasikan/uji coba tanpa revisi

2. Layak untuk diimplementasikan/uji coba dengan revisi

3. Belum dapat digunakan
*) Lingkari salah satu

Ahli Media,

Agung Prajuhana Putra, M.Kom.
NIDN 0413078305
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Lampiran 11 Tahap 1
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Lampiran 12 tahap 2
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Lampiran 13 Lembar keterangan validasi media
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Lampiran 14 surat permohonan validator bahasa
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Lampiran 15 lembar validasi ahli bahasa

Lembar Angket Validasi Bahasa

Nama Ahli : Roy Efendi,M.Pd.

NIK 1130119870
Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi bertujuan untuk mengetahui kelayakan dari Bahan
ajar flipbook yang dikembangkan sebelum diimplementasikan kepada
peserta didik.

2. Mohon Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan penilaian terhadap
bahan ajar flipbook dengan memberikan tanda checklist () pada
kolom penilaian mulai dari skala penilaian 1 (Sangat Kurang), 2
(kurang), 3 (cukup), 4 (Baik), 5 (Sangat baik).

Skor
No Aspek Pernyataan
" | Penilaian y 112|314
1. | Kelayakan Kalimat yang digunakan mudah dipahami
kebahasaan Kalimat yang digunakan sederhana
Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan
banyak pengertian
Kejelasan informasi yang diberikan
2. Komunikatif Bahasa yang digunakan dapat membangkitkan
rasa senang siswa dalam membaca materi
Bahasa sesuai dengan karakteristik siswa
Bahasa yang digunakan dapat membuat siswa
menumbuhkan rasa ingin tahu
3. Kesesuaian Kesesuaian penggunaan symbol dan tanda
dengan kaidah | baca
Bahasa Ketepatan penggunaan ejaan
Menggunakan bahasa yang efektif dan efisien
Total Skor
Rata-rata




109

Saran Perbaikan:

Kesimpulan:

Bahan ajar flipbook Berbantuan Aplikasi anyflip Pada Materi Perubahan
energi di sekitar kita dinyatakan:

1. Layak untuk diimplementasikan/uji coba tanpa revisi

2. Layak untuk diimplementasikan/uji coba dengan revisi
3. Belum dapat digunakan
*) Lingkari salah satu

Ahli Bahasa,

Roy Efendi,M.Pd.
NIK 1130119870
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Lampiran 18 lembar keterangan validasi bahasa




113

Lampiran 19 surat permohonan validator materi
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Lampiran 20 lembar validasi ahli materi

Lembar Angket Validasi Materi

Nama Ahli

NIK
Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi bertujuan untuk mengetahui kelayakan dari Bahan
ajar yang dikembangkan sebelum diimplementasikan kepada peserta
didik.

2. Mohon Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan penilaian terhadap
bahan ajar dengan memberikan tanda checklist (\) pada kolom

penilaian mulai dari skala penilaian 1 (Sangat Kurang), 2 (kurang), 3
(cukup), 4 (Baik), 5 (Sangat baik).

Skor

No. Aspek Pernyataan

Penilaian 112|134
1. Kesesuaian Kesesuaian materi dengan capaian

materi pembelalajaran dan tujuan pembelajaran

pembelajaran Kelengkapan materi sesuai dengan capaian

dengan pembelajaran dan tujuan pembelajaran pada

capaian materi perubahan energi di sekitar kita

pembelajaran

dan tujuan

pembelajaran
2. Kelayakan Menyajikan materi sesuai dengan karakteristik

pada materi siswa

Materi pembelajaran mencakup aspek koginitif,
psikomotorik, dan efektif

3. Penampilan Gambar yang disajikan sesuai dengan materi

dan kalimat yang digunakan mudah dipahami oleh

pemahaman siswa

pada materi
4. Memberikan soal sesuai dengan materi
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Ketetapan Memberikan soal evaluasi sesuai dengan
oada soal-soal | tujuan pembelajaran

Total Skor

Rata-rata

Saran Perbaikan:

Kesimpulan:

Bahan ajar Berbantuan Aplikasi anyflip Pada Materi Perubahan energi di
sekitar kita dinyatakan:

1. Layak untuk diimplementasikan/uji coba tanpa revisi

2. Layak untuk diimplementasikan/uji coba dengan revisi
3. Belum dapat digunakan
*) Lingkari salah satu

Ahli Materi,
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Lampiran 21 tahap 1
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Lampiran 22 tahap 2
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Lampiran 23 lembar keterangan validasi materi

Derasaran kis-us: imstrumerrys maka bahan ajr termebut Snyataian “VALID®
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NIK 10212003878 NIK 1 0292000687



Lampiran 24 daftar hadir peserta didik
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No. | Nama siswa Senin, 3 juni 2024
1. | Erika carmelia putri \
2. | Zihan azhtria putri \
3. | Narwah Laila putri indriyani \
4. | lIzza hilya nafisa \
5. | khulwatunnisa \
6. | Akila salsabila nadifa v
7. | Firda kamelia \
8. | Mikaila safatunnisa \
9. | Hafiza kaira lubna \
10. | Fia mutmainah \
11. | Aprilia khairunnisa V
12. | Prissa aquila \
13. | Syahira azzahra \
14. | Muhammad weris \
15. | Muhammad abdul aziz \
16. | Muhammad rizki ali v
17. | Daffa ibnu hafidz \
18. | M.krisna \
19. | M.akbar \
20. | Boy pranata \
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Lampiran 25 angket respon peserta didik
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Lampiran 26 Hasil respon angket peserta didik
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Lampiran 27 pretest

Dengan nilai terendah 40 dan nilai tertinggi 70
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Lampiran 28 Post-Test
Dengan nilai terendah 70 dan nilai tertinggi 100
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Lampiran 29 hasil pretest dan posttest

Nama pretest |posttestt [rata-rata pretest|rata-rata posttest
Muhammad akbar 50 80
muhammad krisna 40 80

boy pranata 70 100
daffa 60 100
abdul aziz 40 90
weris 40 70
muhammad rizki 60 100
mikaila 70 90
prissa 50 80
syahira 40 70 55 87,5

april 50 90
fia mutmainah 60 80
zihan 70 100
akila 70 100
firda 60 90
khulwatunnisa 50 90
hilya 40 70
marwah 40 70
erika 70 100

hafiza 70 100
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Lampiran 30 dokumentasi
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Lampiran 31 riwayat penulis

Nabila rizkika lahir di kabupaten bogor, pada tanggal 13
januari 2002. Putri kedua dari pasangan bapak armin dan ibu
syamsiah. Tempat tinggal desa jabon mekar rt 01 rw 02,
kec.parung, kab.bogor. pendidikan yang ditempuh diawali
dari SDN Tunas Mekar dan lulus pada tahun 2014.

Selanjutnya melanjutkan pendidikan di pondok pesantren
darul mutagien dan lulus pada tahun 2017, melanjutkan ke
jenjang SMA di pondok pesantren darul mutagien lulus pada
tahun 2020. K emudian melanjutkan pendidikan di universitas
pakuan bogor dan diterima sebagai mahasiswi di program
studi pendidikan guru sekolah dasar, fakultas keguruan dan ilmu pendidikan,
universitas pakuan bogor.
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