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ABSTRAK

Fayza Vinci Adisty. 032120025. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
Interaktif Berbasis Liveworksheets pada Materi Artikel Ilmiah Populer
Kelas VIII SMP Puspanegara Kabupaten Bogor. Skripsi. Universitas
Pakuan. Bogor. Di bawah bimbingan Dra. Tri Mahajani, M.Pd. dan Ruyatul
Hilal M., M .Pd.

Berdasarkan prapenelitian yang telah dilakukan di SMP Puspanegara Kabupaten
Bogor, ditemukan bahwa lembar kerja peserta didik yang digunakan masih
bersifat konvensional dalam bentuk cetakan kertas, sehingga peserta didik merasa
bosan dan kurang antusias dalam menjawab soal-soal yang diberikan. Tujuan
penelitian ini adalah untuk menyusun rancangan pengembangan, mendeskripsikan
kelayakan serta efektivitas lembar kerja peserta didik interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer. Pendlitian ini menggunakan
metode Research and Development dan model ADDIE yang terdiri dari lima
tahapan, yaitu analysis, design, development, implement, dan evaluate. Sasaran
penelitian ini adalah kelas VIII-3 dengan jumlah 32 peserta didik. Teknik
pengumpulan data dilaksanakan dengan uji validas dan angket. Analisis data
dilakukan melalui angket kelayakan dan angket respons. Hasil penelitian dan
pengembangan lembar kerja peserta didik interaktif berbasis liveworksheets pada
materi artikel ilmiah populer sangat layak digunakan, dengan persentase
kelayakan media sebesar 96%, kelayakan bahasa sebesar 100%, dan kelayakan
materi sebesar 100%. Keefektifan lembar kerja peserta didik interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer ditunjukkan dari hasil angket
respons guru sebesar 98% dengan kategori sangat efektif dan respons peserta
didik sebesar 80% dengan kategori efektif. Dengan demikian, lembar kerja peserta
didik interaktif berbasis livewokrsheets pada materi artikel ilmiah populer kelas
VIl sangat layak dan efektif digunakan oleh peserta didik maupun guru sebagai
mediaevaluas pembelgaran.

Kata kunci: liveworksheets, lembar kerja peserta didik interaktif, artikel
ilmiah populer



ABSTRACT

Fayza Vinci Adisty. 032120025. Development of Interactive Learner
Worksheets Based on Liveworksheets on the Material of Popular Scientific
Articles Class VIII SMP Puspanegara Bogor Regency. Thesis. Pakuan
University. Bogor. Under the guidance of Dra. Tri Mahajani, M.Pd. and
Ruyatul Hilal M., M .Pd.

Based on pre-research conducted at Puspanegara Junior High School, Bogor
Regency, it was found that the student worksheets used were still conventional in
the form of paper printouts, so that students felt bored and less enthusiastic in
answering the questions given. The purpose of this study was to develop a
development design, describe the feasibility and effectiveness of interactive
student worksheets based on liveworksheets on popular scientific article material.
This research uses the Research and Development method and the ADDIE model
which consists of five stages, namely analysis, design, development, implement,
and evauate. The target of this study was class VIII-3 with 32 students. Data
collection techniques were carried out with validation tests and questionnaires.
Data were analyzed through feasibility questionnaire and response questionnaire.
The results of research and development of interactive student worksheets based
on liveworksheets on popular scientific article material are very feasible to use,
with a percentage of media feasibility of 96%, language feasibility of 100%, and
material feasibility of 100%. The effectiveness of interactive student worksheets
based on liveworksheets on popular scientific article material is shown from the
results of a teacher response questionnaire of 98% with a very effective category
and a student response of 80% with an effective category. Thus, interactive
student worksheets based on livewokrsheets on popular scientific article material
in class VIII are very feasible and effective for use by students and teachers as a
learning evaluation media.

Keywords: liveworksheets, interactive learner worksheets, popular scientific
articles
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dunia pendidikan telah memasuki revolusi industri 5.0, sebuah
perkembangan dengan kemguan yang sangat pesat dalam bidang
informasi dan teknologi. Berbagai bentuk teknologi yang digunakan saat
ini terutama digunakan dalam dunia pendidikan dan berkembang dengan
sangat cepat. Selama ini guru perlu mengembangkan kurikulum dan
metode pembelgaran berbasis teknologi yang sesuai dengan kebutuhan
zaman. Guru juga perlu dilatih untuk menggunakan teknologi yang
semakin berkembang dan memanfaatkan peluang yang memungkinkan
pembelgaran yang lebih inklusif dan berbasis kompetensi (Fricticarani
dkk., 2023: 56).

Tercapainya tujuan pendidikan bergantung pada bagaimana proses
pembelgjaran berlangsung yang dilaksanakan secara profesional. Peserta
didik pun dapat memahami materi pembelgaran dengan baik. Dengan
demikian, di dalam proses pembelgaran seorang guru terinspirasi untuk
menjadi kreatif, yang dapat memotivasi mereka untuk belgjar dengan giat,
berpikir kritis, menciptakan, dan berkompetisi, serta meningkatkan standar
pendidikan dalam memanfaatkan teknologi.

Peserta didik diutamakan belgjar sesuatu yang menarik minat
mereka dan menyenangkan, terutama ketika belgjar bahasa Indonesia di
sekolah menengah pertama untuk memberikan suatu pemikiran kritis yang
muncul dari mereka. Selain itu, dengan adanya pembelgaran yang
menarik akan menghilangkan rasa bosan terhadap peserta didik yang
proses pembelgjarannya masih monoton. Proses pembelgaran pada
hakikatnya adalah suatu proses komunikasi penyampaian pesan dan
penerimaan pesan pada saat pembelgjaran berlangsung.

Peserta didik mendapatkan hasil belgjar dari sumber pesan, seperti
melalui media dan materi pembelgaran, sebagai bagian dari proses
pendidikan formal di sekolah. Meskipun banyak media penggjaran yang



digunakan dalam kegiatan pendidikan, terkadang media tersebut
kehilangan sebagian dari keefektifannya. Untuk memastikan bahwa
pembelgjaran bermanfaat bagi peserta didik, guru harus memilih sumber
dan media penggaran yang tepat. Salah satu aternatif yang dapat
diterapkan untuk menciptakan kegiatan pembelgaran yang kreatif dan
efektif adalah dengan menggunakan lembar kerja peserta didik sebagai
sadlah satu media evaluas pembelgaran untuk menunjang proses
pembelgjaran.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru bahasa Indonesia,
permasalahan ditemukan pada kelas VIII SMP Puspanegara Kabupaten
Bogor dalam penggunaan media pembelgjaran, salah satunya lembar kerja
peserta didik yang masih kurang bervariatif dan hanya memanfaatkan
teknologi dari beberapa website sgja di dalam proses pembelgaran. Guru
menyatakan bahwa dalam penggunaan media pembelgaran hanya berupa
power point, canva, dan quiziz sgja.

Di dadam evaluas pembelgaran, peserta didik selalu diberikan
LKPD hanya dalam bentuk cetakan kertas sgja, sehingga membuat peserta
didik merasa bosan dan kurang antusias dalam menjawab soal-soal yang
diberikan pada LKPD tersebut. Guru belum pernah menggunakan media
pembelgaran melaui  liveworksheets untuk penerapan evauasi
pembelgjaran. Hal ini pun menjadikan peserta didik cenderung lebih pasif
dalam proses pembelgaran salah satunya pada materi artikel ilmiah
populer, yang menyebabkan kurangnya ketertarikan peserta didik dalam
mengikuti proses pembelgaran. Guru pun menyadari bahwa, peserta didik
masih mengalami kesulitan dalam memahami materi artikel ilmiah
populer.

Hasil belgjar peserta didik menunjukkan, bahwa pembel gjaran belum
maksimal terutama dalam pemberian sarana media pembelgaran pada
kegiatan evaluasi pembelgjaran materi artikel ilmiah populer. Masalah
tersebut masih sulit untuk dihadapi pada guru di dalam proses
pembelgjaran. Untuk itu, diperlukan sebuah inovas dalam pengembangan

lembar kerja peserta didik yang interaktif guna meningkatkan ketertarikan



peserta didik pada materi Bahasa Indonesia salah satunya artikel ilmiah
populer.

Dari permasalahan yang terjadi, maka perlu dilakukan suatu
pengembangan media pembelgjaran berupa LKPD interaktif menggunakan
liveworksheets. Guru di masa kini harus mampu memanfaatkan teknologi
dan informasi dalam proses pembelgaran di sekolah untuk membantu
proses pembelgaran yang lebih kreatif dan inovatif. Untuk itu, media
pembelgjaran yang akan dikembangkan, yakni LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets dalam proses pembelgjaran artikel ilmiah populer.

LKPD vyang digunakan nantinya akan membuat evaluas
pembelgjaran lebih menarik, sehingga peserta didik dapat |ebih semangat
dan aktif dalam menjawab soal-soa. Salah satunya LKPD interaktif
berbasis teknologi yang dapat digunakan menggunakan aplikasi berbasis
web, yaitu liveworksheets. Aplikasi tersebut memiliki keunggulan, seperti
mengubah lembar kerja peserta didik tradisional menjadi latihan interaktif
yang dapat dilakukan secara online dan dikirim langsung ke guru
(Permana dkk., 2023: 2970). Bentuk soal yang dapat dibuat pun bervarias
mulai dari, drop and drag (meletakkan dan menyeret), join
(menjodohkan), search (teka-teki), serta menambahkan media audiovisual
seperti video dan suara, sehingga memungkinkan peserta didik untuk
mendengarkan, menonton, membaca dan menjawab pertanyaan langsung
pada LKPD interaktif.

Dalam pemilihan media liveworksheets memiliki kelebihan
khususnya materi artikel ilmiah populer sebagai media penunjang evaluas
pembelgaran digunakan untuk membantu peserta didik lebih aktif
berpartisipasi dalam pembelgjaran, menarik perhatian peserta didik,
meningkatkan semangat belgjar peserta didik, serta meningkatkan
kemampuan ingatan peserta didik. Media tersebut dapat digunakan melalui
gadget, seperti handphone, tab, dan juga laptop.

Kenyataan dalam penelitian ini didukung oleh penelitian sebelumnya
yang dilakukan oleh Aryani dkk (2022) berjudul “Pengembangan Lembar
Kerja Peserta didik Interaktif Menggunakan Liveworksheets pada Materi



Teks Eksplanasi”. Dapat disimpulkan, bahwa di dalam penelitian tersebut
pengembangan LKPD interaktif menggunakan liveworksheets dapat
dinyatakan efektif pada kemampuan kognitif dan psikomotorik.
Berdasarkan pendapat tersebut, LKPD interaktif liveworksheets yang
dikembangkan dapat digunakan menjadi media gar pada materi teks
eksplanasi pada jenjang SMP. LKPD interaktif layak digunakan sebagai
inovasi media gjar yang bersifat fleksibel karena dapat digunakan secara
daring maupun luring.

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Sugiarni dkk (2023) berjudul
“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Interaktif Berbasis
Liveworksheets pada Materi Eksponen”. Dapat disimpulkan, bahwa media
LKPD interaktif berbasis liveworksheets yang dikembangkan terbukti
valid dan praktis untuk digunakan selama proses pembelgaran matematika
pada materi eksponen. Respon peserta didik terhadap pengembangan
LKPD tersebut pun mendapatkan hasil yang sangat baik.

Penelitian ini memiliki kesamaan dengan penelitian yang terdahulu
seperti metode penelitian yang digunakan Research and Development
(R&D) dan juga penggunaan media yang sama, yakni liveworksheets.
Kemudian terdapat sisi perbedaan penelitian ini dengan pendlitian
sebelumnya. Pertama, perbedaan materi yang digunakan, pada penelitian
pertama mengenai pembelajaran Bahasa Indonesia materi teks eksplanasi
dan pada penelitian kedua mengenai pembelgjaran IPA materi optik,
sedangkan penelitian ini menggunakan materi bahasa Indonesia, yakni
artikel ilmiah populer. Kedua, lokas penelitian penulis yang dipilih
berbeda dengan penelitian sebelumnya.

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka peneliti
tertarik dalam mengembangkan permasalahan tersebut dengan judul
“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Interaktif Berbasis
Liveworksheets pada Materi Artikel IImiah Populer Kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor™”.



B. ldentifikas Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka dapat
diidentifikasikan masalah sebagai berikut:

1. LKPD yang biasa digunakan kurang bervariatif dalam menunjang
pembelgaran di eradigital saat ini.

2. Peserta didik kurang tertarik dengan lembar kerja peserta didik yang
belum interaktif dan menarik.

3. Kebutuhan peserta didik akan perangkat pembelgjaran berupa LKPD
interaktif yang dikemas lebih menarik pada mata pelgaran bahasa
Indonesia materi artikel ilmiah populer.

4. Peserta didik mengalami kesulitan memahami pada materi artikel
ilmiah populer.

C. Pembatasan Masalah
Peneliti membatass masalah penelitian berdasarkan identifikasi
masalah di atas sebagai berikut:

1. Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini adalah lembar kerja
pesertadidik interaktif berbasis liveworksheets.

2. Pengujian dilakukan untuk melihat kelayakan lembar kerja peserta
didik interaktif berbasis liveworksheets pada peserta didik kelas V|
SMP Puspanegara K abupaten Bogor.

3. Materi yang dibahas dalam penelitian ini adalah artikel ilmiah populer
pada peserta didik kelas VIl SMP Puspanegara K abupaten Bogor.

4. Materi artikel ilmiah populer yang dipaparkan berupa ciri-ciri, fakta
dan opini, dan terakhir membandingkan kalimat perbandingan,

analogi, sinonim, dan antonim.

D. Perumusan Masalah
Berdasarkan identifikas dan pembatasan masalah di atas, maka
perumusan masalah dalam penelitian ini, antaralain:
1. Bagaimana pengembangan LKPD interaktif berbasis liveworksheets
pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP Puspanegara
Kabupaten Bogor?



2. Bagaimana kelayakan pengembangan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor?

3. Bagaimana efektivitas pengembangan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets dalam materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor?

E. Tujuan Pendlitian

Berdasarkan rumusan masalah yang dikemukakan di atas, maka tujuan

dari penelitian ini sebagai berikut:

1. Mengembangkan LKPD interaktif berbasis liveworksheets pada materi
artikel ilmiah populer kelas V111 SMP Puspanegara K abupaten Bogor.

2. Mengetahui kelayakan pengembangan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor.

3. Menjelaskan efektivitas pengembangan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets dalam materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor.

F. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian diharapkan dapat bermanfaat baik secara teoritis
maupun praktis.
1. Manfaat Teoretis
Hasil penelitian ini diharapkan mampu menambah wawasan dan
ilmu pengetahuan untuk pembelgaran bahasa Indonesia materi artikel
ilmiah populer dalam pengembangan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets khususnya pada jenjang Sekolah Menengah Pertama.
Sehingga, dapat digunakan dalam proses evaluasi pembelgaran di
kelas yang akan menambah peningkatan hasil belgjar khususnya materi
artikel ilmiah populer.
2. Manfaat Praktis
a Bagi Guru
Mempermudah guru dalam penyampaian evaluasi materi,

menambah  wawasan dan  keterampilan  guru  untuk



mengembangkan media evaluas  pembelgaran  dengan
menggunakan teknologi.
. Bagi PesertaDidik

Dapat meningkatkan pemahaman peserta didik dalam
pembel g aran bahasa Indonesia terutama pada materi artikel ilmiah
populer, sehingga hasil belgjarnya meningkat.
Bagi Sekolah

Dapat memberikan tambahan media evaluasi pembelgjaran
elektronik, dapat membantu proses pembelgaran, dan
meningkatkan kualitas pembelgaran menjadi semakin baik,
sehingga dapat mengembangkan lulusan peserta didik yang unggul.
. Bagi Pendliti

Diharapkan penelitian ini dapat memberikan informasi dan
pemahaman tentang proses pembelgjaran saat ini sesuai dengan
perkembangan zaman, sehingga memberikan hasil yang baik dalam

menerapkan penggunaan lembar kerja peserta didik yang interaktif.
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KAJIAN TEORETIS

A. Lembar Kerja Peserta Didik

1. Pengertian Lembar Kerja Peserta Didik

Lembar kerja yang beris tugas yang harus diselesailkan oleh
peserta didik disebut lembar kerja peserta didik (LKPD). Biasanya,
lembar kerja ini terdiri dari tahapan atau petunjuk tentang cara
mengerjakan tugas (Harefa dkk., 2022: 36). Secara umum LKPD
memuat petunjuk latihan, bahan diskusi, dan sod latihan, serta jenis
petunjuk lain yang mendorong peserta didik untuk maju dalam proses
belgjarnya.

Lembar kerja peserta didik dipilih sebagai media pembelgaran
yang memuat komponen-komponen yang lengkap dalam bentuk yang
jelas dan kaya akan latihan soal. LKPD sangat ideal sebagai
pendamping buku teks. Di dalam LKPD berisi serangkaian kegiatan
utama yang harus diselesaikan peserta didik untuk memaksimalkan
pemahaman dan mengembangkan keterampilan penting sesuai
indikator untuk mencapai hasil belgjar yang diinginkan. Menurut
Novri Asmara dkk (2021: 118) kedudukan LKPD di sekolah menjadi
pendukung dan memfasilitasi kegiatan belgjar mengagjar, sehingga
tercapai interaksi yang efektif antara pesertadidik dan guru.

Pendapat lain menurut Wiyanti dkk (2023: 25) sama halnya dengan
Lembar Kerja Siswa (LKS), Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
merupakan salah satu bentuk sumber belgjar cetak yang dapat
membantu proses pembelgaran di kelas. Peserta didik mendapat
manfaat dari penggunaan LKPD sebagal alat bantu belgar di kelas.
Banyaknya materi pelgjaran, latihan soal, dan panduan kegiatan
belajar meningkatkan efektivitas proses pembelgaran. LKPD beris
ringkasan materi dari berbagai sumber literatur yang relevan (Purwasi
& Fitriyana, 2020: 896).



LKPD hendaknya tidak hanya berfokus pada teks dan pertanyaan
materi  sgja, namun juga menampilkan unsur lain seperti judul,
petunjuk pembelgjaran, kompetensi dasar atau materi inti, informasi
pendukung, tugas atau langkah, dan penilaian.Teks materi yang
terdapat di LKPD hanyalah sebuah rangkuman untuk menunjang
aktivitas peserta didik. Dalam hal ini, tidak ada prioritas nyata yang
diberikan pada soal-soal yang digunakan, melainkan aktivitas peserta
didik yang lebih diprioritaskan. Hal ini untuk memastikan konteks
LKPD dekat dengan kehidupan peserta didik (Sofyan Afandi dkk.,
2023: 93).

Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat disimpulkan, bahwa
lembar kerja peserta didik merupakan lembaran tugas yang berisi
rangkuman materi pembelagaran, petunjuk kegiatan pembelgaran, dan
latihan soal untuk memaksimalkan pemahaman dan mendorong
pesertadidik untuk maju dalam proses belgjarnya.

. Pengertian Lembar Kerja Peserta Didik I nteraktif

Pada hakikatnya, lembar kerja peserta didik merupakan lembaran
kegiatan peserta didik berupa petunjuk dan langkah-langkah untuk
meningkatkan kegiatan pembelgjaran. Kemudian, menurut Priyanti &
Manuaba (2022: 262) interaktif artinya terjadi kegiatan antara aksi
dan reaks timbal balik antara guru dan peserta didik, sehingga tujuan
pembelgaran akan tercapai. LKPD yang interaktif merupakan sebuah
media evaluas yang terdiri dari materi dan latihan soal-soa berbasis
teknologi karena diperlukan teknologi untuk menjalankannya
(Margaretha dkk., 2022: 18).

Pendapat lain menurut Herawati dalam Putu dkk (2022: 262) salah
satu jenis media alternatif yang digunakan untuk meningkatkan proses
pembelgjaran adalah lembar kerja interaktif untuk peserta didik.
Lembar kerja interaktif terdiri dari sumber daya dan aktivitas
pendidikan yang termasuk dalam kategori media berbasis teknologi.
Dengan menggunakan sumber daya ini, peserta didik dapat secara
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mandiri meningkatkan pemahaman mereka tentang materi pelgjaran
hanya dengan mengetuk tombol aplikasi.

Salah satu dternatif alat evaluasi yang dapat membantu proses
pembelgjaran adalah LKPD interaktif, yang terdiri dari kegiatan dan
materi pembelgjaran yang termasuk dalam kategori media berbasis
teknologi. Penggunaannya  memerlukan teknologi yang
memungkinkan peserta didik meningkatkan pengetahuan materi
secara mandiri (Mulu dkk., 2022: 4235). Lembar kerja peserta didik
interaktif menjadi bagian yang sangat penting dalam media evaluasi
pembelgaran yang menunjang proses pembelgaran untuk mencapai
tujuan yang diharapkan.

Menurut Susilawati dkk (2023: 18) LKPD interaktif berbasis
liveworksheets dirancang untuk menjadikan materi pelgjaran lebih
hidup. Tidak hanya mengandalkan uraian materi sgja, tetapi juga
dilengkapi dengan gambar dan video pembelajaran, sehingga dinilai
sangat cocok untuk menarik minat peserta didik dan dapat
meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi.

Dapat disimpulkan, bahwa LKPD interaktif merupakan salah satu
media evaluasi pembelgjaran yang menunjang proses pembelgaran
peserta didik secara mandiri yang di dalamnya terdiri dari materi dan
latihan soal dengan berbasis teknologi. Pemanfaatan situs
liveworksheets merupakan salah satu cara mengembangkan LKPD
interaktif untuk memudahkan pembelgjaran.

. Tujuan Lembar Kerja Peserta Didik

Menurut Prastowo dalam Rosmana dkk (2024: 3084) tujuan
penyusunan lembar kerja peserta didik, antaralain:

a. Menyediakan media pembelgjaran yang dapat memudahkan peserta
didik dalam memahami materi yang disampaikan oleh guru.

b. Sebagai upaya peserta didik untuk meningkatkan penguasaan
materi yang disampaikan.

c. Mengajarkan peserta didik untuk tetap mandiri selama proses

pembelgaran.
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d. Memungkinkan guru untuk memberikan tugas dengan mudah
kepada peserta didik.

e. Mendukung tujuan pembelgjaran dengan mencapai kompetensi
dasar dan pencapaian pembelgjaran yang sesuai dengan kurikulum
yang sedang berlaku.

. Manfaat Lembar Kerja Peserta Didik
Menurut Amri dalam Nirmayani (2022: 13) lembar kerja peserta

didik bermanfaat bagi pendidikan karena melibatkan peserta didik,

membantu mereka mengembangkan konsep, melatih mereka untuk
menemukan konsep, menawarkan gaya presentasi yang berbeda yang
menyoroti partisipas peserta didik, dan menginspiras mereka.
Menurut Suhendra dkk (2023: 1071) potensi yang dimiliki peserta
didik dapat dikembangkan jika proses pembelgjaran di kelas berjalan
kondusif dan menyenangkan. Untuk itu diperlukannya pengembangan

LKPD interaktif yang akan menarik perhatian peserta didik, sehingga

mereka senang dalam evaluasi pembelgjaran di kelas. Berikut ini

adalah manfaat lembar kerja pesertadidik interaktif, diantaranya:

a. Bagi guru

LKPD interaktif membantu guru untuk lebih krestif karena
menyediakan model penilaian yang menarik bagi pesertadidik. Hal
ini jJuga mempermudah guru untuk memotivas peserta didik untuk
belgjar, terutama jika digunakan sebagai aat evaluas. LKPD
interaktif juga mengurangi upaya guru dalam mengoreksi peserta
didik dan memberikan umpan balik.

b. Bagi peserta didik

LKPD interaktif bermanfaat dalam  meningkatkan
kemampuan Teknologi Informas Komunikas (TIK) terutama
dalam pembelgjaran bahasa Indonesia. Peserta didik akan memiliki
rasa ingin tahu, mandiri, dan juga disiplin. Selain itu, LKPD
interaktif pun dapat bermanfaat dalam menumbuhkan minat
peserta didik dalam belgjar, terlebih lagi memiliki tampilan yang

sangat menarik dan interaktif.
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Berdasarkan pendapat di atas dapat disimpulkan, bahwa

LKPD interaktif sangat bermanfaat bagi guru dan peserta didik.

Lembar kerja peserta didik bermanfaat sebagai jembatan dalam

kegiatan pembelgjaran, sehingga dapat menciptakan interaksi yang

efektif antara peserta didik dengan guru. Hal tersebut tentunya
akan meningkatkan kegiatan peserta didik dalam peningkatan
prestasi belgjar.

5. Unsur-unsur Lembar Kerja Peserta Didik

Menurut Prastowo dalam Novriany dkk (2019: 60) terdapat enam
unsur dalam LKPD, yaitu judul, petunjuk belgjar, kompetensi dasar
atau materi pokok, informas pendukung, tugas atau langkah kerja,
dan penilaian. Adapun menurut Khodijah (2023: 29) unsur-unsur dari
LKPD berdasarkan teknisnya tersusun atas tujuh unsur antara lain,
sampul depan, cakupan kurikulum, daftar isi, petunjuk penggunaan
LKPD, pengantar, uji kompetensi, dan sumber referensi.

Berdasarkan beberapa pendapat di atas, dapat disimpulkan LKPD
memiliki tujuh unsur terdiri dari, sampul depan, cakupan kurikulum,
daftar isi, petunjuk penggunaan LKPD, informas pendukung, uji
kompetensi, dan sumber referensi. Berikut penjelasan mengenai
unsur-unsur tersebut.

a. Sampul depan. Komponen ini disebut sebagai cover dalam LKPD
dan terletak pada bagian awal. Isinya berupa keterangan singkat
mencakup judul LKPD, identitas peserta didik, dan penyusun
LKPD.

b. Cakupan kurikulum. Komponen ini menunjukkan kompetensi yang
diharapkan tercapai oleh peserta didik setelah menggunakan LKPD
tersebut. Oleh karenaitu, penting untuk memasukkan unsur ini agar
peserta didik memahami tujuan pembel gjaran.

c. Daftar is. Komponen ini memuat daftar isi topik yang akan
dibahas pada LKPD interaktif beserta diberikan halaman nomor.

d. Petunjuk penggunaan LKPD. Komponen ini memberikan informasi

sederhana untuk membantu peserta didik mempelgari cara
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menggunakan LKPD, sehingga mereka dapat memanfaatkannya
secara maksimal.

e. Informasi pendukung. Komponen ini memuat berbagai uraian
informasi pendukung, seperti materi pokok yang sesuai dengan
judul dan kompetensi dasar yang dituju. Hal ini membantu peserta
didik menguasai kompetensi yang ditentukan.

f. Uji kompetensi. Komponen ini berisi tugas atau pertanyaan yang
harus dikerjakan oleh peserta didik. Bagian ini juga berisi langkah-
langkah yang harus dilakukan peserta didik untuk menyelesaikan
tugas atau soal-soal tersebut yang langkah kerjanya sesuai dengan
fitur-fitur pada liveworksheets.

g. Sumber referensi. Komponen ini berisi sumber relevan yang
digunakan dalam penyusunan isi LKPD interaktif.

. Langkah-langkah Penyusunan Lembar Kerja Peserta Didik
Langkah-langkah penyusunan LKPD menurut L. T. Lestari dkk

(2019: 11) terdapat empat langkah, diantaranya:

a. Médakukan analisis kurikulum

Analisis kurikulum merupakan langkah dalam pembuatan
LKPD. Tujuan dari langkah ini adalah untuk mengidentifikas
materi-materi  yang membutuhkan LKPD. Umumnya dalam
menentukan media evaluas pembelgaran, langkah analisis
dilakukan dengan mempertimbangkan materi pembelgjaran dan
pengalaman belgjar.

b. Menyusun peta kebutuhan LKPD

Langkah selanjutnya adalah membuat peta kebutuhan
LKPD. Peta yang digunakan guru untuk menentukan jumlah
LKPD yang perlu ditulis dalam kegiatan pembelgjaran. Selain itu,
peta kebutuhan ini juga akan membantu guru dalam mengecek
urutan LKPD yang akan dibuat.

c. Menentukan judul LKPD

Judul pada LKPD ditentukan berdasarkan capaian

pembelgaran, materi pembelgjaran, dan pengalaman belgar yang
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sesual dengan kebutuhan guru dengan peserta didik. Dalam satu
capaian pembel gjaran dapat dijadikan sebagai satu judul LKPD.
d. Menulis LKPD
Langkah terakhir dalam penyusunan LKPD, yakni menulis
LKPD secara menyeluruh mula dari judul, capaian pembelgaran
yang harus dikuasai, materi pembelgaran, petunjuk belgar, soal-
soal yang sesuai dengan materi, dan penilaian.
. Contoh Lembar Kerja Peserta Didik
Berikut merupakan contoh lembar kerja peserta didik pada salah
satu materi pelgjaran Bahasa Indonesia kelas VIII SMP, yakni materi
artikel ilmiah populer. Pada contoh LKPD di bawah ini merupakan
salah satu bentuk LKPD konvensional dalam cetakan kertas.

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK KELASVIII SMP
MATERI ARTIKEL ILMIAH POPULER

Gambar 2.1 Animas Peserta Didik SMP

NamaAnggota Kelompok

Kelas
No. Absen
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Tabel 2.1
Contoh Cakupan Materi LKPD

Cakupan Materi

Fase: D

Elemen: Membaca dan Memirsa

Capaian Pembel gjaran:

Peserta didik memahami informasi berupa gagasan, pikiran, pandangan,
arahan atau pesan dari berbagai jenis teks misalnyateks deskripsi, narasi,
puisi, eksplanasi dan eksposisi dari teks visual dan audiovisua untuk

menemukan maknayang tersurat dan tersirat.

Tujuan Pembelgjaran:
Melalui metode diskusi, peserta didik diharapkan:
1. Mampu mengidentifikasi informasi dari artikel ilmiah populer
dengan tepat.
2. Mampu menentukan fakta dan opini pada artikel ilmiah populer
dengan tepat.
3. Mampu membandingkan kalimat perbandingan, analogi, sinonim,

dan antonim dengan cermat.

Materi Ajar:
1. Ciri-ciri Artikel Ilmiah Populer.
2. Faktadan Opini dalam Artikel [Imiah populer.
3. Membandingkan Kalimat Perbandingan, Analogi, Sinonim, dan

Antonim.

Langkah kerja:

1. Tulisah identitas LKPD di atas!

2. Bacalah pertanyaan dengan teliti!

3. Tulislah jawaban pada kolom yang disediakan!
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Informasi Pendukung

A. Pengertian Artikel [Imiah Populer

Artikel ilmiah populer merupakan karya yang termasuk dalam
publikasi sains populer, yang diterbitkan dalam bahasa Indonesia yang
bahasanya mudah dimengerti. Artikel dalam genre sains populer biasanya
diterbitkan di media cetak dan digital. (Gusfitri & Delfia, 2021: 27).

Mengacu pada definisi artikel ilmiah, merupakan sebuah tulisan
yang secara umum dapat dipahami dan menarik. Dianggap populer,
sebuah artikel harus mudah dibaca dan menarik secara visual bagi
masyarakat.

Dapat disimpulkan, artikel ilmiah populer adalah karya ilmiah
lugas yang mencakup ilmu pengetahuan dan ditulis dengan cara yang
mudah dipahami oleh masyarakat umum, menurut beberapa sudut pandang
yang telah disebutkan di atas. Biasanya artikel ilmiah populer berbentuk
media massa cetak, maupun elektronik.

B. Ciri-ciri Artikel IImiah Populer

Menurut Gusfitri & Delfia (2021: 30) terdapat empat ciri-ciri pada
artikel ilmiah populer, diantaranya:

1) Terdapat pendapat penulis. Pendapat adalah sudut pandang atau
persepsi penulis tentang sesuatu.

2) Terdapat bukti. Pernyataan diikuti bukti-bukti yang mendukung
pendapat penulis.

3) Terdapat alasan. Alasan berupa pernyataan dan bukti mendukung
alasan. Artikel ilmiah populer terkadang memiliki keterangan
ilmiah.

4) Bahasa mudah dipahami. Artikel ilmiah populer ditulis dalam
bahasa Indonesia yang mudah dipahami dan “populer” berarti

disukai karena bahanya mudah dipahami khalayak.
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C. Faktadan Opini dalam Artikel IImiah Populer
1. Fakta
a. Keadaan dan kenyataan yang benar-benar ada.
b. Dapat dibuktikan dengan bukti, seperti tanggal, nomor, angka,
video, dan bukti lainnya.
c. Datatidak hanyatetap tetapi juga dapat berubah..
2. Opini
a. Pendapat atau tanggapan
b. Belum tentu disetujui oleh semua orang dan tidak dapat dibuktikan
kebenarannya.
c. Diungkapkan dengan relatif, kira-kira, menurut, berpendapat,
dalam, seperti, pandangan, dan perkiraan, seharusnya, selayaknya.
d. Datanyadapat berubah-ubah.
e. Subjektif
D. Membandingkan Kalimat Perbandingan, Analogi, Sinonim, dan
Antonim
1. Kalimat Perbandingan dan Analogi
Kalimat perbandingan adalah kalimat yang membandingkan dua
objek dengan sifat dan bentuk yang sama..
Kata kunci: daripada, seperti, selaras, dibandingkan, sementara, dil.
Kalimat analogi adalah kalimat yang membandingkan dua objek
dengan bentuk dan sifat yang sama secara tidak langsung atau dengan
carayang dianggap sebagai kiasan.
Kata kunci: bak, bagai, umpama, seumpama, laksana
2. Antonim dan Sinonim
Antonim adalah kata-kata yang saling berlawanan, sementara
sinonim adalah kata-kata yang memiliki arti sama atau hampir sama.
Contoh antonim: Contoh sinonim:
susah >< senang menatap >< memandang

siang >< malam indah >< elok
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Uji Kompetensi
Bacalah teks di bawah ini dengan seksamal

Mengapa Harus Tidur Minimal 8 Jam pada Malam Hari?

Gambar 2.2 Anak Sedang Tidur
Salah satu kebutuhan dasar manusia adalah tidur, yang terjadi di aam

bawah sadar dan dilakukan oleh manusia. Kualitas dan kuantitas tidur
seseorang berdampak pada aktivitas sehari-hari mereka.

Kurang tidur atau gangguan tidur, juga dikenal sebagai gangguan tidur,
adalah kondisi yang paling umum di kalangan remagja dan dewasa muda.
Untuk memiliki kualitas tidur yang baik, seseorang harus tidur selama
tujuh hingga delapan jam setiap hari, tidak sering terbangun saat tidur, dan
dapat tertidur dengan mudah setelah berbaring selama 30 menit.

Survel Indeks Gaya Hidup Sehat American International Assurance
(AlA) tahun 2013 mengungkapkan, dalam sebuah studi oleh Fazhilah
(2021), bahwa kesibukan orang Indonesia hanya memungkinkan mereka
untuk tidur selama enam jam per malam.

Menurut penelitian yang dilakukan oleh Rianto dkk. (2022), kualitas
tidur yang buruk akan berdampak pada kekambuhan hipertensi pada orang
tua. Selain memengaruhi sistem saraf simpatik dan hormon stres kortisol,
kualitas tidur yang buruk dapat meningkatkan tekanan darah secara
signifikan padalansia
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Menurut Gunarsa dkk (2021), peserta didik yang memiliki kualitas tidur

yang buruk akan berdampak negatif pada tubuh mereka, termasuk

mengganggu regenerasi sel dan keseimbangan metabolisme tubuh.

Akibatnya, kurangnya waktu tidur dapat menyebabkan kerusakan organ

tertentu.

Namun, seseorang yang memiliki kualitas tidur yang lebih baik akan

memiliki banyak manfaat bagi tubuhnya, seperti mencegah penyakit,

menjaga keseimbangan mental, meningkatkan kesehatan tubuh, dan

mengurangi stres pada paru-paru, kardiovaskuler, endokrin, dan lainnya.

. Jawab pertanyaan di bawah ini dengan benar berdasarkan teks yang telah

kalian simak!

Informasi

Terdapat di Paragraf Ke-

Kalangan yang sering mengalami
kondisi kurang tidur atau gangguan

kurang tidur

Dampak kualitas tidur yang kurang
baik

Dampak kualitas tidur yang baik

. Jawab pertanyaan di bawah ini dengan benar berdasarkan teks yang telah

kalian simak!

Informasi Ada/Tidak
dalam Teks

Kalimat

Posis dalam
Artiked

Pendapat penulis

Bukti yang
mendukung
pendapat

Alasan yang
mendukung
pendapat tersebut
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C. Berikut disgjikan beberapa kalimat dari artikel yang telah kalian simak.
Kelompokkan kalimat yang merupakan fakta dan kalimat yang merupakan

opini dengan memberikan salah satu jawaban dengan kata “Ya”!

1. Tidur menjadi salah satu aktivitas manusia sebagai kebutuhan
dasarnya.
Fakta
Opini:

2. Kaangan remaja hingga dewasa kerap mengalami kondisi kurang tidur
atau gangguan tidur.
Fakta:
Opini:

3. Menurut Gunarsa (2021), kualitas tidur yang buruk akan mendapatkan
dampak negatif di dalam tubuh manusia.
Fakta:
Opini:

4. Survel Indeks Gaya Hidup Sehat American International Assurance
(AlA) tahun 2013 mengungkapkan, dalam sebuah studi oleh Fazhilah
(2021), bahwa kesibukan orang Indonesia hanya memungkinkan
mereka untuk tidur selama enam jam per malam.

Fakta:
Opini:

5. Namun, seseorang yang relatif memiliki kuaitas tidur baik akan
mendapatkan berbagai dampak positif bagi tubuh.
Fakta:
Opini:
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. Pasangkan kalimat di bawah ini yang termasuk ke dalam kalimat
perbandingan dan kalimat analogi dengan tepat!

Kalimat

Pilihan Jawaban

Anak  kucing  lebih  lucu,

dibandingkan kucing dewasa. ()

a. Kalimat perbandingan

Aku lebih suka buah mangga,
daripada buah durian. ()

b. Kalimat anaogi

Wajah kedua orang itu sangat mirip
bak pinang dibelahdua. ()

Loli ingin berlibur ke pantai,
sementara ayahnya tidak bisa
digjak untuk berlibur. ()

Jalannya sangat lambat layaknya
kura-kura. ()

. Tentukan kata di bawah ini yang termasuk ke dalam antonim dan sinonim

dengan tepat!

Kata

Jawaban

Kontan dan Hutang

Ahli dan Pakar

Anjung dan Panggung

Absen dan Hadir

Diaog dan Obrolan
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B. Liveworksheets
1. Pengertian Liveworksheets

Liveworksheets menurut Sugiarni dkk (2023: 119) merupakan
sebuah aplikasi yang mempermudah guru dalam mengubah lembar
kerja konvensional menjadi lembar kerja digital yang interaktif dan
praktis karena bisa mengoreksi secara otomatis dengan spesifikas
yang sederhana. Selain itu penggunaannya sangat mudah dan bagi
peserta didik penggunaan media ini menjadi interaktif selama
pembelgjaran.

Menurut Widiyani & Pramudiani (2021: 134) liveworksheets
adalah sebuah aplikasi yang memungkinkan mengubah lembar kerja
peserta didik tradisional yang dapat dicetak dokumen, PDF, dan JPG
menjadi latihan online interaktif yang dapat menyertakan video,
gambar, dan audio. Pendapat lain menurut Lisnuriyanih dalam
(Rohmah, 2022: 17) liveworksheets merupakan salah satu platform
yang memberikan kesempatan kepada guru untuk membuat |embar
kerjaelektronik atau wor ksheet yang dapat diselesaikan secara online.

Dewanto (2023: 25) menyatakan livewor ksheets merupakan sebuah
platform yang memungkinkan guru untuk memberikan materi
pendidikan dalam bentuk lembar kerja peserta didik (e-worksheets)
dan menggunakan lembar kerja peserta didik lain yang tersedia di
platform tersebut. Platform ini memberikan kesempatan kepada
seluruh  pengguna untuk mengunggah dan membuat LKPD
rancangannya dapat diakses oleh orang lain. Platform liveworksheets
memungkinkan peserta didik untuk bekerja secara langsung dan
online pada lembar kerja peserta didik, tanpa harus mencetak |lembar
kerja, dan mengoreksi jawaban secarainstan.

Dari beberapa pendapat di atas, dapat dismpulkan bahwa
liveworksheets adalah sebuah aplikasi yang memungkinkan guru
untuk membuat media penilaian pembelgjaran yang interaktif dengan
cara mengubah lembar kerja peserta didik yang biasa menjadi LKPD
yang interaktif dengan berbagai macam fitur. Di dalam liveworksheets
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dapat menyertakan video, gambar dan juga audio yang
penggunaannya dapat dilakukan secara online, sehingga memberikan

semangat peserta didik dalam evaluasi pembelgjaran.

. Manfaat Liveworksheets

Menurut Mulu dkk (2022: 4235) manfaat liveworksheets
menjadikan materi pembelgjaran lebih hidup dan mendalam,
meningkatkan inovas dan  kreativitas peserta didik. Manfaat
penggunaan liveworksheets bagi guru tentunya dapat mempermudah
dalam memberikan evaluas pembelgaran dan LKPD menjadi lebih
interaktif serta praktis.

Teknologi telah mengubah cara belgar, menggar, dan
berkomunikasi. Guru harus beradaptas dengan perubahan ini dan
memanfaatkan teknologi untuk mendukung pembelgaran. Teknologi
dapat membuat proses pembelgjaran menjadi lebih mudah dan cepat
(Talithadkk., 2023: 170).

Guru akan lebih kreatif dalam berkreasi dan dapat memanfaatkan
teknologi yang sedang berkembang di zaman ini terutama dalam
pendidikan. Di dalam liveworksheets guru tidak akan sulit dalam
mengoreks hasil jawaban dari peserta didik, namun nantinya akan
terhitung secara otomatis jumlah nilai atau skor soal yang sudah
dijawab oleh peserta didik.

Bagi peserta didik penggunaan liveworksheets sangat baik dalam
meningkatkan hasil belgjar. Tampilannya yang menarik dan interaktif
membuat peserta didik semakin antusias dalam mengerjakan evaluasi
pembelgjaran. Penggunaan LKPD liveworksheets pun akan mengajak
peserta didik untuk menjadi paperless society, yakni menjadi bagian
dalam mengurangi pemakaian kertas.

. Karakteristik Liveworksheets

Liveworksheets memiliki karakteristik dari tampilan dan juga fitur-
fitur yang disediakan, sehingga platform ini dapat diakses untuk
semua orang khususnya digunakan untuk membuat lembar kerja

peserta didik, maupun mengisi lembar kerja peserta didik yang lebih
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interaktif. Berikut penjelasan dari tampilan dan juga fitur-fitur yang
ada di dalam liveworksheets.
a. Tampilan Laman Utama Livewor ksheets
Untuk memanfaatkan liveworksheets secara maksimal,
hendaknya dapat memahami tampilan yang ada di laman tersebut.
Adapun tampilan laman utama livewor ksheet tampak pada gambar
berikut:

.uveworkseers ]| | I II:“ | E“:I
1 2 3 4 5 6 7 8
Interactive Worksheets For all
Languages and Subjects

Gambar 2.3 Tampilan Laman Utama Liveworksheets

1) Sudent. Tampilan ini dapat digunakan pengguna terutama
peserta didik untuk mendaftar akun baru pada liveworksheets.
Pengguna dapat memasukkan kode grup dan identitas diri yang
tertera.

2) Teacher. Tampilan ini dapat digunakan pengguna terutama guru
untuk mendaftar akun baru pada liveworksheets. Pengguna dapat
mengisi identitas diri yang tertera.

3) Worksheets. Tampilan ini dapat digunakan oleh pengguna untuk
mencari lembar kerja yang diinginkan dengan mudah. Pengguna
dapat memasukkan kata kunci dalam pencarian.

4) Plans. Tampilan ini dapat digunakan oleh pengguna jika ingin
membeli akun premium pada liveworksheets dengan tawaran
harga yang berbeda-beda sesuai jenjang antara bulanan dan
tahunan.

5) Help. Tampilan ini dapat digunakan oleh pengguna untuk
mempelgjari lebih lanjut tentang platform liveworksheets atau
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menghadapi masalah saat menggunakannya. Bagian ini juga
beris pertanyaan umum dan jawaban dari pertanyaan yang
sering diajukan.

6) Community. Tampilan atau bagian ini berfungsi sebagai wadah
bagi para pengguna platform liveworksheets untuk saling
bertanya dan bertukar informasi terkait pengoperasian
livewor ksheets.

7) Login. Tampilan ini digunakan untuk pengguna yang sudah
pernah mendaftar sebelumnya pada liveworkheets. Pengguna
dapat memasukkan e-mail dan kata sandi yang sesuai pada akun
yang telah dibuat.

8) Sgnup. Tampilan ini digunakan untuk pengguna yang belum
pernah mendaftar sebelumnya pada liveworkheets. Pengguna
dapat memilih tipe guru atau tipe peserta didik, kemudian
memasukkan e-mail dan identitas diri lainnya.

b. Fitur-fitur Liveworksheets
Liveworksheets menyediakan fitur-fitur interaktif yang dapat
digunakan. Beberapa fitur Liveworksheets yang dapat digunakan
dalam mendesain lembar kerja peserta didik, sebagai berikut:

1) Bidang Teks (Textfield)

P Textfield

Gambar 2.4 Simbol Fitur (Textfield)

Fitur ini berfungsi ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengisi isian
singkat, maupun panjang dengan kunci jawaban yang tepat.
Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan simbol fitur textfield, kemudian akan muncul kotak
kosong.
b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan

untuk bagian jawaban dari pertanyaan.
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¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan ketik kunci
jawaban yang sesuai dengan pertanyaan yang tersedia,
setelah itu tekan save.

Pilihan Tungga (Sngle Choise)

Gambar 2.5 Simbol Fitur (Single Choise)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengisi isian
pilihan ganda. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:
a) Tekan smbol fitur single choise, kemudian akan muncul

kotak kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban dari pertanyaan yang tersedia.

c) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan ketik kunci
jawaban yang sesuai. Jawaban bisa ditambahkan beberapa
pilihan dengan tekan add answer.

d) Setelah itu, tekan kotak kecil untuk menceklis kunci
jawaban yang benar, sedangkan untuk kunci jawaban salah
tidak perlu menceklis.

€) Tekan save jikajawaban yang disediakan sudah sesuai.

Kotak Centang (Checkbox)

Checkboxes

Gambar 2.6 Simbol Fitur (Checkboxes)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengisi satu
jawaban yang dianggap benar. Langkah yang dapat dilakukan
sebagai berikut:
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a) Tekan simbol fitur checkbox, kemudian akan muncul kotak
kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban dari pertanyaan yang tersedia.

¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan pilih kunci
jawaban yang sesuai. Terdapat tiga pilihan, yakni “good
answer” untuk jawaban benar, “neutral answer” untuk
jawaban netral, dan “wrong answer” untuk jawaban salah.

d) Jikasudah mengedit jawaban yang tepat, tekan save.

Pilih (Select)

Select
Gambar 2.7 Simbol Fitur (Select)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengis dua
jawaban yang dianggap benar berwarna hijau dan jawaban
salah berwarna merah. Langkah yang dapat dilakukan sebagai
berikut:

a) Tekan simbol fitur select, kemudian akan muncul kotak
kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban dari pertanyaan yang tersedia.

¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan pilih kunci
jawaban yang sesuai. Terdapat tiga pilihan, yakni “good
answer” untuk jawaban benar, “neutral answer” untuk
jawaban netral, dan “wrong answer” untuk jawaban salah.

d) Jikasudah mengedit jawaban yang tepat, tekan save.
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Pencarian Kata (Word Search)

B Wordsearch

Gambar 2.8 Simbol Fitur (Word Search)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengisi
latihan berupa pencarian kata atau istilah dalam teka-teki huruf
di dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta didik.
Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan simbol fitur word search, kemudian akan muncul
kotak kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban dari pertanyaan yang tersedia.

¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan pilih
kolom dan baris yang sesuai. Kolom untuk tampilan ke
samping dan baris untuk tampilan ke bawah.

d) Selanjutnya, tekan save dan pilih kolom abjad untuk kunci
jawaban dari teka-teki yang diinginkan.

Berbicara (Speak)

x!) Speak
Gambar 2.9 Simbol Fitur (Speak)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin menambahkan latihan
berbicara dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta
didik:. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan simbol fitur speak, kemudian akan muncul kotak
kosong.
b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan

untuk bagian jawaban dari pertanyaan yang tersedia.
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¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan ketik kunci
jawaban yang sesual untuk pertanyaan yang diberikan.

d) Pilih bahasayang digunakan.

e) Jikasudah mengedit kunci jawaban yang tepat, tekan save.

Menyeret (Drag)
Drag
Gambar 2.10 Simbol Fitur (Drag)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin menambahkan latihan
dalam bentuk menarik elemen jawaban ke bagian menjatuhkan
jawaban:. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan simbol fitur drag, kemudian akan muncul kotak
kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban yang akan diseret dari pertanyaan
yang tersedia.

c) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil, kemudian
ketik kunci jawaban dengan formula “drag:angka’. Angka
di sini dapat dimulai dari angka 1, 2, dan seterusnya. Angka
tersebut akan disamakan saat mengedit formula pada bagian
menjatuhkan nanti.

d) Jikasudah mengedit kunci jawaban yang tepat, tekan save.

Menjatuhkan (Drop)

% Drop
Gambar 2.11 Simbol Fitur (Drop)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin menambahkan latihan
dalam bentuk menarik elemen jawaban ke bagian menjatuhkan
jawaban:. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:
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Tekan simbol fitur drop, kemudian akan muncul kotak
kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban yang akan dijatuhkan dari pertanyaan
yang tersedia.

Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil, kemudian
ketik kunci jawaban dengan formula “drop:angka’. Angka
di sini dapat dimulai dari angka 1, 2, dan seterusnya. Angka
tersebut ditentukan sesuai kunci jawaban pada bagian
menyeret.

Jika sudah mengedit kunci jawaban yang tepat, tekan save.

Bergabung (Join)

Join
Gambar 2.12 Simbol Fitur (Join)

Fitur ini berfungs jika guru ingin membuat latihan dengan

memasangkan panah atau menjodohkan yang digunakan oleh

peserta didik untuk memasangkan suatu kalimat dengan kata,

kalimat dengan gambar, kata dengan gambar, maupun lainnya

yang dianggap benar. Langkah yang dapat dilakukan sebagai
berikut:

a)

b)
c)

d)

Tekan simbol fitur join, kemudian akan muncul kotak
kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan.
Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu masukan
kunci jawaban dengan formula “join:angka”. Angka di sini
dapat dimulal dari angka 1, 2, dan seterusnya.

Pastikan angka yang dimasukkan pada tiap komponen di
sisi kiri maupun kanan sama.

Jika sudah mengedit kunci jawaban yang tepat, tekan save.
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10) Putar MP3 (Play MP3)

Gambar 2.13 Simbol Fitur (Play MP3)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan audio
dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta didik.
Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan ssimbol fitur play MP3, kemudian akan muncul kotak
kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan.

c) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu pilih tipe
pemain dengan dua pilihan antara “with play button” yakni
“dengan tombol” dan “transparent player” yakni “tanpa
tombol”’.

d) Jka sudah memilih, masukkan audio yang diinginkan
dengan memilih salah satu file audio yang sudah
disediakan.

e) Jikasudah mengedit audio yang tepat, tekan save.

11) Tingkatan Nilai (Boost Value)

mm DBoostvalue

Gambar 2.14 Simbol Fitur (Boost Value)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan nilai
tambah dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta didik.
Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan simbol fitur boost value, kemudian akan muncul
kotak kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambah nilai jika jawaban yang diisi oleh peserta
didik benar.
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¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tentukan
tambahan nilai yang diinginkan dengan tekan panah ke atas
untuk angka yang semakin besar, dan panah ke bawah
untuk nilai yang semakin kecil.

d) Jkasudah mengedit nilai tambahan yang tepat, tekan save.

12) Buka Jawaban (Open Answer)
D Open Answer

Gambar 2.15 Simbol Fitur (Open Answer)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengisi isian
singkat, maupun panjang yang tidak disesuaikan dengan kunci
jawaban. Jadi, peserta didik bebas mengemukakan pendapat
padafitur ini. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan smbol fitur open answer, kemudian akan muncul
kotak kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan.

¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tentukan
dua pilihan, antara “the field may be empety” yakni “bidang
tersebut mungkin kosong” dan “it must be filled by the
student” yakni “itu harus diisi oleh peserta didik”.

d) Jikasudah mengedit dengan tepat, tekan save.

13) Teks Sederhana (Smple Text)
A SimpleText

Gambar 2.16 Simbol Fitur (Simple Text)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan kata
maupun kalimat tambahan pada lembar kerja peserta didik.
Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:
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Tekan simbol fitur simple text, kemudian akan muncul
kotak kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambahkan teks.

Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tentukan
kata atau kalimat yang diinginkan.

Jika sudah mengedit kata atau kalimat tambahan yang tepat,

tekan save.

14) Mendengarkan (Listening)

Listening

Gambar 2.17 Simbol Fitur (Listening)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan latihan

mendengarkan dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta
didik. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a)

b)

c)

d)

Tekan simbol fitur listening, kemudian akan muncul kotak
kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambahkan teks.

Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tentukan
kata atau kalimat yang nantinya akan didengar oleh peserta
didik.

Jika sudah mengedit kata atau kalimat yang tepat, tekan

save.
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15) Tautan (Link)

(5) Link

Gambar 2.18 Simboal Fitur (Link)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan tautan

dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta didik untuk

diarahkan pada sumber-sumber eksternal, misalnya website,

berita, artikel, dan lainnya. Langkah yang dapat dilakukan
sebagai berikut:

a)

b)

c)

d)

Tekan simbol fitur link, kemudian akan muncul kotak
kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambahkan teks.

Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tempel
tautan yang sudah disalin.

Jika sudah mengedit dengan tepat, tekan save.

16) Power Point

‘& PowerPoint

Gambar 2.19 Simbol Fitur (Power Point)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan pewarta

tayang dari aplikasi power point. Langkah yang dapat
dilakukan sebagai berikut:

)

b)

c)

d)

Tekan simbol fitur power point, kemudian akan muncul
kotak kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambahkan teks.

Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tempel
tautan yang sudah disalin dari unggahan onedrive, google
drive, dan unggahan lainnya.

Jika sudah mengedit dengan tepat, tekan save.
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17) Pemutar YouTube (YouTube Player)

BB VYouTubeplayer

Gambar 2.20 Simbol Fitur (YouTube Player)

Fitur ini berfungsi jika guru ingin menambahkan video
yang berasal dari YouTube dalam lembar kerja yang digunakan
oleh peserta didik. . Langkah yang dapat dilakukan sebagai
berikut:

a) Tekan simbol fitur power point, kemudian akan muncul
kotak kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambahkan teks.

c) Kemudian tekan ssimbol hijau berlogo pensil. Lalu tempel
tautan yang sudah disalin dari YouTube.

d) Jikasudah mengedit dengan tepat, tekan save.

4. Kelebihan dan Kekurangan Liveworksheets
a. Kelebihan Liveworksheets

Menurut Hariyati & Rachmadyanti (2022: 1475) kelebihan

liveworksheets, diantaranya:

1)

2)

3)

Pada penilaian hasil akan otomatis muncul pada lembar kerja
pesertadidik setelah soal evaluasi selesai dikerjakan.

LKPD yang akan dikembangkan bersifat online dan tidak
dalam format cetak, sehingga guru tidak perlu mencetak ketika
ingin menggunakan.

LKPD berbasis online ini memberikan pengalaman baru dan
tambahan referens bagi peserta didik dalam kegiatan

pembelgjaran.

b. Kekurangan Liveworksheets

Adapun kekurangan pada liveworksheets menurut Nurtanto &

Suneki (2024: 1490), diantaranya:
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1) Keterbatasan teknis
Liveworksheets memiliki batasan teknis, seperti ukuran file
yang tidak bolen melebihi lima megabyte, yang bisa
membatasi penggunaannya. Selain itu penggunaan pada fitur
worksheets hanya dapat menggunggah sebanyak 15 halaman
sgja.

2) Perlunya pelatihan dan sosialisasi bagi guru
Pemanfaatan dan pengembangan LKPD ini diperlukan
pengetahuan serta keterampilan digital. Oleh karena itu,
pelatihan dan sosialisasi tentang pembuatan media evaluasi
berbasis digital sangat penting, hal ini akan mempengaruhi
kualitas LKPD yang akan digunakan oleh peserta didik.

3) Keterbatasan waktu
Penyusunan LKPD menggunakan liveworksheets memakan
waktu yang cukup lama, dan hal ini dapat menambah waktu
kerjaguru.

4) Keterbatasan penggunaan
Penggunaan LKPD liveworksheets membutuhkan koneksi
internet, sehingga peserta didik tidak dapat mengaksesnya jika
perangkat mereka dalam kondisi offline atau tidak terhubung
ke internet.

5. Langkah Penyusunan LKPD menggunakan Liveworksheets
a.  Mendaftar dan Masuk

v

LVEWORKSHEETS . D
Interactive Worksheets For all
Languages and Subjects

i
o

Gambar 2.21 Tampilan Menu Liveworksheets
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1) Buka situs resmi liveworksheets, yaitu
www.L iveworksheets.com dan klik tombol “Sgn Up” untuk

membuat akun baru.

2) PFilih Account type “Teacher” untuk guru, kemudian is
formulir pendaftaran sesual informasi yang diperlukan,
seperti email, nama pengguna, kata sandi, tanggal lahir, dan
negara. Kemudian klik “Create New Account ”.

3) Setelah terdaftar, masuk pada bagian halaman
liveworksheets.

. Mendesain Lembar Kerja Peserta Didik

e N o=

ARTIKEL ILARAH MSULEN

e

FAFEA V) ALY

Matawpon Calnt Coe Ay

Nama Aggcts feeerpat |

Gambar 2.22 Tampilan Edit Element

1) Desain LKPD terlebih dahulu menggunakan aplikasi canva
atau menggunakan microsoft word.

2) Setelahitu, file disimpan dengan format pdf atau jpg.

3) Masuk pada halaman liveworksheets pilih menu “create”,
klik “my worksheets”, dan pilih “add worksheset .

4) Kemudian klik “add media”, untuk mengupload file pdf
atau jpg yang sudah jadi dengan ukuran maksimal 5 MB.

5) Setelah itu, isi format yang sesuai dan mulai mendesain
sesuai kebutuhan. Terdapat berbagai macam fitur, seperti
pertanyaan pilihan ganda, kolom isi, tekateki silang, dan
sebagainya.

6) Jikasudah selesai mendesain, klik kolom “save and view .


http://www.liveworksheets.com/
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c. Meninjau Lembar Kerja Peserta Didik

» v

-
e
Gambar 2.23 Tampilan Meninjau

1) Jka sudah selesai, dapat meninjau LKPD dengan klik

“view” pada bagian kanan atas.
2) Kemudian dapat meninjau dan mencoba seperti mengisi

kolom soal yang kosong.

d. Membagikan LKPD kepada Peserta Didik

-
= EdiL mage &info EsEla oy Ak Lo oy ook Custorm bk bd ey s Dirwdoad POF o i ot [0
nre STy Wit T ineer A B O
a
o

Tt b o b B B o o

I sk wern| rervar st s oy wesieaedbar VW ool ol s okl asiads 1D Copy ek I

[T -
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Gambar 2.24 Tampilan Custom Link

1) Pilih menu “My Worksheets” pada kolom “create”.

2) Kemudian pilih LKPD yang ingin dibagikan kepada peserta
didik.

3) Setelah itu, klik “custom link” dan muncul tautan yang
tersedia.

4) Klik “copy link”.
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e. Meninjau Hasil Nilai Lembar Kerja Peserta Didik

REitew 100/100 81/100 4.7/100

Gambar 2.25 Tampilan Hasil Nilai

1) Klik kolom “My Mailbox” padamenu ‘review”
2) Setelah itu, muncul nilai secara otomatis pada LKPD yang
sudah dikerjakan oleh pesertadidik.

C. Artike llmiah Populer
1. Pengertian Artikel Ilmiah Populer

Menurut Setyorini (2020: 421) artikel ilmiah populer merupakan
karya ilmiah yang sangat sederhana dibandingkan dengan jenis karya
ilmiah lainnya. Sebuah tulisan yang umumnya mudah dibaca dan
menarik disebut artikel ilmiah populer. Sebuah artikel harus mudah
dibaca dan menarik secara visual agar dapat dianggap populer oleh
masyarakat umum.

Artikel ilmiah populer merupakan karya ilmiah yang ditulis dalam
bahasa Indonesia yang mudah dipahami. Artikel ilmiah populer
umumnya dimuat di media cetak dan elektornik (Gusfitri & Delfia,
2021: 81).

Pendapat lain dinyatakan oleh Pratama dkk dalam (Hendrastuty
dkk., 2022: 302), artikel ilmiah populer adalah karya ilmiah yang
disgjikan kepada masyarakat umum di berbaga jenis media massa
(cetak), seperti majalah, surat kabar, dan tabloid. Oleh karena itu,
karya ilmu pengetahuan populer ini dibuat dengan ciri khas dan
menggunakan bahasa yang mudah dipahami sehingga isinya mudah

diserap oleh banyak orang dan menarik untuk dibaca.
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Berdasarkan beberapa pendapat di atas, dapat dismpulkan artikel
ilmiah populer adalah sebuah karya ilmiah yang sederhana
mengandung ilmu pengetahuan dan ditulis dengan bahasa yang mudah
dipahami oleh masyarakat. Biasanya artikel ilmiah populer berbentuk
media massa cetak, maupun elektronik.

. Ciri-ciri Artikel IImiah Populer

Menurut Gusfitri & Delfia (2021: 84) artikel ilmiah populer
memiliki empat ciri. Pertama, terdapat pendapat pandang penulis, atau
lebih spesifik lagi, evaluasi mereka terhadap suatu subjek. Kedua,
pendapat penulis didukung oleh bukti, yaitu pernyataan yang diikuti
oleh bukti. Ketiga, terdapat alasan berupa data pendukung dan
penjelasan atas pernyataan tersebut. Kadang-kadang data ilmiah
disertakan dengan karya ilmiah populer. Keempat, bahasanya mudah
dipahami. Artikel dalam ilmu pengetahuan populer ditulis dalam
bahasa Indonesia yang sederhana. Di sini, "populer" mengacu pada
fakta bahwa masyarakat mudah memahaminya.

Pendapat lain dikemukakan oleh Arianti dkk (2021: 101)
menyatakan ciri-ciri artikel ilmiah populer antara lain, pernyataan
tentang suatu masalah atau peristiwa dengan fakta dan teori yang
mendukung. Selain itu, bahasa yang digunakan dalam artikel bersifat
lugas, mudah dimengerti, ringkas, dan efisien. Artikel ini memaparkan
temuan dan gagasan baru dan menghubungkannya dengan tuntutan
masyarakat. Kompleks, namun mudah dipahami karena terkait
langsung dengan kejadian sehari-hari dan merangkum hasil penelitian
berdasarkan fakta yang paling signifikan.

Berdasarkan pendapat di atas, peneliti menyimpulkan ciri-ciri
artikel ilmiah populer, diantaranya:

A. Terdapat pendapat penulis. Pendapat adalah sudut pandang atau
perseps penulis tentang sesuatu.

B. Terdapat bukti. Pernyataan diikuti bukti-bukti yang mendukung
pendapat penulis.
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C. Terdapat aasan. Alasan berupa pernyataan dan bukti mendukung

alasan. Artikel ilmiah populer terkadang memiliki keterangan
ilmiah.
D. Bahasa mudah dipahami. Artikel ilmiah populer ditulis dalam

bahasa Indonesia yang mudah dipahami dan “populer” berarti

disukai karena bahanya mudah dipahami khalayak.

3. Fakta dan Opini dalam Artikel I1miah Populer
Menurut Gusfitri & Delfia (2021: 84) terdapat fakta dan opini pada
artikel ilmiah populer, sebagai berikut:
1) Fakta

a

b.

C.

K eadaan dan kenyataan yang benar-benar ada.

Dapat dibuktikan dengan bukti, seperti tanggal, nomor, angka,
video, dan bukti lainnya.

Datatidak hanya tetap tetapi juga dapat berubah..

2) Opini

a
b.

d.

e

Pendapat atau tanggapan

Belum tentu disetujui oleh semua orang dan tidak dapat
dibuktikan kebenarannya.

Diungkapkan dengan relatif, kira-kira, menurut, berpendapat,
dalam, seperti, pandangan, dan perkiraan, seharusnya,
selayaknya.

Datanya dapat berubah-ubah.

Subjektif

4. Membandingkan Kalimat Perbandingan, Analogi, Sinonim, dan

Antonim
Menurut Gusfitri & Delfia (2021: 84) di dalam artikel ilmiah

populer memiliki kalimat perbandingan, analogi, sinonim, dan

antonim. Berikut penjelasannya:
1) Kalimat Perbandingan

Kaimat perbandingan adalah kalimat yang membandingkan

dua objek dengan sifat dan bentuk yang sama..

Kata kunci: daripada, seperti, selaras, dibandingkan, sementara, dil.
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2) Kaimat Anaogi
Kalimat analogi adalah kalimat yang membandingkan dua
objek dengan bentuk dan sifat yang sama secara tidak langsung
atau dengan cara yang dianggap sebagai kiasan.
Kata kunci: bak, bagai, umpama, seumpama, laksana
3) Kaimat Antonim
Antonim adalah kata-kata yang memiliki arti saling berlawanan.
Contoh dari antonim, sebagai berikut:
a besar > < kecil
panjang > < pendek
tebal >< tipis
berat >< ringan

keras >< lembut

-~ o Qo0 o

tinggi >< rendah

abadi >< sementara

0«

cemas >< tentram
I. hemat >< boros
j-  monolog >< dialog
4) Kalimat Sinonim
Sinonim adalah kata-kata yang memiliki makna sama atau
mirip. Contoh dari sinonim, sebagai berikut:
a target >< sasaran
. memiliki >< mempunyai

kuno >< antik

. anggapan >< asumsi
publik >< khalayak
guncang >< goyah

b
c
d. umum >< awam
e
f

5 @«

cemas >< khawatir
ahli >< pakar
j. abadi >< kekal



5. Contoh TeksArtikel IImiah Populer
Berikut contoh dari artikel ilmiah populer yang berjudul
“Mengenal Cara Kerja Manifesting, Istilah yang Tren di TikTok”.

Mengenal Cara Kerja Manifesting, Istilah yang Tren di TikTok
Oleh: Devi Lianovanda

Istilah "manifestas” atau "manifesting” sekarang sering
digunakan di media sosial, terutama di TikTok. Banyak orang
mengatakan bahwa manifesting memungkinkan kita melakukan apa yang
kita inginkan. Memang, manifesting atau manifestas itu apa? Bagaimana
tujuan kita dapat dicapai dan bagaimana manifesting dilakukan? Baca
penjelasan berikut!

Apaitu Manifesting?

Kata kerja "manifesting” yang berarti "mewujudkan" adalah asal
mula kata "manifestasi” dalam bahasa Inggris. Manifestasi adalah proses
mewujudkan sesuatu dengan memanfaatkan pikiran bawah sadar Anda.
Anda dapat mengarahkan perhatian mental kita ke arah hasil yang
diinginkan saat bermanifestasi. Namun, manifestas bukanlah sulap;
untuk mewujudkan aspirasi Anda, langkah-langkah yang benar harus
diambil. Menetapkan prioritas dan bekerja untuk mencapai tujuan kita
dapat difasilitas dengan memikirkan atau memanifestasikan keinginan
kita..

Misanya, Anda mendaftar untuk kuliah Ul jurusan Illmu
Komunikasi. Sambil mendaftar, Anda mengikuti bimbingan online,
belajar dengan sungguh-sungguh, dan mengikuti jalur seleks masuk Ul
(SNBP, SNBT, dan SIMAK Ul), yang semuanya berkontribus pada
keberhasilan Anda dalam kuliah Ul.

Selain itu, manifestas termasuk dalam ide LOA, juga dikenal
sebagai hukum tarik menarik. Hukum ini menyatakan bahwa pikiran
positif akan menghasilkan hasil yang positif, dan pikiran negatif akan
menghasilkan hasil yang negatif. Jika Anda memikirkan hal-hal buruk
yang mungkin terjadi, hal-ha itu benar-benar terjadi di masa depan
karena Anda terlalu sering memikirkannya. Pernahkah Anda
mengalaminya? Oleh karena itu, berpikir positif sangat penting agar kita
dapat menarik hal-hal baik.




Apakah Manifesting Benar-benar Bekerja?

Manifestas tidak selalu berhasil, menurut penelitian. Namun,
banyak orang yang percaya bahwa itu membantu mewujudkan impian
mereka, memperbaiki hubungan, menarik keberuntungan, dan
sebagainya. Kita dapat mengubah diri kita dengan memfokuskan pikiran,
perasaan, dan tindakan kita pada hal yang kitainginkan.

Masing-masing memiliki tingkat efektivitas perwujudan yang
berbeda. Keyakinan, keteguhan, keuletan, perbuatan, dan kekuatan dari
luar semuanya dapat berdampak pada ha tersebut. Meskipun demikian,
manifestasi dapat memusatkan perhatian dan pikiran kita pada hal-hal
positif, menginspirasi kita untuk bertindak secara moral, dan membantu
kita tetap fokus pada tujuan.

Bagaimana Cara Melakukan Manifesting?

Mau coba manifesting mimpi-mimpi Anda? Yuk, coba beberapa cara
berikut ini!

1. Afirmas positif

Mungkin istilah "doa' adalah yang benar. Oleh karena itu,
mengucapkan kata-kata yang baik adalah cara terbaik untuk membuat
hal-hal baik jugaterjadi. Konsep afirmasi juga berarti mengucapkan kata-
kata positif kepada diri sendiri. Setiap pagi sebelum melakukan aktivitas,
Anda dapat mengucapkan afirmasi positif. Menghadap ke cermin dan
melihat pantulan Anda, ucapkan kata-kata positif:

Saya percayadiri, sayakuat, dan saya akan tumbuh setiap hari.
Hari ini baik dan menyenangkan.
Saya dapat menjadi apa pun yang saya inginkan.
Hari ini akan sangat produktif.
Kesehatan saya meningkat setiap hari.
Kalimat positif di atas tidak hanya merupakan afirmasi yang ingin
dilakukan, tetapi juga dapat menumbuhkan semangat. Jka Anda

menyukal bahasa yang Anda gunakan sebagai kata-kata pengakuan, tidak
ada salahnya untuk membuat pengakuan untuk diri sendiri.
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2. Manifest melalui tulisan (scripting)

Scripting adalah manifestas tertulis dari sebuah manifestasi.
Sederhananya, Anda menuliskan keinginan persis seperti jika keinginan
itu benar-benar terwujud. Misalnya, jika Anda ingin handphone baru,
Anda dapat menulisnya dengan cara berikut:

Semoga pada Agustus 2024, aku membeli iPhone 14 Pro berwarna baby
blue dengan memori 512 GB di iBox Cibinong City Mall bersama Ayah.

Semuanya tertulis dengan lengkap seri handphone yang ingin kamu beli,
warnanya, memorinya, lokasi, dan bersama sigpa kamu membelinya.

3. Visualisas

Salah satu teknik manifestass yang dapat membantu Anda
mengekspresikan keinginan Anda dengan jelas adalah visualisasi.
Dengan menggunakan visualisasi, Anda dapat memfokuskan pikiran dan
energi pada hal-ha yang kita inginkan. Anda dapat membayangkan
dengan jelas bagaimana rasanya, suaranya, penampilannya, dan
mengalami emos yang sesuai.

Misalnya, jika Anda ingin memiliki rumah impian, Anda dapat
membayangkan bagaimana tampilan luarnya, warna catnya, interiornya,
taman, pagar, lingkungan sekitar, dan perasaan yang akan Anda rasakan
saat berada di sana.

Dengan ini, pembahasan tentang manifesting berakhir. Semoga
ini menjawab rasa ingin tahu Anda, bermanfaat, dan menarik. Jangan
lupa bahwa untuk mewujudkan apa yang Andainginkan, Anda tidak
hanya perlu menunjukkan.

(Sumber: https.//www.brainacademy.id/blog/pengertian-manifesting )



https://www.brainacademy.id/blog/pengertian-manifesting
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D. Teori Pengembangan M odel

Penelitian ini  menggunakan metodologi Research and
Development (RnD) atau biasa disebut metode penelitian pengembangan.
Menurut Sukmadinata dalam Septiawan & Abdurrahaman (2020: 14)
penelitian dan pengembangan merupakan proses atau langkah
pengembangan produk baru atau penyempurnaan produk yang sudah ada
yang dapat dipertimbangkan. Produk yang dihasilkan dapat berupa
perangkat lunak atau perangkat keras, yang dapat dikembangkan seperti
buku, modul, aat bantu pembelgaran, web, aplikasi, dan lain sebagainya.
Produk tersebut akan dikembangkan kembali menjadi produk yang lebih
sempurna.

Penelitian ini berfokus pada model ADDIE dalam mendesain alat
pembelgaran yang menarik dan mudah dilakukan. Menurut Barokati dan
Annas dalam Safitri & Ridwan Aziz (2022: 53) model ADDIE merupakan
model yang memandu dan mendukung pengembangan pembelgjaran yang
efektif dan dinamis. Model ADDIE ini terdiri dari 5 tahapan, yaitu:

1. Analysis(Anadisis)

Analisis adalah proses mengidentifikass masalah lokasi
sampel. Pada tahap andlisis ini, data tentang masalah pembelgaran
dikumpulkan dan pemecah masalah diidentifikasi melalui analisis
kebutuhan sesuai dengan masalah yang ada.

2. Design (Perancangan)

Desain adalah perancangan produk sesuai dengan yang
dibutuhkan pada tahap analisis. Tujuan dari tahap perancangan ini
adalah merancang perangkat pembelgjaran berupa Lembar Kerja
Siswa (LKPD). Oleh karena itu, pada tahap perancangan ini dibuat
rancangan pertama berupa alat pembelgaran berupa LKPD
interaktif.

3. Development (Pengembangan)

Pengembangan adalah tahap dalam pembuatan media

sesuai dengan desain pada tahap perancangan. Tujuan dari tahap

proses pengembangan ini adalah untuk mengevaluasi kelayakan
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dan menghasilkan produk yang valid hingga produk memenuhi
validas oleh ahli media, bahasa, dan materi.

4. Implement (Implementasi)

Implementasi adalah tahap penerapan produk yang sudah
divalidas olen para ahli. Produk LKPD interaktif akan
diimplementasikan pada proses pembelgaran peserta didik,
sehingga dapat mengetahui tingkat kelayakan LKPD interaktif
berbasis liveworksheets pada materi teks artikel ilmiah populer.

5. Evaluate (Evaluasi)

Evaluas adalah tahap dalam memberikan perbaikan untuk
menyempurnakan produk. Pada tahap ini, diberikan sebuah
kuesioner untuk mengetahui perkembangan pada produk LKPD
interaktif berbasis liveworksheets sebagai masukan untuk peneliti.
Hasil masukan tersebut akan menjadi bahan evaluasi, sehingga
produk yang dihasilkan dapat ditingkatkan lebih baik lagi.

E. Penelitian Relevan
Berdasarkan kajian teori yang telah dilakukan, terdapat beberapa
penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan pendlitian yang dilakukan.
Adapun beberapa penelitian yang dilakukan sebelumnya sebagai berikut:

1. Penelitian pertama yang berjudul “Pengembangan Lembar Kerja
Peserta Didik Interaktif Menggunakan Liveworksheet pada Materi
Teks Eksplanasi” oleh (Aryani dkk., 2022). Penelitian ini
dipublikasikan dalam Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra
Indonesia, vol. 5, no. 1: 70-80. Hasil penelitian ini diperoleh hasil
akhir validas media dan validas materi dengan kategori valid.
Pengembangan LKPD dapat dinyatakan efektif berdasarkan selisih
nila N-gain tes awal dan tes akhir pada kemampuan kognitif dan
psikomotorik. Pada aspek kognitif diperoleh nilai N-gain sebesar
0,62 dan aspek psikomotorik diperoleh nilai N-gain sebesar 0,69.
Keduanya termasuk dalam kategori sedang. Berdasarkan hal
tersebut, LKPD interaktif liveworksheets yang dikembangkan dapat
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digunakan menjadi bahan gar pada materi teks eksplanasi pada
jenjang SMP.

2. Pendlitian kedua yang berjudul “Pengembangan LKPD Interaktif
pada Materi Tekanan Hidrostatis menggunakan Media
Liveworksheet” olen (Margaretha dkk., 2022). Penelitian ini
dipublikasikan dalam Jurnal Luminous Riset [Imiah Pendidikan
Fisika, val. 1, no. 1: 17-25. Hasil penelitian didapatkan hasil rata-
rata dari 5 validator sebesar 4,538 dan sudah termasuk pada
kategori “Sangat Baik” dengan rata-rata jumlah penilaian yang
dilakukan oleh kelima validator didapatkan hasil skor lebih dari
4,21 yang dapat menunjukkan produk yang telah dikembangkan
sudah memenuhi aspek yang dinilai yaitu aspek materi, penyajian
dan kebahasaan serta layak untuk digunakan sebagai bahan gjar.

3. Pendlitian ketiga yang berjudul “Pengembangan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) Interaktif Berbasis Liveworksheets pada
Materi Eksponen” oleh (Sugiarni dkk., 2023). Pendlitian ini
dipublikaskan dalam jurnal SIGMA DIDAKTIKA: Jurna
Pendidikan Matematika, vol. 11, no. 2: 117-127. Hasl penelitian
ini memperoleh persentase sebesar 81% dan terletak di kriteria
valid, kemudian hasil validas materi mendapat persentase 81%
dengan kategori valid, dan hasil validass media mendapat
persentase 85% dengan kategori sangat valid. Hasil secara
menyeluruh, yang diperoleh dari kepraktisan media LKPD
interaktif berbasis liveworksheets yang dikembangkan adalah 80%.
Penelitian ini memiliki beberapa kesamaan dengan penelitian yang

terdahulu seperti pada metode penelitian yang digunakan, yakni Research
and Development (R&D). Terdapat perbedaan pada penelitian ini dengan
penelitian sebelumnya. Pertama, perbedaan dari materi yang digunakan,
penelitian terdahulu menggunakan materi bahasa Indonesia teks eksplanas
dan materi fiskka tekanan hidrostatis, sedangkan penelitian ini
menggunakan materi bahasa Indonesia artikel ilmiah populer. Kedua,

lokasi penelitian yang dipilih berbeda dengan penelitian sebelumnya.
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F. Kerangka Berpikir

Berdasarkan deskripsi teori di atas, dapat disusun kerangka
berpikir pengembangan lembar kerja peserta didik interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor.

Dalam proses pembelgjaran media dapat berperan sebaga evaluas
kegiatan pembelgjaran. Terlebih lagi pada era revolus industri 5.0 di
bidang pendidikan perangkat pembelgjaran dengan teknologi semakin
berkembang. Kenyataannya, perangkat pembelgaran tersebut masih belum
mampu membantu peserta didik dalam kegiatan belgar di kelas. Salah
satunya lembar kerja peserta didik yang digunakan masih kurang mampu
terhubung dalam teknologi.

Penggunaan LKPD di kelas VIII SMP Puspanegara Kabupaten
Bogor masih bersifat konvensional yakni berupa kertas yang masih
memiliki beberapa kesulitan dalam perkembangan belgjar peserta didik
terutama pada pembelgjaran bahasa Indonesia materi artikel ilmiah
populer. Adanya permasalahan tersebut, peneliti mengembangkan LKPD
interaktif berbasis liveworksheets dengan mempersiapkan materi yang
akan dibahas, yakni artikel ilmiah populer. Setelah memilih, penéliti
merancang dan mendesain terlebih dahulu LKPD yang akan digunakan.

Hasil yang telah dikembangkan, kemudian akan menghasilkan
sebuah LKPD interaktif berbasis liveworksheets yang dikemas dalam
bentuk digital. Pemilihan media liveworksheets memiliki kelebihan
khususnya materi artikel ilmiah populer sebagai media penunjang evaluasi
pembelgjaran dalam membantu peserta didik lebih aktif berpartisipasi pada
pembelgaran, menarik perhatian peserta didik, meningkatkan semangat
belgjar peserta didik, serta meningkatkan kemampuan ingatan peserta

didik. Berikut kerangka berpikir berdasarkan uraian tersebut.
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Keadaan Awal Proses Hasil Pengembangan
1. Peserta didik sulit Pengembangan 1. LKPD interaktif
memahami materi 1. Penggunaan berbasis
artikel ilmiah LKPD interaktif livewor ksheets
populer. berbasis untuk materi
2. LKPD yang liveworksheets. artikel ilmiah
digunakan kurang 2. Mempersiapkan populer.
menunjang |, materi artikel |, 2. Dikemas daam
pembelgaran  di ilmiah populer. bentuk digital.
erarevolus 5.0. 3. Merancang dan
3. Belum adanya mendesain LKPD
LKPD interaktif interaktif berbasis
di sekolah livewor ksheets.
berbasis
liveworksheets.

Gambar 2.26 Kerangka Ber pikir
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METODE PENELITIAN

A. Tempat dan Waktu Penelitian

1. Tempat Penelitian

2.

Tempat penelitian adalah

lokasi berlangsungnya uji

coba

penelitian. Penelitian ini dilaksanakan di SMP Puspanegara Kabupaten

Bogor yang beraamat di J. Raya Puspanegara No.1, Puspanegara,

Kec. Citeureup, Kab. Bogor, Jawa Barat, 16810.

Waktu Penélitian
Waktu pelaksanaan penelitian ini dilakukan pada bulan November
hingga Juni 2024.
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Tabel 3.1
Jadwal K egiatan Penelitian
Bulan (2023-2024)

No.| Kegiatan  'Noy TDes | Jan | Feb | Mar | Apr | Ma | Jun | Jul
1. | Observasi
2. | Penyusunan

lembar kerja

peserta didik

interaktif

livewor ksheets
3. | Vdidas ahli
4. | Perbaikan

lembar kerja

peserta didik

interaktif

livewor ksheets
4. | Uji coba

terbatas
5. | Pengolahan

data
6. | Sidang skrips
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B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan atau
Research and Development (R&D). Menurut Sugiyono (2015: 407)
mendefinisikan metode penelitian dan pengembangan sebagai teknik
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan
mengevaluas keefektifannya. Metode ini biasa disebut dengan R&D yang
merupakan proses atau langkah pengembangan produk baru atau
penyempurnaan produk yang sudah ada yang dapat dipertimbangkan.
Produk yang dihasilkan dapat berupa perangkat lunak atau perangkat
keras, yang dapat dikembangkan seperti buku, modul, alat bantu
pembelgjaran, web, aplikasi, dan lain sebagainya. Produk tersebut akan
dikembangkan kembali menjadi produk yang lebih sempurna
Pengembangan produk yang digunakan dalam penelitian ini mengacu pada
model pengembangan ADDIE.

Menurut Risal dkk (2022: 51) model pengembangan ADDIE
merupakan model pengembangan pembelgjaran berbasis pendekatan
sistem yang efektif dan efisien. Model tersebut memberikan hasil evaluasi
pada setiap fase melalui proses interaktif, yang dapat mengarah pada
pengembangan pembelgaran pada fase berikutnya. Produk yang
dikembangkan dalam penelitian ini adalah lembar kerja peserta didik
interaktif berbasis liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer.
Peneliti mengawali dengan mengobservas prapenelitian untuk mengetahui
kebutuhan yang terdapat di sekolah. Hasil observasi kemudian dirancang
sebuah pembuatan desain dan is LKPD interaktif dengan liveworksheets.
Setelah itu, produk yang sudah dibuat akan divalidasi oleh para ahli, yakni
ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi. Kemudian akan dievausi
kekurangan dari produk yang sudah dibuat tersebut.

C. Sasaran Klien

Sasaran pada penelitian ini yaitu peserta didik di SMP Puspanegara
Kabupaten Bogor. Sasaran utama dalam penelitian ini adalah peserta didik
kelas V111-3 sebanyak 32 pesertadidik.
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D. Langkah-langkah Pengembangan M odel
Model pengembangan produk yang digunakan dalam penelitian ini
mengacu pada model pengembangan ADDIE. Model ini terdiri dari lima
tahapan utama, yaitu Analysis, Design, Development, |mplementation, dan
Evaluation. Adapun langkah-langkah dari model ADDIE dapat dilihat
pada gambar sebagai berikut:

‘ @
‘@

Gambar 3.1 Desain Penelitian dan Pengembangan Model ADDIE

Sumber: (Rayanto & Sugianti, 2020: 29)

1. Analysis (Analisis)

Tahap anadlisis menjadi tahap awal untuk mengidentifikasi
masalah. Pada tahap ini dilakukan observas ke sekolah untuk melihat
kondisi nyata dengan melakukan wawancara guru bahasa Indonesia
dan memberikan angket analisis kebutuhan peserta didik untuk
mengetahui  kebutuhan sasaran. Permasalahan tersebut terutama
mengenai materi pembelgjaran terhadap LKPD interaktif yang belum
mendukung, khususnya pada materi pembelgaran artikel ilmiah

populer.



2. Design (Perancangan)

Dalam perancangan ini, yaitu sebuah produk yang dirancang
khusus akan dikembangkan dalam bentuk LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets. Tahapan perancangan tersebut sebagai berikut:

a. Pengkajian Materi dan CP dengan Tujuan Pembelajaran

Penelitian ini dimulai dengan merumuskan materi pembelagjaran

yang dipilih sesuai dengan kurikulum, yakni artikel ilmiah populer.

Kemudian menetapkan pembelgaran mulai  dari  capaian

pembelgaran dan tujuan pembelgaran sesuai dengan materi yang
telah dipilih.

b. Perancangan Produk

Setelah meneysuaikan materi yang digunakan dalam produk,

perancangan awal yang dapat sebagai berikut:

1)

2)

Menyesuaikan isi LKPD interaktif sesuai dengan materi artikel
ilmiah populer

Tahap ini disusun mulai menggunakan canva, perancangan
bagian sampul, cakupan kurikulum, daftar isi, petunjuk
penggunaan LKPD, informasi pendukung, uji kompetensi, dan
sumber referensi. Selain itu, tahap ini pun berkaitan dengan
menentukan tema LKPD interaktif yang sesuai dengan materi
agar menarik perhatian peserta didik dalam evaluas
pembel g aran.
Menyesuaikan fitur-fitur pada liveworksheets

Setelah rancangan isi tersusun, kemudian dilanjut dengan
perancangan dalam  aplikasi  liveworksheets.  Tahap
perancangan ini akan dimulai dari menyesuaikan fitur yang
terdapat pada liveworksheets. Fitur tersebut digunakan dengan
menyesuaikan bagian-bagian iss LKPD interaktif yang sudah
tersusun. Mulai dari menambahkan kolom identitas peserta
didik, sampai kolom untuk jawaban peserta didik terhadap soal
yang tersedia Di dalam LKPD interaktif tersebut pun nantinya
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akan menambahkan fitur video sebagai bentuk informasi
pendukung dan fitur gambar sebagai bentuk soal.
3. Development (Pengembangan)

Rancangan yang telah tersusun dapat dijadikan suatu produk yang
nyata. Pada tahap pengembangan terdapat kegiatan yang harus
dilakukan, diantaranya:

a. Pengembangan Produk menggunakan Liveworksheets
Setelah hasil perancangan selesai, tahap ini  akan
mengembangkan LKPD interaktif menggunakan liveworksheets
sesua dengan fitur-fitur yang dipilih, kemudian hasil produk dapat
dapat diakses menggunakan tautan yang dibagikan dengan
penggunaan gadget yang terhubung dengan jaringan internet.
b. Validas Produk
Tahap validas dilakukan untuk mengetahui kelayakan produk
yang dikembangkan. Validasi produk tersebut terdiri dari validas
ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi untuk memberikan
penilaian terhadap produk yang dikembangkan serta berupa
masukan berupa komentar dan saran. Validas produk
menggunakan instrumen yang berupa angket beris beberapa
pertanyaan mengenai kelayakan produk yang dikembangkan.
c. Revis Produk
Pada tahap revis dilakukan untuk memperbaiki dan
mengembangkan kembali produk lembar kerja peserta didik
interaktif berbasis liveworksheets sesuai dengan hasil penilaian dan
saran dari paraahli. Setelah LKPD interaktif di revisi, maka produk
tersebut layak diujicobakan kepada peserta didik pada tahap
berikutnya.
4. Implement (Penerapan)

Pada tahap ini dilakukan untuk uji coba produk lembar kerja
peserta didik interaktif yang telah diverifikasi oleh para ahli. Produk
yang dikembangkan tersebut akan digunakan pada peserta didik kelas
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VIII dengan memantau respon yang diberikan, sehingga akan

menghasilkan sebuah data penelitian yang dapat dikumpulkan.

5. Evaluate (Evaluasi)

Produk yang telah divalidas dan diuji dengan peserta didik,

kemudian akan dievaluasi. Evaluasi ini bertujuan untuk memberikan

nilai terhadap kelayakan produk yang telah dikembangkan. Tahap ini

akan menggunakan sebuah angket yang menjadi masukan untuk

pengembangan produk ke depannya, sehingga akan menghasilkan

sebuah lembar kerja pesertadidik interaktif yang berkualitas.

E. Perencanaan dan Penyusunan M odel

Perencanaan dan penyusunan model pada penelitian ini adalah

pengembangan lembar kerja peserta didik interaktif berbasis

liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII. Rancangan
tersebut dapat dilihat padatabel berikut:

Tabel 3.2

Rancangan Penyusunan LKPD Interaktif Liveworksheets

No. Unsur LKPD

K eterangan

1. | Sampul depan

Beris judul LKPD interaktif dengan desain
cover dilakukan menggunakan ilustrasi yang
mereprestasikan materi artikel ilmiah populer.
Pada halaman ini terdapat judul LKPD
interaktif, identitas pengisi, dan penyusun
LKPD interaktif.

2. | Cakupan kurikulum

Beris capaian pembelgaran dan tujuan

pembelgjaran yang harus dicapai.

Fase: D

Elemen: Menyimak
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Capaian Pembelajaran (CP)

1. Peserta didik mampu menganalisis
dan memakna informas berupa
gagasan, pikiran, perasaan,
pandangan, arahan atau pesan yang
tepat dari berbagal jenis teks (nonfiksi
dan fiksi) audiovisual dan aural dalam
bentuk monolog, dialog, dan gelar
wicara.

2. Peserta didik mampu mengeksplorasi
dan mengevaluas berbagal informasi

dari topik aktual yang didengar.

Tujuan Pembelajaran

Peserta didik dapat memahami, menganalisis,
dan mengevaluas informasi berupa gagasan,
pikiran, perasaan, pandangan, arahan, atau
pesan yang akurat dari artikel ilmiah populer
yang disimak dengan tepat.

Materi Ajar

1. Pengertian artikel ilmiah populer

2. Ciri-ciri artikel ilmiah populer

3. Fakta dan opini dalam artikel ilmiah
popul er

4. Membandingkan kalimat perbandingan,

anaogi, sinonim, dan antonim

Daftar is

Memuat daftar isi topik yang akan dibahas
pada LKPD interaktif beserta diberikan

halaman nomor.

Petunjuk  penggunaan
LKPD

Memberikan informasi sederhana untuk

membantu peserta didik mempelgari cara
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menggunakan LKPD, sehingga mereka dapat
memanfaatkannya secara maksimal.

Informasi pendukung

Memuat berbagai uraian informasi
pendukung, seperti materi pokok yang sesuai
dengan judul dan kompetens dasar yang
dituju. Ha ini membantu peserta didik

menguasai kompetensi yang ditentukan.

Uji kompetens

Beris tugas atau soa-soal yang harus
dipecahkan oleh peserta didik. Pada bagian ini
juga berisi langkah kerja peserta didik dalam
menyelesaikan tugas atau soal-soa tersebut
yang langkah kerjanya sesuai dengan fitur-
fitur pada livewor kshests.

Sumber referens

Berisi sumber relevan yang digunakan dalam

penyusunan isi LKPD interaktif.

Profil penyusun

Beris identitas penyusun yang mencakup
informasi untuk memperkenalkan diri kepada

orang lain.

I nstrumen Pendlitian

Instrumen penelitian yang digunakan dalam penelitian ini, yaitu

lembar validas LKPD interaktif berbasis liveworksheets dan penyebaran

angket berupa instrumen kuesioner. Teknik pengumpulan data dapat dilihat
padatabel berikut:

Tabel 3.3
Teknik Pengumpulan Data
No. Jenis Data Teknik Instrumen
1. | Instrumen validas | Validas LKPD interaktif | Lembar validasi
ahli berbasis liveworksheets LKPD interaktif
2. | Instrumen respon | Pengisian angket respon | Angket respon

guru dan peserta
didik

setelah pemberian
perlakuan




1. Angket Validas Ahli Media

Instrumen ini
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digunakan untuk mengukur kelayakan LKPD

interaktif berbasis livewor ksheets dalam bentuk angket sebagai berikut:

Tabel 3.4
Kisi-kis Validasi Ahli Media
No. Indikator No. Soal
1. | Aspek Tampilan Visua 1,2,34,56,7,8
2. | Desain Pembelgjaran 9,10, 11, 12, 13, 14, 15

Validasi ahli mediaterdiri dari 15 pernyataan tentang media LKPD

interaktif yang sedang dikembangkan, kemudian validator memberikan

tanggapan dengan mencentang (V) kategori dari 5 skala penilaian.

Penilaian ahli media terhadap produk lembar kerja peserta didik
interaktif berbasis liveworksheets dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 3.5
Instrumen Validasi Ahli Media
Skor
No. Indikator 1(2|3|4|5
A. Aspek Tampilan Visual
1. | Desain cover menarik.
2. | Pemilihan warna pada cover sesuai.
3. | Pemilihan warna visual pada LKPD interaktif
sesuai.
4. | Jenisdan ukuran huruf jelas.
Konsistens jenis huruf.
6. | Visual pada LKPD interaktif sesuai dengan
materi.
7. | Visua yang dipilih menarik.
8. | Penampilan yang tidak monoton.
B. Desain Pembelajaran
9. | lustras menggambarkan isi/materi gjar.
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10. | Penyajian materi pada LKPD interaktif menarik.

11. | Penygjian materi pada LKPD interaktif dapat
dipahami.

12. | Penggunaan LKPD interaktif efektif untuk
belgjar.

13. | LKPD dapat digunakan dengan mudah.

14. | Penyampaian LKPD interaktif menggunakan
visual meningkatkan minat belgjar peserta didik.

15. | LKPD interaktif dapat digunakan berulang kali
dengan persayaratan kode yang didapatkan oleh
gurul.

Keterangan:

5 = Sangat setuju

4 = Setuju

3 = Ragu-ragu

2 =Tidak setuju

1 = Sangat tidak setuju
. Angket Validasi Ahli Bahasa
Instrumen ini digunakan untuk kesesuaian bahasa pada LKPD

interaktif berbasis liveworksheets dalam bentuk angket sebagai berikut:

Tabel 3.6
Kisi-kis Validasi Ahli Bahasa
No. Indikator No. Soal
1. | Kelugasan 1,23
2. | Komunikatif 4,5
3. | Kesesuaian dengan Kadah Bahasa| 6,7,8,9, 10, 11,12, 13,
Indonesia 14, 15

Validas ahli bahasa terdiri dari 15 pernyataan tentang bahasa pada
media LKPD interaktif yang akan dikembangkan. Validator kemudian

memberikan jawaban dengan mencentang (V) dari 5 skala penilaian.
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Penilaian ahli bahasa terhadap produk media LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 3.7
Instrumen Validasi Ahli Bahasa
Skor
No. Indikator 3 5
A. Kelugasan
1. | Bahasayang digunakan tidak berbelit-belit.
2. | Kaimat yang digunakan sederhana
3. | Kgelasan informasi yang diberikan
B. Komunikatif
4. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami dan
sesuai dengan karakteristik peserta didik.
5. | Dapat membuat peserta didik termotivas saat
menggunakan LKPD interaktif.
C. Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa
Indonesia
6. | LKPD interaktif menggunakan struktur kalimat
yang jelas.
7. | Ketepatan gaan yang sudah tepat.
8. | Penggunaan tanda baca sudah tepat.
9. | Bahasaefektif dan efisien.
10. | Ketepatan struktur kalimat.
11. | Penggunaan kalimat dan istilah-istilah baku.
12. | Konsisten dalam penggunaan istilah
13. | Penggunaan bahasa sesua dengan kompetensi
pesertadidik.
14. | Kaimat yang digunakan sederhana dan mudah
dipahami.
15. | Penggunaan jenis dan ukuran huruf sudah tepat.
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Keterangan:

5 = Sangat setuju

4 = Setuju

3 = Ragu-ragu

2 = Tidak setuju

1 = Sangat tidak setuju

. Angket Validasi Ahli Materi

Instrumen ini digunakan untuk mengukur kesesuaian materi pada
LKPD interaktif berbasis liveworksheets dalam bentuk angket sebagai
berikut:

Tabel 3.8
Kisi-kisi Validasi Ahli Materi
No. Indikator No. Soal
1. | Komponen Materi 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14,

15, 16, 17, 18, 19, 20

Validasi ahli bahasa terdiri dari 20 pernyataan tentang komponen
materi pada LKPD interaktif yang akan dikembangkan. Validator
kemudian memberikan jawaban dengan mencentang (V) dari 5 skala
penilaian. Penilaian ahli materi terhadap produk LKPD interaktif
berbasis livewor ksheets dapat dilihat padatabel berikut:

Tabel 3.9
Instrumen Validasi Ahli Materi

Skor
No. Indikator 1{2|3(4|5

1. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets

digunakan sesuai dengan materi pembelgjaran.

2. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets

digunakan sesuai dengan capaian pembelgjaran.

3. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets efisien

antara waktu dengan tujuan pembelagjaran yang
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ditetapkan.

4. | Materi pada LKPD interaktif berbasis
liveworksheets sesuai dengan tujuan
pembelgjaran.

5 | Materi pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets sangat jelas dan benar.

6. |llustrass pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets sesuai dengan materi.

7. | Materi yang digunakan sesuai dengan kebutuhan
pesertadidik.

8. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets
membantu guru dalam melakukan evaluas
pembel gjaran.

9. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets layak
digunakan peserta didik.

10. | Materi artikel ilmiah populer pada LKPD
interaktif  berbasis  liveworksheets  dapat
menumbuhkan motivasi belgjar peserta didik.

11. | Materi pada LKPD interaktif berbasis
liveworksheets sesuai dengan konsep artikel
ilmiah populer.

12. | Materi pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets tersusun dengan baik.

13. | Latihan soal yang dibuat sesuai dengan materi
pembelgjaran.

14. | Latihan soal yang dibuat sesuai dengan tujuan
pembel gjaran yang akan dicapai.

15. | Latihan soal yang dibuat mudah dipahami.

16. | Adanya fitur-fitur yang menarik dari aplikas
livewor ksheets.

17. | Fitur  yang digunakan pada aplikas

livewor ksheets sesual dengan materi
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pembelgjaran.

18. | Gambar dan video sesuai dengan materi

pembelgjaran.

19. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets mampu
menumbuhkan pembelgjaran yang menarik pada

materi artikel ilmiah populer.

20. | Secara keseluruhan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets ini layak digunakan pada kelas
V11l dalam materi artikel ilmiah populer.

Keterangan:
5 = Sangat setuju
4 = Setuju
3 = Ragu-ragu
2 = Tidak setuju
1 = Sangat tidak setuju
. Angket Respons Guru dan Peserta Didik
Respon guru dan peserta didik didapatkan melalui angket. Angket
ini digunakan dalam mengumpulkan data respon guru dan peserta didik
terhadap LKPD interaktif berbasis liveworksheets. Bentuk anget respon
guru sebagai berikut:

Tabel 3.10
Kisi-kisi Angket Respons Guru
No. Indikator No. Soal
1. | Tampilan Visua 1,234,5
2. | Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa 6,7,8,9, 10
Indonesia
3. | Komponen Materi 11,12, 13,14, 15

Angket respon terdiri dari 15 pernyataan tentang kelayakan LKPD
interaktif. Guru kemudian memberikan jawaban dengan mencentang (V)
dari 5 skala penilaian. Penilaian guru terhadap produk LKPD interaktif
berbasis livewor ksheets dapat dilihat pada tabel berikut:
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Tabel 3.11
Lembar Instrumen Angket Respons Guru
Skor
No. Indikator 3 5
A. Tampilan Visual
1. | Desain cover menarik.
2. | Pemilihan warna visual pada LKPD interaktif
sesuai.
K esesuaian pemilihan warna visual dan font.
4. | Konsistensi jenis huruf.
Visual pada LKPD interaktif sesuai dengan
materi.
B. Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa
Indonesia
6. | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah
dipahami.
7. | Ketepatan gaan yang sudah tepat.
8. | Bahasa tidak mengandung pornografi dan
SARA.
9. | Penggunaan kata baku.
10. | Penggunaan tanda baca sudah tepat.
C. Komponen Materi
11. | LKPD berbasis liveworksheets sesuai dengan
capaian dan tujuan pembelgjaran.
12. | Video yang ditampilkan sesuai dengan materi.
13. | Materi pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets tersususn dengan baik.
14. | Latihan soal sesuai dengan materi pembelgjaran.
15. | Penygjian contoh teks sesual dengan materi

pembelgaran.
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Keterangan:

5 = Sangat setuju

4 = Setuju

3 = Ragu-ragu

2 = Tidak setuju

1 = Sangat tidak setuju

Kisi-kisi angket ini digunakan dalam mengumpulkan data respon
dari peserta didik terhadap LKPD interaktif berbasis liveworksheets.
Bentuk angket respon peserta didik dapat dilihat pada tabel di bawah

ini:
Tabd 3.12
Kisi-kisi Angket Respons Peserta Didik
No. Indikator No. Soal
1. | Tampilan Visua 1,234,56,7

2. | Kemanfaatan LKPD Interaktif | 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15

Livewor ksheets

Angket respon terdiri dari 15 pernyataan tentang kelayakan LKPD
interaktif. Peserta didik kemudian memberikan jawaban dengan
mencentang (V) dari 5 skala penilaian. Penilaian peserta didik terhadap
produk LKPD interaktif berbasis liveworksheets dapat dilihat pada tabel
berikut:

Tabel 3.13
Lembar Instrumen Angket Respons Peserta Didik
Skor
No. Indikator 1/2|3|4|5

A. Tampilan Visual

Jenis dan ukuran huruf jelas.

Konsistens jenis huruf.

Tampilan tidak membuat bosan.

El L B I

Kualitas video yang ditampilkan jelas.
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5. | Warnayang ditampilkan menarik.

6. | Penggunaan bahasa yang digunakan mudah
dipahami.

7. | llustras pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets sesuai dengan materi.

B. Kemanfaatan LKPD I nter aktif
Liveworksheets

8. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets
menambahkan pengetahuan peserta didik.

9. | Materi pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets mudah dipahami.

10. | Penggunaan  LKPD  interaktif =~ berbasis
livewor ksheets memberikan pengalaman belgjar
yang berbeda.

11. | Penggunaan  LKPD  interaktif  berbasis
livewor ksheets mudah digunakan.

12. | Penggunaan LKPD interaktif liveworksheets
membuat pesertadidik termotivasi belgar.

13. | Latihan soal pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets mudah dipahami.

14. | Kemudahan akses pada LKPD interaktif
berbasis livewor ksheets.

15. | Pembelgjaran menggunakan LKPD interaktif
berbasis  liveworksheets — menjadi lebih
bervariasi.

Keterangan:

5 = Sangat setuju

4 = Setuju

3 = Ragu-ragu

2 =Tidak setuju

1 = Sangat tidak setuju
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G. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data dalam penelitian bertujuan untuk memperoleh
infformasi, mengidentifikass potenss peluang, dan menemukan
permasalahan yang ada dalam penelitian. Dalam penelitian ini teknik
pengumpulan data berupa angket kelayakan LKPD interaktif

liveworksheets dan angket respon dari guru dan pesertadidik.

1. AnalissKelayakan LKPD Interaktif Liveworksheets
Data yang diperoleh dari hasil penelitian ini diubah menjadi data
kuantitatif. Data yang dikumpulkan dalam penelitian ini, yaitu data
hasil validasi ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi dalam bentuk
persentase dengan menggunakan rumus. Menurut Arikunto dalam
Susanti & Sholihah (2021: 40) penilaian skor dapat menggunakan

rumus:

. jumlah skor yang diperoleh
Nilai =— - x 100%
jumlah skor maksimal

Di bawah ini adalah tabel untuk mengetahui tingkat kelayakan
LKPD interaktif liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer,
dengan menggunakan kriteria penilaian para ahli.

Tabel 3.14
Kriteria Kelayakan LKPD Interaktif Liveworksheets

Skor dalam Persentase Kriteria Validas
81%-100% Sangat Layak
61%-80% Layak
41%-60% Cukup Layak
21%-40% Kurang Layak
<20% Tidak Layak

Sumber: Arikunto dalam (Susanti & Sholihah, 2021: 40)
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. AnalisisRespons Guru dan Peserta Didik
Data hasil respons guru dan peserta didik mengenai penggunaan
LKPD interaktif liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer.
Data tersebut diambil menggunakan angket dengan rumus. Menurut
Arikunto dalam Susanti & Sholihah (2021: 40) penilaian skor dapat

menggunakan rumus:

. jumlah skor yang diperoleh
Nilai = — - x 100%
jumlah skor maksimal

Di bawah ini adalah tabel untuk mengetahui reaksi guru dan
peserta didik terhadap penggunaan LKPD interaktif liveworksheets
pada materi artikel ilmiah populer.

Tabel 3.15
Kriteria Respons Guru dan Peserta Didik

Skor dalam Persentase Kriteria Validas
85%-100% Sangat Efektif
70%-85% Efektif
50%-70% Kurang Efektif
0%-50% Tidak Efektif

Sumber: Yamasari dalam (Sidabutar & Reflina, 2022)



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasl Pengembangan Model

Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development
(R&D) yang menghasilkan sebuah produk berupa lembar kerja peserta
didik interaktif berbasis Liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer.
Adapun model pengembangan pada penelitian ini yaitu model ADDIE,
model jenis ini merupakan singkatan dari analysis (analisis), design
(perancangan), development (pengembangan), impelement (penerapan),
dan evaluate (evaluasi). Pendlitian ini dilakukan di SMP Puspanegara
Kabupaten Bogor. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu
kuisioner analisis kebutuhan, lembar validasi, dan angket respons.

Pelaksanaan analisis kebutuhan peserta didik dilakukan pada tahap
awa sebelum pengembangan produk dan mengidentifikas kebutuhan
peserta didik dalam penggunaan evaluasi pembelgaran. Implementas
produk diujikan di kelas pada tanggal 21 Mei 2024. Kelayakan produk
diuji melaui validasi produk yang dinilai oleh tiga validator yaitu ahli
materi, ahli media, dan ahli bahasa. Kelayakan juga diuji melalui angket
respons yang berisi total 15 pernyataan yang ditujukan kepada guru
pengampu mata pel gjaran bahasa Indonesia dan pesertadidik.

Terdapat 10 langkah dalam penelitian dan pengembangan, yang
didasarkan pada proses-proses dalam metode peneitian dan
pengembangan (Sugiyono, 2017: 298). Namun demikian, penéliti
menggunakan model ADDIE yang terdiri hanya lima tahapan pada
penelitian yang akan dilakukan. Hasil dari penelitian dan pengembangan
ini merupakan sebuah produk lembar kerja peserta didik interaktif berbasis
Liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII yang dapat
diakses melalui tautan. Berikut identitas produk lembar kerja peserta didik
interaktif berbasis Liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas
V1II yang telah dibuat:
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Tabd 4.1
I dentitas Produk

|dentitas LK PD Interaktif Liveworksheets

Sampul 3% o=y
; oy gy =
AmEE | AN
: i | T N—
Judul Lembar Kerja Peserta Didik Interaktif Bahasa
IndonesiaArtikel [Imiah Populer
Penyusun FayzaVinci Adisty
Pembimbing Dra. Tri Mahajani, M.Pd.
Ruyatul Hilal M., M.Pd.
Validator Siti Chodijah, M.Pd.
Resyi A. Gani, M.Pd.
Ainiyah Ekowati, M.Pd.
Mata Pelgjaran Bahasa Indonesia
Kelas VIl (Delapan)
Jenjang Sekolah Menengah Pertama
Materi Artikel 1lmiah Populer
Jumlah Halaman 16 Halaman
Tahun Terbit 2024
Email fayzavinci @gmail.com
Akses Tautan dan | https.//www.livewor ksheets.conv
Kode Guru Kode Guru: rYnFLKQWoq
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Terdapat lima tahapan dalam model pendekatan ADDIE, yaitu analysis
(andlisis), design (perancangan), development (pengembangan),
impelement  (penerapan), dan evaluate (evaluasi). Berikut penjelasan

tahapan pengembangan pada penelitian ini:

1. Analysis (Analisis)

Pada tahap analisis, peneliti memulai dengan melihat apa yang
dibutuhkan subjek penelitian dalam evaluas pembelgaran. Andisis
kebutuhan dilakukan di SMP Puspanegara Kabupaten Bogor. Analisis
kebutuhan dilakukan melalui wawancara dengan guru bahasa Indonesia
di kelas V1I1-3 dan penyebaran kuisioner kepada peserta didik. Tujuan
dari proses analisis ini adalah untuk mengetahui masalah terkait dengan
pembel g aran bahasa Indonesia, kurikulum sekolah, media gjar, evaluasi
pembelgaran yang digunakan di kelas, dan karakteristik dari peserta
didik kelas V111-3.

Hasil angket wawancara analisis kebutuhan guru terdapat beberapa
pertanyaan yang dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4.2

Angket Wawancara Analisis Kebutuhan Guru

No. Pertanyaan Jawaban

1. | Kurikulum apakah Saat ini untuk kelas V11 dan VIlI
yang digunakan pada menggunakan kurikulum merdeka,
sekolah ini? terkecuali untuk kelas IX masih

menggunakan kurikulum 13.

2. | Apakah Bapak/Ibu Ya, saya biasanya hanya menggunakan
menggunakan media beberapa media gar.

gar dalam proses
pembel gjaran Bahasa

Indonesia?

3. | Apasgamediagar Biasanya saya menggunakan
yang digunakan saat power point dan canva.

pembelgjaran?
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Padakelas VIII materi
apakah yang menurut
Bapak/Ibu mengalami
kesulitan ketika saat

evauasi?

Untuk kelas V111-3 yang saya alami
masih kesulitan ketika evaluasi materi

artikel ilmiah populer.

Dalam pembelgjaran
materi tersebut, apakah
Bapak/Ibu
menggunakan media
LKPD?

Ya, LKPD dalam bentuk kertas,
terkadang menggunakan canva saya
tayangkan di depan papan tulis,
kemudian pesertadidik mencatat dan
mengerjakan di buku tulisnya.

Jika pada materi
tersebut menggunakan
media LKPD.
Bagaimana respon dan
tanggapan peserta
didik?

Senang, tetapi merekaterlihat jenuh
dan kurang antusias sgja ketika

mengerjakan.

Apa saja hambatan
yang muncul dalam
menggunakan LKPD
tersebut?

Seperti yang saya katakan, peserta
didik masih kurang antusias ketika
mengerjakan tugas kelompok karena

saya selalu menggunakan media kertas
sgja.

Apakah Bapak/Ibu
pernah menggunakan
media LKPD interaktif
dengan
Liveworksheets?

Belum pernah, saya baru

mendengarnya.

Harapan apa yang
Bapak/Ibu inginkan
dalam pengembangan
LKPD?

Saya harap kakaknya mungkin bisa
mengembangkan LKPD yang lebih
interaktif menggunakan teknol ogi
karena sekarang perkembangannya
semakin maju, jadi pesertadidik ketika
evaluas baik tugas kelompok maupun
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individu bisalebih antusias

melakukannya.

10. | Apaharapan Bapak/Ibu | Saya harap dalam materi artikel ilmiah
terhadap pembelgjaran | populer ini pun pesertadidik dapat
Bahasa Indonesia? memahami kembali dan menyukai
Terutama dalam materi | materi tersebut.

tersebut?

Hasil wawancara yang telah dilakukan peneliti, diperoleh
permasalahan yang mendasar terjadi pada peserta didik kelas VIII-3,
yaitu evaluasi pembelgaran yang digunakan umumnya masih bersifat
konvensional menggunakan LKPD dalam bentuk kertas. Selain itu,
LKPD yang digunakan melalui teknologi hanya pada aplikasi canva
dilakukan dengan penayangan di papan tulis, kemudian peserta didik
mencatat dan mengerjakan evaluas tersebut di buku. Ha ini
menyebabkan hasil belgjar peserta didik yang kurang antusias dan
kurangnyainteraks terutama pada materi artikel ilmiah populer.

LKPD yang digunakan hanya berfokus pada visual, yaitu
menggunakan kertas membuat kurangnya ketertarikan peserta didik
daam evaluas pembelgaran. Keterbatasan penggunaan teknologi
dalam evaluasi pembelgjaran kurang relevan dengan dunia digital yang
mereka temui. Terlebih lagi kurikulum yang digunakan di sekolah ini,
yakni kurikulum merdeka. Guru maupun peserta didik lebih bak
mampu memanfaatkan pada era teknologi modern ini  dalam
pembelgaran di kelas. Sgaan dengan itu, hasil wawancara dengan
guru mata pelgjaran bahasa Indonesia kelas V111 menunjukkan bahwa,
guru membutuhkan LKPD yang menyesuaikan di era teknologi dengan
mengaitkan permasalahan peserta didik pada materi artikel ilmiah

populer.



Hasl

angket anaisis kebutuhan peserta didik

pembelgaran di kelas dapat dilihat sebagai berikut:

Tabel 4.3
Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik Tanggapan Media

Pembelajaran Digital
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terhadap

No.

Pertanyaan

Frekuens

Sangat

Menarik

Menarik

Cukup

Menarik

Tidak

Menarik

Bagaimana
tanggapan kamu
terkait
penggunaan
media
pembelgaran
dalam bentuk
digital?

13

16

3

Persentase

40%

50%

9%

Berdasarkan hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik

pada pertanyaan pertama diperoleh skor tertinggi sebesar 50% dengan

kategori menarik. Peserta didik menanggapi terkait penggunaan media

pembelgjaran digital dalam pembelgaran menarik untuk digunakan.

Mereka masih mengalami permasalahan terkait proses pembelgaran

yang terjadi karena pada dasarnya, guru belum menemukan media

pembelgaran yang menarik untuk digunakan di kelas. Sehingga,

mereka membutuhkan media digital yang digunakan dalam proses

pembel gjaran berlangsung.




Tabel 4.4
Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik Tanggapan Media
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Pembelajaran yang Digunakan Guru Bahasa Indonesia

No.

Pertanyaan

Frekuens

Power Point

Video
YouTube

Buku | Buku
Paket | Cetak

LKSLKPD

M odul

Media
pembelgaran
apa sga yang
digunakan
guru Saat
pembelgaran
bahasa

Indonesia?

30

Per sentase

93%

6%

Berdasarkan hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik

pada pertanyaan kedua diperoleh skor tertinggi sebesar 93% dengan

kategori powerpoint. Peserta didik menanggapi terkait penggunaan

media pembelgjaran yang digunakan oleh guru saat pembelgaran

bahasa Indonesia, yakni lebih menggunakan media powerpoint. Media

yang digunakan tersebut masih bersifat konvensional karena banyak

digunakan guru saat ini, yang mengakibatkan peserta didik merasa

jenuh pada penggunaan media

tersebut.

Sehingga, mereka

membutuhkan medialain untuk digunakan dalam pembelgjaran.
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Tabel 4.5
Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik Tanggapan LKPD
Digital yang Digunakan oleh Guru

No. Pertanyaan Frekuensi

Ya | Tidak

3. | Apakah guru bahasa Indonesia di sekolah telah | 6 26
menggunakan media pembelgjaran LKPD digital

yang dapat diakses menggunakan ponsel pintar?

Persentase 18% | 81%

Berdasarkan hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik
pada pertanyaan ketiga diperoleh skor tertinggi sebesar 81% dengan
kategori tidak. Peserta didik menanggapi terkait penggunaan media
LKPD digital yang digunakan, bahwa guru belum pernah menggunakan
media LKPD digital menggunakan ponsel pintar. Sehingga, perlu
adanya pengembangan LKPD interaktif berbasis liveworksheets yang
dapat diakses menggunakan ponsel pintar.

Tabel 4.6
Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik Tanggapan LK PD
Interaktif
No. Pertanyaan Frekuens

Ya | Tidak

4. | Apakah kamu pernah mendengar atau mengetahui | 2 30
tentang LKPD interaktif liveworksheets?

Persentase 6% | 93%

Berdasarkan hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik
pada pertanyaan keempat diperoleh skor tertinggi sebesar 93% dengan
kategori tidak. Peserta didik menanggapi terkait LKPD interaktif

liveworksheets, bahwa mereka belum pernah mendengar atau
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mengetahui LKPD menggunakan liveworksheets. Sehingga, perlu
adanya pengembangan LKPD interaktif berbasis liveworksheets untuk

menambah pengalaman evaluasi pembelgjaran di kelas yang lebih

menarik.
Tabel 4.7
Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik Tanggapan Kesulitan
Materi
No. Pertanyaan Frekuensi
Sangat | Sulit | Cukup
Sulit Sulit
5. | Seberapa kesulitan kalian dalam 1 1 30
memahami materi artikel ilmiah
populer?
Persentase 3% 3% 93%

Berdasarkan hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik
pada pertanyaan ketiga diperoleh skor tertinggi sebesar 93% dengan
kategori cukup sulit. Peserta didik menanggapi terkait pemahaman
mereka pada materi artikel ilmiah populer yakni cukup sulit. Sehingga,
perlu adanya pengembangan LKPD interaktif berbasis liveworksheets
pada materi artikel ilmiah populer untuk menambah pengetahuan dan
juga antusias dalam pengerjaannya.

Hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik terhadap
pembelgaran di kelas dapat disimpulkan, bahwa peserta didik
membutuhkan LKPD digital untuk menambah pengetahuan serta
ketertarikan ketika evaluas mata pelgaran bahasa Indonesia terutama
materi artikel ilmiah populer. Sesuai pula dengan kebutuhan guru yang
telah dissmpulkan sebelumnya yakni kurangnya penggunaan media
pembelgaran digital ketika evaluas pembelgaran. Dengan demikian,
peneliti mengembangkan LKPD interaktif berbasis liveworksheets yang
dapat membantu guru untuk menambah pengetahuannya terhadap
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kecanggihan teknologi yang dapat digunakan pada pembelgaran di

kelas, serta menambah antusias peserta didik dalam proses evaluas

pembelgjaran agar suasana pembelgaran yang dilakukan tidak terlalu

monoton.

. Design (Perancangan)
Pada tahap ini terdapat beberapa tahap desain produk

pengembangan LK PD interaktif liveworksheets.

a. Pengkajian Materi dan CP dengan Tujuan Pembelgjaran

Pada tahap ini melakukan perancangan untuk mengembangkan

perangkat pembelgaran berupa LKPD interaktif berbasis
liveworksheets, yang diawali dengan menentukan materi sesuai
dengan kebutuhan guru yang sudah dilakukan dengan wawancara,
yakni materi artikel ilmiah populer. CP yang digunakan sesuai
dengan fase D dan juga elemen membaca dan memirsa, yaitu
peserta didik memahami informasi berupa gagasan, pikiran,
pandangan, arahan atau pesan dari berbagai jenis teks misanya
teks deskripsi, narasi, puisi, eksplanas dan eksposisi dari teks
visual dan audiovisual untuk menemukan makna yang tersurat dan
tersirat. Sehingga tujuan pembelgaran yang ditentukan melalui
metode diskusi, yakni peserta didik mampu menjelaskan
pengertian artikel ilmiah populer dengan cermat, mampu
mengidentifikasi informasi dari artikel ilmiah populer dengan
tepat, mampu menentukan fakta dan opini pada artikel ilmiah
populer dengan tepat, dan mampu membandingkan kalimat
perbandingan, analogi, sinonim, dan antonim dengan cermat.
LKPD ini dikembangkan berdasarkan sumber literatur untuk
melengkapi materi seperti buku pelajaran bahasa Indonesia, artikel,
dan internet untuk mencapai tujuan pembel gjaran.

b. Perancangan Produk

Setelah menyesuaikan materi yang digunakan dalam produk,

perancangan awal yang dapat sebagal berikut:
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1) Menyesuaikan isi LKPD interaktif sesual dengan materi artikel

ilmiah populer.

Tahap ini mulai disusun dengan merancang terlebih dahulu

bagian sampul, cakupan kurikulum, daftar isi, petunjuk

penggunaan LKPD, informasi pendukung, uji kompetensi, dan

sumber referensi. Tahap ini juga dilakukan penyusunan

instrumen soal sebanyak lima jenis soal untuk diujicobakan.
Hasil perancangan awal draft LKPD interaktif adalah sebagai
berikut:

Tabel 4.8

Draf Awal LKPD Interaktif Berbasis Liveworksheets

No. Unsur Keterangan
LKPD

1. | Sampul Beris judul LKPD interaktif dengan
depan desain cover dilakukan menggunakan
(Halaman ilustrasi yang mereprestasikan materi
pertama) artikel ilmiah populer. Pada halaman ini

terdapat  judul LKPD interaktif,
identitas pengisi, dan penyusun LKPD
interaktif.

2. | Cakupan Berisi capaian pembelgaran dan tujuan
kurikulum pembel g aran yang harus dicapai.
(Halaman
kedua) Fase: D

Elemen: Menyimak
Capaian Pembelajaran (CP)
1. Peserta didik mampu
menganalisis dan memaknai
informasi berupa  gagasan,
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pikiran, perasaan, pandangan,
arahan atau pesan yang tepat
dari berbagai jenis teks
(nonfiks dan fiksi) audiovisual
dan aural daam  bentuk

monolog, dialog, dan gelar

wicara.

2. Peserta didik mampu
mengeksplorasi dan
mengevaluas berbagai

informasi dari topik aktual yang
didengar.

Tujuan Pembelgjaran

Peserta didik dapat memahami,
menganalisis, dan mengeval uas
informasi  berupa gagasan, pikiran,
perasaan, pandangan, arahan, atau
pesan yang akurat dari artikel ilmiah
populer yang disimak dengan tepat.

Materi Ajar

1. Ciri-ciri artikel ilmiah populer

2. Fakta dan opini dalam artikel
ilmiah populer

3. Membandingkan kalimat
perbandingan, analogi, sinonim,

dan antonim

Daftar isi
(Halaman
ketiga)

Memuat daftar is topik yang akan
dibahas pada LKPD interaktif beserta

diberikan halaman nomor.

Petunjuk

Memberikan informasi sederhana untuk
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penggunaan
LKPD
(Halaman

keempat)

membantu peserta didik mempelgjari
cara menggunakan LKPD, sehingga
mereka dapat memanfaatkannya secara
maksimal.

5. | Informasi
pendukung
(Halaman
kelima)

Memuat berbagai uraian informasi
pendukung, seperti materi pokok yang
sesuai dengan judul dan kompetensi
dasar yang dituju. Hal ini membantu
peserta didik menguasai kompetens

yang ditentukan.

6. | Uji
kompetensi
(Halaman
keenam
sampai
kelimabelas)

Beris tugas atau soal-soa yang harus
dipecahkan oleh peserta didik. Pada
bagian ini juga berisi langkah kerja
peserta didik dalam menyelesaikan
tugas atau soa-soal tersebut yang
langkah kerjanya sesuai dengan fitur-
fitur pada livewor kshests.

7. | Sumber
referensi
(Halaman
keenam
belas)

Berisi sumber relevan yang digunakan

dalam penyusunan isi LKPD interaktif.

8. | Profil
penyusun
(Halaman
ketujuh belas)

Beris  identitas penyusun  yang
mencakup informasi untuk
memperkenalkan diri kepada orang

lain.

2) Menyesuaikan fitur-fitur pada liveworksheets

Setelah rancangan isi tersusun, kemudian dilanjut dengan

perancangan dalam  aplikasi  liveworksheets.  Tahap

perancangan ini akan dimula dari menentukan fitur yang

terdapat pada liveworksheets. Fitur tersebut digunakan dengan
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menyesuaikan bagian-bagian is LKPD interaktif yang sudah
tersusun. Mulai dari menambahkan kolom identitas peserta
didik, sampai kolom untuk jawaban peserta didik terhadap soal
yang tersedia. Di dalam LKPD interaktif tersebut pun nantinya
akan menambahkan fitur video sebagai bentuk informasi
pendukung dan fitur gambar sebagai bentuk soal.

3. Development (Pengembangan)

Rancangan yang telah tersusun dapat dijadikan suatu produk yang
nyata. Pada tahap pengembangan terdapat kegiatan yang harus
dilakukan, diantaranya:

a. Pengembangan Produk menggunakan Liveworksheets
Pada tahap ini proses pengembangan LKPD interaktif dibantu
dengan aplikas canva, kemudian diintegrasikan menggunakan
platform liveworksheets sebagai aat utama yang dikembangkan
dengan berbagai fitur untuk menciptakan pengalaman evaluasi
pembelgjaran yang mendalam dan menarik. Hasil pengembangan
draft LKPD interaktif adalah sebagai berikut:

1) Sampul depan

Halaman sampul depan memuat nama produk, logo
universitas pakuan, logo MBKM, mata pelgjaran, kelas, dan
materi. Selain itu, pada sampul juga dilengkapi dengan gambar
yang berkaitan dengan materi artikel ilmiah populer, nama
penyusun, serta tempat untuk mengisi identitas kelompok.
Pengembangan pada bagian ini menambahkan fitur open
answer pada liveworksheets untuk pengisian identitas
kelompok. Pengembangan sampul depan tersebut dapat dilihat
pada gambar berikut:
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2) Cakupan kurikulum

Halaman ini berisikan capaian pembelgjaran, materi gar,

fase, elemen, dan tujuan pembelgjaran yang harus dicapai. Hal

ini, bertujuan menginformasikan pembelgaran yang harus

dicapal oleh peserta didik. Pada bagian ini tidak memerlukan

fitur yang digunakan dalam liveworksheets. Berikut gambar

yang ditampilkan:
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3) Déftarisi
Memuat daftar isi topik yang akan dibahas pada LKPD
interaktif beserta diberikan halaman nomor. Pada bagian ini
tidak memerlukan fitur yang digunakan dalam liveworksheets.
Berikut gambar yang ditampilkan:
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Gambar 4.3 Pengembangan Daftar 1si LKPD Interaktif
Liveworksheets
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4) Petunjuk penggunaan LKPD
Memberikan informasi sederhana untuk membantu peserta
didik mempelgari cara menggunakan LKPD, sehingga mereka
dapat memanfaatkannya secara maksimal. Pada bagian ini
tidak memerlukan fitur yang digunakan dalam liveworksheets.
Berikut gambar yang ditampilkan:
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Gambar 4.4 Pengembangan Petunjuk Penggunaan LKPD
I nteraktif Liveworksheets
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5) Informasi pendukung
Memuat berbagai uraian informasi pendukung, seperti
materi pokok yang sesuai dengan judul dan kompetensi dasar
yang dituju. Hal ini membantu peserta didik menguasai
kompetensi yang ditentukan. Pada bagian ini menambahkan
fitur YouTube player pada liveworksheets yang digunakan
untuk menambahkan video dari YouTube dan dapat diakses

secaralangsung. Berikut gambar yang ditampilkan:
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Gambar 4.5 Pengembangan Informas Pendukung LKPD
I nteraktif Liveworksheets
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6) Uji kompetensi

Beris tugas atau soal-soal yang harus dipecahkan oleh
peserta didik. Pada bagian ini juga berisi langkah kerja peserta
didik daam menyelesaikan tugas atau pertanyaan tersebut
yang langkah Kkerjanya sesuai dengan fitur-fitur pada
liveworksheets. Pada bagian ini  menambahkan fitur
liveworksheets seperti open answer, single choise, checkboxes,

listening, drag, dan drop.
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Gambar 4.6 Pengembangan Uji Kompetensi LKPD Interaktif
Liveworksheets
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Sumber Referens

Berisi sumber relevan yang digunakan dalam penyusunan

is LKPD interaktif. Pada bagian ini menambahkan fitur

liveworksheets, yaitu link yang berfungsi untuk menambahkan

tautan dari sumber adli.
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Gambar 4.7 Pengembangan Sumber Referensi LKPD
Interaktif Liveworksheets
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8) Profil penyusun
Berisi identitas penyusun yang mencakup informas untuk
memperkenalkan diri kepada orang lain. Pada bagian ini tidak
memerlukan fitur yang digunakan dalam liveworksheets.

Berikut gambar yang ditampilkan:

::;:'::muumu \\ PROF'L

Vs coviasl =
3 Tedfwid

W ecmic PENYUSUN —
Cmciixran \
Samct ‘%

Wordy march

ek

Orxg

Orp

ddn

Vizy HE
tomtyaue
Somn Aravesr
[ArgiaTed

R B R

=4

Usbwrirg

Urk

Yovwr Foink Ry

bissaoed) PSSP, Npewya

@ Inenatos: tuper pragrar Rand ; 3
Saaen Cal on v

Fer ren el hew s :

nx:::"m':m::xub Pandidécnn, Univeratos foeuan.

Rl artich. ¥ MbeMacce
ewizam Darmat

BEdS

YouT vt pf 3ver

Oibimbing oleh:
Cosen p ing Oro. Tri jani, Mnd,
Dosen pembimbing pendamping: Ruyatul Milal M., M Pd,

?'O Divasidas! oleh:
Ahti matert: Sitl Chodijah, MPd,
Ahil medio: Reayl A. Ghani, MPd.
Anll bahasa Ainlyoh Ekowaoti, MG,

Gambar 4.8 Pengembangan Profil Penyusun LKPD Interaktif
Liveworksheets
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b. Validas produk
LKPD interaktif yang dikembangkan menggunakan
liveworksheets selesai, tahap selanjutnya ialah validasi produk
yang dilakukan oleh tiga ahli, yaitu media, materi, dan bahasa.

Validas produk menjadi proses evaluasi untuk memastikan bahwa

produk yang dikembangkan sesuai dengan tujuan, standar yang

ditetapkan, serta mendapatkan masukan yang konstruktif dan
mendalam. Peneliti memberikan angket kepada ahli dengan disertai
produk yang telah dihasilkan, kemudian para ahli memeriksa
keakuratan produk dengan instrumen angket yang diberikan untuk
memenuhi kebutuhan dan harapan pengguna, serta sesuai dengan
tujuan yang telah ditetapkan. Para ahli menilai kelayakan LKPD
interaktif liveworksheets dari segi visualisasi, penggunaan bahasa,
dan juga kesesuian materi yang disgjikan berdasarkan tujuan.

Sehingga, produk nantinya akan memperoleh nilai kategori

kelayakan untuk melanjutkan ke tahap selanjutnya.

c. Revis produk
Proses vaidas LKPD interaktif liveworksheets telah
dilakukan, hal selanjutnya penyempurnaan atau perbaikan produk
yang sudah ada berdasarkan masukan dan saran yang diterima dari
para ahli yakni ahli media, materi, dan bahasa. Revisi ini dilakukan
untuk memperbaiki kualitas produk, bak dari segi visudl,
penggunaan bahasa, maupun kejelasan materi yang disampaikan.

Hal ini memastikan produk tetap relevan, memenuhi kebutuhan

peserta didik, dan memberikan pengalaman evaluasi pembelgjaran

yang lebih baik.
I mplement (Pener apan)

Pada tahap ini dilakukan untuk uji coba produk LKPD interaktif
liveworksheets yang telah disetujui dan dikategorikan layak digunakan
dari para ahli. Produk tersebut diuji coba pada 32 peserta didik kelas
V111-3 SMP Puspanegara Kabupaten Bogor dalam pembel gjaran bahasa

Indonesia pada materi artikel ilmiah populer. Implementasi ini
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dilakukan secara luring selama dua JP (Jam Pelgaran) atau satu kali
pertemuan. Kegiatan penerapan diawali dengan masuk ke kelas sesuai
jam mata pelgaran bahasa Indonesia di kelas VIII-3, pendliti
mengucapkan salam kepada peserta didik, berdoa sebelum memulai
kegiatan, dan mendata kehadiran peserta didik. Sebelum memulai
kegiatan pembelgaran, salah satu peserta didik mengambil telepon
genggam di ruang guru untuk digunakan pada proses pembelajaran.
Kegiatan selanjutnya, yakni pengelompokkan peserta didik yang dibagi
menjadi delapan kelompok dengan masing-masing berjumlah empat
peserta didik. Setelah kelompok diskusi terbentuk, peneliti menjelaskan
materi mengenai artikel ilmiah populer melalui PowerPoint. Peserta
didik diberikan waktu untuk bertanya jika terdapat suatu ha yang
belum dimengerti pada materi yang sudah dijelaskan, kemudian peneliti
mulai memberikan produk yang dikembangkan dengan memberikan
arahan kepada peserta didik untuk membuka tautan liveworksheets.com
pada salah satu telepon genggam anggota kelompok. Peneliti pun
memberikan kode guru untuk mengakses LKPD yang akan dikerjakan
dan peserta didik dapat memulai pengerjaan evaluasi tersebut bersama
kelompok.

Setelah waktu pengerjaan selesai, peserta didik dapat melihat nilai
yang dihasilkan secara langsung dari liveworksheets tersebut karena
produk ini dapat muncul secara otomatis nilai yang dihasilkan. Penéliti
tidak hanya memberikan produk yang dihasilkan sagja, namun
memberikan angket respons guru dan peserta didik berupa google form
yang diakses menggunakan telepon genggam untuk mengetahui tingkat
keefektifan dari LKPD interaktif liveworksheets yang telah
diimplementasikan.

. Evaluate (Evaluasi)

Penelitian ini dilakukan sampai uji coba terbatas, maka evaluasi
merupakan tahap terakhir dalam model pengembangan ADDIE dan
mengacu dari tahap analisis hinggaimplementasi. Hasil evaluasi berasal

dari keberhasilan setigp tahap pengembangan ADDIE yang
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diselesaikan. Tahap ini diperoleh dari pemberian angket validasi ahli
dalam mengukur tingkat kelayakan LKPD interaktif liveworksheets
pada bidang media, materi, dan bahasa. Bentuk angket yang diberikan
berupa lembaran kertas yang dilakukan secara luring. Selain itu, pendliti
juga melakukan pemberian angket respons guru dan peserta didik untuk
mengukur keefektifan terhadap LKPD interaktif liveworksheets yang
telah digunakan. Angket tersebut dilakukan dengan penyebaran secara
luring dalam bentuk google form. Hasil angket dirancang untuk
mengumpulkan data mengenai pengalaman pada penggunaan produk
dalam proses evaluas pembelgaran, sehingga berfungsi sebagai
masukan untuk perbaikan LKPD interaktif liveworksheets ke depannya.

B. Field Testing (Uji Coba) dengan Revisi Model

Berdasarkan pengembangan LKPD interaktif liveworksheets pada
materi artikel ilmiah populer kelas VIII melalui uji coba dengan revis
model dilakukan kepada tiga ahli, yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli
bahasa. Pelaksanaan uji coba oleh ahli tersebut, LKPD interaktif
liveworksheets menerima berbagai masukan dan saran untuk mengukur
tingkat kelayakan produk tersebut untuk mengetahui kekurangan isi dan
desain yang telah dibuat. Perbaikan dilakukan berdasarkan saran dan
masukan yang diberikan oleh para ahli hingga LKPD interaktif
liveworksheets dinyatakan layak untuk digunakan dalam kegiatan evaluasi
pembelgjaran. Berikut tabel perbaikan yang telah dilakukan oleh peneliti:



Tabel 4.9

95

Masukan dan Saran Para Ahli

No.

Sebelum Revisi

Masukan
dan Saran

Setelah Revisi

HNI“J‘I'

= DAFTARIS| —m

CAPAIAN KUBIKULUM. ...
[ 1] P ——_—
PETUMTUK PENGGUNAAN L0

MATER| ARTIEEL ILMIAH POPULER. ...
ARTICEL UTI KOMPETEMN:
TN KOMPETENSI. ...
SUMEEDR QEFEQENSL,,..,

=

PENGGUNAAN LKPD

- Tuliskas  ldesiitas  pads ﬁ
salaman tampul LD,

Warna setiap
halaman
dibedakan
agar mudah
membedakan
halaman
selanjutnya
(dua
warna).

jenis

Faiers s re— ¢ g
g g PySp——
(R —— B et
bt s i e e
e, s s Btnis g g dmnn
P T p——— b o
) b Emebarsa naiaa
g v e e

e DAFTARISI —m

CAPAIAN ELRIEULUM. ............
BAFTAR BBL....coociamianianissiansana
PETUNIUE PENGGUNAAN LEPD,
MATER] ARTIEEL ILMIAN POPULER, .,
ARTIKEL UT1 KOMPETEMSI
UT| EOMPETENSL. ...........
SUMBER REFERENSI. ...
PROFIL PENYUBUMN. .......coocoseisciseimmssmisnisn masssl

e

PENGGUNAAN LKPD

Tullsken idertitos  posio
R sl PO r .Y

N CAKUPAN
KURIKULUM S

FASE BAN TLENTN
PR T e e = e
P Wreteet 400 Setese D D . NSO —

Ukuran font
pada isi
cakupan
kurikulum

dibesarkan.

-
e AL o | Sreer s
- e — e
-
Creem e e —
. ——— ——
e
B e
N “ ——— ———
. e
r e e e
PR e S—
2 ‘a P
. -
CAFAAM FTVSELATARAM WATERS Abd
B g —
Sottma o et o N bt
— 0 S -~
e e s — et e —
R e
—— e .




96

Tambahkan
tautan artikel
agar peserta
didik  dapat
menelusuri
secara
langsung
dengan sekali
tekan.

Tambahkan
intruksi  pada
akhir uji
kompetens.

A g san

e I o il
Tl ma e e pe hmeaettts © A e e s =
T — —_— S — e~ — . y—.

Tambahkan
sumber
referensi pada

gambar.

s —— b o ——— - — gt @

Tayangan
video lebih
bailk  dibuat
secara
pribadi.

TR A e paskh Mg angas &
SAWES 1% UTIIR BEMANET Wt
ATk |imies popaer!




97

Materi yang
dibahas
sgjalankan
dengan tujuan
pembelgjaran.
Perbaiki
PN s ping i I ) redaksi  Uji | | "l e s e et
kompetensi
= - B
9— Perbaiki  uji
s e e s e kompetens ,
Mamp—— “D”  dengan Soatportama
g"")). = menyesuaikan g‘ D) '*3‘ 1)
. tujuan | . ]
ﬁ: |'>)). o pembelgjaran. |
==




98

10.

« Klik “Finish" sebagai hasil
pekerjoan setelah selesal
mengerjakan soal pada
LEPD inl,

Perbaiki
penulisan
huruf  miring
dan kalimat
yang efektif.

5. Tekon “Finish” sateiah

selesal mengerjokan soal
pada LKPD Ink

11

Untukt memahami matari artikel imiak
populer, yuk simak powarta tayang di

Perbaiki
kalimat
menjadi lebih
efektif.

Yuk simak pewarta pada tayangan o
bawah ini tatuk memahami materi
artikel ilmiah popuier!

12.

LY

A Mesaret A dme Berner s fenin phaibyes yany

Tambahkan

tanda baca

ave A

BNl AR e AR Peka, pheaRple
R Ay St seier Wy b

Wewen Car't dowd Mape” seten foen riwer”, stes ]

M tinbameienl b s T

WAy e e Pt AU e R ares
(ST yorn s St i bt Nt g koma () T Carenta g ehce et a paret lnke
- emial e - R
satelah  kata
“ribuan”.
13, | e e e e el e et Perbaiki T e i A e
e ey i o o S e T R s o et

B e Rt
————— ¥ —at T A Seeas w0 m——
et et gy . —— et $0y — -
- — T B—— _——— —— ———
R R i il s st ST
B e e I i
B g SRR el St e B
ST 2 4 T S T MO B e
g — - -y -

e S O S -

et e e I
~——— s @ any o

e @ e e mm— md o e aas 4 v——
.8 8 et e e et e e o oy o ———
o gt A (el e Bt e B gt St b e @
P et S et @ e (RN - ——

D e et e Rt TR
— o T —
T ———— AT G w——— -
AR e v - SV SV e
Pt R A W ST s M P S Ay
D e et et bttt ettt

paragraf pada
artikel  agar
tidak menjadi
paragraf
gajah.

R R i  SIC
- —— b

Wbl A A G M JOTeted Bety Sl e B (e
W T ——— - - .
e - —

e
DR e e R TT
D et

R i I e T

T -t v b — - — - -
R kbt T e s )
v mwee trmem——— ey e - d ek ek G e
et R e
— e e
i e e
et e e ———— . —— b o
B i i LI V)
i e I
Ceeem e memtee bt e st e e
e e boman bois
PN e ST @Y S SeA vy ————
b i et ks ey bt SR BeE S g e e
e e L S L)
by .

14.

Apakah kamu pern
diposisi| yang menye
mungkin pernah terj
sebuah stigma bahy
dibanding laki-laki, &
artikel ini, ya!

Perbaiki
penulisan
imbuhan  di-
pada sebuah
kata posisi.

Apaxan xomu pe
kamu adg yonq
Peristiwa ini mungkin pe
uniknya, oda sebuah st
membaca maps diband
Yuk, kita bahas di artikel




99

15.

~ SUMBER
REFERENSI ~
L 000
A ®_ p\
= E .

hitps:/ fwww Fuashgguru com/blog/ ke mampuan-

Paremp pata)

s/ figoutu be/ag¥ ~45g0ead | sina AL PHIUGUTmAL

Gusfitrl, W L,
Ewlas Vil (C. W, Lestar], Ed.). EEMENTERIAN PENDIDICAN,
KEBUBAYAAM, RISET, BAN TEKMOLOGI BADAH STANBAR,
KURIKULUM, DAN ASEEMEM PENBIBEAN PUSAT PERBUKUAN,
httpa:fibuicy

& Pelfia, E, (2071). Bahasa Indonetia SMP

eemdikbad. go.id

Perbaiki
penulisan
sumber

referens.

- SUMBER

F ~

.‘- @_‘___ '_i‘

H - A

¥ b

- .\

- - -

Siama, iss. FJJ. Eerarinh Ferempuan imbh Sult Memboc Fes
dmanding  lakeokr D mlser  pods I8 Al MO4 denl
[T Sp—— g
mameacs gt

e ain e e L Ly ] wnapss i

u-h- =l-l-o pade AR hped MM e
ttpa | e e nenaps-
prrempums feak Bea Barn maps!pege =l

e, My Lawbert & [y, Daifia. P70 e b incfomenbs 1P diskes b3t

g o ga

Setelah melakukan perbaikan sesuai masukan dan saran, pendliti

melakukan analisis kelayakan berdasarkan hasil evaluasi dari ahli yang

meliputi ahli media, bahasa, dan materi. Di bawah ini

merupakan hasil

analisis kelayakan berdasarkan uji validasi yang dilakukan oleh tiga ahli.
1. Kelayakan Ahli Media
Di bawah ini disgjikan tabel yang berisi hasil dari validasi oleh ahli

media sebelum dilakukannya revisi, serta tabel yang memuat hasil dari
validas yang dilakukan oleh ahli media setelah proses revisi dilakukan

untuk  memperbaiki

dan meningkatkan kualitas LKPD berbasis

liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer.
Tabel 4.10
Hasil Validasi Ahli Media Sebelum Revis

Aspek Skor Skor o
Kelayakan diperolen | Maksimal Persentase | Kriteria
Tampilan Visua 24 40 60% Cukup
Layak
Desain 21 35 60% Cukup
Pembelgjaran Layak




100

43
Skor == X 100% = 57%
Keseluruhan 75
Kriteria Cukup Layak
Tabel 4.11
Hasil Validas Ahli Media Setelah Revisi
Aspek Skor Skor

Kriteria
Kelayakan | diperoleh | Maksimal | o Sentase

Tampilan 39 40 97% Sangat
Visual Layak
Desain 33 35 94% Sangat
Pembelgjaran Layak
Skor 72 X 100% = 96%

Kesduruhan | 7°

Kriteria Sangat Layak

Berdasarkan tabel hasil validasi ahli media di atas dilihat dari aspek
tampilan visual dan desain pembelgaran. Hasil validas media tersebut
berdasarkan keseluruhan aspek menunjukkan bahwa, LKPD interaktif
berbasis liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer termasuk
dalam kriteria sangat layak. Hal ini dibuktikan dengan persentase skor
keseluruhan yang mengalami peningkatan dari 57% sebelum revisi
menjadi 96% setelah revisi.

Kategori yang dihasilkan sangat layak karena liveworksheets termasuk
kriteria LKPD interaktif yang memiliki tampilan sangat menarik dan
efektif untuk pembelgjaran. Penygjian evaluasi pembelgjaran yang
dihasilkan pun tidak monoton, liveworksheets mampu menygjikan
berbagai macam fitur seperti menambahkan video dan juga audio untuk
memberikan varias dalam setiap uji kompetensi. Fitur tersebut mampu
meningkatkan daya tarik peserta didik dan menambah semangat peserta
didik dalam setiap evaluasi pembelgjaran.
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Terdapat dua aspek kelayakan yang dinilai oleh ahli media, yaitu
aspek tampilan visual dan desain pembelgjaran. Pada aspek tampilan
visual, produk mendapatkan skor 39 dengan persentase 97%. Hal ini
didapatkan karena LKPD interaktif liveworksheets memiliki desain cover
yang menarik, pemilihan warna visual yang sesuai, jenis dan ukuran
huruf jelas, dan penampilan yang tidak monoton. Pada aspek desain
pembelgjaran mendapatkan skor 33 dengen persentase 94%. Hal ini
menunjukkan bahwa LKPD interaktif liveworksheets memiliki ilustrasi
yang menggambarkan materi artikel ilmiah populer, dapat digunakan
dengan mudah, serta dapat digunakan berulang kali.

Revisi produk LKPD interaktif berbasis liveworksheets menunjukkan
peningkatan yang sangat signifikan dalam kualitas dan kelayakannya.
Berdasarkan revisi, produk ini berhasil memenuhi kriteria sangat layak
dengan persentase kelayakan dari dua aspek yang diperoleh, yakni
masing-masing mendapatkan 97% dan 94%. Hal ini menunjukkan bahwa
revisi yang dilakukan telah berhasil meningkatkan produk, sehingga lebih
efektif dan bermanfaat dalam proses pembel gjaran.

. Kelayakan Ahli Bahasa
Di bawah ini disgjikan tabel yang berisi hasil dari validasi oleh ahli
bahasa sebelum dilakukannya revisi, serta tabel yang memuat hasil dari
validas yang dilakukan oleh ahli bahasa setelah proses revisi dilakukan
untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas LKPD berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer.
Tabdl 4.12

Hasil Validas Ahli Bahasa Sebelum Revisi

Skor Skor o
Aspek Kelayakan _ _ Persentase | Kriteria
diperoleh | Maksimal
Kelugasan 59 15 86% Sangat
Layak
Komunikatif 8 10 80% Layak
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Kesesuaian  dengan 38 50 76% Layak
Kaidah Bahasa
Indonesia

59
Skor Keseluruhan 22 ¥ 100% = 78%

75
Kriteria Layak

Tabel 4.13

Hasil Validas Ahli Bahasa Setelah Revisi

Aspek Kelayakan SKor SKor Persentase | Kriteria
diperoleh | Maksimal
Kelugasan 15 15 100% Sangat
Layak
Komunikatif 10 10 100% Sangat
Layak
Kesesuaian  dengan 50 50 100% Sangat
Kaidah Bahasa Layak
Indonesia
Skor Kesdluruhan ;—§X100% — 100%
Kriteria Sangat Layak

Berdasarkan tabel hasil validasi ahli bahasa di atas dilihat dari aspek
kelugasan, komunikatif, dan kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia
Hasil validasi bahasa tersebut berdasarkan keseluruhan aspek
menunjukkan bahwa, LKPD interaktif berbasis liveworksheets pada
materi artikel ilmiah populer termasuk dalam kriteria sangat layak. Hal
ini dibuktikan dengan persentase skor keseluruhan yang mengalami
peningkatan dari 78% sebelum revisi menjadi 100% setelah revisi.

Termasuk dalam kategori sangat layak karena LKPD interatif berbasis
liveworksheets memiliki penggunaan bahasa yang bak. Penygjian
tersebut mencakup penggunaan kalimat yang sederhana dan mudah
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dipahami, tanda baca yang sudah tepat, serta dapat membuat peserta
didik termotivas dalam penggunaan LKPD interaktif liveworksheets
tersebut. Penygjian bahasa yang baik ini dapat meningkatkan kosa kata
dan pengetahuan peserta didik yang lebih dalam.

Terdapat tiga aspek kelayakan yang dinilai oleh ahli bahasa, yaitu
kelugasan, komunikatif, dan kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia
Pada ketiga aspek tersebut, produk mendapatkan skor 15 dengan
persentase 100% yang menunjukkan produk memenuhi Kriteria sangat
layak. Hal ini didapatkan dari aspek pertama, yakni kelugasan pada
produk memiliki penggunaan bahasa dan kalimat yang sederhana,
sehingga dapat memudahkan peserta didik dalam penjelasan LKPD yang
disampaikan. Seperti halnya pada salah satu kalimat petunjuk
penggunaan LKPD “kerjakan setiap kegiatan pembelajaran sesuai
petunjuk yang tersedia”. Kalimat tersebut dimaksudkan bahwa kegiatan
pengerjaan LKPD yang dilakukan oleh peserta didik dapat dilakukan
sesual petunjuk yang dipaparkan.

Aspek kedua, yakni komunikatif yang ditunjukkan produk dalam
penggunaan bahasa yang disesuaikan dengan karakteristik peserta didik.
Hal ini ditunjukkan pada bagian artikel ilmiah populer yang membahas
mengenai isu bahwa perempuan sulit membaca peta dibandingkan laki-
laki. Artkel tersebut cukup terkesan mudah dipahami dan cukup terkenal
di media sosial, sehingga sesuai dengan karakteristik peserta didik pada
tingkat sekolah menengah pertama.

Aspek ketiga, yakni kesesuaian dengan kaidah bahasa indonesia
ditunjukkan pada produk yang memiliki ketepatan dalam penggunaan
gaan. Terdapat pada kata-kata kekinian di dalam artikel “ah, masa
iya?”, “hayo?”, dan “guys” yang penulisannya tepat dengan
memiringkan huruf. Sehingga, produk ini sudah dikatakan sesuai dengan
kaidah bahasa Indonesia dan dapat menambahkan pengetahuan baru bagi
peserta didik yang menggunakannya.

Produk LKPD interaktif menggunakan livewor ksheets telah dievaluasi
dan mendapatkan skor sempurna, yaitu 100% pada ketiga aspek tersebut.
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Produk LKPD interaktif ini dikategorikan sangat layak untuk digunakan
dalam proses pembelgjaran. Hal ini menandakan bahwa produk tersebut
tidak hanya berkualitas tinggi dalam hal isi dan penyampaian, tetapi juga
memenuhi standar bahasa yang diperlukan untuk pembelgjaran di kelas.
. Kelayakan Ahli Materi

Di bawah ini disgjikan tabel yang berisi hasil dari validasi oleh ahli
materi sebelum dilakukannya revisi, serta tabel yang memuat hasil dari
validas yang dilakukan oleh ahli materi setelah proses revisi dilakukan
untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas LKPD berbass
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer.

Tabel 4.14
Hasil Validas Ahli Materi Sebelum Revisi

Aspek Skor Skor o
_ _ Persentase | Kriteria
Kelayakan diperoleh Maksimal
Komponen 81 100 81% Sangat
Materi Layak
81

Skor —— X 100% = 81%
Keseluruhan | 100
Kriteria Sangat Layak

Tabel 4.15
Hasil Validas Ahli Materi Setelah Revisi

Aspek Skor Skor o
) . Persentase | Kriteria
K elayakan diperoleh Maksimal
Komponen 100 100 100% Sangat
Materi Layak
100

Skor —— X 100% = 100%
K essluruhan | 100
Kriteria Sangat Layak
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Berdasarkan tabel hasil validasi ahli materi di atas dilihat dari aspek
komponen materi. Hasil validasi materi tersebut berdasarkan keseluruhan
aspek menunjukkan bahwa, LKPD interaktif berbasis liveworksheets pada
materi artikel ilmiah populer termasuk dalam kriteria sangat layak. Hal ini
dibuktikan dengan persentase skor keseluruhan yang mengalami
peningkatan dari 81% sebelum revis menjadi 100% setelah revisi.
Termasuk dalam kategori sangat layak karena LKPD interatif berbasis
liveworksheets memiliki penyajian materi yang sesuai dengan kebutuhan
pembelgjaran. Penygjian materi yang digunakan sgjalan dengan tujuan
pembelgaran, latihan soal yang disgjikan mudah dipahami, dan mampu
menumbuhkan evaluasi pembelgaran yang menarik pada materi artikel
ilmiah populer.

Validas materi produk LKPD interaktif liveworksheets dilakukan
dengan menitikberatkan pada satu aspek utama, yakni komponen materi.
Hasil validasi menunjukkan bahwa LKPD interaktif ini memperoleh nilai
sempurna, yaitu 100%. Skor ini menempatkan produk dalam kategori
sangat layak, mengindikasikan bahwa materi yang disgikan telah
memenuhi semua kriteria kualitas yang ditetapkan. Materi artikel ilmiah
populer yang disgikan diperoleh dari buku pelgaran bahasa Indonesia
kelas VIII dan berbagai sumber lainnya, sehingga produk ini memiliki
tingkat kedalam materi yang cukup baik.

Selain itu, produk ini memiliki variasi bentuk soa yang disediakan,
seperti pilihan ganda, isian singkat, mendengarkan, dan mencocokkan
dengan memanfaatkan fitur-fitur inovatif pada liveworksheets. Adanya
bentuk soal yang bervariatif mampu meningkatkan keterlibatan dan
interaktivitas peserta didik dalam mempelgjari materi, yang pada akhirnya
berdampak positif terhadap peningkatan pemahaman dan hasil belgar
mereka. Di bawah ini merupakan grafik persentase hasil validas ahli
media, ahli bahasa, dan ahli materi.
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Persentase Hasll Validasi Ahli Media, Ahli Materi,
dan Ahli Bahasa

120%

96% 100% 100%

100%
78% i
80%
57%

60%
40%
20%
0%

Ahli Media Ahli Bahasa Ahli Materi

® Sebelum Revis  m Setelah Revisi

Grafik 4.1 Persentase Ahli Media, Ahli Bahasa, dan Ahli M ateri

C. Pengujian Keefektifan LKPD Interaktif Liveworksheets pada Tar get
Pengujian efektivitas merupakan tahap evaluate (evaluasi) yang
diilakukan dengan pemberian angket respons guru dan peserta didik untuk
mengukur keefektifan terhadap LKPD interaktif liveworksheets yang telah
digunakan. Angket tersebut dilakukan pada 32 peserta didik kelas VII1-3
dengan penyebaran secara luring dalam bentuk google form. Hasil angket
dirancang untuk mengumpulkan data mengenai pengalaman pada
penggunaan produk dalam proses evaluasi pembelgjaran.
1. ResponsGuru
Hasil keefektifan pengembangan LKPD interaktif liveworksheets
dapat diketahui oleh peneliti melalui uji coba terbatas dengan
melibatkan salah satu guru bahasa Indonesia kelas VIII SMP
Puspanegara Kabupaten Bogor. Terdapat 15 pernyataan yang harus
dinilai oleh guru, dengan skor terendah 1 hingga skor tertinggi 5. Guru
hanya perlu memberikan centang pada nila yang sesuai dengan
pengalamannya terhadap LKPD interaktif berbasis liveworksheets.
Berikut ini adalah hasil respons guru.
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Tabdl 4.16
Hasil Angket Respons Guru

Persentase =
Aspex Skor Skor jumlah skor yang diperoleh
Kelayakan | diperoleh | Maksimal | Jjumiahskor maksimal —* 100%
Tampilan 24 o5 96%
Visual
Kesesuaian 25 25 100%
dengan
Kaidah
Bahasa
Indonesia
Komponen 25 o5 100%
Materi
Skor 4 X 100% = 98%
Kesduruhan | 7°
Kriteria Sangat Efektif

Berdasarkan tabel di atas menunjukkan keberhasilan pada LKPD
interaktif berbasis liveworksheets materi artikel ilmiah populer kelas
V1II. Keberhasilan dibuktikan oleh tanggapan guru terutama pada aspek
kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia dan juga komponen materi
yang memperoleh nilai sempurna sebesar 100%, kemudian pada aspek
tampilan visual memperoleh nilai sempurna, yakni 96%. Berdasarkan
tanggapan guru dapat dikatakan bahwa, LKPD interaktif berbasis
liveworksheets yang dikembangkan sangat menarik dan membantu guru
daam melaksanakan evaluasi pembelgaran bahasa Indonesia salah
satunya materi artikel ilmiah populer. Hal ini menunjukkan skor
keseluruhan yang diperoleh mencapai 98% dengan kriteria sangat
efektif, sehingga LKPD interaktif berbasis liveworksheets sangat efektif
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dalam membantu proses evaluas pembelgaran pada materi artikel
ilmiah populer kelas V111.
. Respons Peserta Didik

Hasil keefektifan pengembangan LKPD interaktif liveworksheets
dapat diketahui oleh peneliti melalui uji coba terbatas dengan
melibatkan 32 peserta didik kelas VI11-3 SMP Puspanegara Kabupaten
Bogor. Terdapat 15 pernyataan yang harus diisi oleh peserta didik,
dengan skala penilaian dari satu sebagai skor terendah hingga lima
sebagal skor tertinggi. Peserta didik cukup memberikan tanda centang
pada nilai yang paling sesuai dengan pengaamannya dalam
menggunakan LKPD interaktif berbasis liveworksheets. Berikut ini
adalah hasil respons peserta didik. Berikut ini adalah hasil respons

pesertadidik.
Tabel 4.17
Hasil Angket Respons Peserta Didik
Jumlah Jumlah Persentase =
Noi| Nama | Skoryang | Skor | et
diperoleh | Maksmal x100%
1 Al 32 75 43%
2. AYRK 29 75 39%
3. ASAF 62 75 83%
4. BFR 61 75 81%
5. CRKA 51 75 68%
6. DPH 65 75 87%
7. DVS 51 75 68%
8. EAP 52 75 69%
0. EAF 62 75 83%
10 FRA 67 75 89%
11. FIP 75 75 100%
12. GSP 62 75 83%
13. GAP 62 75 83%
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14. HA 60 75 80%
15. KPR 70 75 93%
16. LER 70 75 93%
17. LSU 61 75 81%
18. MJICM 64 75 85%
19. MDCP 75 75 100%
20. MKN 59 75 79%
21. MFTT 75 75 100%
22. MHFA 63 75 84%
23. MHPE 59 75 79%
24. NAN 64 75 85%
25. NLC 69 75 92%
26. RRF 56 75 5%
27. RZAF Y4 75 76%
28. RSJ 65 75 87%
29. SA 65 75 87%
30. SAU 60 75 80%
31 SA 33 75 44%
32. YTT 66 75 88%
Rata-rata 60 75 80%
Kriteria Efektif

Berdasarkan tabel di atas menunjukkan keberhasilan pada LKPD
interaktif berbasis liveworksheets materi artikel ilmiah populer kelas
VIII. Ha ini dibuktikan dengan skor total yang diperoleh sebesar 60
dari skor maksimal 75. Dengan nila ini, persentase rata-rata yang
dicapal adalah 80%. Persentase yang tinggi ini mengindikasikan bahwa
LKPD interaktif berbasis liveworksheets termasuk dalam kriteria efektif
untuk membantu proses pembelgaran materi artikel ilmiah populer
kelas VIII.

Peserta didik memberikan respons yang positif terhadap
penggunaan LKPD interaktif liveworksheets, terutama dalam aspek
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tampilan visual dan kebutuhan belgjar mereka. Tampilan visual yang
menarik dan interaktif membantu meningkatkan minat dan motivasi
pesertadidik dalam mengikuti materi pembelajaran. Penampilan produk
yang informatif memudahkan peserta didik dalam mengoperasikan dan
mengakses berbagai fitur yang disediakan, sehingga mereka dapat fokus
pada pemahaman materi meski mengalami sedikit kendala oleh
kesulitan teknis. Selain itu, LKPD interaktif ini juga dirancang untuk
memenuhi berbagai kebutuhan belgjar peserta didik, baik itu melaui
latihan soal yang interaktif, maupun umpan balik secara langsung yang
diberikan setelah menyelesaikan soal. Dengan demikian, penggunaan
LKPD interaktif liveworksheets ini terbukti efektif dalam mendukung
proses pembelgjaran yang lebih menyenangkan dan bermakna terutama
pada materi artikel ilmiah populer. Di bawah ini merupakan grafik

persentase dari hasil respons guru dan peserta didik.

Per sentase Respons Guru dan Peserta Didik

120%

98%

100% ’

80%
80%
60%
40%
20%
0%
Guru Peserta Didik
Grafik 4.2 Persentase Respons Guru dan Peserta Didik
D. Pembahasan

Pengembangan LKPD interaktif liveworksheets pada materi artikel
ilmiah populer kelas VIII SMP Puspanegara Kabupaten Bogor dilakukan
dengan metode Research and Development (R&D) menggunakan
pendekatan ADDIE. ADDIE adalah kepanjangan dari Analysis (Analisis),

Design (Perancangan), Development (Pengembangan), Implementation
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(Penerapan), dan Evaluation (Evaluasi). Tahapan tersebut menjadi hal
penting dalam pengembangan LKPD interaktif liveworksheets.
1. Analysis (Analisis)

Pada tahap analisis, peneliti memulai dengan melihat apa yang
dibutuhkan subjek penelitian untuk membuat evaluasi pembelagjaran.
Analisis kebutuhan dilakukan di SMP Puspanegara Kabupaten Bogor.
Analisis kebutuhan dilakukan melalui wawancara dengan guru bahasa
Indonesia di kelas VIII-3 dan penyebaran kuisioner kepada peserta
didik. Tujuan dari proses analisis ini adalah untuk mengetahui masalah
terkait dengan pembelgjaran bahasa Indonesia, kurikulum sekolah,
media gjar, evaluasi pembelagjaran yang digunakan di kelas, dan melihat
karakteristik dari pesertadidik kelas V111-3.

Hasil wawancara menunjukkan bahwa, diperoleh permasalahan
yang mendasar terjadi pada peserta didik kelas VIII-3, yaitu evaluas
pembelgjaran yang digunakan umumnya masih bersifat konvensional
menggunakan LKPD dalam bentuk cetakan kertas. Sementara itu,
penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik, menunjukkan
kebutuhan peserta didik dalam memperkenalkan LKPD digital untuk
menambah pengetahuan serta ketertarikan ketika evaluasi mata
pelgjaran bahasa Indonesia terutama materi artikel ilmiah populer.
Berdasarkan temuan ini peneliti menyimpulkan bahwa diperlukan
LKPD interaktif liveworksheets yang lebih  menarik  untuk
meningkatkan pengetahuan dan juga semangat peserta didik.

2. Desain (Perancangan)

Tahap ini penditi melakukan sebuah perancangan dalam
pengembangan LKPD interaktif berbasis liveworksheets. Mulai dari
mengkaji capaian pembelgaran dan tujuan pembelgjaran berdasarkan
kebutuhan guru maupun peserta didik, kemudian merancang produk
mulai dari bagian sampul depan sampai akhir sesuai dengan unsur-
unsur pada lembar kerja peserta didik interaktif. Bagian awal dirancang

seperti menentukan tema pada sampul depan yang sesuai dengan materi
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yang diplih yakni artikel ilmiah populer, sehingga dapat disesuaikan
hingga bagian akhir.

Materi artikel ilmiah populer yang digunakan diambil dari berbagai
sumber terpercaya seperti buku paket guru dan peserta didik, jurnal-
jurnal, hingga website. Topik pembahasan yang dipilih mengenai
pengertian, ciri-ciri, fakta dan opini, dan membandingkan kalimat
perbandingan, analogi, sinonim, dan antonim pada artikel ilmiah
populer.

. Development (Pengembangan)

Pada tahap ini peneliti mula mengembangkan produk dari
perancangan yang telah dibuat. Pengembangan ini dibuat dengan
menerapkan fitur-fitur yang ada pada liveworksheets. Penggunaan fitur
tersebut disesuaikan berdasarkan jenis uji kompetensi yang dibuat,
seperti open answer untuk jenis uraian, single choise untuk jenis pilihan
ganda, listening untuk jenis uji kompetenss mendengarkan, YouTube
player untuk menambahkan video dari tautan YouTube, kemudian fitur
link digunakan untuk menambahkan tautan yang berasal dari sumber
website. Peneliti mengembangkan produk dengan fitur tersebut agar
peserta didik maupun guru dapat merasakan pengalaman baru dalam
evauas pembelgjaran.

Produk pengembangan yang telah selesai, dilakukan sebuah
validas oleh tiga ahli, yaitu ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi
yang bertuyjuan untuk memastikan kelayakan produk yang
dikembangkan sesuai dengan tujuan, standar yang ditetapkan, serta
mendapatkan masukan yang konstruktif dan mendalam. Hasil validasi
ahli media, bahasa, dan materi dapat dilihat pada grafik 4.1 yang
menunjukkan peningkatan nilai dari sebelum revisi dan setelah revisi
yang hasilnya berkisar 96-100% dan dikategorikan sangat layak. Hal ini
dapat disimpulkan bahwa LKPD interaktif liveworksheets sangat layak
digunakan dalam proses evaluasi pembelgjaran bahasa Indonesia salah
satunya materi artikel ilmiah populer.
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I mplement (Pener apan)

LKPD interaktif liveworkshets yang telah disetujui dan
dikategorikan layak digunakan dari para ahli kemudian diuji coba
kepada 32 peserta didik kelas VIII-3 SMP Puspanegara Kabupaten
Bogor dalam pembelgaran bahasa Indonesia pada materi artikel ilmiah
populer. Implementasi ini dilakukan pada 21 Mei 2024 secara luring
selama dua JP (Jam Pelgjaran) atau satu kali pertemuan. Pada tahap ini
peneliti menerapkan kegiatan dari awa hingga akhir sesuai dengan
kegitan pembelgaran yang telah disusun dan juga mengamati produk
yang dikembangkan dengan tujuan melihat keefektifan dalam
meningkatkan semangat evaluasi pembelgjaran peserta didik.

Evaluate (Evaluasi)

Tahap ini diperoleh dari pemberian angket validas ahli dalam
mengukur tingkat kelayakan LKPD interaktif liveworksheets pada
bidang media, materi, dan bahasa. Bentuk angket yang diberikan berupa
lembaran kertas yang dilakukan secara luring. Hasil validas
menunjukkan bahwa produk ini sangat layak, dengan perolehan ahli
media sebesar 98%, ahli bahasa 100%, dan ahli materi sebesar 100%.

Selain itu, peneliti juga melakukan pemberian angket respons guru
dan peserta didik yang terdiri dari 15 pernyataan. Hasil respons guru
dan peserta didik dapat dilihat dari grafik 4.2 yang menunjukkan bahwa
respons guru memperoleh persentase 98% dengan kategori sangat
efektif, sehingga guru menanggapi produk ini dapat meningkatkan
semangat peserta didik dan menambah pengetahuan guru maupun
peserta didik dalam penggunaan teknologi yang semakin canggih. Hasil
respons peserta didik memperoleh persentase 80% dengan kategori
efektif dan dapat dikatakan bahwa LKPD interaktif liveworksheets
dapat membantu perkembangan serta pengalaman baru pada evaluasi

pembelgaran.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan sebelumnya,

dismpulkan bahwa pengembangan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer untuk kelas VIII SMP
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Puspanegara Kabupaten Bogor berhasil memberikan dampak positif yang
signifikan terhadap proses pembelajaran. Dampak positif tersebut terlihat
dari peningkatan keterlibatan peserta didik, pemahaman materi, dan
pengembangan keterampilan digital. Pengembangan ini memberikan
pengalaman belgar yang lebih interaktif dan menarik bagi peserta didik.
Sehingga, teknologi dalam pendidikan memiliki potensi besar untuk
meningkatkan hasil belgjar dan memotivasi peserta didik dalam proses
pembelgjaran. Oleh karena itu, LKPD interaktif berbasis liveworksheets
dapat menjadi alat yang efektif dalam meningkatkan kualitas pendidikan
di eradigital yang semakin berkembang.

Penggunaan LKPD berbasis liveworksheets memberikan berbagai
kelebihan baik bagi guru maupun peserta didik. Bagi guru, platform ini
memudahkan dalam pembuatan, distribusi, dan penilaian tugas. Guru
dapat dengan cepat membuat LKPD interaktif dengan berbagai format soal
seperti pilihan ganda, isian singkat, dan pencocokkan. Guru secara
langsung dapat melihat hasil kerja peserta didik. Selain itu, peserta didik
dapat mengerjakan LKPD secara online, yang memungkinkan fleksibilitas
waktu dan tempat. Interaktivitas yang ditawarkan oleh liveworksheets juga
membuat pembelgjaran lebih menarik dan menyenangkan, serta dapat
meningkatkan motivasi dan keterlibatan peserta didik dalam proses
belgjar.

Namun, penggunaan LKPD berbasis liveworksheets juga memiliki
beberapa kekurangan. Salah satu kendala utama adalah keterbatasan akses
dan kemampuan teknologi. Tidak semua peserta didik memiliki akses ke
perangkat elektronik yang memadai atau koneks internet yang stabil,
sehingga dapat menghambat proses pembelgjaran. Selain itu, peserta didik
yang kurang familiar dengan teknologi mungkin mengalami kesulitan
dalam menggunakan platform ini secara efektif. Terakhir, kesalahan teknis
atau bug pada platform dapat mengganggu aur pengerjaan tugas.

. Keterbatasan Pendlitian

Keterbatasan yang dialami peneliti saat melakukan pengembangan

produk adalah penggunaan platform liveworksheets yang dibuat hanya
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terbatas, yakni 15 lembar sgja pada jenis worksheets. Sehingga, peneliti
membuat lembaran yang terpisah untuk bagian iss LKPD yang belum
tercantum. Setelah itu, agar menyatukan dua worksheets yang terpisah,
peneliti menggabungkan menjadi jenis workbooks. Akses melalui jenis
worksheets dan workbooks tentunya berbeda. Pada jenis worksheets
peserta didik hanya mengakses melalui tautan yang diberikan, akan tetapi
jenis workbooks ini memerlukan kode akses yang dapat diperoleh ketika
guru memberikan kepada peserta didik. Jika kode akses yang digunakan
salah, maka peserta didik tidak dapat mengerjakan evaluasi yang diberikan
guru. Selain itu, peneliti juga mengalami keterbatasan waktu dikarenakan
SMP Puspanegara Kabupaten Bogor akan memasuki Sumatif Akhir
Semester (SAS) dan masa akhir kegiatan mengajar dan pembelajaran
tahun garan 2023/2024, sehingga peneliti dapat melakukan penelitian di
kelas hanya dalam waktu sehari sgja.

LKPD interaktif liveworksheets yang dikembangkan hanya
mencakup materi artikel ilmiah populer dan baru diuji coba secara terbatas
yang diterapkan pada satu kelas, sehingga tidak memungkinkan memiliki
perbandingan dengan karakteristik peserta didik dari kelas lain. Meskipun
terdapat keterbatasan dalam penelitian ini, penggunaan LKPD interaktif
berbasis liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas V111 tetap
direkomendasikan untuk pembelgaran bahasa Indonesia. Hal ini
menunjukkan bahwa produk ini tidak hanya menarik minat peserta didik,
tetapi juga efektif dalam meningkatkan kualitas pembelgjaran.
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BABV
SIMPULAN, SARAN, DAN REKOMENDAS

A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan
terhadap hasil penelitian mengenai pengembangan lembar kerja peserta
didik interaktif berbasis liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer
kelas VIII SMP Puspanegara Kabupaten Bogor, maka dapat ditarik
kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan dengan model ADDIE, yaitu Analysis, Design,
Development, Implement, dan Evaluate menghasilkan produk
berupa lembar kerja peserta didik berbasis liveworksheets yang
diakses melalui tautan. Produk pengembangan ini terdiri dari
sampul depan, cakupan kurikulum, daftar isi, petunjuk penggunaan
LKPD, informasi pendukung, uji kompetensi, sumber referensi, dan
profil penyusun. Pengembangan LKPD interaktif ini berhasil
menarik minat peserta didik dengan desain sampul yang
menampilkan ilustrass mengenai materi yang dipelaari, yakni
artikel ilmiah populer. Penyajian materi yang sesuai dengan capaian
pembelgjaran, yaitu untuk membantu peserta didik daam
menjelaskan pengertian, mengidentifikasi informasi, menentukan
fakta dan opini, serta membandingkan kalimat perbandingan,
analogi, sinonim, dan antonim pada artikel ilmiah populer. Desain
is pada LKPD interaktif liveworksheets ini, menyajikan pula video
sebagai informasi pendukung dan bentuk uji kompetensi yang
bervariass membuat peserta didik semakin antusias dan
mendapatkan pemahaman yang mendalam mengenai materi artikel
ilmiah populer, sehingga mampu mengaplikasikan pengetahuan
tersebut.

2. Pengembangan lembar kerja peserta didik interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer dinyatakan valid
(layak) untuk digunakan peserta didik dalam pembelgaran bahasa
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Indonesia materi artikel ilmiah populer. Hal tersebut dapat
dibuktikan berdasarkan penilaian dari ahli media mendapatkan skor
sebesar 72 dari 75 dengan persentase 96% menunjukkan kategori
sangat layak, penilaian dari ahli bahasa mendapatkan skor sebesar
75 dari 75 dengan persentase 100% menunjukkan kategori sangat
layak, dan penilaian dari ahli materi mendapatkan skor sebesar 100
dari 100 dengan persentase 100% menunjukkan kategori sangat
layak. Oleh karena itu, LKPD interaktif berbasis liveworksheets ini
sangat layak digunakan peserta didik sebagai evauas
pembelgjaran.

3. Lembar kerja peserta didik interaktif berbasis liveworksheets pada
materi artikel ilmiah populer terbukti efektif untuk evaluasi
pembelgaran bahasa Indonesia. Efektivitas ini didukung oleh hasil
angket respons guru, di mana satu responden memberikan penilaian
98% dengan kategori sangat efektif. Selain itu, angket respons
peserta didik yang melibatkan 32 responden menunjukkan hasil
80% dengan kategori efektif. Dengan demikian, LKPD interaktif
berbasis liveworksheets dapat digunakan secara efektif sebagal alat
evaluas pembelgaran dan mampu menambah pengetahuan baru
bagi pesertadidik.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan simpulan yang telah dibuat, terdapat

beberapa saran yaitu sebagai berikut:

1. Pendliti berikutnya dapat melanjutkan pengembangan lembar kerja
peserta didik interaktif berbasis liveworksheets dengan
menyesuaikan pada perkembangan teknologi dan kurikulum yang
berlaku.

2. Lembar kerja peserta didik interaktif berbasis liveworksheets ini
hanya beris evaluas pembelgjaran materi artikel ilmiah populer,
oleh karena itu perlu pengembangan untuk materi bahasa Indonesia

lainnya berdasarkan kebutuhan dan kreativitas guru.
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3. Peserta didik lebih baik menggunakan produk ini secara individu,
sehingga peserta didik dapat merasakan pengalaman dalam

memaksi malkan penggunaannya.

C. Rekomendas

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa

rekomendasi yang digjukan, sebagai berikut:

1. Lembar kerja peserta didik berbasis liveworksheets ini dapat
digunakan langsung selama evaluas pembelgaran dan dapat
digunakan berulang kali melalui tautan yang ada di setiap
perangkat.

2. Guru dapat mengintegrasikan lembar kerja interaktif berbasis
liveworksheets ini secara konsisten dalam proses pembelgaran.
Dengan demikian, peserta didik dapat terbiasa menggunakan

teknologi serta memahami materi pembelgjaran.
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Lampiran 1. Lembar Kerja Peserta Didik I nteraktif Berbasis Liveworksheets
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CAPAIAN KURIKULUM.........cccncannnnnranssnananannnns 1
DAFETAR 185,50 vivitvivirvvesuisssvsssuususvsnsvasnanves 2
PETUNJUK PENGGUNAAN LKPD........cccvvvvvvnnnnns 3
MATERI ARTIKEL ILMIAH POPULER.................. q
ARTIKEL UJI KOMPETENSL.........ccvveniiniennnnnnnns 5
UJ1 KOMPETENSL. coccsussnvassnciinsasinsspensnsnsssapana 8
SUMBER REFERENSS..........cccviisnnvianvasnsnscinsan 15
PROFIL PERYOIEUN. o ciiinvisinniiuinianainsans imns 16
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PETUNJUK »
PENGGUNAAN LKPD "‘

\/

(I.Tuliskan identitas padc:j
halaman sampul LKPD.
2. Bacalah LKPD dengan 9
L cermat dan teliti. ) -

i

(3. Kerjakan setiap kegiatan
pembelajaran sesuai petunjuk
yang tersedia.

4. Konsultasikan dengan guru
apabila mendapat kesulitan
. dalam mengerjakan LKPD ini.

3

10

" N

5. Tekan “Finish” setelah
selesai mengerjakan soal
pada LKPD ini.

\ J

L RV R RV VR RV R R R VA VAR TR VRV TR VR VRV VR R VLR VR TR YR
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Yuk simak pewarta pada tayangan di
bawah ini untuk memahami materi
artikel ilmiah populer!

W e Y

¢

ARTIKEL ILMIANS:
POPULER

Oieh” Foyze Vinei Adisty

-® w
EI.IVEWORK&'IS
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Bacalah teks di bawah ini!

Benarkah Perempuan Lebih Sulit Membaca Peta
dibanding Laki-laki?

"

Sumber: Damaika, Lol Zain (2024)

Apokah kamu pernah ada dalam situasi inl, guys? Kalau pernah,
kamu ado di posisi yong menyetir atau yong menunjukkan arah, hayo?
Peristiwa inl mungkin pernah terjadi padao semua orang soat di jolan. Tapl
uniknya, ada sebuah stigma bahwa perempuan lebih kesuliton dalam
memboca maps dibanding loki-laki. Menurutmu, benar tidak seperti itu?
Yuk, kita bahas di artikel inl, ya!

Kemampuan Otak Membaca Peta

Sebelum kita mengungkap benar atau tidaknya, mari kita bahas
dahulu tentong kemampuan yong kita gunakan ketiko ingin
menemuian rute meiewatl peta. Ah, masa lya ada kemoampuan khusus
hanya untuk membaco peta? Nyatanya memong odo ya guys!
Kemampuaon Ini dissbut kemompuan spasiol. Kemaompuan spasiol
odalah kemompuan manusia untuk membayangkan dl dolam plkiran
borbagal bentuk bendo, dimensinya, koordinat, proporsi, sompol
gerakannya. Misalnye, ketika kamu diberi arahan, “belok ke kirl di gang
yang ada di samping gedung berwarna biru®, kemampuan spasial kamu
akan menalsirkan instruksi tersebut, Ada petunjuk, yakni “gang”, “belok
kiri~ dan “gedung biru“. Objek tersebut menjadi penanda agar kamu
mengetahul di mana jalan yong dimeksud dengan benor. Noh, begitulah

kemampuan spasial bekerja,
%UVEWORK&'IS
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- Contoh lainnya adalah, ketlka kita sedang mencarl lokasi darl maps
= di smartphone, Kita akan fokus poada petunjuk-petunjuk seperti arah
o= panah, tempat unik yang bisa menjodi penanda atau patokan, don objek
tertontu, Kemudian, otak kita akan memprosesnyo untuk tou arah mana

- yang harus ditempuh, Maka dari itu, terkadang kit butuh waktu untuk
= membaca maps di smartphone kita, bukan? Menurut Allan dan Barbaro
= Pease, pasangan yang menulis buku best selfer "Why Men Don't Listen
> - and Women Con‘t Read Maps” telah oda “ribuan” studi ilmioh
B terdokumentasi dan riset pemindalan otak yang mengkonfirmosi bahwa

| laki-iakl memliilki area otak tertentu, yakni lobus parletal atou parietal
‘ jobe yong didedikasikan untuk kemampuan spasiol. Seloln Ity
y disebutkan pulo bohwo area lobus parietal yong dimiliki laki-laki, secara

= signifikan lebih besar dibanding yang dimiliki oleh perempuon.
=3 Faktor Perbedaan Jumiah Hormon

= Poda dasarnya, perbedaan jenis kelomin soma sekali tidak
mempengaruhi tingkat kecardasan seseorang. Namun, seperti yong kita
[+ bahos di otos, ada perbedoan dalom kemampuan spasial, dengan
:s dlason fisik tadi. Ssiain itu, apakah ada faktor lain yang menyebabkan
= perempuan leblh kesulltan dalam memboca maps? Para iimuwan dl

’* Norweglan University of Science and Technology (NTNU) meneliti faktor
= jumich hormon testosteron poda loki-laki don perempuan, Mengopa

= hormon tersebut? Karena jumioh testostoron antara laki-loki dan
= perempuan memiliki perbedoan yang signifikan, Untuk itu, penelitian inl
&) menguji apakah perbedaan jumiah hormon tersebut berpengaruh pada
= keahlian dalam membaca peta. Hasilnya, peneliti menyimpulkan bahwa
= loki~laki lebih cenderung mengambil beberapa jalan pintas pada sehuah

.3 rute, dan lebih mengondalkan arah mota angin. Hosll uji darl aktivitas

: otak juga menunjukkan adonya perbadaocn pada bagion yang
:5 memproses, di antara otak laki-loki dan perempuan.



132

Il“lu.lull LU |

o

= ’ Hormon testosteron memiliki peran paling penting. Laki-loki yang
£ memproduksi leblh banyak testosteron dinlial lebih efekti! dengan
= kemampuan spasiol, Sebagal data pendukung, dilakukan puia

percoboan dengan menambahkan hormon  testosteron  untuk
-3 perempuan. Dari parcobaan tersebut, haslinya menunjukkan bohwa
o terjodi peningkatan kemampuan navigasl pada perampuan yang diberi
B tambahan hormon testosteron. Sslain hol tarsebut, pada faktor yang
- = berbedao, hormon estrogen yang diproduksi perempuan juge mompu
menekan kemampuan spasiol. Maka bisa disimpulkon, semakin feminin
575 seorang perempuan, maka okan berpengaruh dengan kemampuannyo
— dalam menavigasi atou membaca peta. Wah, bisa gitu ya!
- itulah penjelasan mengenal “mengapa perempuan lebih sulit dalam

& membaca peta atau maps”. Kalau kamu mungkin sering nyasar karena
= salah ambil jolan, atou istilohnya bagaikan “buta arah”, jangon minder
= ya! Sekarang jodi lebih tohu kan kalou kemampuan spasial memang

tidok biso dikuasai semua orang. Jangon khawatir, kamu tetap bisa
== melatih kemampuan Inl kok, dengon keglatan yang berhubungan
= dengun objek dan spasicl, misalinya menggombar bentuk, bermain
= puzzie, atau fotografi.

Sumber:
- https:/fwww.ruangguru com/blog/kemampuan-perempuan-dan-loki-
=5  membaca-pets

= httpa:/fwww.idntimes com/science/discoveryfialli-zain-damalka-
.=  Vkenapa-perempuan-tidak-bisa-boca-maps?page=all

3 ua'ls
=3 WLIVEWO
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JAWABLAH PERTANYAAN DI BAWAH INI DENGAN DISKUS| BERSAMA KELOMPOK KALIAN!

A, Analisisliah informasi pada tabel berikut
berdasarkan teks yang telah kalian simak!

Alazan gang
mendukung

mudah
dipahami

&LLIVEWORO&!’S
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L

| 64

=

; ee®
-3
; B. Berikut disajikan beberapa kalimat dari artikel yang
: 3 telah kalian simak, Pilihlah kalimat yang merupakan
o 3 fakta dan kalimat yang merupakan opini dengan
; 3 memberikan tanda centang ( v )!
fﬂ 1. Membaca peta harus dengan kemampuan khusus yang
j disebut dengan kemampuan spasial,
-3 Fakta

opini

)

s 2. Kemampuan spasial menjadi salah satu bentuk

== kemampuan manusia untuk membayangkan di dalam
= pikiran,

-A

3 Fakta Opini

()

2 ”~
J
i
aunewoncis

AARVRVA
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9000

3, Menurut Allan dan Barbara Pease, pasangan yang
menulis buku best seller “Why Men bon't Listen and
Women Can't Read Maps" telah ada “ribuan”, studi
ilmiah terdokumentasi dan riset pemindaian otak
yang mengkonfirmasi bahwa laki-laki memiliki area
otak tertentu, yakni lobus parietal atau parietal lobe
yang didedikasikan untuk kemampuan spasial,

——— »

L W " " w

" m

Fakta Opini

4, Perbedaan jenis kelamin sama sekali tidak
mempengaruhi tingkat kecerdasan seseorang.

w w W [ B
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Fakta Oopini
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— 5. Peneliti menyimpulkan bahwa laki~laki lebih cenderung
) mengambil beberapa jalan pintas pada sebuah rute,
| dan lebih mengandalkan arah mata angin. Hasil uji dari
.3 aktivitas otak juga menunjukkan adanya perbedaan
.3 pada bagian yang memproses, di antara otak laki-laki
;j dan perempuan.

o

> Fakta opini
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C. Bandingkan kalimat di bawah ini yang termasuk
kalimat analogi dan perbandingan dengan menekan
simbol audio (4 ) terliebih dahulu!

Soal pertama

a0 )

Soal kedua

BSLIVWORKQT S
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P, Bandingkan kata di bawah ini yang termasuk ke
dalam antonim dan sinonim dengan menarik dan
3 memasukkan kata ke dalam keranjang!

B j Ahli dan Pakar Kontan dan Hutang

s Absen dan Hadir Anjung dan Panggung

Berbeda dan Sesuai
3 Pialog dan Obrolan

Antonim Sinonim
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E. Berikan kesimpulan berdasarkan makna tersurat dan
tersirat dari artikel ilmiah populer di atas!

| 1] ]

Makna tersurat

n Ll | ) L) 1) ] n n L 1] n

Makna tersirat
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Tekon simbol “Finish” jika sudah menjawob semua soal dan

mn
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Lampiran 2. Surat Keterangan Validitas

SURAT KETERANGAN VALIDASI
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Validator : Resyl A, Gani, M. Pd.
Jabatan : Dosen
Instansi : Universilas Pakuan
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Lampiran 3. Lembar Validasi Ahli Media

ANGKET VALIDASIAHLI MEDIA

Jadul : Pengoarbangan Lembar Koga Peserta Didik Interaketi f Berbasis
Liveworksheets Pada Materd Artikel Dinioh Popaler Kelas VI SMP
Puspanegars Bogor

Peayusun : Fuyzn Vinci Adssty

NPM { Q32120025

Pembimbing : 1. Drn, Tri Mahajani, M.Pd.
2 Ruymtul Hilal M., M.Pd.

Program Studs : Pendidikan Bahesa dan Sastm lndonesia

Sebetum welakukan pemlaian, Bapak/Thu dimobon sntik mengist identitas secara lengkap

terlebih dahuly

Nama Vlidator ;. 048 A Goni pipd .
Jahatan . Newn

Tanggal 1S e o

A. Perunjuk Penilnian

1. Bapek/bu kani moboo memberikan tandn centang (v) pada kolom yang sessai pada
setixp henie p&:ihim dengan keterangan schagai benkut:
Skor § = Sanpgat Setuju
Skor 4= Setuju
Skor 3 ~ Ragu-Rapu
Skor 2 = Tidak Setuju
Skar 1= Sangat Tidak Sctujw

2 Bapak/Tbu kami mohion memberikan penilaizn berdasarkan deskripsi butir ponileian yang
sudah dsiapkan serta membenkan komestar pada lembar yang telah diseciakan.

3. Kesimpulan lembar disadinkan di isi dengan memberikan tanda lngkaran (0) yang telah
disediakan,
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B. Penilaian
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Indikator

Skor

A. Aspek Tampilan Visual

Desain cover menarik.

Pemililian wama pada cover sesumi.

Pemiliban wama visual pada LKPD interaktil sesuas,

Jemis dan ukuran huruf jelas.

Tidak menggunakan terlalu banyak kombinasi jenis hurul.

Kesesusion pemilihan wama tulisan dan fons.

Visual pada LKPD interaktif sesvai dengan materi.

Penampilan yang tidak monotan.

B. Desain Pembelajaran

Tustras: menggambarkan iss/maten ajar.

10,

Penyzjian maten pada LKPD interakuif menarik,

Penyajian maten pada LKPD internktif dapat dipahami,

E2.

Penggunaan LKPD interaktif efektif untuk belajar,

13.

LKPD dapat digunakan dengan mudah,

14,

Penyampaian  LKPD  interaktif menggunakan  visual
meningkatkan minat belajar peserts didik.

< el |sISIRISISISIKSISISNISS (Y] -

15

LKPD imeraktif dapt digunakan berulang kali dengan
persyaratan kode yang didapatkan dari guru,
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C. KomentariSaran

.CWN.M, ‘ua*“’t"u' \WW/

LWl K |
. Darwe Cee 5 b Stk

D, Kessmpulun

Bapak/Tou dimohon wntuk memberikan tanda limgkoran (O) pada nomor yang sesus:
sebagai kesimpulan terhadsp penidaian secarn umum terhadap Pengembangan Lembar Kerja
Pesrta Didik Intemksif Pada Maten Artikel Timiah Populer Kelas VIIESMP Pupnnegara Bogor.
1. Layak digunakan staw ugi coba Bpangan tanga revisi

@Lqﬂﬁmhmq’iwhwmm

3 Lavek digunakan ataa i coba fspangan dengan baryak revisi
4. Tidak layak untuk digunakan stou uji coba fapangan

Valsdatce,

Resyi A Gliani, M.
Nk, 1021 100205
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ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

Juwdal : Peagembxingan Lanbor Kogs Pesertn Didik htcrakeif Borbasis
Livewarksherts Pada Matert Artsked Hmialt Populer Kelas VIITSMP
Paspancgara Bogor

Poryusun : Fayza Vincl Adisty

NPM : 032120025

Pemnbimbing + 1 Dra. Tn Mahajani, M Pd.
2 Ruyawml Hital M., M.Pd.

Prograon Studd - Pendadikan Babusa dan Sastrs ledonesia

Sebelum melakukan pendaian, Bapak/be dimobon unmé mengsi identitas secara lengkap
terbebih dahuly,

Nams Vulidotor - 220U A G wvd
Juhatxn Do

A. Petunjuk Penilaian

B Bmlﬂhknﬁmﬂmmmﬁdklnlﬂdncms(/)pmwmyumm
Skor §= Sangar Setuju
Skor 4= Setuju
Skor 3= Rage-Ragu
Skor 2= Titlak Setuju
Skor 1 = Sangat Tidsk Setuju

2. BapakAtm kasi mohos memberikan penilaian berdasarkan deskripsi butit pendlaian veny
suchal: disinpkan sertn memberikun kementar pada lembar vang telah disediakan,

Resimpulas lebar disedinken di isi dengan mensberikars ada lngkaran (O) yang telah
disediskan.



B. Penilaian
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No.

Indikator

A Aspek Tampitan Visual

Desain cover menarik.

Pemiliban warna pada cover scsua,

Pemilihan wamn visual pada LKPD interak(if sesuai.

b

Jenis dan wkuran huruf jelas,

Tidak menggunakan ferlalu banyak kembinasi jenis huruf,

Kesesuatan pemiliban warma tulisan dan font.

SIS ISISTS

wl o~ o =

Visual pacla LKPPD interaktif scsuai dengan materi.

Penampilan yang tidak monoton.

B. Desain Pembelajaran

Hustrasi menggambarkan 1st'maten ajar,

10.

Penyajian matent pada LKPD interaksif menarik.

Penyajian materi pada LKPD interakiif dapat dipahami.

12,

Penggunaan LKPD interaktif efcktif untuk belajar.

<

13.

LKPD dapat digunakan denpan mudah,

S

14,

Penyampaian LKPD  interakif  menggunakan  visual
meningkutkan minat belajar peserta didik,

15.

LKPD interuktif dupst digunakan berulang kali dengan
persyarsan kode yang didapatkan dari g,
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C. KementarSaran

o Kgualion  h Sovan Guiadin. gl
Jw‘w fo- Pk Gyeaselshats

fr Video

D. Kesimpulan

BapakThu dimobon untuk memberikan tands lingkaran (O) pada pomor yang sesuai
schagal kesimpalan serkadap penilaian secara umum terhadap Pengermbangan Lembar Kerju
Peserta Ditkh lateraksif Berbasis Liveworksheots Pads Materi Artikel Hininh Popeler Kelas
VI SMP Papancgam Bogor

@L»tkdguuﬁmmuljiwhhpnmmmlﬁt
2. Layak digunakan atau ugi coba lnpangan dengnn revisi
3. Luyak digunakan stan uy coba lapengan deogan banyek revis|
4 Tidak favak ontuk digenakan atau uji coba lapangan
Bogor, L. Mel 2y

Validaton,

l:il‘ A. Ghani, M. 74

NIK L0212009583
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Lampiran 4. Lembar Validasi Ahli Bahasa

ANGKET VALIDASI AHLI BAHASA

Judbal - Pengembangan Lembuar Kega Pesora DIk Interakaif Berhasis
Livewerkskeers pada Maserf Antikel Heninh Poguler Kelns VI SMT
Pusgasegira Bogor

Penysiun = Fayza Vinci Adisty

NPM 1 032120025

Pembimbing + 1. Dra. Tri Mshajani, M.Pd.
2. Ruywiul Hilal M., M.Pd,

Progrom Stodi ! Pendiditan Bahasa dan Sastra Indenesia

Scbohum melskukan penilasn, Bapak/Ibu dimohon untwk mengist identitas secara lenghon

terlebih dabuly.

Nama Validstor ¢ Alaiyahy Ekowatl, MP.
Jabatan : Dasen

Tanggal < 15 Mei 2024

A. Petunjok Peollakan

I, Bapek/thy kami mohon memberikan tands conmng (v) pads koloen yang scsusl pada
setiap butir penikian dengan keteramgin schagsd besikul:
Skor 5~ Sangat Sctuju
Skor 4 = Sctuju
Skor 1 = Ragu-Raga
Skor 2 = Tidak Setuju
Skor | = Sangat Tidak Setuju

2. Bagok/Ibw kani moheo memberikin penikian berdasarkan deskripsi beti penilaian yang
sudah disizpkan scrta memberikan komcrtar pas ki yang telah disediakan,

3. Kesimpulan lombar disediskan di 191 deogan membenkan tsads lingkamn (0) yang telah
disediakan,



B. Penilaian
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No,

Todikator

Skar

A. Kelugasan

Hahasa yang digunakan tidak berbelit-belit.

N -

Kadimat yang digunakan sederhana.

Kejelusan informasi yang diberikan.

<

B. Komunikatif

Bahasa yang digunakan mudoh dipahami dan sesuai
dengan karaktenistik peserta didik,

Dapat  membuat  peserts didik  termotivasi  sant
mengganakan LKPD mteraktif,

C. Kesesuaian dengan Kaidab Bahasa Indenesia

LKPD interaktif meenpgunakan strukiur kidimat yang
jelas.

(\'\I

Ketepatan cjaan yang sudah tepat.

Penggunaan tanda boca sudall tepat.

Bahasa efekal dan efisien.

Keiepatan struktur kahmat,

1.

Penggunsan kalimat dan istilab-istilah baku,

12.

Koasisten dalam penggunaan istifah,

Penggunaan bohasa sesusi dengan kompetensi peserta
didik.

dal d SN~ S

14,

Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah
dipahimi,

15,

Penggunaan jenss dan ukuran men( sudah tepat.

N e
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C. Komentar/Saran

Per\»a'\k} Sesval Jabm tatatan ( perbaite PN‘;"""
'\udu La(a' Luﬂu" W{ﬁ“ £ keclinad peng be lum
edekn {)

D. Kesimpulan

Bapak/iba dimohos untuk memberikan tanda lingharan (O) pada nomor yang sesaal
sebogal keskmpulan terhadap pervilalan secarn umam serhadap Pengembangan Lembor Kerja
Peserta Didik Prerakeif Berbashy Liveworksierss pacts Matert Artike! limiah Popaler Kelas
VI SMP Pupanegara Bogoee.

1. Layak digunukan atau uji coba lapangan tanpa revisi

Layak digunaics atau wji coba lapangan dengan revisi
. Layak dgunakas atai sji coba lapuagsn denpan banyak revisi
4, Tidak layak untuk digunakan atea ) coba lupangan

-1 JR——— . ] |
Valxlator,
Ainiyah Ekowasti, M P

NIK 1130819885
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ANGKET VALIDAST AHLI BAHASA

Judu! : Peapembangan Lember Kerja Peserta Didik Interaktif Berbases
Livenworkykects pada Materi Artikel Himiah Populer Kelas VITI SMTP
Puspancgara Bogor

Penyusun : Fayza Vinet Adisty

NI'M : 032120025

Pembumbing 1, Dea. Tri Mahajand, M.Pd,
2. Ruyatul Hilal M., M.P'd

Program Sthadi : Pendidikan Balasa dun Sastrs Indonesia

Sebetun melakukan perilaian, Bapak/Thu dimohom untuk mengisi identitas secura lenghap
terlebik dahuly,

Naenn Valdator < Adniyoh Ekowats, M.Pd,

Jsbanan : Dosen

Tunggal ;17 Ml 2024

A, Petusjuk Peniliian

L Bapakiba kami mahos memberdom tnda contang (') pada kolom yang sesaal pads
setinp batir penilaian dengan ketemngan sebagal berikut:
Skor § = Sunpat Sctuju
Skar 4 = Sctuju
Skor 3= Ragu-Rage
Sker 2 = Tidak Sctuju
Skor 1 = Sangat Tidak Setuju

2. Bapak/Thu kami mohon memberikan penilaian berdusarkan deskripsi butir peniluian yang
sudsh disiaphan serta memberikan komentar pada kembar yang telah discdiakan,

3. Kesimpalan lembor disediakan d isi dengan memberikan tanda lingkaran (0) yang 1eka
dinedinkun



B, Penilaian

A. Kelugasan

Bahasa yanyg digusakan tidak berbelit-belit,

Kalimat yong digunakan sederisana.

Kejelusn informasi yang diborikan,

B. Komunikatif

Bahasa yang digunshan modab dipahami dan sesual
dengan karsktenistik peserta didik,

(I I A o Y

Dapat membust peseria  didik  termotivasi  saal
menggunakan LKPD interaksif

&

C. Kesesunlan dengan Kaldah Babasa Indoacsin

LKPD interalatif menggueskan struktur kalimat yang
jelas,

g

Ketcpatan cjann yang sudah tepot,

Penggunaan tanda baca sudah tepat,

Bahasa efchtif dan cfisicn.

10

Ketepatan struktur kalimat,

Penggunaan kalimat dan istilah-istiloh baku,

12.

Konsisten dalam penggunaan istilah,

13

Penggunaan baluasa sesuai deagan kompetensi peserts
didik,

14,

Kalimat yang digunokan sedeshana dan mudsh
dipahami,

‘N g g_ k g.‘\ng g"

155

115,

Peaggunaan jenis dan ukurun huruf sudsh tepat.

[an
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C. Komentan'Saran

le‘\n datat  digunakan & lopangon.

D, Kesimpulan
Bapok/bu dimobon antuk memberkan tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai
schagai kesimpulan terhadap pentlaian secara umum terhadop Peagembangan Lembar Kerja
Pescrta Didik Tnterakiif Berbasis Liveworksheers pada Matert Artikel Timioh Populer Kelas
VIl SMP Pupancgara Bogor.

@ Layak digunakan atau wji coba lapangan tanpu revisi
2. Layak digunakan stau uji coba lapangan dengan revisi
3. Layak digunakan atau uji coba lapangan dengan banyak revisi
4. Tidak lnyak untuk digunakan atsu uji coba lapangan

BOGOL, ..veecereremsiarsnsear - 2024

Validator,

Ai Ekowati, M.Pd,
NIK 1130819885
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Lampiran 5. Lembar Validasi Ahli Materi

ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

Judul : Pengembangzn Lembar Kega Pesertn Didik Interoktil Berbasis
Livewvorksheots Pado Matert Antikel Himiah Populer Kelas VI SMP
Puspanegara Bogor

Penyusun : Fayza Vinci Adisty

NPM 1 032120025

Pembimbing ¢ 1. Dra. Tri Mabajani, M.Pd.
2. Ruyatud Hilal M., M.Pd.

Program Studi : Pendidiken Balasa dan Sastr Indonesis

Scbelum melakukan penilaian, Bapak/Tha dimohon wntuk mengisi ideatitss socara lengkap

terhebil dahutu. g
Nama VaEdator : CM" %“("
Jabaian y OOS?M

Tanggal 14 Mei 2024

A. Petunjuk Ponilatan

1. Bapak/ibu kami mohon memberikan @nda centang (v) pada kolom yang sesuai pads
setiap butir penilaian dengan keterangas sehagai berikui:
Skor 5~ Sangat Sctuju
Skor 4 = Setuju
Skor 3 = Ragu-Ragu
Skor 2 = Tidak Setuju
Skor | = Sangat Tidak Setuju

2. Bapak/Ibu kami mohon membesikan penilaian berdasarkan deskripsi butir penilaion yang
sudah disispkan serta memberikan komentar pada lembar yang telah disediakan.

3. Kesimpulan lembar discdinkan di isi dengan memberikan tanda lingkarun (O) yang telah
dlsediakan.



B. Penilatan
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Indikntor

Skor

wn

LKPD berbasis [veworkzheers  (igunekam  sesuni
dengan materi pembelajiran.

~

LKPD berbasis  fiveworkeheets digmiikan  scsuai
dengan capaian pembelajomn,

LKPD berbasis (veworksiwers efisien antama waktu
dengan tujuan pembelajaran yang ditetapkan.

S &

Materi pada LKPD berbasis liveworkvheets sesuai
dengan tujuan pembelajaran.

Materi pada LKI'D berbasis fivewordyhiects sangat jelas
dan benar,

Anmimasi pada LKPD berbasis Theworksheets sesuai
denpan materi.

Materi yang digunakan sesual dengan  kebutuhan
peserta didik,

LXPD berbasis liveworkshoots membantu puru dalam
melakukan evaluasi pembelajaran,

LKPD berbasis [iveworkzheels layak diganakan pesera
didik.

10,

Materi artikel ilmiah populer pada LKPD berbusis
Hveworksheers dapat menumbuhkan motivast belagar
pesecta didik,

Materi pada LKPD berbasis jiveworksheots sesuad
dengan koansep antikel ilmiah populer,

12,

Materi pada LKPD berbasis fiveworkeheels lersusun
dengan baik,

<




13,
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Mhmmdiwsmimm
pembelajaran,

14, | Latihan  soal yong dibuat sesuni dengan  fujuan ‘/

pembelajaran yang akan dicapal.

15. | Latihan soal yang dibust mudah dipaharai, v

16. | Adanya fitus-fitar yang menark  dar  aphikasi
fivewaorksheets,

I7. | Fitwr yang digunakan pada aplikasi (vsrorkeinets
sesuai dengan materi pembelajaran.

I8, | Gambar dan video sesuai dengan materi pembelajarmn.

19. | LKPD berbasis liveworksheess mampe menumbubkan
pembelajaran yang menarik pada materi anikel ilmiah
populer,

0. | Sccara kesciunuban LKPD berbasis lvoworksheers ini /
layak digunakan pada kelas VI dalam materi artikel
ilmiah poputer.

C. Komentnr/Saran

Porbuits RO Shoti Bugou catobom  Blom LD,
- Mher! oo (oo Selonon Sgon TP
o Mo Gl BT gt reRde sorlets
[ A\..'o“'lu‘d* “DC dh vl Dux.TP
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D. Kesimpulan
Bapak/Tbu dimokoa untuk memberikan tanda lingkaran (O) pada nomor yang scsumai
scbagal kesimpulan terhadap penilaian secaro vmum terhodsp Pengembangan Lembar Kena
Peserta Didik Interaktif Berbasis Livoworksheets Pacla Materi Artikel limiah Populer Kelas
VIIT SMP Pupancgara Rogor.

1, Layak digunakan atow uji coba lapangan tanpa revisi
@L:xy*dimmkumq’imwm:mmm

3. Layak digunakan atow wi coba lapangan dengan banyak reviss
4. Tidak laysk anik digunakan atau uji coba lapangan



161

ANGKET VALIDASI AHLT MATERI

Judud T Peagembangan Lembar Kerja Pesorta Dadik [ntersknf Berbasis
Lavesworkdhooly Pada Maten Artikel Timiahk Popster Kelas VITTSNP
Puspanegara Hogoe

Perpusan : Fayzn Vinci Adisty

NPM . 032120025

Pembinbing 1L Dra. Tl Mahajani, M.Pd.
2. Ruyatud Hilal M., M.Pd

Program Stadi : Penlidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

Sebelum melakoakan penilaian, Bapak/Ibu dimohon untuk mengisi identitas secara leagkap

terfebd dahulu. y
Nana Validator c’“" Cc“"&.t_[“("
Tungeal e i J024

A. Petunjuk Pesilaian

1. BapakiTou kami mohon memberikan tanda centang (v') pada kolom yang sesuai pada
setigp butir penitaian dengen keterangan sebagas benikyt:
Skor 5 = Sangat Sctuju
Skor 4 = Setuju
Skor 3 = Ragu-Rapu
Skor 2 = Tidak Setuju
Skor 1 = Sangat Tidak Setuju

2. Bapak/lbu kami mohon memberikan peailaian berdasarkan deskripsi butir penilazan yang
sudah disapkan serta membenkan komentar pads lembar yang telah disedinkan.

3. Kesunpulan lembar disediakan di isi dengan memberikan 1ands lingkarae (O) yuny telzh
disedinkan.



B. Penilaian

Indilater

N

LEPD berbasis Iveworkediecty wessas deapan materi
pembelajaran

LEPD berbasis Avewarkvheess sesnas denyan capasan
pembelaswan

LAPD berbasis fvewnekowects clsien s wakni
denjuan tujsan permbelajaran yang ditetapkan.

Maten puds LKPD berbasis (rrowovkiheers sesum
dengan tujuan pembelajaran.

S

Mateni pada LRI'D berbasss ivewarkelsers sangat jelas
dan benar

llestrasi pada LRID betess lveworkyfersy scsuni
dengan maleri,

Maten yamg depunakan sessai demgan kebubahan
peserta didd.

LKPD berhasis liveworkdieen mombaniu gara dalam
melakukan evaiunst pembelajamn.

LKPD berbasis hveworksheets lnyak digunakin pesera
didik.

Matert aruksd ilmuah populer pada LKPD berbasis
lveworksheets dapst mermmbebikan motivasi belajas
peserta didik.

ol XS 15| BNk

Matent pada LKPD besbasis Mwwarksheels sessm
denpon keesep axukel Aminh popaler

12

Mateni pada LKPD berbams liveworkshecls tersasun
dengan buk,

.
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13

Latian soal yamg dilnunt sesunmi despan minten
pemibelmgasan.

<

14

Latban soal yang dibet sesal dengan  cujuan
pembelajamn yany sdan dicapai

15

Latikhae soal yang dibuat mudah dipabamd

16.

Adanys  (rur-fiser yang menarnk  dan  aplikasi
frveworbadnveis,

17.

Fiur yang digunakan padn oplikass Preworkeicets
sespal denpan maten pembelajamn

8

Gambar dam video sesus denyan maten paobelajanm,

19

LEFD bethasis Jivewnrthoets mampy menurshotikan
pembelyaran yang mesank pads maten arkel dimish
populer

L L I N L)

Secara kescluruhm LRP'D berbasis Tveworvieoty mi

layak digenskan pada kelas VI dalen maten actikel
dmiak populer.

N

C. Komentar/Suran

Ci op ﬂ;b'u nakam
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D‘ Ktﬁwh.

Bapak/Tou dimohos untak memberikan landa lingkaran (O} pada nomer yang scsan
sebagai kesimpedan terhadap penilaian secan wmurs terodap Pengembangan Lenwhar Kerja
Peserta Didik Interabaif Besluasis Liveworksevts Pada Materi Antikel Hinish Popaler Kelas
VI SMP Papanegim Bogor.

@Jytk & gunakan atau wji coba lapangan taaps revisi
2 Layak digunakan atau uji coba hagungan dengan revisi

3. Layak digunsion atan nji cobia lapaegen dengm bunynk revist
4 Tidak layak untuk digunadcsn ataw wji coba lapangan

Siti Chodijah, M.Pd,
NIK 11013020618

164
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Lampiran 6. Angket Respons Guru
2_Pemilihan warna visual pada LKPD interaktif sesuai.

MNama lengkap *

Reni Mei Mani, 5.Pd.

2

2

Jabatan * “

Guru Bahasa Indonesia &
1. Desain cover menarik. * 3. Kesesuaian pemilihan warna visual dan font. *

1 1

2 2

3 3

4. Konsistensi jenis huruf. # 6. Kalimat vang digunakan sederhana dan mudah dipahami. *
1 1
2 2
i i
4 4

5. Visual pada LKPD interaktif sesuai dengan materi. * 7. Ketepatan ejaan yang sudah tepat. *

1 1
Z Pl
] ]
4 4



166

8. Bahasa tidak mengandung pornografi dan SARA. 10 Penggunaan tanda baca sudah tepat. #
1 1
2 2z
3 E]
4 4
§ &
9_Penggunaan kata baku. * 11. LKPD herbasis fiveworksheels sesuai dengan capaian dan tujuan pembelajaran. *
1 1
2 2
3 3
4 4
& 5

12_Video yang ditampilkan sesuai dengan materi * 14. Latihan soal sesuai dengan materi pembelajaran. *

1 1
2 2
3 3
4 4

& s ™

13. Materi pada LKPD interaktif berbasis liveworksheets tersususn dengan baik. *  15. Penyajian contoh teks sesuai dengan materi pembelajaran. *

1 1
2 2
| E]
4 4

VI [ I

Pesan dan Saran Perbaikan #

Media worksheet yang dibuat sangat menarik, media ini perlu diketahui dan dipraktikan juga oleh guru-guru lain
agar menghasilkan pembelajaran yang interaktif dan menarik.
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Lampiran 7. Angket Respons Peserta Didik

Mama *

Fadiya Rifqa Aulia

Momor Absen #

10
Kelas *
g-3
1. Jenis dan ukuran huruf jelas. * 3. Tampilan tidak membuat bosan. *
O [
Oz O =
Os O =
+ [ D 4
s g
2. Konsistensi jenis huruf. * 4. Kualitas video yang ditampilkan jelas. *
O 0
0 = O =
s Os
4 O 4

D 5 +
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5_Warna yang ditampilkan menarik. *

6. Penggunaan bhahasa vang digunakan mudah dipahami. *

7. llustrasi pada LKPD interaktif berbasis fiveworksheels sesuai dengan materi. *

8. LKPD interaktif berbasis fivewaorksheets menambahkan pengetahuan peserta didik. *
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&_Materi pada LKPD interaktif berbasis fiveworksfieels mudah dipahami. *

10. Penggunaan LKPD interaktif berbasis fveworksheets memberikan pengalaman belajar yang
berbeda.

M s

11. Penggunaan LKPD interaktif berbasis fiveworksheeis mudah digunakan. #

12. Penggunaan LKPD interaktif fiveworksheets membuat peserta didik termotivasi belajar. *
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13. Latihan soal pada LKPD interaktif berbasis iveworksheels mudah dipahami. *

14. Kemudahan akses pada LKPD interaktif berbasis fiveworksheels. *

15. Pembelajaran menggunakan LKPLD interaktif berbasis fiveworksheels menjadi lehih bervariasi. *

Pesan dan Saran Perbaikan #

LKPC nya sangat menarik dan bahasa yang di gunakan mudah untuk di mengerti
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Lampiran 8. Hasil Rekapitulasi Respons Peserta Didi
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Lampiran 9. Surat Keterangan Pembimbing
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Tenlunan:
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Lampiran 10. Surat Observasi

/ e YAYASAN PAKUAN SILIWANGI
; UNIVERSITAS PAKUAN :
N FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
_/ DBermuty, Mandind dan Berkgpribadian
o Tl Paleazm ek Pos 452, Eal iy @rompoion W, Jelipoe 10251) 1575439 Boper
—
Nomee : 741AWADEK FXIPI2023 21 Novemiber 2023
Poringl : Otsorvas
Yih. Kepala Sekolah SMP Puspanagara Ksbupaten Bogor
di
Tempat

Dalam rangia peryusunan skripsi, dengan ini kami mahon bankian Sapakibu
Untuk memberibes idn kepads mahasswa

Nama FAYZA VINCI ADISTY

NPM :0321200258

Program

5 SPENDIDIKAN BAMASA DAN SASTRA INDONESIA

mengadakan cbearvasi o lingkungan Instansi yang Bagakilbu pimpin.
Alas perhation dan banwan Bapek/itu, kami mengucapkan terima kasih
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Lampiran 11. Surat Izin Penelitian

o R

- YAYASAN PAKUAN SILIWANGI
UNTVERSITAS PAKUAN E
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Bermutyu, Mandin dan Berkepribadian

——— Jaban ot Wotak Pon 22, Fwad Gy Qompian b, Tobepom (2000 D370 Seg

Nomor | B1S3WADEK LFKIPA202¢ 14 Mes 2024
Poriha : t2in Poneltion

Yih. Kepala SMP Paspanegara Bogor
d
Tempat

Dam rangka peryusuran srpsl bersama ini sami hodapkan mahasiwa ©

Nama - FAYZA VINCI ADISTY

NPM : 032120025

Program Saud | PENDIDIXAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA
Somester : Dofapon

Untuk mengadakan peneltion di instans! yang Bapak/ios pimpin. Adapun kegiatan
m“mummmlﬂlﬁ'ﬂumnd
PENGEMBANGAN LEMBAR KERIA FESERTA DIDK INTERAKTIF BEREASIS
LIVEWORKSHEETS PADA MATERI ARTIKEL ILMIAH POPULER KELAS Vil
SUP PUSPANEGARA BOGOR

Kami mohon bantunn Bapakiiy memborian (zin pencilian kepada mohasean
yang bersarghuin.

Atas perhatian dan bantuan Bapakite, knmi ucapkan Serimn Aasih,

W - — T
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Lampiran 12. Surat Balasan dari Sekolah

YAYASAN IND": CEMENT TUNGGAL PRAKARSA
SMIP PUSPANEGARA

Status - Torakrediasl “A" (SK Ne 5701102 [Fap'OTA 895)
& Raya Puspancpara Mo 1 Kec Gtoweesp Kab Bugar 16810 ¢ 021} 8763222 (D21} B76I223
el rpaapatezam @yaha com wekads | htiplvae smopuzpanegoca oo nr
NOSH J0MMN0  NES 20 20207 0G 40

Nomor 421 374-SIK
Perihal : Balasan Permohonan Izin Peneldian

Kepada Yth.
Wakd Dekan Bid. Pendidikan,
Universitas Pakuan Bogor

o
Tempat

Dengan hormat,
Menangap! surst ssudsra nomor B183/WADE KIFKIP/AV/2024 1anggal 14 Mai 2024

perhal permohonan 2in penelition kepada saudar

Nama : Fayza Vinci Adisty

NPM - 032120025

Judul Obeervasi Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Interaktif Berbasis
Liveworksheet Pada Materi Artkel Bmah Popular Kelas VIl SMP

Puspanagara Bogar

Dangan ini kami mengizinkan yang bersangxutan untuk melakuian penelitian di SMP
Puspanegara dimulal dari tanggal 21 Mai 2024 Sampai selesal

Derikian surat balassn dar kame agar sekranya bermanfaat dan dapat digunakan
sebagaimana mestinya. Atas perhaliannya kami ucapkan lerima kasih
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Lampiran 13. Modul Ajar

Y s

\

++
4 BAHASA INDONESIA
ARTIKEL ILMIAH POPULER

t+

DISUSUN OLEH : g
FAYZA VINCI ADISTY
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Modul Ajar
Mata Pelajaran Bahasa Indonesia

Artikel [Imiah Populer

INFORMASI UMUM

Penyusun : FayzaVinci Adisty
Satuan Pendidikan  : SMP

Kelas VI

Materi : Artikel Ilmiah Populer
Alokasi Waktu : 2 X 40 Menit
ELEMEN

Membaca dan memirsa
CAPAIAN PEMBELAJARAN

Peserta didik memahami informasi berupa gagasan, pikiran, pandangan, arahan atau pesar]
dari berbagai jenis teks misalnya teks deskripsi, narasi, puisi, eksplanasi dan eksposisi dar

teks visual dan audiovisual untuk menemukan maknayang tersurat dan tersirat.

TUJUAN PEMBELAJARAN
Melalui metode diskusi, peserta didik diharapkan:

1. Mampu menganalisisinformasi dari artikel ilmiah populer dengan tepat.
2. Mampu memilih fakta dan opini pada artikel ilmiah populer dengan tepat.
3. Mampu membandingkan kalimat perbandingan, analogi, sinonim, dan antonim
dengan cermat.
4. Mampu menyimpulkan maknatersurat dan tersirat dari artikel yang dibaca
dengan cermat.
INDIKATOR PEMBELAJARAN

Peserta didik dalam kelompok mampu memahami informasi dari artikel ilmiah populer,

memahami kalimat fakta dan opini, membandingkan kalimat perbandingan, analogi, sinonim,
dan antonim secara cermat, serta menyimpulkan makna tersurat dan tersirat dari artikel yang
dibaca.
MATERI AJAR
1. Ciri-ciri Artikel llmiah Populer.
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2. Faktadan Opini dalam Artikel Ilmiah populer.
3. Membandingkan Kalimat Perbandingan, Analogi, Sinonim, dan Antonim.
PEMAHAMAN BERMAKNA

Membantu peserta didik dalam memahami dan mengevaluas artikel ilmiah populer yang

dibaca secaralogis dan kreatif.

PERTANYAAN PEMANTIK

1. Apakah kalian pernah membaca artikel ilmiah populer?
2. Di manakah kalian membaca artikel ilmiah populer tersebut?
3. Artikel ilmiah populer mengenai apayang kalian suka?

PROFIL PELAJAR PANCASILA
1. Peserta didik dapat memiliki karater Beriman, bertagwa kepada Tuhan Yang

Maha Esa, dan berakhlak Mulia, yang dibentuk melalui doa bersama sebelum
mel aksanakan kegiatan pembel ajaran.

2. Bernalar kritis yang ditunjukkan dalam aktivitas peserta didik memahami dan
mengevaluas artikel ilmiah populer yang dibaca.

3. Gotong royong yang ditunjukkan melalui kemampuan berkolaborasi dalam
kelompok belgjar di kelas.

4. Peserta didik memiliki karakter kreatif yang terlihat dalam kegiatan
peserta didik dalam menyimpulkan dan memahami isi dari artikel ilmiah
populer yang dibaca.

JENISASESMEN

Tertulis

MODEL PEMBELAJARAN
Problem Based Learning (PBL)
METODE PEMBELAJARAN
Diskusi kelompok

MODA PEMBELAJARAN
Luring (tatap muka)

JUMLAH PESERTA DIDIK
32 Pesertadidik

SARANA DAN PRASARANA
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Bahan: modul gjar

MediaAplikasi: salindia, liveworksheets, dan canva

Alat: laptop, telepon genggam, pewarta tayang, dan jaringan internet

Kegiatan Pertemuan 1

No.

K egiatan Pembelajaran

Alokas Waktu

Pendahuluan:

1. Guru memberi salam dan menanyakan
kabar kepada peserta didik.

2. Guru menugasi ketua kelas untuk
memimpin doa. (Beriman, bertagwa
kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan
berakhlak Mulia)

3. Guru mendata kehadiran peserta didik.

4. Peserta didik dan guru melakukan
apersepsi dengan tanya jawab mengenai
artikel  ilmiah  populer  mengenai
“Mengapa harus tidur minimal 8 jam
perhari?”.

5. Guru menyampai kan tujuan
pembelgjaran yang akan dicapai dalam

pertemuanini.

10 menit

Kegiatan Inti:
Orientas pesertadidik pada masalah
1. Peserta didik dan guru saling bertanya
jawab terkait informasi yang didapat
setelah membaca artikel ilmiah populer.
Mengor ganisas peserta didik untuk belajar
1. Peserta didik membentuk sebuah
kelompok diskusi melalui pengocokan
kertas dengan jumlah anggota 3-4 orang.
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2. Peserta didik mencermati garis besar 60 menit
cakupan materi yang dijelaskan oleh guru
melalui salindia mengenai materi yang
akan berlangsung. M emahami (C2)

3. Guru memberikan LKPD melalui
liveworkheets.

4. Peserta didik mencermati LKPD yang
diberikan oleh guru.

Membimbing penyelidikan kelompok

1. Peserta didik membaca dan memahami
isi artikel ilmiah populer di dalam LKPD
liveworksheets serta menentukan bagian
penting untuk menjawab soal-soa yang
diberikan. Menentukan (C3)

2. Peserta didik melakukan  diskus
kelompok dengan berkolaboras,
berkomunikasi, dan bertukar pendapat
bersama kelompoknya untuk memahami
artikel ilmiah populer dan menjawab soal
yang diberikan. Bernalar Kkritis dan
gotong royong (C4)

3. Guru membimbing kegiatan kolaborasi
sebagal penguatan peserta didik.

4. Guru melakukan penilaian selama
pembimbingan dengan mengacu pada
asesmen profil pelgar pancasila. Menilai
(C5)

Mengembangkan dan menyajikan hasll
karya

1. Peserta didik menygikan hasil diskus
dengan mempresentasikan di  depan
kelas.
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Menganalisis dan mengevaluasi
1. Peserta didik menilai dengan sebuah
masukan dan komentar terhadap hasil
kerja kelompok lain yang
mempresentasikan. Menilai (C5)
2. Peserta didik memperbaki hasil kerja
berdasarkan masukan yang diutarakan

oleh temannya.

3. | Kegiatan Penutup:

1. Peserta didik bersama guru melakukan
reflekss  pembelgaran  yang telah
berlangsung.

2. Peserta didik dan guru menyimpulkan
pembel gjaran.

3. Guru menugasi ketua kelas untuk
mengakhiri kegiatan  pembelgaran
dengan berdoa dilanjutkan dengan 10 menit
mengucapkan salam. (Beriman,
bertagwa kepada Tuhan Yang Maha
Esa, dan berakhlak Mulia)

ASESMEN
Asesmen Diagnosis K ognitif

Asesmen dilaksanakan untuk mengukur kemampuan peserta didik pada materi
artikel ilmiah populer.

Asesmen For matif
Pengamatan dimens Profil Pelgjar Pancasila selama proses Pembel gjaran.
Instrumen Penilaian:

e JenisPenilaian : Nontes
e Teknik Penilaian : Observas




Dimensi/Elemen/Subelemen Profil Pelgjar Pancasila
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Beriman, bertagwa

kepada Tuhan

No. Nama Bernalar Kritis Gotong Kritis
Yang Maha Esa,
dan berakhlak Royong
Mulia
SB |BSH|MB| BB | SB |[BSH|MB |BB | SB [BSH| MB |BB BSH|MB | BB
1.
Penjelasan:

Bernalar Kritis

a) Memahami dan mengevaluasi artikel ilmiah populer yang dibaca secara
logis dan kreatif.

Beriman, bertakwa pada Tuhan YME

a) Berdoadengan baik sebelum memulai pembelgaran

b) Jujur dalam melakukan pekerjaan

Gotong Royong

a) Kemampuan berkolaborasi dalamkelompok belgjar di kelas.

Kreatif

a) Mengembangkan hasil diskus kelompok dengan pendapat yang telah

diutarakan bersama kelompok diskusi.

Keterangan:

Elemen PPP diis karakter pesertadidik:

SB

BSH

= Sangat Berkembang

= Berkembang Sesuai Harapan
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MB = Mulai Berkembang
BB = Belum Berkembang
Nilai akhir diambil dari nilai karakter yang sering muncul

Penilaian Formatif Tugas

e JenisPenilaian : Formatif
e Teknik Penilaian : Penugasan
e Bentuk Penilaian : Uraian

a. Intrumen Penugasan
Peserta didik mengerjakan penugasan dari guru terkait artikel ilmiah
populer yang dibaca dengan menjawab soa bersama kelompok

diskusi.
b. Kisi-kisi Soal
Materi Pokok Indikator Soal Bentuk | Nomor
Soal Soal
Ciri-ciri  Artikel | Peserta  didik  mampu | Uraian 1

[Imiah Populer menentukan ciri  artikel
ilmiah poluler yang telah
dibaca dengan menentukan
kalimat dan letak paragraf.

Fakta dan Opini | Peserta didik mampu| Uraan 2
ddam  Artikd | menentukan fakta dan opini
[Imiah Popul er pada kalimat artikel ilmiah

poluler yang telah dibaca.
Membandingkan - Peserta didik | Uraian 3-4
Kalimat mampu menentukan
Perbandingan, kalimat
Anaogi, perbandingan dan
Sinonim, dan analogi, dalam
Antonim dalam kalimat artikel

Artikel [Imiah ilmiah populer yang
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Populer. dibaca.

- Peserta didik
mampu menulis
kalimat berantonim

dan bersinonim.

Makna Tersurat - Peserta didik | Uraian 5
dan Tersirat mampu
menyimpulkan
makna tersurat dan
tersirat dari artikel
yang dibaca.

I nstrumen Soal

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK KELASVIII SMP
MATERI ARTIKEL ILMIAH POPULER

NamaAnggota Kelompok

Keas
No. Absen

Cakupan Materi

Fase: D

Elemen: Membaca dan Memirsa

Capaian Pembel gjaran:

Peserta didik memahami informasi berupa gagasan, pikiran, pandangan,
arahan atau pesan dari berbagai jenis teks misalnyateks deskripsi, narasi,
puisi, eksplanasi dan eksposisi dari teks visual dan audiovisual untuk

menemukan makna yang tersurat dan tersirat.

Tujuan Pembelgjaran:
Melalui metode diskusi, peserta didik diharapkan:
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1. Mampu mengidentifikas informas dari artikel ilmiah populer
dengan tepat.

2. Mampu menentukan fakta dan opini pada artikel ilmiah populer
dengan tepat.

3. Mampu membandingkan kalimat perbandingan, anaogi,
sinonim, dan antonim dengan cermat.

4. Mampu menyimpulkan makna tersurat dan tersirat dari artikel

yang dibaca dengan cermat.

Materi Ajar:.
1. Ciri-ciri Artikel 1lmiah Populer.
2. Faktadan Opini dalam Artikel I1lmiah populer.
3. Membandingkan Kalimat Perbandingan, Analogi, Sinonim, dan

Antonim.

Langkah kerja:

1. Tulislah identitas LKPD di atas!

2. Bacalah soal dengan teliti!

3. Tulislah jawaban pada kolom yang disediakan!

Uji Kompetensi

Bacalah teks di bawah ini dengan seksamal
Benarkah Perempuan Lebih Sulit Membaca Peta dibanding L aki-laki?
Oleh: Leo Bisma

Apakah kamu pernah ada dalam situasi ini, guys? Kaau pernah, kamu ada
diposisi yang menyetir atau yang menunjukkan arah, hayo? Peristiwa ini mungkin
pernah terjadi pada semua orang saat di jalan. Tapi uniknya, ada sebuah stigma
bahwa perempuan lebih kesulitan dalam membaca maps dibanding laki-laki.
Menurutmu, benar nggak seperti itu? Y uk, kita bahas di artikel ini, yal
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Kemampuan Otak Membaca Peta

Sebelum kita mengungkap benar atau tidaknya, mari kita bahas dulu
tentang kemampuan yang kita gunakan ketika ingin menemukan rute lewat peta.
Ah, masa iya ada kemampuan khusus cuma buat baca peta? Nyatanya memang
ada yaguys! Kemampuan ini disebut kemampuan spasial. Kemampuan spasial
adalah kemampuan manusia untuk membayangkan di dalam pikiran berbagai
bentuk benda, dimensinya, koordinat, proporsi, sampai gerakannya. Misalnya nih,
ketika kamu diberi arahan, “belok ke kiri di gang yang ada di samping gedung
berwarna biru”, kemampuan spasial kamu akan menafsirkan instruksi tersebuit.
Ada petunjuk, yakni “gang”, “belok kiri”, “gedung biru”. Objek tersebut menjadi
penanda agar kamu mengetahui di manajalan yang dimaksud dengan benar. Nah,
begitulah kemampuan spasial bekerja.

Contoh lainnya adalah, misa kita sedang mencari lokas
dari maps di smartphone. Kita akan fokus pada petunjuk-petunjuk seperti arah
panah, tempat unik yang bisa menjadi penanda atau patokan, dan objek tertentu.
Kemudian, otak kita akan memprosesnya untuk tau arah mana yang harus
ditempuh. Maka dari itu, kadang kita butuh  waktu untuk
membaca maps di smartphone kita, bukan? Menurut Allan dan Barbara Pease,
pasangan yang menulis buku best seller “Why Men Don’t Listen and Women
Can’t Read Maps” telah ada “ribuan” studi ilmiah terdokumentasi dan riset
pemindaian otak yang mengkonfirmasi bahwa laki-laki memiliki area otak
tertentu, yakni lobus parietal atau parietal lobeyang didedikasikan untuk
kemampuan spasial. Selain itu, disebutkan pula bahwa area lobus parietal yang
dimiliki laki-laki, secara signifikan lebih besar dibanding yang dimiliki oleh
perempuan.

Faktor Perbedaan Jumlah Hormon

Pada dasarnya, perbedaan jenis kelamin sama sekali tidak mempengaruhi
tingkat kecerdasan seseorang. Namun, seperti yang kita bahas di atas, ada
perbedaan dalam kemampuan spasial, dengan alasan fisik tadi. Nah, selain itu,
apakah ada faktor lain yang menyebabkan perempuan lebih kesulitan dalam
membacamaps? Para ilmuwan di Norwegian University of Science and
Technology (NTNU) meneliti faktor jumlah hormon testosteron pada laki-laki dan
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perempuan. Kenapa hormon tersebut? Karena jumlah testosteron antara laki-laki
dan perempuan memiliki perbedaan yang signifikan. Untuk itu, penelitian ini
menguji apakah perbedaan jumlah hormon tersebut berpengaruh pada keahlian
dalam membaca peta.

Hasilnya, peneliti menyimpulkan bahwa laki-laki lebih cenderung
mengambil beberapa jalan pintas pada sebuah rute, dan lebih mengandalkan arah
mata angin. Hasil uji dari aktivitas otak juga menunjukkan adanya perbedaan pada
bagian yang memproses, di antara otak laki-laki dan perempuan. Hormon
testosteron memiliki peran. Laki-laki yang memproduksi lebih banyak testosteron
dinilai lebih efektif dengan kemampuan spasial. Lalu, sebagai data pendukung,
dilakukan pula percobaan dengan menambahkan hormon testosteron untuk
perempuan. Dari percobaan tersebut, hasilnya menunjukkan bahwa terjadi
peningkatan kemampuan navigasi pada perempuan yang diberi tambahan hormon
testosteron.

Selain ha tersebut, pada faktor yang berbeda, hormon estrogen yang
diproduksi perempuan juga mampu menekan kemampuan spasia. Maka bisa
dismpulkan, semakin feminin seorang perempuan, maka akan berpengaruh
dengan kemampuannya dalam menavigas atau membaca peta. Wah, bisa gitu ya!
Itulah tadi penjelasan mengenai kenapa perempuan lebih sulit dalam membaca
peta atau maps. Kalau kamu mungkin sering nyasar karena salah ambil jalan, atau
istilahnya bagaikan “buta arah”, jangan minder yak! Sekarang jadi lebih tau ‘kan
kalau kemampuan spasid memang tidak bisa dikuasai semua orang. Jangan
khawatir, kamu tetap bisa melatih kemampuan ini kok, dengan kegiatan yang
berhubungan dengan objek dan spasial, misalnya menggambar bentuk, bermain

puzzle, atau fotografi.

(Sumber: https.//www.ruangguru.com/blog/kemampuan-perempuan-dan-laki-
membaca-peta)
SOAL

Kode grup soal pada liveworksheets: rY nFLKQWoq


https://www.ruangguru.com/blog/kemampuan-perempuan-dan-laki-membaca-peta
https://www.ruangguru.com/blog/kemampuan-perempuan-dan-laki-membaca-peta
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d. Kunci Jawaban

A. Anaisislah informasi padatabel berikut berdasarkan teks yang telah kalian

simak!!

I nfor masi Ada/Tidak Kalimat Posis dalam
dalam Teks Artikel

Pendapat penulis Ada Sekarang jadi | Kalimat pada
lebih tau kan | paragraf
kalau kemampuan | terakhir
spasia  memang
tidak bisa
dikuasai  semua
orang. Jangan
Khawatir, kamu
tetap bisa melatih
kemampuan  ini
kok, dengan
kegiatan yang
berhubungan
dengan objek dan
gpasial, misanya
menggambar
bentuk, bermain
puzzle, atau
fotografi.

Bukti yang Ada Penggambaran Paragraf ketiga
mendukung dan  penjelasan | dan keempat
pendapat tentang
kemampuan
spasial yang
dialami oleh
pikiran manusia

Alasan yang Ada Menurut  Allan | Paragraf
mendukung dan Barbara | kelima
pendapat Pease, pasangan
tersebut yang menulis
buku best  seller
“Why Men Don'’t
Listen and
Women Can’t
Read Maps” telah
ada “ribuan” studi
ilmiah
terdokumentasi
dan riset
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pemindaian otak
yang
mengkonfirmasi
bahwa  laki-laki
memiliki area
otak tertentu,
yakni lobus
parietal

atau parietal

lobe yang
didedikasikan
untuk kemampuan
Spasial.

Bahasa mudah Ada Kemampuan Paragraf ketiga
dipahami spasial adalah
kemampuan
manusia  untuk
membayangkan di
dalam pikiran
berbagai  bentuk
benda,
dimensinya,
koordinat,
proporsi, sampal
gerakannya.

B. Berikut disgiikan beberapa kalimat dari artikel yang telah kalian simak.
Pilihlah kalimat yang merupakan fakta dan kalimat yang merupakan opini

dengan memberikan tanda centang (v')!

1. Membaca peta harus dengan kemampuan khusus yang disebut dengan

kemampuan spasial.

Fakta Opini

v

2. Kemampuan spasia menjadi salah satu bentuk kemampuan manusia

untuk membayangkan di dalam pikiran.

Fakta Opini

v
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3. Menurut Allan dan Barbara Pease, pasangan yang menulis buku best
seller “Why Men Don t Listen and Women Can t Read Maps” telah ada
“ribuan” studi ilmiah terdokumentasi dan riset pemindaian otak yang
mengkonfirmasi bahwa laki-laki memiliki area otak tertentu, yakni
lobus parietal atau parietal lobe yang didedikasikan untuk kemampuan
Spasial.

Fakta Opini

v

4. Perbedaan jenis kelamin sama sekali tidak mempengaruhi tingkat

kecerdasan seseorang.

Fakta Opini

v

5. Penditi menyimpulkan bahwa laki-laki lebih cenderung mengambil
beberapa jalan pintas pada sebuah rute, dan lebih mengandalkan arah
mata angin. Hasil uji dari aktivitas otak juga menunjukkan adanya
perbedaan pada bagian yang memproses, di antara otak laki-laki dan

perempuan.

Fakta Opini

v

C. Bandingkan kalimat di bawah ini yang termasuk kalimat analogi dan
perbandingan!
1. Kalimat satu: “Belajar itu bagaikan mencari harta karun”.
Jawaban: kalimat analogi
Kalimat dua: “Belajar setiap hari lebih penting daripada tidak sama

sekali”.
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Jawaban: kalimat perbandingan

2. Kalimat satu: “Mobil itu dapat melaju sangat cepat, dibandingkan
mobil yang di sampingnya”.
Jawaban: kalimat perbandingan
Kalimat dua: “Mobil keluaran terbaru itu dapat melaju sangat cepat
bagaikan cheetah”.
Jawaban: kalimat anal ogi

D. Bandingkan kata di bawah ini yang termasuk ke dalam antonim dan
sinonim!
Jawaban:
Antonim = Absen dan Hadir, Berbeda dan Sesuai, Kontan dan Hutang
Sinonim = Ahli dan Pakar, Anjung dan Panggung, Dialog dan Obrolan

E. Berikan kesimpulan berdasarkan maknatersurat dan tersurat dari artikel
ilmiah populer di atas!
Jawaban:

1. Maknatersuratnya adalah laki-laki cenderung lebih baik dalam
kemampuan spasial, yang memungkinkan mereka lebih efektif dalam
navigasi dan membaca peta, sementara perempuan menggunakan
kedua sisi otaknya, membuat mereka lebih baik dalam multitasking
tetapi kurang efisien dalam navigasi.

2. Maknatersiratnya mengindikasikan bahwa perbedaan ini bukanlah
kelemahan mutlak, melainkan hasil dari peran evolusi yang berbeda
antaralaki-laki dan perempuan, serta adanya faktor hormonal yang
mempengaruhi kemampuan spasial. Artikel ini juga menunjukkan

bahwa meskipun ada perbedaan, kemampuan spasial dapat dilatih.
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No. Aspek yang dinilai Deskripsi Skor
1. | Mampu mengidentifikasi | Peserta didik mampu | 21-
informasi dari artikel ilmiah | mengidentifikasi empat informasi | 25
populer dengan tepat. dari artikel ilmiah  populer
dengan tepat.
Peserta didik mampu | 15-
mengidentifikas tiga informas | 20
dari artikel ilmiah  populer
dengan tepat.
Peserta didik mampu | 6-10
mengidentifikasi dua informasi
dari artikel ilmiah  populer
dengan tepat.
Peserta didik mampu | 1-5
mengidentifikasi satu informasi
dari artike ilmiah  populer
dengan tepat.

2. | Mampu menentukan fakta | Peserta didik mampu | 21-
dan opini pada artikel ilmiah | menentukan lima fakta dan opini | 25
populer dengan tepat. pada artikel ilmiah populer

dengan tepat.

Peserta didik mampu | 16-
menentukan empat fakta dan| 20
opini pada artikel ilmiah populer
dengan tepat.
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Peserta didik
menentukan tiga fakta dan opini
pada artikel
dengan tepat.

mampu

ilmiah  populer

11-
15

Peserta didik
menentukan dua fakta dan opini
pada artikel
dengan tepat.

mampu

ilmiah  populer

6-10

Peserta didik
menentukan satu fakta dan opini
pada artikel
dengan tepat.

mampu

ilmiah  populer

1-5

Mampu
kalimat

membandingkan
perbandingan,
dan

anaogi, sinonim,

antonim dengan cermat.

Peserta didik
membandingkan

mampu
kalimat
perbandingan, analogi, sinonim,

dan antonim dengan cermat.

21-
25

Peserta didik kurang mampu
membandingkan kalimat
perbandingan, analogi, sinonim,

dan antonim dengan cermat.

11-
20

Peserta didik
membandingkan

tidak mampu
kalimat
perbandingan, analogi, sinonim,

dan antonim dengan cermat.

1-10

Mampu menyimpulkan
makna tersurat dan tersirat
dari artikel yang dibaca

dengan cermat.

Peserta didik

menyimpulkan makna tersurat

mampu

dan tersirat dari artikel yang

dibaca dengan cermat.

21-
25
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Peserta didik kurang | 11-
menyimpulkan makna tersurat | 20
dan tersirat dari artikel yang

dibaca dengan cermat.

Peserta didik tidek mampu | 1-10
menyimpulkan makna tersurat
dan tersirat dari artikel yang

dibaca dengan cermat.

.. jumlah skor yang diperoleh
Nilai = —; : 100%
jumlah skor maksimal

PENGAYAAN DAN REMEDIAL

A. Pengayaan

1

Pengayaan diberikan untuk menambah wawasan peserta didik
mengenai materi pembelajaran yang dapat diberikan kepada peserta
didik yang telah tuntas mencapai kompetensi dasar (KD).

Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak ditagihkan, sesuai kesepakatan

dengan peserta didik.

B. Remedial

1

Remedial dapat diberikan kepada peserta didik yang capaian
pembelgjarannya (CP) belum tuntas.

Remedial dilakukan sebanyak duakali, dan apabila setelah dua kali tes
remedial belum mencapal ketuntasan, maka remedial dilakukan dalam
bentuk tugas tanpates tertulis.

Guru akan memberikan tugas bagi peserta didik yang belum tuntas
daam bentuk pembelgaran ulang, bimbingan perorangan, belgar
kelompok, pemanfaatan tutor sebaya bagi peserta didik yang belum

mencapal ketuntasan belgjar sesuai hasil analisis penilaian.

4. Guru memberi semangat kepada peserta didik yang belum tuntas.
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REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN GURU

A. Refleks Peserta Didik
1. Apayang didapatkan selama pembelgjaran artikel ilmiah populer?
2. Apakah terdapat kendala yang ditemui selama proses pembelgjaran
berlangsung?
3. Apamanfaat yang didapatkan pada pembelajaran ini?
B. Refleks Guru
1. Apakah peserta didik antusias selama mengikuti pembelgaran artikel
ilmiah populer?
2. Apakah peserta didik mampu memahami materi artikel ilmiah
populer?
3. Kendala apayang ditemui selama proses pembelajaran berlangsung?
4. Bagaimanamengatasi kendala tersebut?

5. Bagaimanahasil pembelgjaran artikel ilmiah populer?



Satuan Pendidikan
Mata Pelgjaran

Kelas
M ateri

Capaian

Tujuan Pembelgjaran
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LAMPIRAN

BAHAN AJAR

:SMP
: Bahasalndonesia

VI
. Artikel I1miah Populer

Peserta didik memahami informasi berupa
gagasan, pikiran, pandangan, arahan atau pesan
dari berbagai jenis teks misalnya teks deskripsi,
narasi, puisi, eksplanasi dan eksposisi dari teks
visual dan audiovisual untuk menemukan makna

yang tersurat dan tersirat.

: Melalui metode diskusi, peserta didik diharapkan:

1. Mampu mengidentifikas informas dari
artikel ilmiah populer dengan tepat.

2. Mampu menentukan fakta dan opini pada
artikel ilmiah populer dengan tepat.

3. Mampu membandingkan kalimat
perbandingan, anaogi, snonim, dan
antonim dengan cermat.

4. Mampu menyimpulkan makna tersurat dan
tersirat dari artikel yang dibaca dengan

cermat.
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MATERI AJAR

A. Pengertian Artikel [Imiah Populer

Artikel ilmiah populer merupakan karya yang mengandung ilmu
pengetahuan dan ditulis dalam bahasa Indonesia yang mudah dipahami.
Artikel ilmiah populer umumnya dimuat di media massa baik cetak
maupun elektronik (web) (Gusfitri & Delfia, 2021: 27).

Merujuk pada pengertian artikel ilmiah, yaitu suatu karya yang
ditulis dengan bahasa yang umum dan menarik. Bahasa populer yang
dimaksud iadah harus mudah dipahami oleh masyarakat umum dan
tentunya menarik bagi pembaca.

Berdasarkan beberapa pendapat di atas, dapat dismpulkan artikel
ilmiah populer adalah sebuah karya ilmiah yang sederhana mengandung
ilmu pengetahuan dan ditulis dengan bahasa yang mudah dipahami oleh
masyarakat. Biasanya artikel ilmiah populer berbentuk media massa cetak,
maupun elektronik.

B. Ciri-ciri Artikel IImiah Populer

Menurut Gusfitri & Delfia (2021: 30) terdapat empat ciri-ciri pada
artikel ilmiah populer, diantaranya:

1. Ada pendapat penulis. Pendapat merupakan sudut pandang atau
penilaian penulis tentang suatu hal.

2. Ada bukti. Pernyataan diikuti bukti-bukti yang mendukung
pendapat penulis.

3. Ada aasan. Alasan berupa penjelasan tentang pernyataan dan
bukti-bukti. Sebuah artikel ilmiah populer kadang disertai dengan
keterangan ilmiah.

4. Bahasa mudah dipahami. Artikel ilmiah populer menggunakan
bahasa Indonesia yang mudah dipahami. Populer di sini berarti
disukai karena mudah dipahami.

C. Fakta dan Opini dalam Artikel IImiah Populer
1. Fakta
a. Ha (keadaan atau peristiwa) dan kenyataan yang benar-benar ada.



198

b. Dapat dibuktikan kebenarannya.

c. Disertai angka, tanggal, nomor, video, dan bukti pendukung

lainnya.
d. Informas tetap dan berubah-ubah.
2. Opini

f. Pendapat atau tanggapan
g. Belum tentu disetujui semua orang dan tidak dapat dibuktikan
kebenarannya.
h. Dinyatakan dengan relatif, kira-kira, menurut, berpendapat, dalam,
seperti, pandangan, dan perkiraan, seharusnya, selayaknya.
i. Informasinya berubah-ubah.
j. Subjektif
D. Membandingkan Kalimat Perbandingan, Analogi, Sinonim, dan
Antonim
1. Kalimat Perbandingan dan Analogi
Kalimat perbandingan adalah kalimat yang membandingkan dua
hal yang mempunyai kesamaan bentuk dan sifat secara langsung.
Kata kunci: daripada, seperti, selaras, dibandingkan, sementara, dil.
Kalimat analogi adalah kalimat yang membandingkan dua hal yang
mempunyai kesamaan bentuk dan dengan cara kiasan atau
perbandingan tidak langsung.
Kata kunci: bak, bagai, umpama, seumpama, |aksana.
2. Antonim dan Sinonim
Antonim adalah kata-kata yang memiliki arti saling berlawanan,

sementara sinonim adalah kata-kata yang memiliki makna sama atau

mirip.
Contoh antonim: Contoh sinonim:
susah > < senang menatap = memandang
siang > < malam indah = elok
positif > < negatif teratur = tertata
muka > < belakang bertemu = berjumpa

laki-laki > < perempuan bunga kecubung = bunga lonceng
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Lampiran 14. Dokumentasi




