PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASISAPLIKASI
TIKTOK PADA MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA MATERI
TEKSPROSEDUR SISWA KELASVII SMPN 2 CIGOMBONG

SKRIPS

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan

Muhamad Faiz Nouval
032119063

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA
FAKULTASKEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PAKUAN
BOGOR
2023



LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA
FAKULTASKEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PAKUAN

Nama : Muhamad Faiz Nouval
NPM : 032119063
Judul Skripsi . Pengembangan Media Pembelgjaran Berbasis Aplikasi

TikTok Pada Mata Pelgjaran Bahasa Indonesia Materi Teks
Prosedur SiswaKelasVII SMPN 2 Cigombong.

Hari, tanggal disetujui :

Disetujui oleh:

Dosen Pembimbing | Dosen Pembimbing |1

S
‘.—'_'_--.
-
Dr. Suhendra, M.Pd. Rina Rosdiana, M.Pd.
NIK 10903032434 NIP 197001171994032001

Diketahui Oleh:

Ketua Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia,

—

Dr. H. Aam Nurjaman, M.Pd.

NIP 196511161992031002



LEMBAR PENGESAHAN



PERSEMBAHAN

Alhamdulillahi rabbil ‘alamin, dengan mengucapkan syukur atas rahmat
Allah SWT yang telah memberikan nikmat yang sangat luar biasa, memberi saya
kekuatan, dan membekali saya dengan ilmu pengetahuan. Atas karunia-Nya,
akhirnya saya dapat menyelesaikan skripsi ini dengan tepat waktu.

Tiada lembar yang paling indah dalam laporan skripsi ini kecuali lembar
persembahan. Dengan rasa syukur dan kerendahan hati kupersembahkan |aporan
skripsi ini kepada orang yang sangat kukasihi dan kusayangi.

Ibunda dan Ayahanda Tercinta

Sebagai tanda bakti, hormat dan rasa terima kasih yang tiada terhitung
kupersembahkan skripsi ini kepadakedua orang tua saya, Ibu (Jamilatul Adawiyah)
dan Bapak (Yayan Supiyandi, S.Pd.) yang telah memberikan kasih sayang,
dukungan, ridho, dan cinta serta doa yang tiada henti untuk keberhasilan dan
kesuksesan saya. Terimakasih atas segala perjuangan dan dukungan yang telah
diberikan sehingga saya bisa berada dititik ini. Terimakasih Ibu dan Bapak semoga
sehat dan bahagia selalu.

Kakak dan adikku

Sebagai tanda terima kasih, saya persembahkan skripsi ini untuk kakakku
(FirdhaNadia, S.Mat.) dan adikku (Farah Zanuba). Terimakasih telah memberikan
semangat dan dukungan selama proses pengerjaan skripsi. Terima kasih selalu
membersamai, semoga Allah SWT selalu memberi keberkahan dan kebahagian
untuk kakak dan adikku tersayang.

Teman-teman
Teman-temanku (Fathan, Mutia, Karina, dan Handa) terima kasih atas dukungan
yang telah diberikan. Tidak lupa kepada Febriarimbi yang tak kalah penting
kehadirannya. Terima kasih telah menjadi bagian dari perjalanan hidup saya.
Berkontribusi banyak dalam penulisan skripsi ini, baik tenaga, waktu maupun

materi kepada saya. Semoga Allah SWT melindungi kalian di manapun berada.



PERNYATAAN ORISINALITAS

Penulis menyatakan bahwa skripsi yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelgaran Berbasis Aplikasi TikTok Pada Mata Pelgaran Bahasa Indonesia
Materi Teks Prosedur Siswa Kelas VII SMPN 2 Cigombong” adalah hasil karya
penulis dengan arahan dari dosen pembimbing. Karya ilmiah ini digjukan sebagai
salah satu syarat memperoleh gelar sarjana pendidikan. Sumber informasi yang
dikutip dalam karya ilmiah ini, bailk dari karya yang diterbitkan maupun tidak
diterbitkan dari penulis lain telah memenuhi etika penulisan karya ilmiah dengan
disebutkan dalam teks dan tercantum dalam daftar pustaka.

Pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya, apabila dikemudian hari
ditemukan seluruh atau sebagian dari skripsi ini melanggar undang-undang hak
cipta maka peneliti siap bertanggung jawab secara hukum dan menerima

konsekuensinya.

Bogor, 9 Juli 2023

Muhamad Faiz Nouval
032119063



PELIMPAHAN HAK KEKAYAAN INTELEKTUAL

Kami yang bertanda tangan di bawah ini adalah para penyusun dan
penanggung jawab Skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelgaran
Berbasis Aplikasi TikTok Pada Mata Pelgjaran Bahasa Indonesia Materi Teks
Prosedur SiswaKelas VIl SMPN 2 Cigombong”, yaitu:

1. Muhamad Faiz Nouval, Nomor Pokok Mahasiswa (032119063), Mahasiswa
Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, FKIP, Universitas
Pakuan, selaku penulis skripsi dengan judul tersebut di atas.

2. Dr. Suhendra, M.Pd. Dosen Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra
Indonesia, FKIP, Universitas Pakuan, selaku pembimbing utama skripsi dengan
judul tersebut di atas.

3. Rina Rosdiana, M.Pd. Dosen Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra
Indonesia, FKIP, Universitas Pakuan, selaku pembimbing pendamping skripsi
dengan judul tersebut di atas.

Secara bersama-sama menyatakan kesediaan dan memberikan izin kepada
Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, FKIP, Universitas Pakuan
untuk melakukan revisi, penulisan ulang, penggunaan data penelitian, dan atau
pengembangan skripsi ini, untuk kepentingan pendidikan dan keilmuan.

Demikian surat pernyataan ini dibuat dan ditanda tangani bersama agar

selanjutnya dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Bogor, 9 Juli 2023

Y ang memberikan pernyataan:



1. Muhamad Faiz Nouval

2. Dr. Suhendra, M.Pd.

3. RinaRosdiana, M.Pd.



ABSTRAK

Muhamad Faiz Nouval. 032119063. Pengembangan Media Pembelajaran
BerbasisAplikas TikTok Pada M ata Pelajaran BahasalndonesiaMateri Teks
Prosedur Siswa Kelas VII SMPN 2 Cigombong. Skripsi. Universitas Pakuan.
Bogor. Di bawah bimbingan Dr. Suhendra, M.Pd. dan Rina Rosdiana, M .Pd.

Pada zaman ini, banyak orang menggunakan aplikasi TikTok mulai dari anak-anak,
remaja, dewasa, hingga orang tua. Aplikasi TikTok tidak hanya digunakan untuk
hiburan sagja, tetapi aplikasi TikTok dapat dijadikan sebagai media pembelajaran
untuk menunjang proses pembelgaran. Persoalan yang di alami oleh guru ketika
belum menggunakan media pembelgjaran yang kreatif dan efektif yaitu proses
pembelgaran terlalu monoton. Selanjutnya, sSiswa kurang antusias dan
berpartisipasi aktif ketika proses pembel g aran berlangsung. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangan media pembelgjaran digital yang dapat menunjang proses
pembelgaran. Solus terhadap permasalahan tersebut adalah melalui
pengembangan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok. Metode penelitian
ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (research and
development). Adapun model pengembangan yang digunakan yaitu ADDIE yang
terdiri dari lima tahap yaitu Analyze, Desain, Development, |mplementation, and
Evaluation). Dari hasil penelitian, produk media pembelgaran yang dihasilkan
dinyatakan sangat layak. Padavalidasi oleh ahli meteri produk media pembelgjaran
mendapatkan skor keseluruhan 100%, validasi oleh ahli bahasa mendapatkan skor
keseluruhan 98,75%, dan validasi oleh ahli media mendapatkan skor keseluruhan
82%. Selain itu, media pembelgjaran juga dinyakatan sangat efektif. Hal tersebut
dapat dibuktikan dengan skor keseluruhan dari respon siswa sebesar 86,1%, serta
skor keseluruhan dari respon guru sebesar 97%. Hasil postes siswa juga
menunjukkan peningkatan yang dihasilkan pada penelitian dan pengembangan ini
berupa media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok dapat digunakan sebagai
penunjang proses pembel gjaran.

Kata kunci: Media Pembelajaran Digital, Teks Prosedur, TikTok



ABSTRACT

Muhamad Faiz Nouval. 032119063. Development of Learning Media Based on
TikTok Application in Indonesian Language Subjects Procedure Text Material
for Grade VIl Students of SMPN 2 Cigombong. Thesis. Pakuan University.
Bogor. Under the guidance of Dr. Suhendra, M.Pd. and Rina Rosdiana, M.Pd.

Nowadays, many people use TikTok applications ranging from children, teenagers,
adults, to parents. The TikTok application is not only used for entertainment, but
the TikTok application can be used as a learning media to support the learning
process. The problem experienced by teachers when they have not used creative
and effective learning media is that the learning process is too monotonous.
Furthermore, students are less enthusiastic and actively participate when the
learning process takes place. This research aims to develop digital learning media
that can support the learning process. The solution to these problemsisthrough the
development of learning media based on the TikTok application. This research
method uses research and development methods. The development model used is
ADDIE which consists of five stages namely Analyze, Design, Development,
Implementation, and Evaluation). From the research results, the learning media
products produced were declared very feasible. In the validation by the learning
media product meteri experts get an overall score of 100%, validation by linguists
get an overall score of 98.75%, and validation by media experts get an overall score
of 82%. In addition, the learning media is also considered very effective. This can
be proven by the overall score of the student response of 86.1%, as well as the
overall score of the teacher response of 97%. The results of student post-tests also
show that the improvements produced in thisresearch and development in the form
of learning media based on the TikTok application can be used to support the
learning process.

Keywords: Digital Learning Media, Procedure Text, TikTok
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PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Mediadalam arti sempit berarti komponen bahan dan komponen alat dalam
sistem pembelgaran. Dalam arti luas media berarti pemanfaatan secara
maksimum semua komponen sistem dan sumber belgjar di atas untuk mencapai
tujuan pembelgjaran tertentu. Menurut Hamidjojo yang dimaksud mediaialah
semua bentuk perantara yang dipakai orang penyebar ide, sehingga gagasan itu
sampai kepada penerima. Sedangkan, McLuhan memberikan batasan yang
intinya bahwa media sarana yang disebut saluran, karena pada hakekatnya
media telah memperluas dan memperpanjang kemampuan manusia untuk
merasakan, mendengar dan melihat dalam batas jarak dan waktu tertentu, kini
dengan bantuan media batas-batas itu hampir menjadi tidak ada. Dan
selanjutnya Blacks dan Horal sen berpendapat, mediaadal ah saluran komunikasi
atau medium yang digunakan untuk membawaatau menyampaikan suatu pesan,
di mana medium itu merupakan jalan atau aat dengan mana suatu pesan
berjalan antara komunikator ke komunikan.

Berdasarkan pada batasan-batasan di atas, maka dapatlah diambil
kesimpulan bahwa media adalah suatu alat atau sarana atau perangkat yang
berfungs sebagai perantara atau saluran atau jembatan dalam kegiatan
komunikas (penyampaian dan penerimaan pesan) antara komunikator
(penyapai pesan) dan komunikan (penerima pesan).

Sedangkan, istilah pembelgaran atau penggaran (ungkapan yang lebih
banyak dikenal sebelumnya), adalah upaya untuk membelgjarkan pebelgjar.
Membelgjarkan berarti usaha membuat seseorang belgjar. Dalam upaya
pembelgaran terjadi komunikasi antara pebelgar (siswa) dengan guru,
pembelgjar atau pengajar (ungkapan yang lebih umum digunakan sebelumnya),
sehingga proses pembelgaran seperti ini adalah sebagai bagian proses
komunikasi antar manusia (dalam hal ini yaitu antara pembel gjar dan pebel gjar).
Meskipun dapat sgja terjadi komunikasi langsung antara pebelgjar dengan
bahan pembel g aran, di sana ada peranan media pembel gjaran.



Batasan pembelgaran secara implisit terdapat beberapa kegiatan, yaitu
meliputi; kegiatan memilih, menetapkan, dan mengembangkan metode untuk
mencapal hasil pembelgaran yang diinginkan. Dalam upaya bagaimana
membelgjarkan pebelgjar itulah peranan media tidak bisa dipisahkan dari
kegiatan pembelgjaran. Pembelgaran dalam hal ini dipandang sebaga suatu
sistem, yaitu sistem pembelgaran atau lebih dikenal sebagai sistem
instruksional. Sebagai suatu sistem pembelajaran meliputi  komponen-
komponen yang satu sama lain tidak dapat dipisahkan, melainkan saling
berkaitan dan memiliki efek sinergi (nilai lebih). Komponen itu meliputi tujuan,
IS, metode atau strategi pembel ajaran, media dan sumber belgjar serta evaluasi
hasil belgjar.

Jadi pengertian Media Pembelgjaran adalah alat, bahan atau segala sumber
daya yang digunakan untuk menyampaikan materi-materi pelgjaran dari guru
kepada murid-murid dalam proses kegiatan belgjar mengajar.

Fungsi media pembelgjaran secara umum, yaitu menarik perhatian siswa,
memperjelas penyampaian pesan, mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan
biaya, menghindari kesalahan tafsir, mengakomodasi perbedaan tipe gaya
belgjar siswa, dan untuk mencapai tujuan pembelgjaran secara efektif.

Macam-macam jenis media pembelgjaran yaitu media cetak (Print Out),
media audio, mediaaudio visual, multimediainteraktif, E-Learning, dan media
realia

Salah satu materi pelgaran Bahasa Indonesia yang harus dikuasai siswa
adalah materi Teks Prosedur. Teks Prosedur adal ah teks yang memuat mengenal
tata cara bagamana melakukan sesuatu secara Sistematis dengan
memperhatikan langkah-langkahnya dengan tepat. Struktur Teks Prosedur
dibagi menjadi empat yaitu tujuan, bahan dan aat, langkah-langkah, dan
penutup. Teks Prosedur memiliki kaidah kebahasaannya sendiri yaitu memakai
kalimat perintah, penggunaan bentuk pasif, penggunaan Kkeriteria/batasan,
penggunaan kata keterangan cara, keterangan aat, dan keterangan tujuan,
menggunakan kalimat saran/larangan, menggunakan kata penghubung,

pelepasan, kata acuan, dan penggunaan akhiran -i dan akhiran -kan. Setelah



mempelajari Teks Prosedur, siswa diharapkan dapat membuat Teks Prosedur
dengan memperhatikan struktur dan kebahasaannya dengan baik dan benar.

Ada beberapa persoalan yang menurut penulis kurang efektif dalam
pembelgjaran materi Teks Prosedur pada kelas VII. Persoaan itu antara lain
pembelgaran terlalu monoton karena tidak ada media kreatif yang digunakan
untuk menunjang kelancaran proses pembelgjaran mengenai materi Teks
Prosedur. Selanjutnya, siswa kurang berpartisipasi aktif ketika proses
pembelgjaran berlangsung, hal ini terjadi karena pembelgjaran materi Teks
Prosedur belum menggunakan media pembelgjaran yang kreatif dan efektif.

Oleh karena itu, diperlukan sebuah media pembelgjaran yang kreatif dan
efektif agar proses pembel gjaran mengena materi Teks Prosedur dapat berjalan
dengan efektif dan lebih menarik. Salah satu media pembel gjaran yang menurut
penulis dapat meningkatkan keefektifan, kekreatifan, dan lebih menarik untuk
menunjang proses pembelajaran mengenai materi Teks Prosedur adalah media
pembelgjaran berbasis Aplikasi TikTok.

Tik Tok adalah sebuah aplikasi jejaring sosial dan platform video music
dimana pengguna bisa membuat, mengedit, dan berbagi klip video pendek
lengkap dengan filter dan disertal musik sebagai pendukung. Dengan aplikasi
ini, penggunadapat membuat video pendek berdurasi 15 detik yang unik dengan
cepat dan juga mudah untuk dibagikan dengan teman dan ke seluruh dunia.
Namun, karena semakin berkembangnya aplikasi ini, kini pengguna juga bisa
membuat video dengan durasi yang lebih panjang yaitu sekitar 60 detik atau
yang setara dengan 1 menit. TikTok memiliki berbagai fitur yaitu penambahan
musik, filter padavideo, filter sticker dan efek video, filter voice changer, filter
beautify, filter auto captions, fitur hapus komen dan blokir penggunan secara
massal, dan fitur live.

Aplikas ini diluncurkan pada bulan september tahun 2016 yang
dikembangkan oleh developer asal Tiongkok. ByteDance Inc, mengembangkan
sayap bisnisnya ke Indonesia dengan meluncurkan aplikasi video music dan
jegjaring sosial bernama Tik Tok. Sepanjang kuartal pertama (Q1) 2018, tik tok
mengukuhkan diri sebagai aplikasi paling banyak diunduh yakni 45,8 juta kali.



pada tahun 2018 jumlah tersebut mengalahkan aplikasi populer lain semacam
Y outobe, WhatsApp, Facebook Messenger, dan Instagram. Mayoritas dari
pengguna aplikasi Tik Tok di Indonesia sendiri adalah anak milenial, usia
sekolah, atau biasa dikenal dengan generasi Z.

Pada zaman ini, banyak orang menggunakan aplikasi TikTok mulai dari
anak-anak, remaja, dewasa, hingga orang tua. Menurut penulis Aplikas TikTok
tidak hanya digunakan untuk hiburan sagja, tetapi Aplikas TikTok dapat
dijadikan sebagai media pembelgaran untuk menunjang proses pembel ajaran.
Salah satunya dapat digunakan untuk menunjang proses pembelgaran pada
mata pelgaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur KD 3.5
Mengidentifikasi isi teks prosedur tentang cara melakukan sesuatu dan cara
membuat (caramemainkan alat musik/tarian daerah, caramembuat kuliner khas
daerah, dll.) dari berbagai sumber yang dibaca dan didengar dan KD 4.5
Menyimpulkan isi teks prosedur tentang cara melakukan sesuatu dan cara
membuat (caramemainkan alat musik/tarian daerah, caramembuat kuliner khas
daerah, dIl.) dari berbagai sumber yang dibaca dan didengar siswakelas V1.

Melalui media pembelgaran berbasis Aplikasi TikTok diharapkan proses
pembelgjaran mengenai materi Teks Prosedur siswa kelas VII dapat berjalan
dengan efektif dan lebih menarik. Dan siswa pun dapat berpartisipasi aktif dan
antusias ketika proses pembelajaran berlangsung. Selain itu, diharapkan guru
dapat mengajarkan siswamengenai materi Teks Prosedur dengan menggunakan
media pembelgjaran Aplikasi TikTok ini.

Oleh karena itu, dalam penelitian ini penulis memilih judul “Pengembangan
Media Pembelgaran Berbasis Aplikasi TikTok Pada Mata Pelgaran Bahasa
Indonesia Materi Teks Prosedur Siswa Kelas VII SMPN 2 Cigombong”.



B. ldentifikas Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat dirumuskan identifikasi

masalah yang terkait dengan pengembangan media pembelgjaran berbasis

Aplikasi TikTok pada mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur

siswakelas VII SMPN 2 Cigombong, yaitu:

1. Proses pembalaaran terlalu monoton

2. Proses pembelgaran belum menggunakan media pembel ajaran yang kreatif
dan efektif

3. Siswatidak berpartisipasi aktif/kurang antusias ketika proses pembelgaran
berlangsung

4. Guru belum mengetahui bahwa Aplikasi TikTok dapat dimanfaatkan
sebagai media pembelgjaran. Salah satunya untuk menunjang proses
pembelgaran pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur
siswakelas VII SMPN 2 Cigombong

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, penulis membatasi masalah dalam

penelitian ini sebagai berikut:

1. Pengembangan media pembelgjaran berbasis aplikass TikTok bisa
meningkatkan pemahaman siswa pada materi teks prosedur

2. Media pembelgaran berbasis aplikas TikTok yang menarik supaya
mendapatkan reaksi positif siswa dan menumbuhkan rasa semangat siswa
dalam pembelgjaran teks prosedur

3. Belum adanya media pembelgaran yang menarik dan kreatif di sekolah

untuk membantu guru dan siswa dalam proses pembel g aran teks prosedur



D. Perumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana pengembangan media pembelgjaran berbasis Aplikasi TikTok
pada mata pel gjaran Bahasa Indonesiamateri Teks Prosedur siswakelas VI
SMPN 2 Cigombong

2. Bagaimana kemenarikan media pembelgjaran berbasis Aplikasi TikTok
pada mata pel gjaran Bahasa Indonesiamateri Teks Prosedur siswakelas VI
SMPN 2 Cigombong

3. Bagaimana efektivitas penggunaan media pembelgjaran berbasis Aplikasi
TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur siswa
kelas VII SMPN 2 Cigombong

E. Tujuan Pendlitian
Berdasarkan perumusan masalah di atas, penelitian ini bertujuan untuk:

1. Mengembangkan produk berupa media pembelgjaran berbasis Aplikasi
TikTok pada mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur siswa
kelas VIl SMPN 2 Cigombong

2. Mendeskripsikan hasil kemenarikan media pembelgjaran berbasis Aplikasi
TikTok pada mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur siswa
kelas VII SMPN 2 Cigombong

3. Mengetahui efektivitas penggunaan media pembelgjaran berbasis Aplikasi
TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur siswa
kelasVII SMPN 2 Cigombong



F. Manfaat Penelitian
Dalam kegiatan penelitian ini, penulis mengharapkan adanya hasil yang
bermanfaat bagi semua pihak.

1. Bagi guru, penelitian ini dapat memberikan alternatif untuk menggunakan
media pembelgjaran berbasis Aplikas TikTok dalam mengagar. Dengan
penggunaan media pembelgaran berbasis Aplikasi TikTok ini, guru dapat
mengajar dengan lebih kreatif dan efektif

2. Bagi siswa, penelitian ini dapat membantu siswa untuk mendapatkan
pembel g aran yang lebih kreatif, menyenangkan, dan efektif

3. Bagi pendliti, penelitian ini dapat menambah wawasan tentang penggunaan
media pembelgjaran berbasis Aplikasi TikTok pada mata pelgjaran Bahasa
Indonesia materi Teks Prosedur siswa kelas VII. Dan hasil dari penelitian
ini nantinya bisa menjadi bekal bagi peneliti untuk mengajar ketika sudah

menjadi seorang guru
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KAJIAN TEORITIS
A. Kajian Teoritis
1. MediaPembelgaran

Menurut Steffi Adam dan Muhammad Taufik Syastra (2015) bahwa
media pembel g aran adal ah segala sesuatu baik berupafisik maupun teknis
daam proses pembelgaran yang dapat membantu guru untuk
mempermudah dalam menyampaikan materi pelgaran kepada siswa
sehingga memudahkan pencapaian tujuan pembelgaran yang telah
dirumuskan.(Ahmad Zaki, 2020)

Selanjutnya (Joni Purwono, dkk, 2014) menjelaskan bahwa media
pembelgjaran memiliki peranan penting dalam menunjang kualitas proses
belajar mengajar. Media juga dapat membuat pembelgaran lebih menarik
dan menyenangkan.(Ahmad Zaki, 2020)

Berdasarkan uraian di atas, dapat dijelaskan bahwa media pembelgjaran
memiliki beberapa kelebihan seperti dapat membantu guru dalam proses
pembelgaran, dapat membantu guru untuk mempermudah dalam
menyampaikan pelgaran kepada siswa, dan dapat memudahkan guru
mencapal tujuan pembelgaran yang telah dirumuskan. Selain itu, media
pembelgjaran memiliki peranan sangat penting untuk menunjang kegiatan
belajar menggjar. Dan media pembelgaran juga, dapat membantu guru
untuk membuat pembelgaran yang lebih menarik dan menyenangkan.

Musfigon (2012: 28) mengungkapkan bahwa media pembel g aran dapat
digunakan sebagal perantara antaraguru dan siswadalam memahami materi
pembelgjaran agar efektif dan efisien.(Hasan, 2021)

Sudjana (2001: 1) mengatakan bahwa media pembelgjaran sebagai alat
bantu menggjar dalam komponen metodologi yang diatur oleh guru untuk
menata lingkungan belgjarnya.(Hasan, 2021)

Berdasarkan uraian di atas, dapat dijelaskan bahwa media pembelgjaran
dapat digunakan oleh guru sebagai perantara antara guru dan siswa dalam

memahami materi pembelgjaran agar lebih efektif dan efisien. Selain itu,



media pembelgjaran sebagal aat bantu guru dalam mengajar untuk menata
lingkungan belgjarnya.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembel gjaran adalah
media yang digunakan oleh guru untuk menunjang proses pembelgaran,
agar proses pembelgjaran dapat berjalan dengan efektif, efisien, menarik
dan menyenangkan. Selain itu, agar tujuan pembelgjaran yang sudah
dirumuskan dapat tercapai. Selanjutnya, media pembelgaran juga dapat
membantu siswa untuk memudahkan dalam memahami materi yang
disampaikan oleh guru.

. Aplikasi TikTok

Riska Marini (2019: 20) mengatakan bahwa Tik tok merupakan sebuah
aplikasi yang memberikan efek spesial yang unik dan menarik yang bisa
digunakan oleh para pengguna aplikasi ini dengan mudah untuk membuat
vidio pendek yang keren dan bisa menarik perhatian banyak orang yang
melihatnyal6.Aplikas tik tok adalah sebuah jaringan sosial dan platform
video musik tiongkok yang diluncurkan pada september 2016.17 Aplikasi
ini adalah aplikasi pembuatan video pendek dengan didukung musik, yang
sangat digemari oleh orang banyak termasuk orang dewasa dan anak-anak
dibawah umur.(Marini, 2019)

Aplikasi tik tok ini merupakan aplikasi yang memperbolehkan para
pemakainya untuk membuat vidio musik pendek mereka sendiri. Aplikasi
ini diluncurkan pada bulan september tahun 2016 yang dikembangkan oleh
developer asal Tiongkok. ByteDance Inc, mengembangkan sayap bisnisnya
ke Indonesia dengan meluncurkan aplikasi video music dan jgaring sosial
bernama Tik Tok19. Sepanjang kuartal pertama (Ql) 2018, tik tok
mengukuhkan diri sebagai aplikasi paling banyak diunduh yakni 45,8 juta
kali.

Menurut kutipan Fatimah Kartini Bohang pada tahun 2018 jumlah
tersebut mengal ahkan aplikasi populer lain semacam Y outobe, WhatsApp,
Facebook Messenger, dan Instagram. Mayoritas dari pengguna aplikasi Tik
Tok di Indonesia sendiri adalah anak milenial, usia sekolah, atau biasa
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dikena dengan generasi Z. Aplikas ini pun pernah diblokir pada 3 Juli
2018. Kemenkominfo telah melakukan pemantauan mengena aplikasi ini
selama sebulan dan mendapati banyak sekali masuknya laporan yang
mengeluh tentang aplikasi ini, terhitung sampai tanggal 3 Juli tersebut.
Laporan yang masuk mencapai 2.853 laporan.

Pada saat awal-awal diluncurkannya aplikasi ini sampai sekarang,
aplikasi ini sangat dikenal banyak orang terutama anak-anak milenial, anak
usia sekolah, atau biasa dikenal dengan generasi Z. Banyak sekali konten-
konten yang tidak pantas untuk dilihat dan ditiru oleh anak-anak dibawah
umur, anak-anak milenial, atau anak-anak generasi Z. Pada saat awal
diluncurkannya aplikasi tik tok ini banyak sekali remaja-remaja tanggung
atau anak-anak milenial yang membuat video dengan bergoyang goyang
dengan musik DJ atau dangdut-dangdut terkini. Dan pada saat itu juga
banyak anak-anak yang terkenal karna pembuatan videonya seperti Bowo
dan Nuraini.

Pada saat itu bowo dan Nuraini terkenal karna pembuatan video-
videonyayang menarik dengan ekpresi wajah yang menggemaskan, seperti
Nuraini membuat video dengan soundtrack lagu “Syantik”. Dengan wajah
nyayang membuat orang membicarakan ekspresinya di seluruh jagat raya.

Pada saat pembuatan video itu, Nuraini mengganti lirik lagu nyadengan
nama lgbal seorang aktor mudayang memiliki penggemar banyak terutama
kaum hawa. Sedangkan bowo terkenal karna video-video nya yang
didukung dengan wajah tampan nan rupawan. Dan pada saat itu pula bowo
terkenal dan mulai digjak bermain sinetron oleh rumah produksi.

Banyak juga dari setiap orang atau setiap individu yang mencoba eksis
seperti Bowo dan Nuraini, bagi mereka dengan menggunakan media sosial
ini menjadi sebuah gang eksistens diri dengan membuat video-video
sekreatif mungkin dan menarik. Maka dari itu banyak sekali saat ini yang
mengunduh media sosial tik tok tersebut. Hal tersebut membuat mereka
(Peserta didik) merasa senang karena bisa terhibur jika mereka

menggunakan video tersebut.
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Aplikas tik tok ini merupakan aplikasi yang juga bisa melihat video-
video pendek dengan berbagai ekspres masing-masing pembuatnya. Dan
pengguna aplikasi ini bisajugameniru dari video penggunalainnya. Dalam
aplikas media sosia tik tok banyak berbagai konten video yang ingin
mereka buat dengan mudah. Tidak hanya melihat dan menirukan, mereka
juga dapat membuat video dengan cara mereka sendiri. Mereka dapat
menuangkan berbagai video-video yang kreatif sesuai dengan ide-ide
mereka. Tidak hanya mengenai video-video menarik, joget, lipsync dll,
mereka juga bisa ikut tantangan-tantangan yang dibuat penggunalain.

Contoh gambar aplikasi TikTok.

Aplikasi tik tok adalah salah satu aplikas yang membuat pengguna nya
terhibur. Aplikas ini bisa dikatakan adalah aplikasi penghibur. Beberapa
orang pengguna banyak sekali yang mengatakan bahwa aplikasi ini adalah
aplikasi yang dapat membuat s pengguna terhibur. Dalam aplikasi ini
pengguna dapat melihat-lihat berbagal kredtifitas setigp pengguna lain di
beranda.

Berdasarkan uraian di atas, dapat dijelaskan bahwa aplikasi TikTok
adalah aplikasi yang memiliki berbagai efek spesial yang unik dan menarik

yang bisa digunakan oleh para penggunanya dengan mudah untuk membuat
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video pendek yang keren dengan di dukung musik dan bisa menarik
perhatian orang yang menontonnya. Aplikasi TikTok juga dapat melihat
video-video pendek yang dibuat oleh orang lain. Aplikasi TikTok jugadapat
meniru dari video penggunalainnya. Aplikas TikTok pun memiliki banyak
fitur, tidak hanya bisa untuk membuat video pendek yang didukung oleh
musik dan menirukan dari video penggunalainnya. Tetapi aplikasi TikTok
juga dapat membuat video sekreatif dan semenarik mungkin oleh
penggunanya. M ereka dapat menuangkan berbagai video-video yang kreatif
sesua dengan ide-ide mereka. Tidak hanyamengenai video-video menarik,
joget, lipsync dan lain-lain, mereka juga bisa ikut tantangan-tantangan yang
dibuat pengguna lain. Selain itu, aplikas TikTok juga membuat para
penggunanya terhibur, karena pengguna dapat melihat berbagai macam
video yang kreatif dan menarik yang dibuat oleh pengguna lainnya di
beranda
Dengan demikian dapat dissimpulkan bahwa aplikasi TikTok adalah
aplikasi yang memiliki berbagai efek spesial yang unik dan menarik yang
bisa digunakan ol eh para penggunanyadengan mudah untuk membuat video
pendek yang keren dengan di dukung musik dan bisa menarik perhatian
orang yang menontonnya. Aplikasi TikTok juga memiliki berbagai fitur
yang menarik dan kreatif yang dapat digunakan oleh para penggunanya.
a. Fitur-Fitur TikTok
Fitur-fitur yang terdapat pada aplikasi TikTok menurut Inggih
Pangestu (2022) antara lain:
1) Penambahan musik
Tiktok adalah platform musik. Artinya salah satu fitur utama
aplikass TikTok adalah menambahkan musk. Anda dapat
menambahkan berbagai jenis musik tergantung pada konten video

yang anda buat.



2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
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Filter pada video

Pengguna dapat menambahkan filter ke video untuk mengubah
keseimbangan warna video. Selain itu, anda dapat menyesuaikan
nada dan rona sesuai dengan objek video.

Filter sticker dan efek video

TikTok memungkinkan andabereksperimen dengan setidaknyalima
kategori efek, termasuk efek visual, efek stiker, efek transisi, efek
split, dan waktu. Filter ini dimaksudkan untuk membuat video yang
dibuat terlihat lebih kreatif.

Filter voice changer

Pengguna sekarang dapat merubah suara mereka di video yang
mereka buat dengan fitur pengubah suaraini. Dengan berbagai efek
suara penggunadapat dengan mudah menambahkan kesenangan dan
kreativitas ke video mereka.

Filter beauty

Bagi yang ingin tampil percaya diri dalam setiap video yang
dibuatnya, TikTok menawarkan fitur mempercantik yang membuat
wajah pengguna terlihat lebih cantik, menarik, bahkan lebih keren
dan unik.

Filter auto captions

Fitur ini merupakan salah satu fitur baru TikTok. Fitur ini
memungkinkan pembuat konten untuk memasukkan subtitle yang
dihasilkan secara otomatis oleh aplikasi.

Fitur hapus komen dan blokir pengguna secara massal

Baru-baru ini, TikTok jugameluncurkan fitur baru untuk membantu
pembuat konten menghindari intimidasi. Sayangnya, tidak semua
pihak mendukung pengenalan fitur baru ini.

Fitur live

Tidak banyak yang tau bahwa TikTok juga memiliki fitur live yang
bisa digunakan pengguna. Sayangnya tidak seperti platform media
sosia lainnya. Tidak semua pengguna TikTok dapat memulai video
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langsung, karena hanya pengguna dengan setidaknya memiliki 1000
pengikut yang dapat live di aplikasi TikTok.

b. Manfaat Aplikasi TikTok

Penggunaan aplikasi ini adalah kebijaksanaan pengguna. Itu

tergantung pada apakah anda menggunakannya secara positif atau
negatif. Inggih Pangestu (2022) menjelaskan manfaat aplikasi TikTok
sebagai berikut.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Olahraga

Salah satu aktivitas yang sering dilakukan pengguna adalah menari
mengikuti irama musik atau lagu TikTok yang ada. Menari
merupakan aktivitas yang bisa membakar kalori dan menyehatkan
tubuh anda. Sangat cocok untuk anda yang ingin bersenang-senang
sambil olahraga.

Kreatif

Salah satu tujuan TikTok adalah membuat pengguna menjadi
kreatif. Anda dapat mengisi atau membuat konten sesuai dengan
krestivitas anda

Mengekspresikan diri

Di sini anda dapat mengekspresikan diri dengan bebas. Tapi jangan
berlebihan jika anda bisa berpakaian rapih dan bersikap baik.
Mengatasi masalah mental

Saya merasa baik karena saya dapat mengekspresikan diri dan
mengekspresikan ide-ide saya. Berbagi dengan orang-orang dari
berbagai belahan dunia akan membuat anda sehat secara mental.
Memperbaiki suasana hati atau mood

Tidak perlu mahal untuk menghibur diri sendiri. mengekspresikan
diri andamelalui gerakan dan penampilan anda akan membuat anda
merasa baik kembali.

Kampanye berbagi kepada orang lain

Semakin banyak orang yang datang ke sini, semakin banyak orang
akan menggunakan TikTok untuk membuat konten untuk dibagikan.



7)

8)

9)
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Branding diri

Tidak semua orang bisa melakukannya, tapi nyatanya salah satu
manfaat TikTok adalah self-branding. Hal ini terlihat dari semakin
banyaknya artis yang lahir dari pengguna TikTok.

M engembangkan bisnis dan pemasaran

Jika anda memiliki produk yang ingin anda jual, cobalah membuat
konten di TikTok dengan ilkan produk. Konten dapat mengarah
padainformasi, sehingga akan menjadi penjual yang lunak.
Hiburan untuk orang lain

Konten di TikTok bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain.
orang yang melihat konten anda dapat terinspiras atau

menertawakan humor anda.

Dampak Negatif TikTok
Beberapa hal yang cukup mengganggu penggunaan dari aplikasi Tik
Tok adalah sebagai berikut:

1)

2)

3)

Menyita waktu

Membuat konten untuk aplikasi ini membutuhkan banyak waktu.
Menari, misalnya, mengharuskan Anda untuk berlatih, menghafal,
dan mencocokkan tempo musik. Faktanya, melakukannya secara
dangkal terkadang bisaterasatidak memuaskan bahkan untuk orang
yang paling sederhana sekalipun.

Membuat anak malas belgjar

Bahayanyalebih besar lagi jika pengguna TikTok masih anak-anak.
Karena mereka sering memegang ponsel dan bermain di luar layar.
Hal ini membuat belajar menjadi 1ebih malas.

Hanya membuat konten untuk viral dan mengorbankan diri sendiri
Sudah banyak kasus yang sering terjadi di mana karena ingin
kontennyavira penggunamembuat sebuah konten yang memalukan

bahkan mengancam nyawanya sendiri.
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4) Narsis
Karena menginginkan sebuah like dan komentar yang banyak, ini
akan membuat sebuah pengguna jadi makin narsis dan
mengagungkan diri saat bisa pada mencapainya.

5) Percakapan grup yang terbuka lebar

Aplikas ini juga memungkinkan Anda untuk mengobrol dengan
orang asing dalam percakapan grup. Dampak buruk yang
ditimbulkannya sangat nyata jika tidak digunakan dengan bijak.
Akhirnya, segala penggunaan atau penggunaan aplikasi Tik Tok
diambil dari dirinya sendiri. Anda memutuskan apakah itu positif
atau negatif.

3. Teks

Rahmawati (2016:50) memaparkan bahwa teks adalah bentuk bahasa
yang sistematis dan disampaikan dengan lisan maupun tertulis. Teks
merupakan konstruksi bahasa dari satuan kata hingga wacana.(Pratama et
al., 2016)

Guy Cook dalam Goziyah (2019:1) juga berpendapat bahwa teks adalah
semua bentuk bahasa, bukan hanyakata-kata yang tercetak di lembar kertas,
tetapi juga semua jenis ekspresi komunikasi, ucapan, musik, gambar, efek
suara, citra dan sebagainya.(Pratama et al., 2016)

Berdasarkan uraian di atas, dapat dijelaskan bahwa teks merupakan
bentuk bahasa. Artinya teks diwujudkan dalam bentuk bahasa yang
sistematis dan teratur yang disampaikan dengan tulis maupun lisan.

Menurut Sudardi Istilah teks sebenarnya berasal dari kata text yang
berarti ‘tenunan’. Kemudian Teks dalam pandangan filologi diartikan
sebagai ‘tenunan kata-kata, yakni serangkaian kata-kata yang berinteraksi
membentuk satu kesatuan maknayang utuh. Teksdapat terdiri dari beberapa
kata, namun dapat pulaterdiri dari milyaran katayang tertulis dalam sebuah
naskah berisi ceritayang panjang.(Ahyar, 2019)

Menurut Baried, teks artinya kandungan atau muatan naskah, sesuatu

yang abstrak hanya dapat dibayangkan sgja. Teks terdiri atasisi, yaitu ide-
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ide atau amanat yang hendak disampaikan pengarang (penulis) kepada
pembaca.(Ahyar, 2019)

Berdasarkan uraian di atas, dapat dijelaskan bahwa teks merupakan
serangkaian kata-kata yang membentuk suatu kesatuan makna yang utuh
yang berisikan ide-ide yang penulisingin sampaikan kepada pembaca. Teks
juga berisikan beberapa kata sampai ratusan bahkan milyaran kata.

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa teks adalah bentuk bahasa
yang sistematis dan teratur yang membentuk kesatuan makna yang utuh
serta mengandung ide-ide yang ingin di sampaikan oleh penulis terhadap
pembaca. Selain itu, teks juga berisikan beberapa kata sampa ratusan

bahkan milyaran kata yang dapat berupatulis ataupun lisan.

. Teks Prosedur

Gerot dan Wignell (1995:206). Teks prosedur ialah suatu teks yang
mendeskripsikan bagaimana sesuatu dapat disel esaikan sesuai dengan tahap
demi tahap.(Wijayanti & Zulaeha, 2015)

Menurut Anderson and Anderson (1997:50) prosedur berarti 'bagian
dari teks yang memberi kitapetunjuk untuk melakukan sesuatu’. Tujuan dari
jenis teks prosedur adalah untuk menjelaskan bagaimana sesuatu dapat
dilakukan seperti arah-arahan, resep, petunjuk manual dan berurutan.

Derewianka (2004: 23- 27) teks prosedur merupakan suatu teks yang
tidak asing bagi seseorang dalam kehidupannya sehari-hari, seperti contoh
ketikamemberikan suatu instruksi untuk melakukan sesuatu, memulai suatu
permainan, daam resep-resep, langkah sederhana, arahan yang
bertujuan.(Wijayanti & Zulaeha, 2015)

Berdasarkan uraian di atas, dapat dijelaskan bahwa teks prosedur berisi
kegiatan yang harus dilakukan agar pembaca dapat secara tepat dan akurat
mengikuti sebuat proses langkah-langkah bagaimana cara membuat sesuatu
dengan urutan atau langkah-langkah yang sesuai, sehingga suatu pekerjaan
tersebut dapat disel esaikan dengan baik.
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Dengan demikian dapat di simpulkan bahwa teks prosedur adalah teks
yang berisikan tentang langkah-1angkah bagaimana cara mel akukan sesuatu
dengan mengikuti urutan atau langkah-langkah yang baik dan benar.

a. Tujuan Teks Prosedur
Menurut Titik Harsiati dkk. (2017: 88) mengatakan bahwa tujuan
teks prosedur yaitu menjelaskan kegiatan yang harus dilakukan agar
pembaca/ pemirsa dapat secara tepat dan akuran mengikuti sebuah
proses membuat sesuatu, melakukan suatu pekerjaan, atau
menggunakan suatu alat.
b. Ciri Teks Prosedur Dari Segi Isi
Menurut Titik Harsiati dkk. (2017: 88) menjelaskan bahwa ciri teks
prosedur dari segi isi dibagi menjadi 3 yaitu:

1) Panduan langkah-langkah yang harus dilakukan

2) Aturan atau batasan dalam hal bahan/kegiatan dalam melakukan

kegiatan

3) Isi kegiatan yang dilakukan secara urut
c. Ciri BahasaYang Digunakan Dalam Teks Prosedur

Titik Harsiati dkk. (2017: 88) menyebutkan bahwaciri bahasadalam
teks prosedur yaitu:

1) Kalimat perintah, karena pada teks prosedur pembaca berfokus

untuk melakukan suatu kegiatan

2) Kaimat saran dan larangan, agar diperoleh hasil maksima pada

waktu menggunakan/membuat

3) Penggunaan kata dengan ukuran akurat

4) Menggunakan kelompok kalimat dengan batasan yang jelas
d. Jenis Teks Prosedur

Titik Harsiati dkk. (2017: 91) menjelaskan bahwa berdasarkan
tujuannya, teks prosedur dibagi menjadi 3 jenis yaitu:

1) Teks prosedur untuk memandu cara menggunakan/memainkan

suatu alat

2) Teks prosedur untuk memandu cara membuat
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3) Teks prosedur untuk memandu cara melakukan sebuah kegiatan
e. Struktur Teks Prosedur
Titik Harsiati dkk. (2017: 116-117) menyatakan bahwa struktur teks
prosedur ada 5, yaitu:
1) Judul, dapat berupa nama benda/sesuatu yang hendak
dibuat/dilakukan
2) Tujuan, dapat berupa pernyataan yang menyatakan tujuan penulisan
atau berupa paragraf pengantar yang menyatakan tujuan penulisan
3) Bahan dan aat, dapat berupa daftar/rincian, atau paragraf
4) Langkah/tahapan, berupa tahapan yang ditunjukkan dengan
penomoran, berupa tahapan yang ditunjukkan dengan kata yang
menunjukkan urutan
Contoh teks prosedur tentang Cara Membuat Telur Mata Sapi:
CaraMembuat Telur Mata Sapi
Tujuan
Alangkah lebih baik kita sarapan agar memberikan energi lebih untuk
berkegiatan. Salah satu menu sarapan mudah untuk dibuat adalah telur mata
sapi. Kandungan gizi pada telur cukup untuk menunjang kita berkegiatan

sampai siang hari.

Bahan dan Alat
Untuk memasak telur mata sapi dengan benar, ikutilah langkah-langkah
berikut:
Bahan-bahan:
a. Siapkan telur satu buah.
b. Siapkan garam secukupnya.
c. Siapkan juga mentega atau minyak goreng.
Alat:
a. Siapkan kompor.
b. Siapkan penggorengan seperti wajan.
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c. Siagpkan juga spatula.
d. Siapkan piring.

L angkah-langkah Cara Membuat:

a. Untuk langkah pertama, nyalakan api dengan ukuran yang sedang saja.
b. Kemudian langkah yang selanjutnyaialah dengan meletakkan wajan di
atas kompor tersebut. Masukan mentega dan tunggu hingga meleleh dan
panas.

c. Lalu pecah telur dan tuangkan isi telur ke dalam wajan, jangan lupa
untuk menambah garam secukupnya.

d. Agar telur dapat matang secara sempurna, kamu bisa membalik telur
dengan menggunakan spatula.

d. Jikatelur sudah matang, angkat lalu tiriskan sebentar agar nantinya
minyak dapat hilang.

Kemudian letakkan di atas piring, dan telur mata sapi pun sudah siap untuk
disgjikan.

Penutup

Pembuatan telur mata sapi cukup mudah, murah, dan sekaligus lezat dan
sehat. Sarapan sehat dengan menu makanan tradisional yang telah
dikreasikan. Selamat mencobal

B. Teori tentang Pengembangan Model Pembelajaran yang digunakan
Pada penelitian ini, penulis menggunakan model pembelgjaran ADDIE.
Menurut Dick et a. (2005) mengembangkan model model pengembangan yaitu
model ADDIE, model tersebut terdiri dari lima tahapan pengembangan. Model
yang melibatkan tahap-tahap pengembangan model dengan lima langkah/fase
pengembangan meliputi: Analysis, Design, Development or Production,

Implementation or Delivery dan Evaluations.(Maydiantoro, 2021)
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Tahap Model Penelitian Pengembangan ADDIE
1. Analysis
Dalam model penelitian pengembangan ADDIE tahap pertama
adalah menganalisis perlunya pengembangan produk (model, metode,
media, bahan gjar) baru dan menganalisis kelayakan serta syarat-syarat
pengembangan produk. Pengembangan suatu produk dapat diawali oleh
adanyamasal ah dalam produk yang sudah ada/diterapkan. M asalah dapa
muncul dan terjadi karena produk yang ada sekarang atau tersedia sudah
tidak relevan dengan kebutuhan sasaran, lingkungan belgjar, teknologi,
karakteristik peserta didik dan sebagainya
2. Design
Kegiatan desain dalam model pendlitian pengembangan ADDIE
merupakan proses sistematik yang dimulai dari merancang konsep dan
konten di dalam produk tersebut. Rancangan ditulis untuk masing-
masing konten produk. Petunjuk penerapan desain atau pembuatan
produk diupayakan ditulis secara jelas dan rinci. Pada tahap ini
rancangan produk masih bersifat konseptual dan akan mendasari proses
pengembangan di tahap berikutnya.
3. Development
Development dalam model penelitian pengembangan ADDIE beris
kegiatan realisasi rancangan produk yang sebelumnyatelah dibuat. Pada
tahap sebelumnya, telah disusun kerangka konseptual penerapan produk
baru. Kerangka yang masih konseptual tersebut selanjutnya
direalisasikan menjadi produk yang siap untuk diterapkan. Pada tahap
ini juga perlu dibuat intrumen untuk mengukur kinerja produk.
4. Implementation
Penerapan produk dalam model penelitian pengembangan ADDIE
dimaksudkan untuk memperoleh umpan balik terhadap produk yang
dibuat/dikembangkan. Umpan balik awa (awa evauas) dapat

diperoleh dengan menanyakan hal-hal yang berkaitan dengan tujuan
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pengembangan produk. Penerapan dilakukan mengacu kepada
rancangan produk yang telah dibuat.
5. Evaluation
Tahap evaluas pada penelitian pengembangan model ADDIE
dilakukan untuk memberi umpan balik kepada pengguna produk,
sehinggarevis dibuat sesuai dengan hasil evaluas atau kebutuhan yang
belum dapat dipenuhi oleh produk tersebut. Tujuan akhir evaluasi yakni

mengukur ketercapaian tujuan pengembangan.

C. Hasil Penelitian yang Relevan

Penelitian yang relevan mencakup paparan hasil penelitian yang sudah

dilakukan sebelumnya mengenai permasalahan yang akan diteliti. Pada bagian

ini menjelaskan bahwa penelitian yang dilakukan tidak sama atau belum pernah
dilakukan sebelumnya.

Berikut ini merupakan beberapa penelitian terdahulu yang relevan dengan

penelitian yang akan dil aksanakan:

1

Penelitian yang dilakukan oleh Wisnu Nugroho Aji (2018). Y ang berjudul
“Aplikasi TikTok Sebagai Media Pembelajaran Bahasa dan Sastra
Indonesia”. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi TikTok
bersama dengan penggunaan metode dan teknik yang tepat, dapat
dimanfaatkan sebaga media pembelgjaran yang interaktif untuk
pembel gjaran bahasa dan sastra Indonesia.

Penelitian yang dilakukan oleh Riska Marini (2019). Yang berjudul
“Pengaruh Media Sosial TikTok Terhadap Prestasi Belajar Peserta Didik di
SMPN 1 GUNUNG SUGIH KAB. LAMPUNG TENGAH”. Hasil
penelitian ini menunjukkan bahwa adanya pengaruh positif yang sangat
signifikan antaramedia sosial TikTok terhadap prestasi belgar.

Perbedaan pada penelitian yang peneliti lakukan yaitu peneliti ingin

mengetahui apakah pembel gjaran berbasis aplikasi TikTok dapat meningkatkan

kemenarikan dan keefektifan padamata pel g aran Bahasalndonesiamateri Teks
Prosedur siswakelas VIl SMPN 2 Cigombong. Sedangkan, Wisnu Nugroho Aji



23

meneliti bahwa aplikas TikTok bersama dengan penggunaan metode dan
teknik yang tepat, dapat dimanfaatkan sebagai media pembelgaran yang
interaktif untuk pembelajaran bahasa dan sastra Indonesia. Dan Riska Marini
meneliti bahwa adanya pengaruh positif yang sangat signifikan antara media
sosia TikTok terhadap prestasi belagjar.

Dari hasil riset penelitian yang dilakukan sebelumnya, peneliti menganggap
relevan dengan penelitian yang peneliti teliti. Dan bisa dinyatakan bahwa
penelitian yang dilakukan ini memiliki sudut pandang yang berbeda, walaupun
terdapat beberapa pembahasan tertentu memiliki kgjian yang sama. Penelitian
yang akan di bahas oleh peneliti yaitu “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Aplikasi TikTok Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Materi Teks
Prosedur Siswa Kelas VII SMPN 2 Cigombong” di mana di dalamnya akan di
bahas bagai mana pengembangan media pembel gjaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pelgaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur siswa kelas VI
SMPN 2 Cigombong 2. Bagaimana kemenarikan media pembel ajaran berbasis
Aplikasi TikTok pada mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur
siswakelas VII SMPN 2 Cigombong 3. Dan bagaimana efektivitas penggunaan
media pembelgjaran berbasis Aplikasi TikTok pada mata pelgaran Bahasa
Indonesia materi Teks Prosedur siswakelas VII SMPN 2 Cigombong.

Sedangkan penelitian yang dilakukan oleh Wisnu Nugroho Aji membahas
aplikasi TikTok bersama dengan penggunaan metode dan teknik yang tepat,
dapat dimanfaatkan sebagai media pembelgjaran yang interaktif untuk
pembelgjaran bahasa dan sastra Indonesia. Dan Riska Marini meneliti bahwa
adanya pengaruh positif yang sangat signifikan antara media sosial TikTok
terhadap prestasi belgjar.

Dari penjelasan di atas, bisa di pastikan bahwa penelitian yang akan
dilakukan dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi
TikTok Pada Mata Pelgjaran Bahasa Indonesia Materi Teks Prosedur Siswa
Kelas VII SMPN 2 Cigombong” berbeda dengan penelitian lain.
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D. Kerangka Berpikir

Pembelgjaran mata pelgaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur
biasanya dilakukan dengan menggunakan media gambar dan media audio
visual. Pembelgjaran mata pelajaran materi Teks Prosedur tersebut bersifat
membosankan, kurang menarik, dan menyebabkan siswa jenuh dan tidak aktif
pada saat proses pembelgaran berlangsung. Ketika proses pembelgaran
berlangsung, siswa menjadi pasif, malas bertanya, malas mengerjakan tugas,
dan malas mendengarkan penjelasan guru. Kondisi tersebut menunjukkan siswa
kurang berminat dalam mengikuti pembelgaran sgjarah.

Oleh karena itu, diperlukan sebuah media pembelgjaran yang kreatif dan
efektif agar proses pembel gjaran mengena materi Teks Prosedur dapat berjalan
dengan efektif dan lebih menarik. Salah satu media pembel gjaran yang menurut
penulis dapat meningkatkan keefektifan, kekreatifan, dan lebih menarik untuk
menunjang proses pembelajaran mengenai materi Teks Prosedur adalah media
pembelgjaran berbasis Aplikasi TikTok. Melaui media pembelgaran berbasis
Aplikasi TikTok diharapkan proses pembelgaran mengenai materi Teks
Prosedur siswa kelas V11 dapat berjalan dengan efektif dan lebih menarik. Dan
siswa pun dapat berpartisipasi aktif dan antusias ketika proses pembelajaran
berlangsung. Selain itu, diharapkan guru dapat mengajarkan siswa mengenai
materi Teks Prosedur dengan menggunakan media pembelgjaran Aplikasi
TikTok ini.
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Berdasarkan penjelasan di atas, makakerangka berpikir dalam penelitianini
dapat digambarkan sebagal berikut:

Pembelgjaran
Monoton ‘

Pembelgjaran
Menjadi Lebih
Menarik dan -
Siswa Menjadi
Aktif
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BAB |11
METODE PENELITIAN
A. Tempat dan Waktu Penelitian
1. Tempat Pendlitian
Penelitian ini dilaksanakan di SMPN 2 Cigombong yang beralamat di
J. Mayjen Hr. Edy Sukma, Desa Ciburuy, Kp. Ciburuy, Kec. Cigombong,
Kabupaten Bogor, Jawa Barat.
2. Waktu Pendlitian
Penelitian ini dilaksanakan dalam kurun waktu satu bulan yaitu pada
bulan Juni tahun 2023.

B. Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode
penelitian Research & Development (R & D). Sugiyono (2009:407)
berpendapat bahwa, metode penelitian dan pengembangan adalah metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji
keektifan produk tersebut. Untuk dapat menghasilkan produk tertentu
digunakan penelitian yang bersifat analisis kebutuhan (digunakan metode
survey atau kualitatif) dan untuk menguji keefektifan produk tersebut supaya
dapat berfungsi di masyarakat |uas, maka diperlukan penelitian untuk menguji
keektifan produk tersebut (digunakan metode eksperimen).

Lebih lanjut Borg and Gall (dalam Sugiyono:2009:11) menyatakan bahwa
untuk penelitian analisis kebutuhan sehingga mampu dihasilkan produk yang
bersifat hipotetik sering digunakan metode penelitian dasar (basic research).
Selanjutnya untuk menguji produk yang masih bersifat hipotetik tersebut,
digunakan eksperimen atau action research. Setelah produk teruji, maka dapat
diaplikasikan. Proses pengujian produk dengan eksperimen tersebut dinamakan
penelitian terapan (applied research). Penelitian dan pengembangan bertujuan
untuk menemukan, mengembangkan dan memvalidasi suatu produk.

(Sugiyono:2009:412). Sukmadinata (2008:190), mengemukakan penelitian

dan pengembangan merupakan pendekatan penelitian untuk menghasilkan
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produk baru atau menyempurnakan produk yang telah ada. Produk yang

dihasilkan bisa berbentuk software, ataupun hardware seperti buku, modul,

paket, program pembelgaran ataupun aat bantu belgar. Penelitian dan
pengembangan berbeda dengan penelitian biasa yang hanya menghasilkan
saran-saran bagi perbaikan, penelitian dan pengembangan menghasilkan
produk yang langsung bisa digunakan.

Tahap-Tahap Penelitian Research and Devel opment

Borg & Gall (1983:775) mengembangkan 10 tahapan dalam
mengembangkan model, yaitu:

1. Research and information collecting, termasuk dalam langkah ini antara
lain studi literatur yang berkaitan dengan permasalahan yang dikaji,
pengukuran kebutuhan, penelitian dalam skala kecil, dan persiapan untuk
merumuskan kerangka kerja penelitian;

2. Planning, termasuk dalam langkah ini menyusun rencana penelitian yang
meliputi merumuskan kecakapan dan keahlian yang berkaitan dengan
permasal ahan, menentukan tujuan yang akan dicapai pada setiap tahapan,
desain atau langkah-langkah penelitian dan jika mungkin/diperlukan
mel aksanakan studi kelayakan secara terbatas,

3. Develop preiminary form of product, yaitu mengembangkan bentuk
permulaan dari produk yang akan dihasilkan. Termasuk dalam langkah ini
adalah persigpan komponen pendukung, menyiapkan pedoman dan buku
petunjuk, dan melakukan evaluasi terhadap kelayakan aat-alat pendukung.
Contoh pengembangan bahan pembelgaran, proses pembelgaran dan
instrumen evaluasi;

4. Preliminary field testing, yaitu melakukan ujicoba lapangan awal dalam
skala terbatas, dengan melibatkan 1 sampai dengan 3 sekolah, dengan
jumlah 6-12 subyek. Pada langkah ini pengumpulan dan analisis data dapat
dilakukan dengan cara wawancara, observas atau angket;

5. Main product revision, yaitu melakukan perbaikan terhadap produk awal
yang dihasilkan berdasarkan hasil ujicoba awal. Perbaikan ini sangat

mungkin dilakukan lebih dari satu kali, sesuai dengan hasil yang
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ditunjukkan dalam ujicoba terbatas, sehingga diperoleh draft produk
(model) utamayang siap diuji cobalebih luas.

Main field testing, biasanya disebut ujicoba utama yang melibatkan
khalayak lebih luas, yaitu 5 sampai 15 sekolah, dengan jumlah subyek 30
sampai dengan 100 orang. Pengumpulan data dilakukan secara kuantitatif,
terutama dilakukan terhadap kinerja sebelum dan sesudah penerapan
ujicoba. Hasil yang diperoleh dari ujicoba ini dalam bentuk evaluasi
terhadap pencapaian hasil ujicoba (desain model) yang dibandingkan
dengan kelompok kontrol. Dengan demikian pada umumnya langkah ini
menggunakan rancangan penelitian eksperimen,;

Operational product revision, yaitu melakukan perbaikan/penyempurnaan
terhadap hasil ujicoba lebih luas, sehingga produk yang dikembangkan
sudah merupakan desain model operasional yang siap divalidasi;
Operational field testing, yaitu langkah uji validas terhadap model
operasional yang telah dihasilkan. Dilaksanakan pada 10 sampai dengan 30
sekolah melibatkan 40 samapi dengan 200 subyek. Pengujian dilakukan
melalui angket, wawancara, dan observas dan analisis hasilnya. Tujuan
langkah ini adalah untuk menentukan apakah suatu model yang
dikembangkan benar-benar siap dipakai di sekolah tanpa harus dilakukan
pengarahan atau pendampingan oleh peneliti/pengembang mode!;

Final product revision, yaitu melakukan perbaikan akhir terhadap model
yang dikembangkan guna menghasilkan produk akhir (final);
Dissemination and implementation, yaitu langkah menyebarluaskan
produk/model yang dikembangkan kepada khalayak/masyarakat luas,
terutama dalam kancah pendidikan. Langkah pokok dalam fase ini adalah
mengkomunikasikan dan mensosialisasikan temuan/model, baik dalam
bentuk seminar hasil penelitian, publikasi pada jurnal, maupun pemaparan

kepada skakeholders yang terkait dengan temuan penelitian.
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C. Sasaran Klien
Sasaran klien dalam penelitian ini yaitu siswa/peserta didik kelas VII di
SMPN 2 Cigombong.

D. Langkah-Langkah Riset Pengembangan
Model pengembangan ADDIE memiliki 5 tahapan atau 5 langkah yaitu

analysis, design, development, implementation, dan evalution.

Analyze

ADDIE Model

Implement Develop

S { x

Langkah-Langkah Model Pengembangan ADDIE
1. Analysis
Dalam model penelitian pengembangan ADDIE tahap pertama

adalah menganalisis perlunya pengembangan produk (model, metode,
media, bahan agjar) baru dan menganalisis kelayakan serta syarat-syarat
pengembangan produk. Pengembangan suatu produk dapat diawali oleh
adanyamasal ah dalam produk yang sudah ada/diterapkan. M asalah dapa
muncul dan terjadi karena produk yang ada sekarang atau tersedia sudah
tidak relevan dengan kebutuhan sasaran, lingkungan belgjar, teknologi,
karakteristik peserta didik dan sebagainya
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2. Design
Kegiatan desain dalam model penelitian pengembangan ADDIE
merupakan proses sistematik yang dimulai dari merancang konsep dan
konten di dalam produk tersebut. Rancangan ditulis untuk masing-
masing konten produk. Petunjuk penerapan desain atau pembuatan
produk diupayakan ditulis secara jelas dan rinci. Pada tahap ini
rancangan produk masih bersifat konseptual dan akan mendasari proses
pengembangan di tahap berikutnya.
3. Development
Development dalam model penelitian pengembangan ADDIE beris
kegiatan realisasi rancangan produk yang sebelumnyatelah dibuat. Pada
tahap sebelumnya, telah disusun kerangka konseptual penerapan produk
baru. Kerangka yang masih konseptual tersebut selanjutnya
direalisasikan menjadi produk yang siap untuk diterapkan. Pada tahap
ini juga perlu dibuat intrumen untuk mengukur kinerja produk.
4. Implementation
Penerapan produk dalam model penelitian pengembangan ADDIE
dimaksudkan untuk memperoleh umpan balik terhadap produk yang
dibuat/dikembangkan. Umpan balik awa (awa evauas) dapat
diperoleh dengan menanyakan hal-hal yang berkaitan dengan tujuan
pengembangan produk. Penergpan dilakukan mengacu kepada
rancangan produk yang telah dibuat.
5. Evaluation
Tahap evaluasi pada penelitian pengembangan model ADDIE
dilakukan untuk memberi umpan balik kepada pengguna produk,
sehinggarevisi dibuat sesuai dengan hasil evaluas atau kebutuhan yang
belum dapat dipenuhi oleh produk tersebut. Tujuan akhir evaluasi yakni

mengukur ketercapaian tujuan pengembangan.
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E. Perencanaan dan Penyusunan Model
Perencanaan dan penyusunan model pengembangan ADDIE pada
Pengembangan Media Pembelgjaran Berbasis Aplikasi TikTok Pada Mata
Pelgjaran Bahasa Indonesia Materi Teks Prosedur Siswa Kelas VII SMPN 2
Cigombong.
1. Tahap Analysis

Pada tahap ini yang dilakukan peneliti adalah menganalisis. Hasll
analisis di SMPN 2 Cigombong dijadikan untuk mengembangkan media
pembelgaran. Peneliti melakukan analisis sesuai dengan kebutuhan di
SMPN 2 Cigombong. Hasil andlisis yang telah dilakukan peneliti
bahwasannya pembel gjaran terlalu monoton karena tidak ada media kreatif
yang digunakan untuk menunjang kelancaran proses pembelgaran
mengenai materi Teks Prosedur. Selanjutnya, siswa kurang berpartisipasi
aktif ketika proses pembelgjaran berlangsung, ha ini terjadi karena
pembelgaran materi Teks Prosedur belum menggunakan media
pembelgjaran yang kreatif dan efektif.

Berdasarkan beberapaanalisistersebut peneliti dapat menemukan solusi
yaitu mengembangkan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada
mata pel ajaran bahasa Indonesia materi teks prosedur yang dapat membuat
proses pembel gjaran mengenai materi Teks Prosedur siswa kelas VI dapat
berjalan dengan efektif dan lebih menarik. Dan siswa pun dapat
berpartisipasi aktif dan antusias ketika proses pembel g aran berlangsung.

2. Tahap Design

Berdasarkan hasil andlisis fakta yang ditemukan saat observasi dengan
wawancara terhadap guru dan diperkuat dengan hasil tes, sehingga muncul
ide untuk mengembangkan media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok
padamata pel g aran Bahasa Indonesiamateri Teks Prosedur siswakelas VI
SMPN 2 Cigombong sebagal media pembelgaran yang inovasi, guru tetap
dapat memberikan materi saat guru berhalangan hadir dan memanfaatkan
jaringan internet yang tersedia sebagai pembantu siswa dalam belgar
mengajar.
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3. Tahap Development

Tahap ini adalah untuk menghasilkan media pembel gjaran yang inovas
dan mampu membantu guru dalam proses pembelgaran. Pendliti mulai
menuangkan ide kreatif dan inovatif yang dimilikinya untuk membuat
media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran Bahasa
Indonesia materi Teks Prosedur siswa kelas VII SMPN 2 Cigombong.
Pengembangan media ini terdiri dari dua tahapan, yang pertama berupa
penyusunan desainnya dilanjutkan dengan pembuatan berupa video
pembelgaran, yang kedua tahap penyelesaian dengan mengecek
kekurangan-kekurangan dari media.

Mengembangkan media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada
mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur siswa kelas VI
SMPN 2 Cigombong diawali dengan membuat akun TikTok dengan nama
teksprosedurmantap. Selanjutnya bahan-bahan seperti materi teks prosedur
yang meliputi kompetensi dasar (KD), tujuan pembelgjaran, pengertian teks
prosedur, tujuan teks prosedur, jenis-jenis teks prosedur, ciri teks prosedur
dari segi igi, ciri bahasateks prosedur, caramenyimpulkan isi teks prosedur,
dan contoh teks prosedur dibuat dalam bentuk video pembelgjaran di dalam
akun TikTok dengan nama teksprosedurmantap yang sudah dibuat tersebut.

4. Tahap Implementation

Pada tahap ini, peneiti mengimplementasikan media pembelgaran
berbasis aplikasi TikTok padamata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks
Prosedur siswa kelas VII SMPN 2 Cigombong yang sudah dibuat pada
tempat penelitian (Di SMPN 2 Cigombong).

5. Tahap Evaluation

Padatahap ini, peneliti mengevaluasi mediayang sudah dibuat dan yang
sudah ditergpkan pada tempat penelitian. Di evaluasi dilihat dari beberapa
kekurangan yang di dapat. Dalam tahap evaluasi ini, mediayang dihasilkan
akan menjadi lebih bak lagi. Berdasarkan hasil validas media, validas
bahasa, validasi materi, respon siswa, dan respon guru dapat disimpulkan
bahwa pengembangan media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada
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mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur siswa kelas VI
SMPN 2 Cigombong valid.

F. Instrumen Penelitian
Instrumen pendlitian yang digunakan untuk mendapatkan data dari
penelitian ini yakni meliputi:
1. Wawancara

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data dengan carainterview
pada satu orang atau beberapa orang yang bersangkutan. Wawancara
merupakan metode pengumpulan data yang menghendaki komunikasi
langsung antara penyelidik dengan subjek atau responden.

Dalam penelitian ini, peneliti melakukan wawancara dengan lbu Ayi
Kurnia, S.Pd. selaku guru mata pelgaran Bahasa Indonesia di SMPN 2
Cigombong untuk mengetahui problematika dalam pembelgjaran Bahasa
Indonesia khusunya materi Teks Prosedur.

2. Angket atau Kuesioner

Angket atau kuesioner merupakan suatu teknik atau alat pengumpulan
data secara tidak langsung, dalam arti pendliti tidak langsung melakukan
tanya jawab dengan responden. Angket berisi sgumlah pertanyaan atau
pernyataan yang harus dijawab atau direspon oleh responden.

Angket dalam penelitian ini diberikan kepada validator ahli untuk
menilai produk pengembangan ini, serta kepada peserta didik dan guru
untuk mengetahui tingkat efektivitas media pembelgaran berbasis aplikas
TikTok pada mata pelgaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur siswa
kelas VIl SMPN 2 Cigombong.

3. Observas

Observasi adalah kegiatan pemusatan perhatian terhadap suatu objek
dengan menggunakan seluruh adat indra Observas sebaga alat
pengumpulan data ini banyak digunakan untuk mengukur tingkah laku
ataupun proses terjadinya suatu kegiatan yang dapat diamati dalam situasi
yang sebenarnya.



Observas akan dilakukan oleh peneliti ketika proses pembelgaran
berlangsung. Observasi akan dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui
apakah dalam proses pembelgjaran bahasa indonesia materi teks prosedur
kelas VI terdapat suatu kendala atau kekurangannya.

4, Tes

Tes adalah cara atau prosedur dalam rangka pengukuran dan penilaian
di bidang pendidikan yang berbentuk pemberian tugas, baik berupa
pertanyaan-pertanyaan atau perintah-perintah yang harus dikerjakan oleh
testee sehingga diperoleh hasil atau nilai yang melambangkan tingkah laku
atau prestasi testee.

Tes pemerolehan hasil pembelgaran yang digunakan dalam penelitian
ini adalah dengan membandingkan hasil prates dan postes yang
menunjukkan keefektifan dalam pembel gjaran setelah menggunakan media
pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgaran Bahasa
Indonesia materi Teks Prosedur siswakelas VII SMPN 2 Cigombong.

G. Instrumen Validasi Ahli
Instrumen yang digunakan untuk mengukur kelayakan media pembelajaran
berbasis aplikasi TikTok pada mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Teks
Prosedur siswa kelas VII SMPN 2 Cigombong dibuat dalam bentuk instrumen
validasi yang terdiri dari ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media. Adapun kisi-
kis dan instrumen validas disgjikan dalam tabel sebagai berikut.

Tabel 3.1 Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi
No. Aspek Indikator

a. Kgelasan tujuan pembelgjaran

1 Tujuan Pembelgjaran _ ) _
b. Kesesuaian tujuan dengan materi

_ _ a. Kgelasan penyampaian materi
2. Materi Pembelgjaran _
b. Alur pembelgaran

Metode Pembelgjaran a. Ketetapan pemilihan metode
4, Sumber Pembelgjaran a. Manfaat
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5. K egiatan Pembelgjaran b. Isi

a. Pendahuluan

c. Penutup

Tabel 3.2 Instrumen Validasi Ahli Materi

. Skor
No. Indikator 1 | > | 3 | )
A. Tujuan Pembelajaran
1 Tujuan pembel gjaran ditampilkan secarajelasdi
" | dalam video media pembelgjaran.
5 Tujuan pembelgjaran sesuai dengan materi yang

disampaikan.

B. Materi Pembelajaran

3. | Materi disampaikan secarajelas.
4. Materi disampaikan secara runtut.
5 Pemilihan kata sesuai dengan materi yang
" | disampaikan.
6 Materi yang disampaikan di dalam video media
' pembelajaran penting bagi peserta didik.
7. Materi dapat disampaikan secara menarik.
3 Antarajudul dan pembahasan isi materi sudah
" | sesual.
9 Penyajian materi dapat menarik minat belgjar
' bagi peserta didik.
Penyajian materi membuat peserta didik
10. ; )
menyimak dengan baik.
11 Penyajian materi dapat meningkatkan keaktifan

pesertadidik.

C. Metode Pembelajaran

12. | Metode pembelajaran yang dipilih sudah tepat.
Peserta didik dapat mempraktikkan secara
13. | langsung materi yang ada di dalam video media

pembelgjaran.

D. Sumber Pembelajaran

Video media pembel g aran memudahkan peserta

141 Gidik belajar dalam materi tersebu.
Contoh teks prosedur di dalam video media
15. | pembelgaran dapat dijadikan acuan oleh peserta

didik.

E. Kegiatan Pembelajaran
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Pendahuluan dalam video media pembelgjaran
16.
sudah tepat.
Penjelasan mengenai “teks prosedur” secara
17. | umum bermanfaat sebagai gambaran awal
peserta didik untuk memahami materi.
Kegiatan inti dalam video media pembelgaran
18. | menyajikan materi teks prosedur yang sangat
lengkap dan runtut.
Kesimpulan dalam video media pembelgjaran
19. .
sudah jelas.
20.
Keterangan:
4 = Setuju
3 = Cukup Setuju
2 = Kurang Setuju
1 =Tidak Setuju

Tabel 3.3Kisi-Kis Instrumen Ahli Bahasa

Aspek Indikator
K ebahasaan 1. Keterbacaan.
2. Sederhanadan praktis dalam hal
informasi.

3. Tepat dan akurat menurut kaidah
bahasa Indonesia.

4. Menggunakan bahasa secara
efektif dan praktis.




Tabel 3.4 Instrumen Validasi Ahli Bahasa
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Skor
No. Indikator
3
A. Kebahasaan
1 M edia pembel g aran menggunakan bahasa yang
' baik dan benar.
5 M edia pembel g aran menggunakan ejaan sesual
' kaidah kebahasaan.
3. Konsisten dalam menggunakan kaidah istilah.
4 M edia pembel g aran menggunakan bahasa yang
' lugas dan mudah dipahami oleh peserta didik.
5 Bahasa yang digunakan pada media pembelgjaran
' sudah komunikatif.
Pada media pembel ajaran menggunakan kalimat
6. .
yang efektif.
7 Kalimat yang digunakan pada media pembelgjaran
' berisikan informasi yang jelas.
M edia pembel g aran menggunakan kalimat
8. sederhana dan dapat dimengerti oleh peserta didik.
M edia pembel gjaran menggunakan bahasa sesuai
9. . >
dengan tingkat kompetensi siswa.
10 Kesesuaian istilah dengan materi yang disgjikan
' pada media pembel gjaran.
Keterangan:
4 = Setuju
3 = Cukup Setuju

2 = Kurang Setuju
1 =Tidak Setuju
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Tabel 3.5 Kis-Kis Instrumen Ahli Media

No.

Aspek

Indikator

Rekayasa Perangkat L unak

Penggunaan media efektif
dan efisien.

Reliable dan reusable

Maintainable dan kompabilitas.

Usable (mudah digunakan).

o o o T

K etepatan pemilihan jenis perangkat

lunak untuk pengembangan.

Desain Pembelgjaran

)

Penyagjian tujuan pembelgjaran.

Penyagjian keterkaitan tujuan
pembelgjaran dengan kurikulum.

Penygjian is media dengan
tujuan pembel gjaran.

K etepatan penggunaan strategi
pembelgjaran dalam video.

Motivas belgjar.

—

Konstekstual dan aktual.

Komunikasi
Visua

Komunikatif.

Kreatif.

ol o @

Animas sederhana dan menarik.

Kudlitas audio.

Kualitas visual.
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No.

I ndikator

Skor

A. Rekayasa Perangkat L unak

Penggunaan media pembel gjaran efektif untuk

L | belgiar mandiri.

5 Video media pembel gjaran efisien digunakan untuk
' belgjar mandiri.

3 Video media pembel gjaran dapat diandalkan untuk
' memudahkan peserta didik untuk belgjar.

4 Video media pembel gjaran dapat digunakan
' berulang kali.

5 Video media pembel gjaran dapat digunakan dengan
' mudah.

Video media pembel gjaran dapat dijalankan di

6. berbagai perangkat keras dan perangkat |unak.

7. Video media pembel gjaran mudah digunakan.

3 Pemilihan Aplikasi untuk pengembangan media

pembel gjaran tepat.

B. Aspek Desain Pembeéajaran

Penyagjian tujuan pembel gjaran dalam media

9| pembelajaran sudah jelas.
Penygjian tujuan pembel gjaran sudah relevan
10. .
dengan kurikulum.
11 Cakupan isi media pembelgjaran sesuai dengan
' tujuan pembelgaran.
12 Penggunaan video pembelgjaran dalam media
' pembel g aran sudah tepat.
13 Penyampaian media pembelgjaran meningkatkan
' dayatarik belgar peserta didik.
14 Simulator dalam video media pembelgjaran

digunakan sesuai dengan yang sebenarnya.
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15 Video media pembel ajaran menggambarkan
' keadaan secara aktual .
C. Komunikasi Visual
Materi di dalam video media pembelgjaran
16. . .
tersampaikan dengan baik.
17 Video media pembelgjaran kreatif dalam
' penyampaian isi materi dengan gambar.
Tampilan gambar pada media
18. . )
pembelgjaran menarik.
19 Tampilan animasi dalam media pembelgjaran
' menarik.
20. Kesesuaian dubbing dan visualisasi sudah tepat.
21 Intonasi dubbing dalam video media pembelgjaran
' terdengar dengan jelas.
22. K esesuaian backsound pada media pembel gjaran.
23 Jenis huruf font yang digunakan pada media
' pembel gjaran mudah dibaca.
24 Kombinasi warnateks dengan background pada
' media pembel g aran terlihat dengan jelas.
Kualitas media bergerak (ssmulasi) dalam media
25. . .
pembelgjaran baik.
Keterangan:
4 = Setuju
3 = Cukup Setuju

2 = Kurang Setuju
1 =Tidak Setuju
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H. Instrumen Respon Guru dan Respon Siswa
Dari respon guru dan respon siswa diperoleh menggunakan angket. Hal ini

bertujuan untuk mengetahui respon guru dan respon siswa terhadap media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia
materi Teks Prosedur siswa kelas VII SMPN 2 Cigombong. Kisi-kis angket
dan instrumen respon guru dan respon siswa disgjikan sebagai berikut.

Tabel 3.7 Kisi-Kis Instrumen Angket Respon Guru

Indikator Nomor Jumlah
Pertanyaan

Sgjian gambar dan video 1,2 2

media pembejaran

Manfaat mediapembelgjaran | 3,4 2

berbasis aplikasi TikTok

Motivas siswadaambelgar |5 1

K esesuaian materi 6,7,8,9 10 5

Tabel 3.8 Instrumen Angket Respon Guru

Skor

No Pertanyaan

Gambar yang disgjikan pada media

1 | pembelgaran berbasis aplikas TikTok
jelas dan tidak buram

Video yang disgjikan pada media

2 | pembelgaran berbasis aplikasi TikTok
menarik dan mudah dipahami.

Siswa dapat belgjar mandiri

3 | menggunakan media pembelgaran
berbasis aplikasi TikTok.

Media pembel gjaran berbasis aplikasi
4 | TikTok dapat membantu guru dalam
menyampaikan materi teks prosedur.

Siswaterlihat antusias saat belgjar
5 | menggunakan media pembelgaran
berbasis aplikasi TikTok.




Materi yang terdapat pada media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok
sesual dengan capaian pembelgaran
yang terdapat pada kurikulum 2013.

Tujuan pembelgaran yang dirumuskan
7 | jelasterdapat pada media pembelagjaran
berbasis aplikasi TikTok.

Bahasa yang digunakan pada media
8 | pembelgaran berbasis aplikasi TikTok
jelas dan mudah dipahami.

Materi pada media pembelgjaran
9 | berbasisaplikasi TikTok tersusun secara
logis dan sistematis.

Materi pada media pembelgjaran
10 | berbasis aplikasi TikTok lengkap dan
jelas.

Keterangan:

5 = Sangat setuju

4 = Setuju

3 = Ragu-ragu

2 = Tidak setuju

1 = Sangat tidak setuju

Tabd 3.9 Kisi-Kis Instrumen Angket Respon Siswa

Indikator Nomor Jumlah
Pertanyaan
Tujuan pembelgjaran dan materi 1,2 2
Bahasa yang digunakan 3,4 2
Desain tampilan dan penggunaan 5 1
Manfaat media pembelgjaran berbasis | 6, 7, 8, 9, 10 5

aplikasi TikTok pada mata pelgjaran
Bahasa Indonesia materi Teks
Prosedur siswa kelas VIl SMPN 2
Cigombong




Tabel 3.10 Instrumen Angket Respon Siswa
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No

Pertanyaan

Skor

3

Tujuan pembelgaran yang disgjikan
pada media pembel gjaran berbasis
aplikas TikTok dapat dibaca dengan
jelas.

Materi yang ada pada media
pembel g aran berbasis aplikasi TikTok
mudah dimengerti.

Bahasa yang digunakan pada media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok
mudah dipahami.

Gambar dan video pada media

pembel g aran berbasis aplikasi TikTok
memudahkan saya dalam mempelgjari isi
materi.

Tombol pada media pembelgjaran
berbasis aplikasi TikTok mudah
digunakan.

Warna background dan warna huruf
pada media pembel gjaran berbasis
aplikasi TikTok terlihat kontras, jelas,
dan dapat dibaca.

Jenis dan ukuran huruf memudahkan
saya ketika membaca materi pada media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok.

Tampilan animasi, gambar, dan video
yang disajikan pada media pembelgjaran
berbasis aplikasi TikTok sangat menarik.

Saya dapat menggunakan media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok
dengan mudah.

10

Saya dapat belgjar di manapun dan
kapanpun dengan menggunakan media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok.

Keterangan:

5 = Sangat setuju
4 = Setuju

3 = Ragu-ragu

2 =Tidak setuju
1 = Sangat tidak setuju
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. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini terdiri atas tiga
teknik, yaitu:
1. Anaisislsi Pembelgjaran

Andisis ini dilakukan dengan merumuskan tujuan pembelagjaran
yang telah disesuaikan dengan standar kompetensi dan kompetens
dasar yang digunakan untuk menyusunisi dari mediapembelajaran yang
dikembangkan. Kemudian hasil dari analisis tersebut digunakan untuk
pengembangan media pembelgjaran berbas aplikasi TikTok pada mata
pel ajaran Bahasa Indonesiamateri Teks Prosedur siswakelasVIlI SMPN
2 Cigombong.

2. Anaisis Deskriptif

Analisis ini menggunakan angket penilaian tertutup dan angket
penilaian terbuka untuk memberikan kritik dan saran serta perbaikan.
Hasil dari analisis deskriptif ini merupakan data kuantitatif dan data
kualitatif. Data kuantitatif diperolah dari angket penilaian skala inkert,
sedangkan data kualitatif berupa penilaian yang berasal dari saran
validator.

Data yang berbentuk simbol akan di analisis secara logis dan
bermakna, sedangkan data yang berbentuk angka akan di analisis
dengan rumus sebagai berikut:

P=2%x x 100

2xi

Keterangan:

P : Besar presentase (yang dicari)

>x : Jumlah total jawaban respon dalam 1 item

>xi : Jumlah total skor jawaban tertinggi dalam 1 item

100 : Bilangan konstanta

Kemudian penggunaan konservas skala tingkat tinggi pencapaian
digunakan untuk menentukan tingkat kevaliditasan, keefektifan, dan
kemenarikan. Adapun kategori yang ditetapkan sebagai berikut:
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Tabel 3.11 Kudifikas Tingkat Kelayakan Berdasarkan Presentase

Presentase (%) Tingkat Kevalidan K eterangan
84 < skor < 100 Sangat valid Tidak revis
68 < skor < 84 valid Tidak revisi
52 <skor <68 Cukup vaid Sebagian revis
36 <skor <52 Kurang valid Revis

20 < skor <36 Sangat kurang Revisi

Tabel 3.12 Kriteria Penskoran Angket Validas

Skor
1 2 3 4 5
Sangat Kurang tepat | Cukup tepat Tepat Sangat tepat
kurang tepat
Tabel 3.13 Kriteria Penskoran Angket Kemenarikan
Skor
1 2 3 4 5
Sangat tidak Kurang Cukup Menarik Sangat
menarik menarik menarik menarik

Berdasarkan konversi skala yang ditetapkan dalam kuesioner,

tingkat kemenarikan produk diperoleh dengan pencapaian skor 1-5 dari

hasil penelitian responden sebagai berikut:

1. Skor 5 untuk kriteria sangat menarik dengan pemilihan responden

pada item sangat menarik, sangat tertarik, sangat ingin, sangat

paham, sangat jelas, sangat senang, dan sangat besar.

Skor 4 untuk kriteria manarik dengan pemilihan responden pada

item menarik, tertarik, ingin, paham, jelas, senang, dan besar.

Skor 3 untuk kriteria cukup menarik dengan pemilihan responden

padaitem cukup menarik, cukup tertarik, cukup ingin, cukup paham,

cukup jelas, cukup senang, dan cukup besar.



4. Skor 2 untuk kriteria kurang menarik dengan pemilihan responden
pada item kurang menarik, kurang tertarik, kurang ingin, kurang
paham, kurang jelas, kurang senang, dan kurang besar.

5. Skor 1 untuk kriteria sangat tidak menarik dengan pemilihan
responden pada item sangat tidak menarik, sangat tidak tertarik,
sangat tidak ingin, sangat tidak paham, sangat tidak jelas, sangat
tidak senang, dan sangat tidak besar.

3. AndisisHasll Tes

Anadlisisini dilakukan dengan melibatkan satu kelas sampel, maka
analisis tes menggunakan model desain eksperimen One Group Pretest-
Posttest Design.

Adapun penelitian One Group Pretest-Posttest Design ini menurut
Gall & Borg meliputi tiga langkah, yaitu: 1) pelaksanaan pra tes untuk
mengukur variabel terikat, 2) pelaksanaan perlakuan atau eksperimen,
3) pelaksanaan pasca tes untuk mengukur hasil atau dampak terhadap
variabel terikat. Dengan demikian, dampak perlakuan ditentukan
dengan cara membandingkan skor hasil prates dan pascates.

Sebelum sunjek dikenai perlakuan terlebih dahulu, pendliti
melakukan observasi yang berupa pra tes (O:), kemudian dilakukan
perlakuan (X), dan setelah itu diadakan observasi atau pasca tes (O2).

Berikut rancangan kelompok kontrol prates - pascates (One Group
Pretest-Posttest Design):

R O X 02

Keterangan:

O: : Nilai awal pra tes

O: : Nilai setelah perlakuan atau pasca tes

X : Perlakuan

Untuk menghitung tingkat perbandingan menggunakan rumus
dengan t test. Adapun rumus yang digunakan tingkat kemaknaan 0,05
(5%) sebagai berikut:
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Md
(Zd)?
»d? — =
nn—1)

t =

keterangan:

Md : rata-ratadari gain antarates akhir dan tes awal

d: gain (selisih) skor tes akhir terhadap skor tes awal setiap subjek

n : jumlah subjek

Untuk memudahkan penilaian tes, maka perlu dibuat instrumen
penilaian keefektivan media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pel g aran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur siswakelas
VIl SMPN 2 Cigombong adalah sebagai berikut :

Tabel 3.14 Indikator Hasil Proses Pembelgjaran

Aspek Yang Tingkat Capaian Kinerja
Dinilai 1 2 3 4 5

Kemenarikan
Proses
Pembelgjaran

Keefektivan
Proses
Pembelgjaran

Siswa Antusias
Dalam Mengikuti
Proses
Pembelgjaran

Siswa Aktif
Daam Proses
Pembelgjaran

Media
Pembelgjaran
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Berbasis Aplikas
TikTok Dapat
Membantu Guru
Dalam Proses
Pembel gjaran
Materi Teks
Prosedur

K eterangan:

1:
: Kurang tepat

aa b~ W DN

Tidak tepat

: Cukup tepat
. Tepat
: Sangat tepat

Hasil data yang diperoleh dianalisis dengan memberi skor 1 hingga
skor 5, lalu diandisis tingkat keberhasilannya dan disgjikan secara
deskriptif, yaitu sebagai berikut:

1. Skor 5 yaitu proses pembelgjaran dikatakan sangat sesuai dengan
aspek yang dinilai

2. Skor 4 yaitu proses pembelgjaran dikatakan sesuai dengan aspek
yang dinilai

3. Skor 3 yaitu proses pembelgaran dikatakan cukup sesuai dengan
aspek yang dinilal

4. Skor 2 yaitu proses pembelgjaran dikatakan kurang sesuai dengan
aspek yang dinilai

5. Skor 1 yaitu proses pembelgjaran dikatakan tidak sesuai dengan
aspek yang dinilal

Sedangkan dalam penelitian penilaian penentuan ketuntasan belgjar
siswa disesuaikan dengan batas kriteria miminal (KKM) pada mata
pelgjaran Bahasa Indonesia di SMPN 2 Cigombong, besar skor KKM
adalah 75.
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasl Pengembangan Model

Hasil penelitian ini adalah untuk menghasilkan sebuah produk
pengembangan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata
pelagjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur. Penelitian ini merupakan
penelitian Research And Development (R&D). Penelitian ini menggunakan
model pengembangan ADDIE dengan berdasarkan langkah-langkah yaitu
analysis (analisis), design (desain), development (pengembangan),
implementation (implementasi), evaluation (evaluasi).

Berikut uraian mengenai identitas media pembelgjaran berbasis aplikasi
TikTok pada mata pel gjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur siswa kelas
VIl SMPN 2 Cigombong :

1) Judul MediaPembelgaran : Media pembelgaran berbasis aplikasi

TikTok pada mata pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur siswa

kelas VII SMPN 2 Cigombong

2) MataPelgaran : Bahasa Indonesia

3) Jenjang : SMA/SMK/MA/Sederajat
4) Kelas VI

5) Nama Penyusun : Muhamad Faiz Nouval

6) Instansi Penyusun - Universitas Pakuan

7) Tahun Penyusunan : 2023

8) Jumlah Slide 16

9) Tautan Media Pembelgjaran : https.//vi.tiktok.com/ZSLBQ5m1p/

Adapun langkah-langkah dan proses dalam penelitian pengembangan media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran bahasa Indonesia
materi teks prosedur sebagai berikut :


https://vt.tiktok.com/ZSLBQ5m1p/
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1. Analysis(Analisis)

Pada tahap ini yang dilakukan peneliti adalah menganalisis. Hasl
analisis di SMPN 2 Cigombong dijadikan untuk mengembangkan media
pembelgjaran. Peneliti melakukan analisis sesuai dengan kebutuhan di
SMPN 2 Cigombong. Peneliti melakukan analisis dengan cara observasi ke
tempat penelitian dan mewawancarai guru mata pelgjaran bahasa Indonesia
yaitu Ibu Ayi Kurnia, S.Pd. Peneliti memberikan beberapa pertanyaan
seputar sistem pembel gjaran yang sering diterapkan oleh guru tersebut salah
satunya dari media pembelgaran yang sering digunakan. Media
pembel g aran yang sering digunakan yaitu menggunakan power point (PPT)
dan buku paket bahasa Indonesia. Selain melakukan wawancara dengan
guru mata pelgjaran bahasa Indonesia, pendliti juga melakukan analisis
dengan caramengamati proses pembel g aran yang dilakukan oleh guru mata
pelgjaran bahasa Indonesia. Hasil analisis yang didapatkan yaitu selama
proses pembelgjaran yang dilaksanakan teralalu monoton dikarenakan
media yang digunakan menggunakan media power point (PPT) dan buku
paket bahasa Indonesia, dan siswa pun kurang berpartisipasi aktif ketika
pembel gjaran berlangsung.

Maka dari itu, hasil analisis yang telah dilakukan peneliti bahwasannya
pembelgjaran terlalu monoton karena tidak ada media kreatif yang
digunakan untuk menunjang kelancaran proses pembelgaran mengenai
materi Teks Prosedur. Selanjutnya, siswa kurang berpartisipasi aktif ketika
proses pembel gjaran berlangsung, hal ini terjadi karena pembel g aran materi
Teks Prosedur belum menggunakan media pembelgaran yang kreatif dan
efektif.

Berdasarkan beberapaanalisistersebut peneliti dapat menemukan solusi
yaitu mengembangkan media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada
mata pelgaran bahasa Indonesia materi teks prosedur yang dapat membuat
proses pembel gjaran mengenai materi Teks Prosedur siswa kelas VI dapat
berjalan dengan efektif dan lebih menarik. Dan siswa pun dapat

berpartisipas aktif dan antusias ketika proses pembel gjaran berlangsung.
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2. Tahap Design

Berdasarkan hasil analisis fakta yang ditemukan saat observasi dengan
wawancara terhadap guru dan diperkuat dengan hasil tes, sehingga muncul
ide untuk mengembangkan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pel gjaran Bahasa Indonesiamateri Teks Prosedur siswakelas VI
SMPN 2 Cigombong sebagai media pembelajaran yang inovasi. Guru tetap
dapat memberikan materi saat guru berhalangan hadir dan memanfaatkan
jaringan internet yang tersedia sebagai pembantu siswa dalam belgar
mengajar.

Tahap keduaini dilakukan untuk perancangan produk melalui beberapa
proses yaitu pemilihan media pembelgjaran, pemilihan format, dan
rancangan awal.

a. Pemilihan Media Pembelgaran
Pemilihan media pembelgjaran ini yang paling utama dilakukan
untuk proses pengembangan media pembel g aran. Media pembelgaran
yang dipilih oleh pendliti yaitu media pembelgjaran berbasis aplikasi

TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur.

Bahan gjar ini dikembangkan menggunakan aplikasi Animaker, InShot,

dan TikTok.

b. Pemilihan Format
Pendliti memilih format media pembelgjaran berbasis aplikas

TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur

dengan format link video media pembel g aran berbasis aplikasi TikTok

pada mata pelgaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur tersebut,
agar dapat di akses melalui tautan sgja.
c. Rancangan Awal

Setelah peneliti mendapatkan hasil analisis yang ditemukan di
tempat penelitian. Peneliti mular membuat rancangan media
pembelgjaran yang akan peneliti kembangkan. Pada zaman saat ini
aplikasi TikTok sangat terkenal. Semua kalangan pasti mengetahui dan
sering menggunakkan aplikasi TikTok ini. Akan tetapi, peneliti melihat
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bahwasannyabelum ada seseorang yang memanfaatkan aplikasi TikTok
ini untuk digunakan menjadi media pembelgaran khususnya pada mata
pel ajaran bahasa Indonesia materi teks prosedur.

Alasan pendliti memilih materi teks prosedur yaitu karena materi
teks prosedur sangat cocok untuk dipaparkan pada media pembelgjaran
berbasis aplikasi TikTok ini. Apalagi dalam hal membuat teks prosedur,
media pembel g aran berbasis aplikasi TikTok ini dapat digunakan untuk
mengasah kreatifitas peserta didik dalam hal membuat video praktik
teks prosedur.

Kompetenss Dasar (KD) yang penditi pilih yaitu 35
Mengidentifikasi isi teks prosedur tentang cara melakukan sesuatu dan
caramembuat (caramemainkan alat musik/tarian daerah, cara membuat
kuliner khas daerah, dil.) dari berbagai sumber yang dibaca dan didengar
dan KD 4.5 Menyimpulkan isi teks prosedur tentang cara melakukan
sesuatu dan cara membuat (cara memainkan alat musik/tarian daerah,
cara membuat kuliner khas daerah, dil.) dari berbagai sumber yang
dibaca dan didengar.

Langkah selanjutnya peneliti mulai merancang media pembelgjaran
yang akan peneliti kembangkan. Perancangan media pembelajaran ini
memiliki beberapa tahapan yang dilakukan yaitu mendesain gambar
animasi, memasukan materi teks prosedur, memasukan audio musik dan
dubbing. Serta mengupload video media pembelgjaran ke aplikasi
TikTok agar dapat di akses melaui link. Rancangan media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran Bahasa
Indonesia materi Teks Prosedur sebagai berikut :
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1) Memilih templates
Langkah pertama, pemilihan templates. Buka aplikasi animaker.
Lalu akan masuk ke menu beranda. Setelah itu, klik menu all
templates. Di dalam menu all templates ini, di sediakan bermacam-

macam templ ates dengan berbagai tema.

Create your moments
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Gambar 4.1 Memilih templates
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2) Menggunakan templates yang sudah dipilih.
Langkah kedua yaitu menggunakan templates yang sudah di pilih.
Setelah masuk di menu all templates, klik templates yang sudah kita
pilih. Lalu, akan muncul kolom preview dan kolom use. Klik kolom

use untuk menggunakan templates yang sudah kita pilih.

Create your moments
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Gambar 4.2 Menggunakan templates yang sudah dipilih
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3) Pembuatan background
Langkah yang ketiga yaitu pembuatan background. Setelah
mengklik templates yang di pilih. Lalu, masuk ke dalam menu edit
templates. Selanjutnya, klik fitur background. Di dalam menu edit
templates ini, disgjikan berbagai macam fitur edit mulai dari fitur
membuat bagckground, membuat character, memasukkan teks, dan
lain sebagainya.
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Gambar 4.3 Pembuatan background



4) Pembuatan animas avatar
Langkah yang keempat yaitu pembuatan animasi avatar. Pada menu
edit templates. Klik fitur membuat character. Setelah itu, disgjikan
berbagai macam character mulai dari character laki-laki maupun

character wanita. Lalu pilih character yang diinginkan.
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Gambar 4.4 Pembuatan animasi avatar
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5) Memilih gerakan animasi avatar
Langkah yang kelima yaitu memilih gerakan animasi avatar. Klik
avatar, lalu akan muncul kolom action dan kolom expressions.
Selanjutnya, klik kolom action untuk memilih gerakan animasi

avatar.
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Gambar 4.5 memilih gerakan animasi avatar
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6) Memasukkan materi ke dalam background
Langkah yang keenam yaitu memasukkan materi ke dalam
background.
Klik padafitur edit text. Lalu ketikan isi materi. Setelah materi sudah
di ketik, masukan materi ke dalam background dengan cara
mengklik teks materi dan sesuaikan isi materi dengan background
yang digunakan.
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Gambar 4.6 Memasukkan materi ke dalam background
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7) Memilih efek transis
Langkah yang ketujuh yaitu memilih efek transisi. Klik pada bagian
efek transition. Lalu pilih efek transisi yang ingin digunakan.
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Gambar 4.7 Memilih efek transisi
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8) Memasukkan audio musik
Langkah yang kedelapan yaitu memasukkan audio musik.
Masukkan video media pembelgjaran yang sudah di buat di aplikasi
InShot. Lalu klik fitur masukkan musik. Selanjutnyapilih trek musik
yang akan digunakan.

Halol
Assalammualaikum Wr, Wb.

Gambar 4.8 Memasukkan audio musik
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Memasukkan audio dubbing

Langkah yang kesembilan yaitu memasukkan audio dubbing.
Setelah sebelumnya sudah memasukkan audio musik. Selanjutnya,
memasukkan audio dubbing pada video media pembelgaran. Klik
pada fitur memasukkan musik. Lalu klik trek dan masukkan audio
dubbing yang akan digunakan.

Halo!
Assalammualaikum Wr. Wb.

i : -
Y =

Gambar 4.9 Memasukkan audio dubbing
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10) Meng-upload hasil video media pembelgaran ke aplikasi TikTok
Langkah yang terakhir yaitu meng-upload hasil video media
pembelgjaran ke aplikasi TikTok. Buka aplikasi TikTok. Lalu, klik
tanda (+) untuk mengupload video. Selanjutnya, klik unggah dan
pilih video media pembel gjaran yang sudah dibuat. Setelah itu, klik
berikutnya. Terakhir klik posting.

5Tl 2D

& Posting
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Gambar 4.10 Mengupload hasil video media pembelgaran ke aplikasi TikTok
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3. Tahap Development

Tahap ini adalah untuk menghasilkan media pembel gjaran yang inovas
dan mampu membantu guru dalam proses pembelgaran. Pendliti mulai
menuangkan ide kreatif dan inovatif yang dimilikinya untuk membuat
media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran Bahasa
Indonesia materi Teks Prosedur siswa kelas VII SMPN 2 Cigombong.
Pengembangan media pembelgjaran ini terdiri dari dua tahapan, yang
pertama berupa penyusunan desainnya dilanjutkan dengan pembuatan
berupa video pembelgaran, yang kedua tahap penyelesaian dengan
mengecek kekurangan-kekurangan dari media.

Mengembangkan media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada
mata pelajaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur siswa kelas VI
SMPN 2 Cigombong diawali dengan membuat akun TikTok dengan nama
teksprosedurmantap. Selanjutnya bahan-bahan seperti materi teks prosedur
yang meliputi kompetensi dasar (KD), tujuan pembelgjaran, pengertian teks
prosedur, tujuan teks prosedur, jenis-jenis teks prosedur, ciri teks prosedur
dari segi igi, ciri bahasateks prosedur, caramenyimpulkan isi teks prosedur,
dan contoh teks prosedur dibuat dalam bentuk video pembelgjaran di dalam
akun TikTok dengan nama teksprosedurmantap yang sudah dibuat tersebut.

Padatahap ini hanya mengembangkan media pembel gjaran dan menguji
kelayakan dari segi materi, bahasa, dan mediaterhadap media pembel gjaran
berbasis aplikasi TikTok pada mata pelajaran bahasa Indonesia materi teks
prosedur. Pengujian ini membutuhkan validasi ahli materi, ahli bahasa, dan
ahli media. Karena aspek yang dinilai yaitu kelengkapan is materi,
penggunaan bahasa, kualitas animasi gambar, dan kualitas audio. Semuaitu
akan dinilai oleh validator.
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Berikut hasil desain rancangan mediapembel ajaran berbasis aplikas
TikTok pada mata pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur :
1) Tampilan awal video media pembelgjaran.

Pada bagian dlide pertamaini, berisikan salam pembuka.

Halot| |
Assalammualaikum Wr. Wb.

v

Gambar 4.11 Tampilan awal video media pembelgjaran

2) Tampilan slide kedua video media pembelgjaran
Pada slide kedua berisikan menanyakan kabar kepada peserta didik.

Bagaimana kabar adik-
adik sekalian?

Gambar 4.12 Tampilan silde kedua video media pembelgjaran
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3) Tampilan slide ketiga video media pembelgjaran
Pada dide ketiga berisikan ucapan doa agar peserta didik selalu
dalam keadaan sehat wal &fiat.

Semoga adlk»adik :
sekalian dalam keadaan

sehat wal afiat

Gambar 4.13 Tampilan slide ketiga video media pembel gjaran

4) Tampilan slide keempat video media pembelgaran
Pada slide keempat berisikan judul materi yaitu “Teks Prosedur”.

O

TEKS PROSEDUR

Gambar 14 Tampilan slide keempat video media pembelgjaran



5) Tampilan slide kelima video media pembelgjaran
Pada dlide kelima beriskan Kompetenss Dasar (KD) yang
digunakan.

KD. 35 Mengidentifikasi toks prosedur tentang

cara melakulkan sesuatu dan cara membuat sesuatu
(cara memainkan alat musik/tarian daerah, cara
membuat kuliner khas daerah, dll) dari berbagal
sumber yang 4l baca dan di dengar.

KD. 4.5 Menyimpulkan isi teks prosedur tentang
cara melakulkan sesuatu dan cara membuat sesuatu
(cara gagmainkan alat musikAarian daerah, cara
flat kuliner khas daerah, dll) dari berbagal
ber yang di baca dan di dengar,

Gambar 4.15 Tampilan dlide kelima video media pembel gjaran

6) Tampilan slide keenam video media pembel gjaran
Pada dlide keenam berisikan tujuan pembelgaran yang harus di
capai oleh peserta didik.

Tujan Pembelajaran

1. Setelah mengamati video pembelajaran
materi teks prosedur, peserta didik diharapkan
mampu mengidentifikasi teks prosedur cara
melakukan sesuatu atau cara membuat

sesuatu

2. Melalui hasil diskusi tentang materi teks

prosedur, peserta didik diharapkan mampu
ulkan isi teks prosedur tentang
Flakukan sesuatu atay cara membuat

Gambar 4.16 Tampilan slide keenam video media pembelgaran
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7) Tampilan slide ketujuh video media pembel gjaran
Pada dlide ketujuh beriskan menanyakan kepada peserta didik
apakah sebelumnya sudah mengetahui tentang Teks Prosedur.

Apa itu

teks prosedur?

Gambar 4.17 Tampilan slide ketujuh video media pembel gjaran

8) Tampilan slide kedelapan video media pembelgjaran
Pada dlide kedelapan berisikan tentang contoh dari praktik teks
prosedur yang sering dilakukan pada kehidupan sehari-hari.

Sebetulnya dalam
kehidupan kita sehari-hari, |
kita sering mempraktikkan
teks prosedur seperti:

Gambar 4.18 Tampilan slide kedel apan video media pembelgjaran



66

Pada avatar pertama mempraktikkan contoh teks prosedur cara
memasak telor mata sapi. Avatar kedua mempraktikkan contoh teks
prosedur cara memasak nasi goreng. Avatar ketiga mempraktikkan
contoh teks prosedur cara membuat jus buah. Dan avatar keempat

mempraktikkan contoh teks prosedur cara membuat kue.

Il

Gambar 4.19 Tampilan slide kedel apan video media pembelgjaran

9) Tampilan slide kesembilan video media pembelgjaran
Pada dlide kesembilan berisikan penjelasan pengertian Teks

Prosedur.

Teks Prosedur adalah teks yang berisi
petunjuk, cara, atau langkah-langkah
dalam melakukan, menggunakan, atau
membuat sesuatu.

Gambar 4.20 Tampilan slide kesembilan video media pembelgjaran
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10) Tampilan slide kesepuluh video media pembel gjaran

Pada slide kesepuluh berisikan penjelasan tujuan teks prosedur.

Gambar 4.21 Tampilan kesepuluh video media pembelgjaran

11) Tampilan slide kesebelas video media pembelgjaran
Pada slide kesebel as berisikan penjelasan jenis-jenis teks prosedur.

TEES PROSEDUR MEMBUAT
SESUATUY

Gambar 4.22 Tampilan slide kesebelas video media pembelgjaran
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12) Tampilan slide kedua bel as video media pembel gjaran

Pada dlide kedua belas berisikan penjelasan ciri teks prosedur dari
segi isi.

Gambar 4.23 Tampilan slide kedua belas video media pembelgjaran.

13) Tampilan dide ketiga bel as video media pembel gjaran
Pada dide ketiga belas beriskan penjelasan ciri bahasa teks
prosedur.

Gambar 4.24 Tampilan slide ketiga belas video media pembel gjaran



69

14) Tampilan slide keempat belas video media pembel gjaran
Pada dlide keempat belas berisikan penjelasan cara menyimpulkan
IS teks prosedur.

Gambar 4.25 Tampilan slide keempat belas video media pembelgjaran

15) Tampilan dlide kelima belas video media pembel gjaran
Pada slide kelima bel as berisikan materi yang sudah dijelaskan telah
selesai.

Gambar 4.26 Tampilan slide kelima belas video media pembel gjaran
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16) Tampilan slide keenam belas video media pembelgjaran
Pada slide keenam belas berisikan ucapan penutup.

Gambar 4.27 Tampilan slide keenam belas video media pembelgjaran

4. Tahap I mplementation

Padatahap ini, produk media pembelgjaran yang telah di buat di uji coba
ke daam kegiatan pembelgaran. Media pembelgjaran berbasis aplikasi
TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur ini
memuat tentang materi teks prosedur dengan KD 3.5 Mengidentifikasi isi
teks prosedur tentang cara melakukan sesuatu dan cara membuat (cara
memainkan alat musik/tarian daerah, cara membuat kuliner khas daerah,
dil.) dari berbagai sumber yang dibaca dan didengar dan KD 4.5
Menyimpulkan isi teks prosedur tentang cara melakukan sesuatu dan cara
membuat (cara memainkan alat musik/tarian daerah, cara membuat kuliner
khas daerah, dll.) dari berbagai sumber yang dibaca dan didengar. Uji coba
produk ini dilakukan dengan menggunakan satu kelas eksperimen yaitu
kelas VII-I di SMPN 2 Cigombong. Kelas tersebut berjumlah 20 siswa.
Dilakukan selama 3 jam pelgjaram (3JP). Uji coba produk dilaksanakan satu

kali pertemuan secara tatap muka (luring).
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Dalam pelaksanaan uji coba produk media pembelgaran berbasis
aplikas TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks
Prosedur, satu jam pertama pembelgaran, siswa diberikan prates terlebih
dahulu. Prates diberikan dalam bentuk cetak yang terdiri dari 10 butir soal
pilihan ganda dan satu butir soal uraian. Lalu pada jam kedua yaitu
pengenalan dan penggunaan produk media pembelgaran berbasis aplikas
TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur.
Peneliti menuliskan nama akun TikTok media pembelgjaran di papan tulis
kepada siswa. Lalu, siswa membuka aplikasi TikTok di gawainya masing-
masing dan mengakses akun TikTok media pembelgjaran tersebut. Setelah
peserta didik menyaksikan produk media pembelgjaran berbasis aplikasi
TikTok pada mata pel gjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur, peneliti
membagikan angket respon terhadap siswa. Berikutnya pada jam pelgjaran
terakhir, siswa mengisi postes yang dibagikan oleh peneliti melaui link
google form yang berisikan soal pilihan ganda dan soa uraian. Setelah
pembelgjaran selesai, peneliti memberikan angket respon guru kepada guru
bahasa Indonesia.

. Tahap Evaluation

Setelah produk dilakukan uji coba pada tahap implementation,
berikutnya yaitu tahap evaluasi. Pada tahap evaluasi ini, guru dan siswa
sebagai responden diberi angket respon terhadap penggunaan produk media
pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgaran bahasa
Indonesia materi teks prosedur. Guru dan siswa sebagai responden untuk
mengisi angket respon tersebut. angket respon ini diberikan setelah
pembelgaran dalam penggunaan produk media pembelgjaran tersebut
selesai digunakan. Angket respon tersebut ditujukan sebagai penilaian
terhadap media pembel gjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran
bahasa Indonesia materi teks prosedur oleh siswa dan guru. Hasil penilaian
dari angket respon siswa dan guru tersebut, selanjutnya akan di uji melalui
uji efektivitas produk. Dengan demikian, dapat diketahui keefektivan
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produk media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran
bahasa Indonesia materi teks prosedur.

B. Field Testing (Uji Coba) dengan Revis Media Pembelajaran Berbasis

Aplikasi TikTok
Produk yang telah dihasilkan pada penelitian dan pengembangan yang telah

disusun ini yaitu berupa media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada
mata pelgjaran bahasa Indonesia materi Teks Prosedur. Media pembelgaran
tersebut selanjutnya dilakukan validasi oleh para ahli yaitu ahli media, ahli
bahasa, dan ahli materi. Media pemebalgjran tersebut akan dinilai dan direvisi
dengan komentar dan saran oleh para ahli sebagai bahan perbaikan, sehingga
produk yang dihasilkan dapat lebih baik setelah direvisi oleh peneliti. Adapun
komentar dan saran yang diberikan oleh para ahli diuraikan sebagai berikut.

1. Komentar Saran Ahli Media, Ahli Bahasa, dan Ahli Materi Terhadap
Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi TikTok Pada Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Materi Teks Prosedur Siswa Kelas VII SMPN 2
Cigombong

Data utama yang dikumpulkan dari media pembelgaran berbasis
aplikasi TikTok ini berupa komentar dan saran dari validator. Adanya
validasi ahli sebagai alat untuk mengukur kelayakan media pembel gjaran.
Vdidas ini tahap penelitian media pembelgjaran yang dilakukan oleh ahli
media, ahli Bahasa, dan ahli materi. Sehingga media pembelgaran yang
dikembangkan layak untuk digunakan. Validas ini dilakukan dengan
beberapa aspek yaitu aspek media, aspek bahasa, dan aspek materi yang
dinilai oleh masing-masing ahli. Komentar dan saran para ahli sangat
diperlukan untuk mengetahui sejauh mana tingkat kelayakan media
pembelgjaran. Adapun komentar dan saran yang diberikan oleh para ahli
diuraikan padatabel di bawahini.
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Tabel 4.15 Komentar dan Saran Ahli
No Komentar dan Saran Ahli
Komentar dan Saran Oleh Ahli Media
1. | Untuk backsound ditambahkan dubbing.

2. | Animasi transisinyalebih variatif.

3. | Gerakan avatarnya diperbanyak lagi.

4. | Penyajian lebih menarik lagi dari segi isinya.
Komentar dan Saran Oleh Ahli Bahasa

5. | Konsisten dalam kaidah pada media pembelgjaran.
Komentar dan Saran Oleh Ahli Materi

6. | Di tambahkan contoh di bagian materi ciri bahasa teks prosedur.

Hasi| dari komentar dan saran paraahli di atas, selanjutnya akan dilakukan
perbaikan terhadap media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata
pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur. Perbaikan tersebut dapat
dilihat sebagai berikut :

1) Menambahkan dubbing pada produk media pembelgjaran
a) Sebelum revisi

KD. 3.5 Mengidentifikasi teks prosedur tentang
cara melakukan sesuatu dan cara membuat (cara
memainkan alat musik/tarian daerah, cara
membuat kuliner khas daerah,dll) dari berbagai
sumber yang dibaca dan didengar.

KD, 4.5 Menvimpulkan isi teks prosedur tentang

cara melakulan sesuatu dan ¢ara membuat (cara

memainkan alat musik/tarian daerah, cara

membuat kuliner lchas daerah, dll.) dari berbagat
ber gah¥ dibaca dan didengar.

Gambar 4.28 Video media pembel gjaran sebelum menggunakan audio dubbing
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b) Setelah revis

Halo!
Assalammualaikum Wr, Wb.

Gambar 4.29 Video media pembel gjaran sesudah menggunakan audio dubbing
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2) Menggunakan animasi transisi yang lebih variatif
a) Sebelum revis

Teks Prosedur adalah teks y:
berisi petunjuk, cara, atau
langkah-langkah dalam
melakukan, menggunakan,a

membuat sesuatu

Gambar 4.30 Video media pembel gjaran sebelum menggunakan animasi transisi

b) Setelah revis

Gambar 4.31 Video media pembel gjaran sesudah menggunakan animasi transisi
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3) Menggunakan gerakan avatar yang bervariatif
a) Sebelum revis

Gambar 4.32 Video media pembel gjaran sebelum menggunakan gerakan avatar

yang bervariatif
b) Setelahrevis

Gambar 4.33 Video media pembel gjaran sesudah menggunakan gerakan avatar

yang bervariatif
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4) Menggunakan template dan background yang lebih menarik
a) Sebelum revis

TUJUAN TEKS PROSEDUR

Menjelaskan kegiatan yang harus

dilakukan agar pembaca dapat secara tepat
dan akurat mengikuti langkah-langkah
yang dituliskan,

Gambar 4.34 Video media pembel gjaran sebelum menggunakan template dan

background yang menarik

b) Setelah revis

Teks Prosedur adalah teks yang berisi
petunjuk, cara, atau langkah-langkah
dalam melakukan, menggunakan, atau
membuat sesuatu

Gambar 4.35 Video media pembel gjaran sesudah menggunakan template dan

background yang menarik
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5) Penulisan kata harus konsisten sesuai dengan kaidah kebahaasan yang
berlaku
a) Sebelum revis

Hallo!

Assalammualaikum

Gambar 4.36 Video media pembelajaran salah dalam penulisan kata “Hallo”

b) Setelah revis

Halo!
Assalammualaikum Wr. Wb.

Gambar 4.37 Video media pembelajaran sudah menggunakan kata “Halo” yang

benar
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6) Menambahkan contoh melalui dubbing di bagian materi ciri bahasateks
prosedur
a) Sebelum revis

CIRI BAHASA TEKS FROSEDUR

LM kan kalimat perintah
2 rangan, saran
kata dengan ukuran akurat
sanyangjelas

Gambar 4.38 Video media pembel gjaran sebelum menambahkan contoh ciri
bahasa teks prosedur melalui dubbing
b) Setelahrevis

»  3.Penggunaan kata dengan ukuran akurat

Gambar 4.39 Video media pembel gjaran sesudah menambahkan contoh ciri
bahasa teks prosedur melalui dubbing
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2. Penialain Skor Validas Dari Ahli Media, Ahli Bahasa, dan Ahli Materi
Terhadap Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi TikTok Pada Mata
Pelajaran Bahasa Indonesia M ateri Teks Prosedur SiswaKelasVII SMPN
2 Cigombong

Adapun penilaian skor merupakan hasil validas dari para ahli sebagai
validator yang digunakan untuk menguji kelayakan produk media pembelgjaran
berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgaran Bahasa Indonesia materi Teks
Prosedur siswakelas VII SMPN 2 Cigombong. Berikut uraian penilaian media
pembelgjaran dari ketiga ahli yaitu ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi :

a. Ahli Media
Dalam penelitian dan pengembangan ini, validator sebagai ahli media

merupakan dosen Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
Fakultas K eguruan dan llmu Pendidikan, Universitas Pakuan. Validator ahli
mediamemiliki latar belakang pendidikan yaitu Sarjana llmu Komputer (S-
1) dan Magister Pendidikan (S-2). Dalam penilaian ahli media, terdapat
aspek rekayasa perangkat lunak yang meliputi 8 indikator pernyataan, aspek
desain pembelgaran yang meliputi 7 indikator pernyataan, dan aspek
komunikasi visual yang meliputi 10 indikator pernyataan. Berikut penilaian
dari ahli mediayang disgjikan padatabel dan grafik di bawah ini.

Tabel 4.16 REKAPITULASI SKOR HASIL VALIDASI AHLI MEDIA

Skor Validasi
Aspek Yang No " Presentase
e
Dinilai Pernyataan (%)
1 2
1 3 3 75
Rekayasa
2 2 3 62,5
Perangkat
3 3 3 75
Lunak
4 4 4 100




5 4 4 100

6 4 4 100

7 4 4 100
8 3 4 87,5

9 3 3 75

10 3 3 75
_ 11 3 4 87,5

Desain

Pembelgjaran 12 3 4 87,5
13 2 3 62,5
14 2 3 62,5

15 3 3 75

16 2 4 75
17 2 3 62,5
18 2 3 62,5
19 2 3 62,5

Komunikasi 20 2 4 75
Visua 21 2 4 75
22 2 3 62,5

23 3 3 75

24 3 3 75

25 2 4 75

81
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Tabel 4.17 HASIL VALIDASI OLEH AHLI MEDIA TERHADAP MEDIA

PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI TIKTOK

Skor Validasi
Aspek Yang Skor Skor Presentase -
- Ke- : Kriteria
Dinilai 1 5 Total | Maksimal (%)
Rekayasa
¥ Sangat
Perangkat 27 29 56 64 87,5
Layak
Lunak
Desain
. 19 23 42 56 75 Layak
Pembelgjaran
Komunikasi
_ 22 34 66 80 82,5 Layak
Visua
Skor
(164:200) x 100% = 82 %
Keseluruhan
Kriteria Skor (72-86%) = Layak

Presentase Hasil Validasi Oleh Ahli Media (%)

70

60

Lunak

Grafik 4.1 Presentase Hasil Validasi Oleh Ahli Media

Desain Pembelajaran

50
40
30
20
10

0

Rekayasa Perangkat

Komunikasi Visual
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Dari tabel dan grafik di atas, dapat diketahui bahwa penilaian produk
media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgaran bahasa
Indonesia materi teks prosedur dari ahli media mendapatkan skor
keseluruhan 164 dengan presentase 82% dengan kriteria layak. Dalam
penilian ahli media terdapat 3 aspek yang dinilai. Aspek pertama yaitu
rekayasa perangkat |lunak mendapatkan skor total 56 dari skor maksimal 64
dengan presentase 87,5% sehingga dinyatakan kriteria sangat layak. Aspek
kedua yaitu desain pembelgjaran mendapatkan skor total 42 dari skor
maksimal 56 dengan presentase 75% yang dinyatakan kriteria layak. Dan
aspek ketiga yaitu komunikasi visual mendapatkan skor total 66 dari skor
maksimal 80 dengan presentase 82,5%, aspek ini dinyatakan kriterialayak.
Ahli Bahasa

Dalam penelitian dan pengembangan ini, validator sebagai ahli bahasa
merupakan dosen Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
Fakultas K eguruan dan llmu Pendidikan, Universitas Pakuan. Validator ahli
bahasa memiliki latar belakang pendidikan yaitu Sarjana Pendidikan (S-1)
dan Magister Pendidikan (S-2). Dalam penilaian ahli bahasa, terdapat aspek
kebahasaan dengan jumlah indikator 10 pernyataan. Berikut penilaian dari
ahli bahasa yang disajikan padatabel dan grafik di bawah ini.

Tabel 4.18 REKAPITULASI SKOR HASIL VALIDASI AHLI BAHASA

Aspek Yang

Skor Validas

. No Pernyataan Ke- Presentase (%)
Dinilai

K ebahasaan

100
100
87,5
100
100
100

ol al A w| N| P
NS N B NG YUY (R N R N
NN NS NS N SRR




7 4 4 100
8 4 4 100
9 4 4 100
10 4 4 100

Tabel 4.19 HASIL VALIDASI OLEH AHLI BAHASA TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI TIKTOK

Skor Validasi
Aspek Yang Skor Skor Presentase o
- Ke- : Kriteria
Dinilai Total | Maksimal (%)
1 2
Sangat
39 40 79 80 98,75
K ebahasaan Layak
Skor
(79:80) x 100% = 98,75%
Kesaluruhan
Kriteria Skor (86-100%) = Sangat Layak

Presentase Hasil Validasi Oleh Ahli Bahasa (%)

90
80
70
60
50
40
30
20
10

Kebahasaan

Grafik 4.2 Presentase Hasi| Validasi Oleh Ahli Bahasa
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Dari tabel dan grafik di atas, dapat diketahui bahwa penilaian produk
media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgaran bahasa
Indonesia materi teks prosedur dari ahli bahasa termasuk kriteria sangat
layak. Adapun aspek yang dinilai yaitu aspek kebahasaan mandapatkan skor
keseluruhan 79 dari dari skor maksima 80 dengan presentase 98,75%,
sehingga termasuk kriteria sangat layak.

c. Ahli Materi

Daam penelitian dan pengembangan ini, validator sebagai ahli materi
merupakan guru bahasa Indonesia di SMPN 2 Cigombong. Validator ahli
materi memiliki latar belakang pendidikan yaitu Sarjana Pendidikan (S-1).
Dalam penilaian ahli materi, terdapat aspek tujuan pembelajaran dengan
jumlah indikator 2 pernyataan, aspek materi pembelgaran dengan jumlah
indikator 9 pernyataan, aspek metode pembelgjaran dengan jumlah
indikator 2 pernyataan, aspek sumber pembelgjaran dengan jumlah
indikator 2 pernyataan, dan aspek kegiatan pembelgjaran dengan jumlah
indikator 5 pernyataan. Berikut penilaian dari ahli materi yang disgjikan
padatabel dan grafik di bawah ini.

Tabel 4.20 REKAPITULASI SKOR HASIL VALIDASI AHLI MATERI

Aspek Yang No Skor Presentase
Dinilai Pernyataan | Validas (%)
Tujuan 1 4 100

Pembelgjaran 2 4 100

3 4 100

4 4 100

_ 5 4 100

Materi
) 6 4 100
Pembelgjaran

7 4 100

8 4 100

9 4 100
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10 4 100

11 4 100

Metode 12 4 100

Pembelgjaran 13 4 100

Sumber 14 4 100

Pembelgjaran 15 4 100

16 4 100

. 17 4 100

Kegiatan

_ 18 4 100
Pembelgjaran

19 4 100

20 4 100

Tabel 4.21 HASIL VALIDASI OLEH AHLI MATERI TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI TIKTOK

Aspek Yang Skor Skor Skor Presentase —_—
riteria
Dinilai Validas Total M aksimal (%)
Tujuan
e 8 8 8 100 Sangat
Pembelgjaran Layak
Materi
| 36 36 36 100 Sanget
Pembelgjaran Layak
Metode
| 8 8 8 100 Sangat
Pembelgaran Layak
Sumber
| 8 8 8 100 Sangat
Pembelgjaran Layak
Kegiatan
= 20 20 20 100 Sanget
Pembelgaran Layak
Skor
(80:80) x 100% = 100%
Keseluruhan
Kriteria Skor = 86 — 100% = Sangat Layak
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Presentase Hasil Oleh Validasi Materi (%)
40
35
30
25
20
15
10

5 I I I
0

Tujuan Materi Metode Sumber Kegiatan
Pembelajaran Pembelajaran Pembelajaran Pembelajaran Pembelajaran

Grafik 4.3 Presentase Hasi| Vaidasi Oleh Ahli Materi

Dari tabel dan grafik di atas, dapat diketahui bahwa penilaian produk media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelajaran bahasa Indonesia
materi teks prosedur dari ahli materi mendapatkan skor keseluruhan 80 dengan
presentase 100% dengan kriteria sangat layak. Dalam penilaian ahli materi
terdapat 5 aspek yang dinilai. Aspek pertama yaitu aspek tujuan pembelajaran
mendapatkan skor total 8 dari skor maksimal 8 dengan presentase 100% dengan
kriteria sangat layak. Aspek kedua yaitu aspek materi pembelgaran
mendapatkan skor total 36 dari skor maksima 36 dengan presentase 100%
dengan kriteria sangat layak. Aspek ketiga yaitu aspek metode pembelgaran
mendapatkan skor total 8 dari skor keseluruhan 8 dengan presentase 100%
dengan kriteria sangat layak. Aspek keempat yaitu aspek sumber pembelgjaran
mendapatkan skor total 8 dari skor maksimal 8 dengan presentase 100% yang
dinyatakan kriteria sangat layak. Dan aspek yang kelima yaitu aspek kegiatan
pembelgjaran mendapatkan skor total 20 dari skor kesdluruhan 20 dengan
presentase 100%, aspek ini dinyatakan sangat layak.
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C. Pengujian Keefektifan Model Pada T ar get

Uji coba produk media pembelgaran dilakukan dengan menggunakan satu
kelas sebagai subjek penelitian yaitu kelas V1I-1 di SMPN 2 Cigombong. Kelas
tersebut berjumlah 20 peserta didik. Uji coba ini dilakukan dengan
menggunakan media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata
pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur pada siswa menggunakan
gawai masing-masing. Kegiatan yang dilakukan yaitu prates dan postes, siswa
mengerjakan aktivitas dan refleksi yang disediakan oleh penéliti.

Tahap pengujian efektivitas media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur merupakan tahap
implementasi yang dilakukan terhadap siswa kelas VII-I SMPN 2 Cigombong
dengan menggunakan produk media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok,
angket respon siswa maupun angket respon guru, dan hasil prates dan postes.
Berikut hasil angket respon siswa dan angket respon guru serta hasil prates-
postes yang disgjikan padatabel di bawah ini.

1. Respon Siswa
Siswa kelas VII SMPN 2 Cigombong yang telah menggunakan media
pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgaran bahasa

Indonesia materi teks prosedur selanjutnya akan memberikan respon

terhadap media pembelgjaran tersebut. Jumlah siswa sebagai responden

yang mengisi hasil respon terhadap media pembel gjaran sebanyak 20 siswa.

Berikut hasil respon siswa yang disgjikan padatabel dan grafik di bawah.
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Tabel 4.22 HASIL RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS APLIKASI TIKTOK

No

Pernyataan

Jumlah

Siswa

Total
Skor

Total
M aksimal

Presentase
(%)

Tujuan
pembelgjaran yang
pada

media pembelgjaran

disgjikan
berbasis  aplikas
TikTok dapat dibaca

dengan jelas.

20

91

100

91

Materi
pada

pembelgjaran

yang ada
media

berbasis
TikTok
dimengerti.

aplikasi
mudah

20

86

100

86

Bahasa
digunakan

yang
pada
media pembelgjaran
berbasis
TikTok
dipahami.

aplikasi
mudah

20

84

100

84

Gambar dan video
pada

pembelgaran

media

berbasis
TikTok
memudahkan saya

aplikas

20

86

100

86
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dalam mempelgari

isi materi.

Tombol pada media
pembelgaran
berbasis  aplikas
TikTok mudah
digunakan.

20

84

100

84

Warna background
dan warna huruf
pada media
pembelgjaran

berbasis  aplikasi
TikTok terlihat
kontras, jelas, dan

dapat dibaca.

20

90

100

0

Jenis dan ukuran
huruf  memudahkan
saya ketika
membaca  materi
pada media
pembelgaran
berbasis aplikasi
TikTok.

20

79

100

79

Tampilan animasi,
gambar, dan video
yang disgikan pada
media pembelgaran
berbasis  aplikasi
TikTok sangat

menarik.

20

85

100

85
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9 | Saya dapat 20 84 100 84
menggunakan media
pembelgjaran
berbasis  aplikasi
TikTok dengan
mudah.
10 | Sayadapat belgjar di 20 92 100 92
manapun dan
kapanpun  dengan
menggunakan media
pembelgjaran
berbasis  aplikas
TikTok.
Rata-Rata 86,1
Kriteria =gl
Efektif
Berdasarkan tabel di atas, dapat diketahui respon siswa kelas VII-1
SMPN 2 Cigombong terhadap produk media pembel gjaran berbasis aplikasi
TikTok pada mata pelgaran bahasa Indonesia materi teks prosedur
menunjukkan hasil yang baik. Dari 20 siswa, presentase rata-rata sebesar
86,1% dengan kriteria sangat efektif.
2. Respon Guru

Pada saat proses uji coba produk media pembelgjaran berbasis aplikasi
TikTok berlangsung, guru mata pelagjaran bahasa Indonesia kelas VII-1
SMPN 2 Cigombong ikut serta dalam memantau pelaksanaan penggunaan
media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgaran bahasa
Indonesia materi teks prosedur. Setelah pelaksanaan uji coba selesal
dilaksanakan, guru akan memberikan respon terhadap media pembelgjaran
tersebut dengan mengisi angket yang diberikan oleh peneliti. Berikut hasil
respon guru yang disgjikan padatabel dan grafik di bawah.



92

Tabel 4.23 HASIL RESPON GURU TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS APLIKASI TIKTOK

No

Per nyataan

Skor

Skor
M aksimal

Presentase
(%)

Gambar yang disgjikan pada
media pembelgjaran berbasis
aplikasi TikTok jelas dan
tidak buram.

100

Video yang disgjikan pada
media pembelgjaran berbasis
aplikasi TikTok menarik dan
mudah dipahami.

100

Siswa dapat belgjar mandiri
menggunakan media
pembelgjaran berbasis
aplikasi TikTok.

100

Media pembelgaran berbasis
aplikass  TikTok  dapat
membantu  guru  dalam
menyampaikan materi teks

prosedur.

100

Siswa terlihat antusias saat
belgjar menggunakan media
pembelgaran berbasis
aplikasi TikTok.

90

Materi yang terdapat pada
media pembelgaran berbasis
aplikass  TikTok  sesual

dengan capaian pembelgaran

90
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yang terdapat padakurikulum
2013,

Tujuan pembelgaran yang
dirumuskan jelas terdapat
7 _ _ 5 5 100
pada media pembelgaran

berbasis aplikasi TikTok.

Bahasa yang digunakan pada

media pembelgaran berbasis

8 o _ 5 5 100
aplikasi TikTok jelas dan
mudah dipahami.
Materi pada media
pembelgaran berbasis
9 4 5 90

aplikasi  TikTok tersusun

secaralogis dan sistematis.

Materi pada media
10 pembelgaran berbasis . . 100

aplikasi TikTok lengkap dan
jelas.

Rata-Rata 97

Skor Keseluruhan 97

Skor Maksimal 100

Presentase 97%

Kriteria Sangat Efektif

Berdasarkan tabel di atas, dapat diketahui respon guru bahasa Indonesia
kelas VII-I SMPN 2 Cigombong terhadap media pembelgaran berbasis
aplikas TikTok pada mata pelajaran bahasa Indonesia materi teks prosedur
menunjukkan hasil yang baik. Dari hasil respon guru, presentase rata-rata
sebesar 97% dengan kriteria sangat efektif.



3. Hasll Prates dan Postes Siswa

Pengujian keefektifan produk media pembelgjaran berbasis aplikasi
TikTok jugadilakukan dengan memberikan prates dan postes kepada siswa.
dilakukan untuk membuktikan keefektifan produk media
pembelgaran berbasis aplikasi TikTok melalui hasil belgar siswa

Hal

Perbandingan nilai prates dan postes menunjukkan keefektifan produk.
Prates diberikan kepada siswa sebelum penggunaan produk, sementara

postes diberikan kepada siswa setelah penggunaan produk. Berikut hasil

ini

prates dan postes yang disgjikan padatabel di bawah ini.

Tabel 4.24 HASIL PRATES DAN POSTES

o _ Pengetahuan K eterampilan
No Kriteria Implementasi
Prates | postes | prates | postes

1 Jumlah Siswa 20 20 20 20
2 Skor Total 1340 1720 1320 1683
3 Nilai Maksimal 80 100 80 100
4 Nilai Minimal 20 70 40 70
5 Rata-Rata 67 86 66 84

100

80

60

40

20

0

Nilai Rata-Rata Hasil Prates dan Postes

Pengetahuan

Siswa

Keterampilan

Grafik 4.4 Nila Rata-Rata Hasi| Prates dan Postes Siswa
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Dari tabel dan grafik di atas, dapat diketahui bahwa prates dan postes
dari 20 siswa pada kelas eksperimen mengalami peningkatan nilai yang
cukup signifikan. Hal tersebut dapat dilihat dari tabel di atas, nilai rata-rata
pengetahuan yang diperoleh saat prates sebesar 67 dan saat postes sebesar
86. Sementara itu, nilai rata-rata keterampilan juga meningkat saat prates
sebesar 66 dan saat postes sebesar 84. Dengan demikian, penggunaan media
pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran bahasa
Indonesia materi teks prosedur mampu untuk meningkatkan kemampuan

siswaterhadap pengetahuan dan keterampilan menulis teks prosedur.

D. Pembahasan

Penelitian dan pengembangan media pembel gjaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pel ajaran bahasalndonesia materi teks prosedur yang telah dilakukan
d SMPN 2 Cigombong terhadap peserta didik kelas VII-1 menggunakan
metode R & D dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, evaluation). Terdapat lima tahap yang dilakukan pada model
ADDIE ini. Berikut uraian pembahasan tahapan dalam model ADDIE.
1. Analysis(Analisis)

Pada tahap ini yang dilakukan peneliti adalah menganalisis. Hasll
analisis di SMPN 2 Cigombong dijadikan untuk mengembangkan media
pembelgjaran. Peneliti melakukan analisis sesuai dengan kebutuhan di
SMPN 2 Cigombong. Peneliti melakukan analisis dengan cara observas ke
tempat penelitian dan mewawancarai guru mata pelgaran bahasa Indonesia
yaitu lbu Ayi Kurnia, S.Pd. Peneliti memberikan beberapa pertanyaan
seputar sistem pembel gjaran yang sering diterapkan oleh guru tersebut salah
satunya dari media pembelgaran yang sering digunakan. Media
pembel gjaran yang sering digunakan yaitu menggunakan power point (PPT)
dan buku paket bahasa Indonesia. Selain melakukan wawancara dengan
guru mata pelgjaran bahasa Indonesia, pendliti juga melakukan analisis
dengan caramengamati proses pembel g aran yang dilakukan oleh guru mata

pelgaran bahasa Indonesia. Hasil analisis yang didapatkan yaitu selama
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proses pembelgaran yang dilaksanakan teralalu monoton dikarenakan
media yang digunakan menggunakan media power point (PPT) dan buku
paket bahasa Indonesia, dan siswa pun kurang berpartisipasi aktif ketika
pembel gjaran berlangsung.

Maka dari itu, hasil analisis yang telah dilakukan peneliti bahwasannya
pembelgaran terlalu monoton karena tidak ada media kreatif yang
digunakan untuk menunjang kelancaran proses pembelgaran mengenai
materi Teks Prosedur. Selanjutnya, siswa kurang berpartisipasi aktif ketika
proses pembel g aran berlangsung, hal ini terjadi karena pembel g aran materi
Teks Prosedur belum menggunakan media pembelgjaran yang kreatif dan
efektif.

Berdasarkan beberapaanalisistersebut peneliti dapat menemukan solusi
yaitu mengembangkan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada
mata pel ajaran bahasa Indonesia materi teks prosedur yang dapat membuat
proses pembel gjaran mengenai materi Teks Prosedur siswa kelas VI dapat
berjalan dengan efektif dan lebih menarik. Dan siswa pun dapat
berpartisipasi aktif dan antusias ketika proses pembel g aran berlangsung.

. Tahap Design

Berdasarkan hasil analisis fakta yang ditemukan saat observasi dengan
wawancara terhadap guru dan diperkuat dengan hasil tes, sehingga muncul
ide untuk mengembangkan media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pel gjaran Bahasa Indonesiamateri Teks Prosedur siswakelas VI
SMPN 2 Cigombong sebagai media pembelgjaran yang inovasi. Guru tetap
dapat memberikan materi saat guru berhalangan hadir dan memanfaatkan
jaringan internet yang tersedia sebagai pembantu siswa dalam belgar
mengajar.

Tahap keduaini dilakukan untuk perancangan produk melalui beberapa
proses yaitu pemilihan media pembelgaran, pemilihan format, dan

rancangan awal.
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a. Pemilihan Media Pembelgaran

Pemilihan media pembelgjaran ini yang paling utama dilakukan
untuk proses pengembangan media pembelgaran. Media pembelgjaran
yang dipilih oleh peneliti yaitu media pembelgjaran berbasis aplikasi
TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur.
Bahan gjar ini dikembangkan menggunakan aplikasi Animaker, InShot,
dan TikTok.

b. Pemilihan Format

Peneliti memilih format media pembelgjaran berbasis aplikas
TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur
dengan format link video media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur tersebut,
agar dapat di akses melalui link sgja.

c. Rancangan Awal

Setelah peneliti mendapatkan hasil anaisis yang ditemukan di
tempat penelitian. Peneliti mular membuat rancangan media
pembelgaran yang akan peneliti kembangkan. Pada zaman saat ini
aplikasi TikTok sangat terkenal. Semua kalangan pasti mengetahui dan
sering menggunakkan aplikasi TikTok ini. Akan tetapi, peneliti melihat
bahwasannya belum ada seseorang yang memanfaatkan aplikasi TikTok
ini untuk digunakan menjadi media pembelgaran khususnya pada mata
pel ajaran bahasa Indonesia materi teks prosedur.

Alasan penditi memilih materi teks prosedur yaitu karena materi
teks prosedur sangat cocok untuk dipaparkan pada media pembelgaran
berbasis aplikasi TikTok ini. Apalagi dalam hal membuat teks prosedur,
mediapembel g aran berbasis aplikasi TikTok ini dapat digunakan untuk
mengasah kredtifitas peserta didik dalam hal membuat video praktik
teks prosedur.

Kompetenss Dasar (KD) yang penditi pilih yatu 3.5
Mengidentifikas isi teks prosedur tentang cara melakukan sesuatu dan

caramembuat (caramemainkan aat musik/tarian daerah, caramembuat
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kuliner khas daerah, dil.) dari berbagai sumber yang dibaca dan didengar

dan KD 4.5 Menyimpulkan isi teks prosedur tentang cara melakukan

sesuatu dan cara membuat (cara memainkan alat musik/tarian daerah,
cara membuat kuliner khas daerah, dil.) dari berbagai sumber yang
dibaca dan didengar.

Langkah selanjutnya peneliti mulai merancang media pembelgjaran
yang akan peneliti kembangkan. Perancangan media pembelgjaran ini
memiliki beberapa tahapan yang dilakukan yaitu mendesain gambar
animasi, memasukan materi teks prosedur, memasukan audio musik dan
dubbing. Serta mengupload video media pembelgjaran ke aplikasi
TikTok agar dapat di akses melalui link.

3. Tahap Development

Tahap ini adalah untuk menghasilkan media pembelgjaran yang inovasi
dan mampu membantu guru dalam proses pembelgaran. Peneliti mulai
menuangkan ide kreatif dan inovatif yang dimilikinya untuk membuat
media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran Bahasa
Indonesia materi Teks Prosedur siswa kelas VII SMPN 2 Cigombong.
Pengembangan media pembelgaran ini terdiri dari dua tahapan, yang
pertama berupa penyusunan desainnya dilanjutkan dengan pembuatan
berupa video pembelgaran, yang kedua tahap penyelesaian dengan
mengecek kekurangan-kekurangan dari media.

Mengembangkan media pembelgaran berbasis aplikas TikTok pada
mata pelgaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur siswa kelas VI
SMPN 2 Cigombong diawali dengan membuat akun TikTok dengan nama
teksprosedurmantap. Selanjutnya bahan-bahan seperti materi teks prosedur
yang meliputi kompetensi dasar (KD), tujuan pembelgaran, pengertian teks
prosedur, tujuan teks prosedur, jenis-jenis teks prosedur, ciri teks prosedur
dari segi isl, ciri bahasateks prosedur, caramenyimpulkan isi teks prosedur,
dan contoh teks prosedur dibuat dalam bentuk video pembelgjaran di dalam
akun TikTok dengan nama teksprosedurmantap yang sudah dibuat tersebut.
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Padatahap ini hanya mengembangkan media pembel gjaran dan menguji
kelayakan dari segi materi, bahasa, dan mediaterhadap media pembel gjaran
berbasis aplikasi TikTok pada mata pelajaran bahasa Indonesia materi teks
prosedur. Pengujian ini membutuhkan validasi ahli materi, ahli bahasa, dan
ahli media Karena aspek yang dinilai yaitu kelengkapan is materi,
penggunaan bahasa, kualitas animasi gambar, dan kualitas audio. Semuaitu
akan dinilai oleh validator.

. Tahap I mplementation

Padatahap ini, produk mediapembel ajaran yang telah di buat di uji coba
ke daam kegiatan pembelgaran. Media pembelajaran berbasis aplikasi
TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks Prosedur ini
memuat tentang materi teks prosedur dengan KD 3.5 Mengidentifikasi isi
teks prosedur tentang cara melakukan sesuatu dan cara membuat (cara
memainkan alat musik/tarian daerah, cara membuat kuliner khas daerah,
dil.) dari berbagai sumber yang dibaca dan didengar dan KD 4.5
Menyimpulkan isi teks prosedur tentang cara melakukan sesuatu dan cara
membuat (cara memainkan alat musik/tarian daerah, cara membuat kuliner
khas daerah, dll.) dari berbagai sumber yang dibaca dan didengar. Uji coba
produk ini dilakukan dengan menggunakan satu kelas eksperimen yaitu
kelas VII-I di SMPN 2 Cigombong. Kelas tersebut berjumlah 20 siswa.
Dilakukan selama 3 jam pelgjaram (3JP). Uji coba produk dilaksanakan satu
kali pertemuan secara tatap muka (luring).

Daam pelaksanaan uji coba produk media pembelgaran berbasis
aplikasi TikTok pada mata pelgaran Bahasa Indonesia materi Teks
Prosedur, satu jam pertama pembelgaran, siswa diberikan prates terlebih
dahulu. Siswa mengerjakan prates yang terdiri dari 10 butir soa pilihan
ganda merupakan aspek pengetahuan dan 1 butir soa uraian merupakan
aspek keterampilan. Pada prates keterampilan, siswa membuat teks
prosedur secara tulis dengan memilih salah satu jenis teks prosedur yang
disediakan di lembar soal oleh guru. Jenis-jenis teks prosedur yang dapat di
pilih yaitu teks prosedur menggunakan sesuatu, teks prosedur membuat
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sesuatu, dan teks prosedur mel akukan sesuatu. Jenis dari teks prosedur yang
di buat boleh di pilih saah satu oleh siswa Setelah itu, siswa
mengidentifikasi dan menyimpulkan teks prosedur yang sudah dibuat.

Setelah selesai mengisi prates, pada jam pelgaran kedua digunakan
untuk pengenalan dan penggunaan produk media pembelgaran berbasis
aplikas TikTok pada mata pelgjaran Bahasa Indonesia materi Teks
Prosedur. Peneliti menuliskan nama akun TikTok media pembelgaran di
papan tulis kepada siswa. Lalu, siswa membuka aplikas TikTok di
gawai nyamasi ng-masing dan mengakses akun TikTok media pembelgjaran
tersebut. Produk media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok teridiri dari
6 subbab materi yaitu pengertian teks prosedur, tujuan teks prosedur, jenis-
jenisteks prosedur, ciri teks prosedur dari segi isi, ciri bahasateks prosedur,
dan cara menyimpulkan isi teks prosedur. Siswa mengikuti rangkaian
pembel g aran yang disgjikan pada media pembelgjaran.

Pada jam pelgjaran terakhir (jam pelgjaran ketiga) siswa mengerjakan
postes yang diberikan oleh guru. Postes yang diberikan berupa soa pilihan
ganda dan soal uraian yang sama dengan prates. Pada postes, soa pilihan
ganda dikerjakan secara daring menggunakan tautan google form yang
dituliskan oleh pendliti di papan tulis. Sementara soal urairan, dikerjakan
pada kertas sedlembar yang diberikan oleh peneliti. Setelah selesai
mengerjakan soa postes, siswajuga sebagai responden diberi waktu untuk
mengisi lembar angket respon siswa terhadap produk media pembelajaran
berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgaran bahasa Indonesia materi teks
prosedur.

Setelah pembelgjaran selesai, peneliti memberikan angket respon guru
kepada guru bahasa Indonesia sebagai responden untuk mengisi angket
respon guru terhadap produk media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur.

. Tahap Evaluation

Tahap terakhir yaitu evaluation (evaluasi). Tahap ini dilihat dari hasil

angket respon terhadap media pembelgjaran yang diberikan kepada siswa
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dan guru. Setelah dilakukan uji coba, seluruh siswa diberi angket respon
terhadap media pembelgjaran, begitu pula guru. Berdasarkan hasil angket
respon yang diberikan kepada siswa, dari 10 pernyataan diperoleh skor rata-
rata dengan presentase sebesar 86,1% dengan kategori sangat efektif. Dari
10 pernyataan, skor rata-rata antara 84 - 91% pada pernyataan mengenai
tujuan pembelgaran yang disajikan pada media pembelgaran, materi yang
disgjikan pada media pembelgaran, bahasa yang digunakan pada media
pembelgjaran, gambar dan video yang disajikan pada media pembelgjaran,
dan tombol pada media pembelgaran. Sementara itu, rata-rata presentase
antara 79-92% pada pernyataan warna background dan warna huruf pada
media pembelgjaran terlihat kontras dan mudah dibaca, jenis dan ukuran
huruf memudahkan ketika membaca, tampilan animasi dan gambar pada
media pembelgaran sangat menarik, siswa dapat menggunakan media
pembelgaran dengan mudah, dan siswa dapat belgjar di manapun dan
kapanpun dengan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok.

Dari hasil presentase angket respon siswadi atas, dapat diketahui bahwa
dari aspek materi, penggunaan bahasa, penggunaan huruf, tampilan, dan
kepraktisan telah disgjikan dengan baik pada produk media pembelgaran
berbasis aplikasi TikTok pada mata pelajaran bahasa Indonesia materi teks
prosedur. Begitu pula, pada aspek tampilan dan penyagjian telah
mendapatkan presentase skor yang menunjukkan bahwa telah disgjikan
dengan baik pada produk media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pelgaran bahasa Indonesia materi teks prosedur. Dengan
demikian, berdasarkan pada hasil angket respon siswa dapat disimpulkan
bahwa produk media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata
pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur sangat efektif untuk
digunakan pada pembelgjaran.

Berikutnya, dari hasil angket respon guru diperoleh presentase sebesar
97% dengan kategori sangat efektif. Dari 10 pernyataan yang terdapat pada
angket, responden memberikan skor 100 pada aspek gambar yang disgjikan
pada media pembelgjaran, video yang disajikan pada media pembelgjaran,
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siswa dapat belgjar mandiri menggunakan media pembelgaran berbasis
aplikas TikTok, media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok dapat
membantu guru dalam menyampaikan materi teks prosedur, tujuan
pembelgjaran yang dirumuskan jelas, bahasa yang digunakan pada media
pembelg aran, dan materi yang disajikan lengkap. Sementaraitu, responden
memberika skor 90 pada 3 pernyataan yaitu siswa terlihat antusias saat
belajar menggunakan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok, materi
yang disajikan sesuai dengan capaian pembelgjaran, dan materi pada media
pembel g aran tersusun secara sistematis. Dari hasil angket respon tersebut,
dapat diketahui bahwa produk mediapembel gjaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur dalam tampilan
sangat menarik, materi disgjikan secara sistematis dan lengkap, serta dapat
membantu guru dalam menyampaikan manteri teks prosedur. Lau, siswa
dapat berpartisipasi aktif dan antusias saat belgjar menggunakan media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok. Dengan demikian, berdasarkan
pada hasil angket respon guru dapat disimpulkan bahwa produk media
pembelgaran berbasis aplikas TikTok pada mata pelgaran bahasa
Indonesia materi teks prosedur sangat efektif untuk digunakan oleh guru
pada pembel gjaran.

Selain pada hasil angket respon siswa dan hasil angket respon guru,
berdasarkan hasil prates dan postes yang diberikan kepada siswa kelas VI-
| SMPN 2 Cigombong menunjukkan perubahan yang sangat signifikan.
Perubahan tersebut terlihat dari hasil rata-rata prates siswa pada aspek
pengetahuan yaitu sebesar 67 dan postes yaitu sebesar 86. Dari hasl
tersebut, dapat disimpulkan bahwa siswa telah mampu mengidentifikasi isi
teks prosedur sesuai kompetensi dasar 3.5 pada aspek pengetahuan. Soal
disgjikan dalam bentuk pilihan ganda sgjumlah 10 butir soal. Soal terdiri
dari cakupan materi pengertian teks prosedur, struktur teks prosedur, jenis-
jenis teks prosedur, dan ciri bahasa teks prosedur.

Lalu, pada aspek keterampilan hasil nilai rata-rata siswa meningkat dari
prates sebesar 66 dan postes sebesar 84. Dari hasil tersebut, dapat
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dissmpulkan bahwa siswa mampu menyimpulkan isi teks prosedur dengan
tepat. Hal tersebut mengacu kepada kompetensi dasar 4.5 pada aspek
keterampilan. Pada aspek keterampilan, soal berbentuk uraian dengan
jumlah 1 butir soal. Soal sesuai dengan tujuan pembelgaran yaitu siswa
mampu mengidentifikasi isi teks prosedur dan siswa mampu menyimpulkan
IS teks prosedur. Siswamembuat teks prosedur secaratulis dengan memilih
salah satu jenis teks prosedur yang disediakan di lembar soa oleh guru.
Jenisjenis teks prosedur yang dapat di pilih yatu teks prosedur
menggunakan sesuatu, teks prosedur membuat sesuatu, dan teks prosedur
mel akukan sesuatu. Jenis dari teks prosedur yang di buat boleh di pilih salah
satu oleh siswa. Setelah itu, siswamengidentifikasi dan menyimpulkan teks
prosedur yang sudah dibuat.

E. Keterbatasan Pendlitian

Penelitian ini memiliki keterbatasan pada saat uji coba penggunaan produk
media pembelgjaran yang telah dikembangkan di tempat penelitian. Produk
media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok membutuhkan koneksi internet
atau jaringan internet. Pada saat pelaksanaan uji coba produk media
pembelgaran berbasis aplikasi TikTok, terdapat beberapa siswa yang
terkendala sinyal. Sehingga peneliti memberikan hostpot kepada siswa yang
terkendala sinyal, agar siswa tersebut dapat mengakses produk media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok. Lalu, padatahap uji cobaproduk media
pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok, ditemukan pula satu siswa yang tidak
memiliki aplikasi TikTok. Maka dari itu, siswa tersebut harus menginstal
aplikas TikTok dan membuat akun TikTok terlebih dahulu, agar siswa tersebut
dapat mengakses produk media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok.



BABV
SIMPULAN, SARAN, DAN REKOMENDAS
A. Simpulan
Berdasarkan proses pengembangan media dan uji coba terhadap media
pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran bahasa Indonesia
materi teks prosedur siswa kelas VII SMPN 2 Cigombong, dapat dipaparkan
sebagai berikut :

1. Pengembangan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata
pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur siswa kelas VII SMPN 2
Cigombong dirancang dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri
dari Analyze, Desain, Development, Implementation, dan Evaluation.
Dengan tahapan model pengembangan tersebut, menghasilkan produk
media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgaran bahasa
Indonesia materi teks prosedur siswakelas VII SMPN 2 Cigombong.

2. Kemenarikan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok ini dilihat dari
implementasi media dan kemenarikan media pembelgjaran dilihat dari hasil
perolehan penilaian angket siswa dan angket guru. Hasil perolehan angket
siswa mendapatkan presentase 86,6% dan hasil perolehan angket guru
mendapatkan presentase 94%.

3. Efektivitas media pembelajaran berbasis aplikas TikTok pada mata
pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur dapat dilihat dari hasil
angket respon siswa, angket respon guru, dan hasil prates-postes siswa.
Berdasarkan hasil angket respon yang diberikan kepada siswa mendapatkan
presentase skor keseluruhan sebesar 86,1%. Sementara itu, berdasarkan
hasil respon guru mendapatkan presentase skor keseluruhan sebesar 97%.
Selain itu, berdasarkan pada hasil prates dan postes siswa menunjukkan
peningkatan nilai siswa yang signifikan. Pada ranah kognitif yaitu aspek
pengetahuan, nila rata-rata prates siswa yaitu 67 dan nilai rata-rata postes
siswa yaitu 86. Adapun hasil prates dan postes siswa pada ranah
psikomotorik yaitu aspek keterampilan, nilai rata-rata prates siswayaitu 66

dan nila rata-rata postes siswayaitu 84.
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B. Saran
Media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgaran bahasa

Indonesia materi teks prosedur siswa kelas VII SMPN 2 Cigombong ini

diharapkan dapat menjadi penunjang dalam proses pembel ajaran materi bahasa

Indonesa SMP kelas VII. Ada beberapa saran yang berkaitan dengan

pengembangan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok ini. Adapun

saran-saran tersebut adalah sebagai berikut :

1. Media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran bahasa
Indonesia materi teks prosedur siswa kelas VII SMPN 2 Cigombong ini
tentunya memiliki kekurangan dan kelebihan. Oleh karena itu, dalam
penggunaan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok ini hendaknya
didukung dengan template dan background yang menarik, agar siswalebih
termotivas dan aktif dalam proses pembelgjaran.

2. Guru yang menggunakan media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur siswa kelas VI
SMPN 2 Cigombong yang dikembangkan, sebaiknya terlebih dahulu guru
sudah memahami dan dapat menggunakan aplikasi TikTok dengan baik.

3. Media pembelgaran berbasis aplikasi TikTok pada mata pelgjaran bahasa
Indonesia materi teks prosedur siswa kelas VII SMPN 2 Cigombong ini
hanyaterbatas pada satu materi bahasa Indonesia yaitu materi teks prosedur.
Hendaknya untuk penelitian selanjutnya bisa dikembangkan dengan
menambahkan materi bahasa Indonesia lainnya seperti materi teks puisi,

materi teks drama, dan lain sebagainya.
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C. Rekomendasi
Adapun rekomendasi yang menganjurkan, membenarkan, dan menguatkan
berdasarkan penelitian yang telah dilakukan diantaranya sebagai berikut.

1. Pendlitian dan pengembangan mediapembelgjaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pelgaran bahasa Indonesia materi teks prosedur dapat
dikembangkan lebih lanjut untuk melakukan penelitian serupa dengan
penambahan fitur seperti menambahkan fitur games yang menyenangkan,
menarik, interaktif, dan kreatif pada media pembelgaran yang
dikembangkan.

2. Pendlitian dan pengembangan media pembelgjaran berbasis aplikasi TikTok
pada mata pelgjaran bahasa Indonesia materi teks prosedur dapat
dikembangkan secara lebih optimal lagi. Agar dapat menjadi media
pembelgjaran yang sangat efektif.
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LAMPIRAN
Lampiran 1. Tampilan Media Pembelgjaran Berbasis Aplikasi TikTok Pada Mata
Pelgjaran Bahasa Indonesia Materi Teks Prosedur SiswaKelas VI

Tampilan awal video media pembelgjaran

Bagaimana kabar adik-
adik sekalian?

Tampilan side kedua video media pembel gjaran



Semoga adik-adik
sekalian dalam keadaan

sehat wal afiat

Tampilan slide ketiga video media pembelgjaran

Tampilan slide keempat video media pembel gjaran
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KD. 35 Mengidentifikasi toks prosedur tontang

cara melakulkan sesuatu dan cara membuat sesuatu
(cara memainkan alat musik/tarian daerah, cara
membuat kuliner khas daerah, dll) dari berbagal
sumber yang dl baca dan di dengar

KD. 4.5 Menyimpulkan isi teks prosedur tentang
cara melakulkan sesuatu dan cara membuat sesuatu
(cara gagmainkan alat musikAarian daerah, cara
fhat kuliner khas daerah, dll) dari berbagal
ber yang di baca dan di dengar,

Tampilan dlide kelima video media pembel gjaran

Tuan Pembelajaran

1. Setelah mengamati video pembelajaran

materi teks prosedur, peserta didik diharapkan

mampu mengidentifikaxi teks prosedur cara

melakukan sesuatu atau cara membuat

sesuatu

2. Melalui hasil diskusi tentang materi teks

prosedur, peserta didik diharapkan mampu
ullcan isi teks prosedur tentang

akukan sesuatu atau cara membuat

Tampilan slide keenam video media pembel gjaran



Apa itu

teks prosedur?

Tampilan slide ketujuh video media pembelgaran

Sebetulnya dalam
kehidupan kita sehari-hari, g
kita sering mempraktikkan
teks prosedur seperti:

Tampilan dlide kedelapan video media pembel gjaran
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Tampilan slide kesembilan video media pembelgjaran

Tampilan slide kesepuluh video media pembelgjaran
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TERS PROSEDUN MENGGUNAY AN
SESUATL

10K PROSEDUR MEMBUAT
SESUATL

Tampilan slide kesebelas video media pembel gjaran

Tampilan slide kedua bel as video media pembel gjaran



3.Penggunaan kata dengan ukuran akurat

Tampilan slide ketiga bel as video media pembel gjaran

Tampilan side keempat belas video media pembel gjaran
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Tampilan dide kelima belas video media pembel gjaran

Tampilan side keenam belas video media pembelgjaran
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Lampiran 6. Hasil Validas Ahli Materi

-

/

LEMBAR PENILAIAN OLEH AHLY MATERI
Pengombangin Medis Persbelajiran Berbasis Aplikasi TikTok Pada Mata Pefajaran Bahase
Indoncsis Materi Teks Porsedur Siswa Kelas VIISMIN 2 Cigombong

A, PENGANTAR
1. Lembar identifikas viden medin pembedtjaran ini dimaksudkan untik mendapatkun
infermss) mengenai kvakitas video yang sedang dikembasghkan dari sisd abls maeri
2. Infumsasi mengosai elsyakin video media pembelafaran inl diseraplan pada limz
aspek pokok, yaing ngean pembelaaran, materi pembelajaran, metode pembelajaraa,
sarrber pembelajaran, dan kegiatan pembelyanan.
B, PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawabam yang diberlkan herupa skor dengan bobot peslasin,
4 = Setuju
1 = Cukup Setuju
2 = Kurang Setuju
1 = Tidak Setuju
2. Peraberian respoes padn instrumen penilaiss dengan memberikan Landa
centing (V) peda kolom skor pesilsian yang 1edah disadiakan,
3. Xumeatar dituliskes pads lembar yang disediakan
4. Kesimpolan lembar yang discdiskse dissi dengon memboritan tnda centang( V) pada
tempat yang feluh diseidiakan
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O RISERISEINSTIRUNTEN AT M AT

N Mgk Endibatin
' g bl
| Frpuean Pensbifapanan B e e
I Rescuan tnpan & gt 1
: 2 hyjclnan |\'I_l-n(l.llt-ll weihere
b AMaton Panbyelajaesn ;
I Mur pewbelapine
E Moale Peadsdapine o Bawetogan panililian mekale
) Surber Pablysran » Minlast
o Pordilndin
5. Kegatan Perdaiajimn by
¢ Fommng

I ANSTRUMEN PENILAIAN

" S
M. Indikator WEHEVEN
A Tu, e ran i =
o | Tue pembeiagaran Jisnpilla secas jelas i 1
| e vuden m.gamgp‘: v
v | T pernbala aean wsiae engan seamen yang \/
© | eeampziban i
B Materi embelajnran E
T Maten dhcrapahan secara i . v
4§ Mateni o han anians nimel, I 53
3 TRowt b k3t sexti koo ity § ey ' \/
T [ dissmpaibos [
. Materl ynz Arcrmapaihan @y il \alo sscdia | ‘/
= grwan puadaig bagh pesartinlidh, 1 2!
T | Maeri dagor disaniainar secnn menh 1 v
M Antars del bin promtolanan ne i sk ‘/
sestn, A
o | el iateel dapar menard mase bl Vv
lugipownadidh - !
™ Py ajion teastcn numhm .u«udu& | | \/
mmanineh deryan WOIPNI [N .4
y | Pemaiien mmlﬂkn&- i | |
poadidih. S| ) -
€ St Fonbrtefaren ] =
2| Memnde pombiajenan g dgilil saddd pet. = o 8




1t

[ Poserta Jidik capt vscesgeb itk sccan

g vmmy maanod yomz adiodiabalan v adeo metlin
periibe b

%

D Sumber Pewbelsjaran
" Vit madis pontrclabiim monnddb s pescrt

ik bebyer dalim manert sersbunt.

15

Connh ks provaliv 4 ditar v ideo moka
E':'hhm dagac dipbibhan ucamn ok peserts

. Keintan Pembetujarun

Pemdsbuluan dalam « e iredia pendckaenan

v’
v
15 wedalt 1epat ‘/
Penpeliman monsarai "k prowade” sccies
17 | v henmanfion sehagal gaodwmn anal \/
Sdib, ull_ll_. wicw adsans malen.
0wt dalion & oo mahs peadelpaan
FE | mnennajiban sisten Tohs prosdur yang sl \/
ngicap dan rarmut
19 %ﬂmnﬁvl‘»mumwt v
20 .pulm Silarm oo secha pantelajaan B
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Saran Perbialknn:

?cv\u-\rm Aa\amn Pergjunoan s emd

Kestmpulan:

No.

Uraian

Penilaisn secor umum terhadop materi yang disajikan pada
Media Pembelajamn Berbasis Apdicast TikTok Padx Mata

Pelajesan Bahass Indonssia Maten Teks Paroedur Siews Kelas

VI SMPN 2 Cigombong

Keterangan|

A = Layak diganakan ats tyi coba lapangas tanpa revisi.

8 = Layak digunakas atwa uji coha lapangan dengie revisi.

C = Lavak digueaken amu uji coba lapengan desgan bamynk revisi.
D = Tidak laysk digunakan unfuk digusakan otau uf cobs bpasgan.
*) Reri tanda (¥ ) pada salab sam kesimpulan,

Bogor,-\3_.Juni . 2023
AN Masen,

Y
W

Ay, sl S0d,
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Lampiran 7. Hasil Vaidas Ahli Bahasa

7

LEMBAR PENTLATAN OLEH AHLI TAHASA
Pengemhangin Media Panbelnjira Berbasis Apirkasi TiKTok Pada Mata Pelajsrss Babasa
[ndomesia Materi Teks PMorsedur Sisws Kelss VIESMPN 2 Crigombong

A, PENGANTAR
1. Lembar identifikasi video meda pembelajeran ini dicmaksudksn s mesdapatkan
informass mengenal keelekti{ns bahasa yang digunakan pada mada perabelsjaran yang
scdany dikembaagian dan cizi abli bahasa,
2. Infocmasi mengenai keefektifan bahass ysag digunaican pads medis pembeljaran ini
diterapkan pads aspek ketuhssass.
B. PETUNJUK PENGISIAN
1, Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian,
4 = Setuju
3 = Cukup Sewuju
2 = Kurang Seugv
1 = Tidak Setuju
2. Pemberian respon pads instrumea penslaan dengas memberikan tands
centang (V) pods koloms skoe peadleian yang twlsh disediakas.
3. Kernentar dituliskan pada lembar yang disodiakan,
4. Kesimpulan lember yang discdiaken dits| desgan memberikan anda sentang(V) pada
tempat yang telah disediskan,
C. KISIKISI INSTRUMEN AHLI BAHASA

Aspek Indikator

T

Kebahssian 1. Keerbacaan.

2 Sederhans dan praktis dalam Ral
mipamas,

3 Tepat clan shurat meounst kasdah
Bahasa Indonesia

4. Menggunakan bahasa secara efekif

dan prekiis,
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D. INSTRUMEN PENILAIAN

Skor

No. Tndikater
] | 1 I 3 T El
A. Ketakasian
" Medio pembelajansn meagpunskan habasa yang
| vaik dan benar, v
s Medsa pembelajamn menggurabon o st sessai
) kaidaly kebafrasamn v
3. Konsisten dalam menggunakan kandak stilah, v
4 Media peeabelajaran menggunaican bakasa yang
’ lugans s mudah dipstanes oled paserm didic
5 Balusas yang digeeakas pada mediz pembelyaran o
‘ siafah kooesedkasif
6 Pada medin pensbelajaran menggunakan kalimat
yany efektif, v
2 Kalimat yang digunakan pails media perhelajamn
2 berisikan informas: yaag welas v
Mahia pembelaaras menggunadan knlimat
£ | sederbana dans dapat dimengedti oleh peserta didik. o4
9 Mata pembelyaras menggunalan bubass sesuai
B dengan tingkat kompelensi siswa, v
10 Kesesuasan istilah deagan maten yang disajiken
" | pada media pembelgjarmn. v
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Saran Perbailan:

ertxﬂkn crl(w kwhl, tk’x et kl"‘stftb’a.rlu

Kesimpuian:

No.

Urei

Fenilaian sceam umum sechadap kes fektifin bahasa yang
digunakan pada Media Pembeliusan Berbasis Aplikasi
TikTok Pada Mata Pelajamn Bohasa Indoncsia Maser Teks
Poesedur Siswa Kelas VI SMIN 2 Cigomboag

Keterangan:
A = Loyak digunakan sae wji coba lgrangan topa revish
B-Wkd&mmmﬁ«bamwdmmﬁ

C = Laynk digunakas otsu uji cohs pangan deogan boayak revisd,
D-Mqud:dg-ndcmumnkd'mknammlmhhpm.

) Berl tanda ( ¥ ) pada saloh satw kesimpulan.

Ahli Media,

-

N frwae 2 e pd
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LEMBAR PENTLATAN OLEH AHLI TAHASA
Pengemhangin Media Panbelnjira Berbasis Apirkasi TikTok Pada Mata Pelajsrss Babasa
Indomesia Materi Teks Morsedur Sisws Kelss VIESMPN 2 Crgombong

A PENGANTAR
1. Lembar identifikasi video media pembeiajeran ini dimaksudken eanic meadapatkan
informas mwngesal keelekt: fua bahasa yang digunakan paida mada perabelsjaran yang
scdany dikembaagian dan cizi abli bahasa,
2. Infoemasi mengenai keefektifan bahass yaag digunaican pads medis pembelajaran ini
diterapkan pada aspek kehahzsazs.
B. PETUNJUK PENGISIAN
1, Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian.
4 = Setuju
3 = Cukep Setuju
2 = Kurang Seugv
1 = Tidak Sewju
2, Pemberian respon pads instrumea pensdaan dengas membenkan tanda
centang (V) pods kolom skoe peadlzian yang twlah disedinkas.
3. Kernentar dituliskan pada lernbar yang disodiakan,
4. Kesimpalan lembar yang discdiaken dils| desgan memberikan anda sentang(V) pada
tempat yang tefah disediskan,
€. KISIKISI INSTRUMEN AHLI BAHASA

Aspek Indikator

- R

Kebahasaan 1. Koterhacnan
2 Sederhans &an peaktis dalam hal

3 Tepat dlan skurat meounst kasdah
Bahasa Indonesia

4. Menggunakan bahasa secara efekif
dan poekiis,
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OIS TREMEN FENIL AN

N Tddibason
l
A BLNCN! [T
| AR ot aran v ppanakan balia s yang
{[T7] Ly T
s Aler poaBohuanan mcnppumal oo Cuen v
J¢ habilah St
T | Kok e inenganabios Midil s b
" | W oI e ik ine Tt vivay
Iz ham rmitaly abpradiomnnl ol paser i bl
3 Haliass yang digeeshan gedi wilie prsnbaEagann
hd Lovnndon|,
R Tauka mcdis peowheajarm meangn ks balima
T sag ki
| W s i e
| ataikan inkereani s pelis,
Mode panihelegran paongpenabai bt
K veckortiane ihan degsal dimeng i oty pesernndidil
Q | Ml pumietsforan ssespgmanban bedass sl
daangsan timghat Lasnpetensi shwin
o Keveruahan istiloh desspsn s yang disjibiun
palamealia pembalajans.
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Sarin Forhadhan

Galals lpde T (uyw Y o

IWestmiplam:
S, R
| Neriilaian axoes e twelatbap hewlehtife balos s anp
| b o iy Mol Pumielnpams Ierhasis Aplibant
Tl Pob s Mae Vebajoran Nakioa hehmsia Mawii Lehy
: INwsrber Stona Kefas VIESMIN 2 Cigombong

Kewrangint

A Lok chgoreban s uje colu Rgengan boge sevisg,

1% Layak dbigonsabins st ogl ool Tapanngan dongm res sl

0 Lavak digomshans atan agi oodw lapanigan dongam s ab ws sl
13 Todab Sayark digomsshant snntii ipuniehan atan ap ool laptanipan
) Meri b €5 ) g silad st lusimpudan.
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Lampiran 8. Hasil Vaidas Ahli Media

-

LEMBAR PENILAIAN OLEN ALY MEDIA
Pengemhangan Media Pembelsjaran Berbasis Aplikasi TikTok Pada Mata Pelajaran Rakasa
Idoaesin Mater! Teks Porsedur Siswa Kelas VII SMPN 2 Cigombung

A. TENGANTAR
1. Leswbar ldeadifikasi video medis pembolajaran ini dimaksuidkan antuk mendapatian
wformasi mengemni kualitas video yang sedang dikembangkan dani si<i bli medin.
2. Informasi mengerai Xelyakun video medio pembelasjaran ini diterapkan pauln bga aspek
pokok, yairn rekayass perangiat lunek, desin pembelojaras dan komunikas visual.
B, PETUNJUK PENGISIAN
1. Jawsban yany diberikas berupa skar dengan bobat peaikian.
4 = Setuju
3 = Cukup Setuju
2 = Kunag Seagn
| = Tidak Setuju
2. Pembsrizn respon pada instramen penilaian denpas memberikan tands
cerrang () pada kolom skor penilaisa yang telah disediakan
3, Komentar dituliskan pads lembsr ywesg disediskan.
&, Kesimpulun Jembar yang disediakan diisi dengan memberiksn tanda centang( ¥) pade
termpal yang telsh disediskan,
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C. KISKKISTINSTRUMEN AHLI MEDIA

No,

Aspek

Indikntor

Rekayasa Perangkat Lumak

o Pongguoasn media cfektil
dan efision

B. Reliahis dan reusablo

¢, Mainoinadle dsa koaspabilitas.

d. Usahfe (medah diginakan),

¢ Ketepatan pemilidan jenis peranghal
furak untuk pengembangan.

Desiin Pewbelajuraa

. Ponyujian Ujusn perbela) srun.

B, Penyajisn ketorkaitin tajumn
pembelajaran desgan kurikulum.

"¢ Peryujian isi medin dengan
tujuzn pombefajaran,

d. Ketepatan penggmnaan sirategi
pembelsaran dalam vides.

(e Tt Soleger

£ Konstekstusl dan skiual

& Komunikalf.

. Krealif,

e Anisasi sederhara dan mesank,

d. Kualitas wadso.

e Kuabitas viesal
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D INSTRUMEN PENILAIAN

Ne.

Indidator

A Rekay

wsa Peranghon Lunsk

Pengzusaan media pembelagasan clekial witek
belajar maandiek

)

Video media pembeinjomin efisien (5 gaesakas vk
beln)ar mandent

Video media pembeijaran dapat andalkan untac
memudshian peserta didik untuk belajas,

Vidoo media pembelajaran dapat diguruken
kali.

Video media pembelyaran dapat Gigurakan dengan
medah.

Video media pembelgaras dapat dijsiankan &
berbagssi perangkat beras dan peranghan lunak

Video media pembelajaras mudsh digunaican.

NRNAR RN

Pemilihan Aplikasi untuk peagembangan media
pembelajamun lepat

Penyajian tiguan pembekajaran datam media
m&_ jaran sudak jelas.

SE LSS S

14

Simulsioc dakam viuden meka pembelajaran
J wesusi schenamya.

15

e e e

A

kesdasn secars abtual.

16

| C. Komuaikad Visual

L

Video modia pembetajaran Kreastif dalam
ian 1St mualen 7

wnpilsn media

%ﬂm‘ﬁn medin perubelajican

monik,_
Kesesualun dhabing dan visual sasi sodah tepor.

g S| SS]S
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a1 Intonas dubbdng dalam wedeo nanlia posbelsjann v
> tetdesgar doagan jelas
22 | Kesesman Aackrasnd poda svedsa pombelajaran. v
s Jeues Nanst farl vang digseakan paka meda o
pembelaparan mudah dibaca
" Keenbinasi wama teks dengan huckground pada N
s modia pembelajaran torfihat dengan jelas.
ve | Realvias media bergeral (siamilisa) dalam media i
= | pembeksjuran baik,
/ Saran Perbsikan:

< MONME WOk Soud  firamimingen duping.

- pnamart L LN i W‘“ﬁc "

= HUNFWY Guptr nYa J‘W\'M ey

T PROOUMONIN v ook o dani B3 i

Kesimpulan:
New Uraian Al B

1. | Penilaian secsr umum sechodsp Media Pembelajaens Berhaais
Aplikasi TikTok Pada Mata Pelajaran Bahssa Indonesia

Mateni Teks Porsedur Siswa Kelas VI SMPN X Cigomboag

Keterangan:

A = Laynk digunakan atau aji coba lapangan tanpa revisi.

B = Layak digerakan 2tau uj coba lepangzs dengan rovisi.

€ = Layak dipemakan staw s coba lapangas dengan banyak revisi.
D = Tidak faynk digunakso setak diguanskan atau uji coba Japangan,
*) Derd tanda { ¥V ) pada salah satu Kesimpukan,
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LEMBAR PENTLATAN OLFI AHLIMEDIA
Penpemsangas Malts Fembelagr Hebasls Aplikas TiKTok Pada Mata Pelajarss Bahass
Indonesis Mien Teks Puradir Stswa Relas VIESMPN 2 Cigombong

A PENGANTAR
1. Lembar wicntfikasi vmmmumﬁmmmmm
|Mmumtumﬁ4~mgm&hummm«nﬂmm
2. Mmmwphnrihw-dhm-undilmm:pmt
Mr@mmﬂuwnmwmmml visual
B PETUNJUK FENGISIAN
1. Jawaban yang diberikan berupa $or dengan dobot peailsiss.
4 = Saupu
3 = Cullup Setuj
1~ Kurang Setup
| = Tadak Setgpu
2 MMMMWMMNM
certar (%) pada kolosa sher peniliias yang selab discdiskas.
3 Kestiear dituliskan pada fembar yang disedisks.
& mwmmmwwﬂammammunm
lcmpar yang wizh discdishan,
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o RKISEKKESEINSTRUMEN ANLI MEDIA

Ne.

Aspek

Ind@cstor

Rekayasa Meranghat Lunsk

s Posgpimatn moda efeknl

& elisien

T Reiadie dan resabie

e Mamtmnoble din bompabiltas,

o, Uleehde (mudah Sgunkan)

¢ Kexpatas pemilitan jesis poanghat
Banak urtuk pengeniangan.

Desain Pervbohjaran

& Penyajion Bjuan pemnbelajaran.

b Perpapan ketorkaitan tugasn
pombeinjaran dergis kuritaium.

o Perysygun 15 media dengan
wjuan pemibe lagmn

d  Kelepalon porgpanmn swategl
pembelaiaran dalam video

e Motwvas bofajar.

I Konstekstual dan aknal,

3 Nomunikat,

. Kreatil,

¢ Animi sederhana dan menasik,

. Kusbta audio.

& Kmlitas visual,
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I INSTRUMEN PENILAIAN

Indikator

Shor

1] 2[4

.LmTl ax3 Peramphin Lumak
\ Porgguram modm pembelsgarn elebtif uniuk

bedajae rmandini

Vikeo media pesbelajaes efision digumban untek
bedajar mandine.

Video media pasbelajarm dapat Gancalkan urek
mompliblon peseru R Uik belsjr

Vildeo meddin pesebelajarm o punaken
h:m‘l“-g kale i

Viden media pecdelsjirm dopat cigunakan dengn
mvadady

Video moda pereelszarm drpat cealenkan di
b peranghan kers dam pernghat unak.

Vidlea modka ayatus ragidsh dipenak s,

Fernatinan Aplikast untue pengembangan media
pembelajaran tepar.

CIYL|S] S

B. Aspek Desain
°

Peryagan tujwn i datam media
penbdzjacan sedoh jelas.

Peryapian tujuan peabelegarms sudsh rolevan
tlmpkmkulm

¢S

Cakupan 11 media pesebelajann sceusi deogan

Sjws persbefajaran,

Penggunian video penibeligaran dakum media
sutah

{ <

pebelajarm sudah wepat.
Penynmpaian medis penshclajarman memn ghiskan
days tark belajar pesersa didih

Simakstor dahm\uoomdhouizhlm

15

digurakan sesus dengan Yung sebenamye

Vidso media pembelajaran menpgambarkan
keadaan secara

It

| €. Komusikas Viseal

<] SIS

Macri di dfam vices meds pembelapras
bk

lerampakan Scngan bak
Vlknmedu pembelajaran brcatil calim
isi

C

Tampiles geesbie pada media
aran menarik

paribciajaran menarik
Tamplloe sedeasi dalam modn pembcly)arn
meaank.

YA

nmum.‘i-mmuﬂ
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100

a [ g Al vide meka pembelgaran v |
2 tendongor denjpan yelas,
22| Besowsvian A G pada media pesnbelajaran v
n Jenis baruf fonr yang Sgunakan pata meda w
peabxlayaran mudah dibaca, L

2 Kumbisasi wama teks dengm achgronnd pads e

{ i pchjmun bt dmgan
2 usd ey modm Garnelani ) delam roedia s

* | pewibelagaran baik.

/ Sarum Perbaikas:
Kesimpulaa:
Na, Urakan AlB|C]D
1. | Pemilaian socam uinum terhadap Medi Penbekijaran Bertasis
Aplikasi TATuk Pada Mam Pelajeesn Bshasa Indomcsia v
Maten Texs Porssdur Siswa Kels VI SMI'N 2 Clgeeshony

Keterungan:

A = Layak dugunakan stau wi coba lapangan tanma revist
B-hylkdlmduujiahh-pnhmmm.

C = Layak digmmalan atme uji coba bpangas deagan banyak rovisi,
D=nuhy*dpi-mdmaulﬁiwhlm
*) Beri tanda { Y ) pada salah sate kesimpulon,
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Lampiran 9. Hasil Angket Respon Siswa

/
£8

ANGKET RESPON S1SWA

Naens Nyt fuw Agustien
Kelas BRI

Sckolh  : CHW 02 Cigot)

Tabel

Kisi-Kisl Instrumes Anghket Respon Slswa
Indikator Nomaor Jumlak
TPertanyann
Tujusn pembelngaras dan mateni 1.2
Bahssa yamg digvrnkan 3.4
Dezuin lampilan dan penggacann 5
Manfaat media persselajsem berbasis | 6, 7,8, 9, 10
upiikasi TiTok pade mata pelajoran
Batass [ndoocsia maten Teks
Prosedur sisea kelas VI SMPN 2

Cigombeng

Wl - vl w

Tabel

Instrumen Anghct Respon Siswa

Skor

No Pertanynon 1 21314

Tupsan pessdeiajaran yang disajikan

{ |podamedis pembelnjaran bedusis
aplikasi TikTok dapat diboca dengan

jelas.

Materi yung ada pada media

2 | pembelajoran berbasis eplikasi TikTok \/

mudah dimengert. —

Batusa yang digumakan pada media

3 | pembelajeres berbasss aplikasi TiTok

mucdsh dipaheni

. Gambar das video pada media
pembelsiaran bertasis apliasi TkTok

NENEESNE




memudahkan saya dalam mempelajan isi
maten.

Tombol pads media pembelgarm
5 | bebasis splikasi TikTok svadak
digusakan.

Warna dackgreessd dan warea huruf
6 pada media pembeljaran berbasis
apliXasi TikTok terlihat kontras, jelas,
dan dapat dibaca,

Tenis dan vkuran humf memvadahkan
7 | sayn ketika membaca mateni pada media
pembelajaran borbass apkas: Tk Tak.

Tanegilan samasi, pambar, don video
8 | yang disajikan pada mediz pembelajpran
berbasis aplikast T&Tok sungat menarik.
Saya dspal menggunskan media

9 | pombelzgjarn berbass aphikas TikTok

doagpn smdsh,
Saya dapat belagar di manzpun dan \/
10 | kapanpun dengan mesggurakan media

ZRIK

pemibelsjaens berbasis sphlasi TaTok

Keterungan:

5 ~ Sangat setuju

4= Sciujs

3= Ragu-ragu

2 = Tidak setuju

| = Sangst tidak setuju

* Pemberian respoa pada instrumen pesilaias deagan membenian tanda centang
() pada kalom skor penilaian yaag telah disedinian.
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Lampiran 10. Hasil Angket Respon Guru

e el

ANGKET RESPON GURU

Tabd

Kini-Kisi Instrumen Angket Respon Gara

Indikator Nemor

Pertanyaun

Jumlah

h-Sr::,i'nn gambar dan vidoo L2
media pembejaran

Manfaat media pesbelajirsn | 3,4
berbasis spiikasi TIKTok

Moovas sssua dadam belyar | S

o

Kesesuaan maen

67,5910

Tobel

Instrumen Anghet Retpon Cura

Pertanyaan

Shar

3 Rl

Gamnbar yang disajikan pads mxdia
pembelajaran besbass aplakasi TikTok
jelas dan tidak buram

Video yang disajiken pada media
pembelnjaran berbasss aplikasi TikTok

Tk Tek dapat membontu guns dalam
menysmpukan materi teks prosedur.

= 1%, | R |=¢

Materi yang tordspat pada media
scsull dengan capaias pembelafaran

yang teréapet pada kuriculum 2013,
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Teguen peadbelajaran yang dirumusioun
7 | jolas tondapat pach media powbclagaran J
berhasis aphihas Tk Tok.
Bahasa yang digerakan puda medis
& | pombclajiran berhasis aplikasi TikTok Vv
clas dan mudah di i

'ﬁ:;m pada meﬂ;m%‘&pun
9| berbasis aphkss: TIKTok weramsun socam v
togs den sistensitin.
Maten padi nwediu pesnbelagran

10 | berbasis aplikani TikTok lengkap dan v
s

Kewerangan:

5 « Sangat sctuju

4 = Setupm

3 = Ragu-ragu

2 = Tidak setuju

1= Sangat tidak setigy

* Pemberiaa raspon pada instrumen penilaisn dengan memberikan tada ceastang
(V) poda kalom skoe penilnizn yang telsh disediskan

.N.'.. m.!..s..-ﬂ:...
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Lampiran 11. Hasil Prates Pengetahuan Siswa

PRATES TERS PROSEDUR

Nanns Siv fgsmawdu
Kk vl

Sebolah MO 2 Ligteicary
Petunjob penperpinnt

L Lengloge wientitay €1

1 Rerjaban sealowdl dergzan wpart

= oot wendi dars |0 pilitan gooda chve sani Sutir soul seaan

A Plibam Canda
7 St merwita kardus Barary eleband
vang dbclinvd, Sea moncmdan bobu
Azl vange herind tehs proseths
Apar veny dmuhowd  degae  toks
prosedur”
o Teks yarg borm o sl
melabahan sewsatu
b Tehs saeg berist ajohim  wrewh
melabehan wwa
¢ Tehn vowp beisd genhann aui
benda 2130 besibaan
W Tebs yag besist Raghab-lighah
cara o bibshan sewani
\/lvﬂmll\m sratn  Landab-kewbah

Berilut!

1) Twup  semus aphhasl  yang
dipanshan

21 Rk Sope Winndias 10 & poyoh hink
b o

33 1K bt don

43 Tungyw Seberapa ssil liogys laplop

RLE

Unuian bsghallanghoh i atay adalah

wontith ks geosed e

& Cara meematilan kypeog

b Caramenghadophan bptop

¢ Car mermaliban possel pissar

o, Cara e Microsolt Offce

Podandas  umban  Danghalilonglah

berdut!

1) Makchan tonang ek, bawany
pendi. dan mericn.

2) Mowbker  Busbu  yasg  sedd
ditaksban be tadom

3 Meuadkaa air poss be haskom. vl
tataiban garam dan pom cdag e
Adak by pa el ier G

4) Murebkan tepuag kb dae eripe
Lalu whui hiess haks

3) Beruk sdonait wosgade bubat-bulal
Laril, Svbo pobaas chilamm air mendidil
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0 Sewlale mlomm cihb onime b
LU LN FITRRTTL TR P U TN R )
(LERI
Fonplah Loghali & s sl
peay ks possodir
o Cams mamppunaban
b Canmghibidin
o Conmeonhing
O Lam e maist

/ Marmskan malam o i wapn dkngwm

am heasl sanpan mer

Rargeas ticnigzuiiboan ye  yang  besa

ik, e Acstimdan st bsnpeor

Amlal ek dosgan menggunalas

camimz. Lidnkb Lo pail denpan

caming bersebin <o pola sang asks Je

Aanm

hoatr- bt s anng bevmad s porinia b adakds

3 Fowashan, rmencan gzl

. Penasban miswjpga smbil

o Pk, sntul lubosksh

4 Pamaslan ks soaa

Heribag sanibnr 151 ichs pruveder dongsan

it Song hewar adalal

£ Ak toisem, Langhint-lmhah, i,
an pesatip

I Luszhali-Wsghoh, alat' b, sipin
an prwsiip

o gz Lanphods Leghah alabalun,
dhae g

A Beguan st Bodian. Langhah Laplil
s pertap

Ay betwps comn vmekh meacegath v it
werark, he bbb ita Salal ceans s
shilali miewener vngan desgan bk olin
bonar. Apahab hamn valeh imensatalnn
i menkii lemean Sare tek dle
betnar? leonbir ni ihas dygopartan coa
sumdngs langan yany bad, dae bena
Tebs diatas ahilali anin sehs prosedin
Begian .. .
o Twpsw

b, Alkehahian

¢ Laonghal degloh

o Ponsap

/ Hubur nunacks akilah ddanpes vang

medah, murads, sekalipes selan. Mow an
slilsh  sompan schan denzas o
malies  waditisaal  yane  wchb
hilreavibam Sclanst mencoda?

Fehs o atas pibalah corukiur bk s posedn
LT E T
x Teaun

b AMattabkan

¢ Lasghab lazhali

Pesiing

Perfentiban Autigent dehs Benhu!

1 Dalilibm ai, mmublan s moh,
wnghong. ol gy pepdl chis serch

21 Audik sarmpen bubar mcnpesal.
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1y Tombadikan kanetluns Jdax bonan,
A betespa sue,

5 Schahnea ovmnm Smassd  odih
e labs v

31 Anghin dam Indashan  panas
dutsvman ihan asin dos benipuk

Rotapt sk perschint ferwased sirabtir
ks prvsedin henupa

" |wl

b Pemdobuluan

*ﬂ Lasmghali- Langhaly

4. Shegula
{!‘amﬂnluhu‘lilin o vagan dusgan
apr Seull sangen mecos, Masgan
morzpeishen opi yang hesr umek
moyags Lestahilon subu kompor: Ambil
mibm tergae menggunaban canming,
Lolsbn fam petdr dengan castoy
wrscbut sesiti gt vang adn i Aain
Kaliman Trangim werdapat ok haSawn .

o Pemara
” Kadua
¢ Kuiys

\/. Kucorgm
 Porkatibar hotipom 1l s berdant!

1) Didibkan air. savebion s inersh
singhosg, s, jagnag prpil dan seach

2 Aduh sassi Bubur e eyl

3 Tonlakian kenghuny din boyae
ik beberapa saat

4) Schoibnyo savwrss danach el
terkalu B

Sy Arukal  das hidarghan  panin
ditemmins dhan avie dan besupek.

Kakimat samn endapat di Kahinat momee

3%

e egpy
“& U gy -
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1. Uridun

Jenns vebs peosodur di bagimanyadi 3 peses yorn -

13 Vebs prosodur menppnmibun sesiam

21 Teks prosedur me bl st

31 Teds prasedin me b ubim sevany

Suritilalh aeks prosotir dergee messilih salah sat josis tehs prosalur @i stas. Porlaiiban mle
srubmsr da Sdab Achoharasin tohy prosedir, Seselali wa, wontidBans dan simspollan ichs peonadinn
sang vwilah i dan!
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Lampiran 12. Hasil Prates Keterampilan Siswa
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Lampiran 13. Hasil Postes Pengetahuan Siswa

AR T e s LT T LT [ I

Evaluasi Pembelajaran Teks Prosedur

Swoiliah reragikni perdeliae i, ke soobsool berion deecsn b b e ks peneah aran
Anda dalam mampeiajan maben teks prosedur.

Mama =

Slix Fatmawadl

Kelas *

e

Pilikan Ganda
Korjakan sont-soal benkut dengan tepat

Teas yany berisikan pelunjuk, cara, alau anghah-bngkash dakam melakuksan, * o
MEIUREkEN. Al mem Duat seauail i Bebu ) sengan BeE

[} Teke skpzianan
[} Teks Ekspasisi

(W) Teks Prosetd

P

[} Teks membos sesusto

iy Sy oy corrSery a7 a i ey wl BT Pur' 0 e s i TR S Bl ol o e e is
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*i g
e A e [ = iq e o

Tujuaan dan wks prosedur yaiu . = 11 i

) Maenjebazkonn corm wang beus oflakukas dalam membiuar sesmi
) mbenjelaskan langkah-iongkah vang hams dHakuken
) Parvhn mangenal tshapan yang barie Glakikan

@ Bebrjicbarahony kisglatans yan g hifus Slakskan, dgai permidvacs obpar Sans gl oan sl rsegill
langahrlangkah vang diulakan

Taky prosedir mesmilhi bebersps jenis. Ads bampa jeve leks prossdur, . * i pus

® 3
ol
s
)2

Aigm Ao guacghe ContommA B Rl KTV - T o Sl il i st £
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THET B i el Coviiakls Paimie § S ek P of

Pertortibenn Eutipan teks peodsed i besd kit LTI

Pertama, buka video YouTube yang ingin disenpan. Kedua, lambahkan hueuf == sebelum
kala poliube kemudian 1eken arar. Pangunpang sius akan dbawa ke haleman undahan
kestiga, piithiah kualiias video yang ingin dismpan. Keempat, linggl =ampal video
Eelesa diinduh dan vades sidgp unluk dilerlan sscara offline.

Kistipan taks prosedur di sias manipakan [Ghés ks proper

@‘ Tk prosedul P JEen JesEy
I::I Teks prosscur melakuan sesuaiy

(Z} Teks prosedur rsminsl sems

[T} Teks prosedur mengumduh sesusiu

#da berapa cir deks prosedur dad seqgeisk. * 10 iy
F 2
Os
i &

|

—

AL S S SO L | L AL AU 1 7 SR T e R el e e W wll
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TOATT E1E Al i s Mprebriojeres Tois Menode

Pernatihan pengoalan teks prosedur berikut! :
1) Panesken tefion dan jangan gueaksn apl basar

2) Ambsl 1 sendok saywr adanan yang eudah dibual dan cetak pelan-pelan,

3y Anphat ketike pingpm ya kaingimengaLipss.

4) Anghat dan lakukan cars membuat kulit lumoia sampai habis.

Kalimal barangen lerctapst o kalirma |

(& Periama

) Kedua

()} Hetiga

L Eaerrpal

Didinkaan air di pael. Masukkan mi matan ke dalam air yang sudah menddih, Tuangan = 10 b
bumibu di plring sambll menurggu mi maleeg. Trtsaan mi den hang ke pEing, Aduklah

=ampai burnbu meraia. i siap dhidangian.

Kats-kata yarng bamakna perintah adatah ...

{3 didivan, mendidik, usngkan, adukish, dbidanghan

@ el i i, ey e . Dpainlii, Thiaisn . gl kil

() masukion, tuanghkan, menunggy, sdabdah, sap

|::.' eangicidL Menanggu. THHskan, adukss, Shidangian

i, Letea. gresgle e wits | abedrdad v PV R e fare- W T iR Bl Tlind v i e £
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g P BT v Pembeainjesr Toan Brasde

Berikul struklur i@ Wks prosedur yanp benar yat. | * 1

J:| alot!bahnn, Bngkardangksh, tigmn, dan peroion
£ tanphah-langhah, ales bk, tian, dan perukin
(71 togusan, langkah-ianglcah, atat fbafan, dan peruiap

) tuguan, slat/hanan, langksr inngkah, dan peroen

Imtagram sdalah media sosial yarg senng dgunakan oheh masyaakal Meda soss * whaam
lempat barbagl olo den widao inl dsuiEl baryes kalangan, mula dad mode sampai lua
Bagaimana cara membuad akun Insiagram? Tomvals carsnya cukup mudah. Siakan (kud
langeah-angkan cama mamuak akan nelegrem ekt

lieks di akas [ermasuk sinikiur 1eks prossdur bagian -

™ Tujusn
) Alaaten
{1 Langkatangtah

-:.l Parrsbiup




f S BCR P Fovamomia Prrirs sman |win Frovedor

Pamalikan Buiman eks ek = 11 =y

1} Didihkan air, masukkan nasi merah. singkong, ubil, fagung pipl dan seseh.
Zy Ak sampal bubur mengantal

3) Tambahkan kangkung dan bayam, aduk beberapa sasl.

4} Babatkrya sayuran dimasak {kdak teralu lay,

5y Argkat dan hidangkan panas diterani iken asin dan kerupuk.
Kalmal saran (esdapat di kalimat nomar

w4

Wiazait

Basatiah maloh iy jeme Teke prosedin Per hetioan poks snokiun des keigsh ke hesnnys - Sereloh i,
igenstiasl dan simpulkan teks prosedur yang sudab dibuat! Kerjakan di kecas selombart

Faorlanm sk dsbuni sl oid cinag ol Gacglk.

Google Formuli

fillnn e g poreis e el e e A RS R gl P T P el e e e e
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Lampiran 14. Hasil Postes Keterampilan Siswa
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Lampiran 15. Dokumentas Pelaksanaan Uji Coba Produk
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Lampiran 16. Catatan Buku Bimbingan Skripsi
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