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ABSTRAK

Fayza Vinci Adisty. 032120025. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
Interaktif Berbasis Liveworksheets pada Materi Artikel Ilmiah Populer
Kelas VIII SMP Puspanegara Kabupaten Bogor. Skripsi. Universitas
Pakuan. Bogor. Di bawah bimbingan Dra. Tri Mahajani, M.Pd. dan Ruyatul
Hilal M., M .Pd.

Berdasarkan prapenelitian yang telah dilakukan di SMP Puspanegara Kabupaten
Bogor, ditemukan bahwa lembar kerja peserta didik yang digunakan masih
bersifat konvensional dalam bentuk cetakan kertas, sehingga peserta didik merasa
bosan dan kurang antusias dalam menjawab soal-soal yang diberikan. Tujuan
penelitian ini adalah untuk menyusun rancangan pengembangan, mendeskripsikan
kelayakan serta efektivitas lembar kerja peserta didik interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer. Pendlitian ini menggunakan
metode Research and Development dan model ADDIE yang terdiri dari lima
tahapan, yaitu analysis, design, development, implement, dan evaluate. Sasaran
penelitian ini adalah kelas VIII-3 dengan jumlah 32 peserta didik. Teknik
pengumpulan data dilaksanakan dengan uji validas dan angket. Analisis data
dilakukan melalui angket kelayakan dan angket respons. Hasil penelitian dan
pengembangan lembar kerja peserta didik interaktif berbasis liveworksheets pada
materi artikel ilmiah populer sangat layak digunakan, dengan persentase
kelayakan media sebesar 96%, kelayakan bahasa sebesar 100%, dan kelayakan
materi sebesar 100%. Keefektifan lembar kerja peserta didik interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer ditunjukkan dari hasil angket
respons guru sebesar 98% dengan kategori sangat efektif dan respons peserta
didik sebesar 80% dengan kategori efektif. Dengan demikian, lembar kerja peserta
didik interaktif berbasis livewokrsheets pada materi artikel ilmiah populer kelas
VIl sangat layak dan efektif digunakan oleh peserta didik maupun guru sebagai
mediaevaluas pembelgaran.

Kata kunci: liveworksheets, lembar kerja peserta didik interaktif, artikel
ilmiah populer



ABSTRACT

Fayza Vinci Adisty. 032120025. Development of Interactive Learner
Worksheets Based on Liveworksheets on the Material of Popular Scientific
Articles Class VIII SMP Puspanegara Bogor Regency. Thesis. Pakuan
University. Bogor. Under the guidance of Dra. Tri Mahajani, M.Pd. and
Ruyatul Hilal M., M .Pd.

Based on pre-research conducted at Puspanegara Junior High School, Bogor
Regency, it was found that the student worksheets used were still conventional in
the form of paper printouts, so that students felt bored and less enthusiastic in
answering the questions given. The purpose of this study was to develop a
development design, describe the feasibility and effectiveness of interactive
student worksheets based on liveworksheets on popular scientific article material.
This research uses the Research and Development method and the ADDIE model
which consists of five stages, namely analysis, design, development, implement,
and evauate. The target of this study was class VIII-3 with 32 students. Data
collection techniques were carried out with validation tests and questionnaires.
Data were analyzed through feasibility questionnaire and response questionnaire.
The results of research and development of interactive student worksheets based
on liveworksheets on popular scientific article material are very feasible to use,
with a percentage of media feasibility of 96%, language feasibility of 100%, and
material feasibility of 100%. The effectiveness of interactive student worksheets
based on liveworksheets on popular scientific article material is shown from the
results of a teacher response questionnaire of 98% with a very effective category
and a student response of 80% with an effective category. Thus, interactive
student worksheets based on livewokrsheets on popular scientific article material
in class VIII are very feasible and effective for use by students and teachers as a
learning evaluation media.

Keywords: liveworksheets, interactive learner worksheets, popular scientific
articles
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dunia pendidikan telah memasuki revolusi industri 5.0, sebuah
perkembangan dengan kemguan yang sangat pesat dalam bidang
informasi dan teknologi. Berbagai bentuk teknologi yang digunakan saat
ini terutama digunakan dalam dunia pendidikan dan berkembang dengan
sangat cepat. Selama ini guru perlu mengembangkan kurikulum dan
metode pembelgaran berbasis teknologi yang sesuai dengan kebutuhan
zaman. Guru juga perlu dilatih untuk menggunakan teknologi yang
semakin berkembang dan memanfaatkan peluang yang memungkinkan
pembelgaran yang lebih inklusif dan berbasis kompetensi (Fricticarani
dkk., 2023: 56).

Tercapainya tujuan pendidikan bergantung pada bagaimana proses
pembelgjaran berlangsung yang dilaksanakan secara profesional. Peserta
didik pun dapat memahami materi pembelgaran dengan baik. Dengan
demikian, di dalam proses pembelgaran seorang guru terinspirasi untuk
menjadi kreatif, yang dapat memotivasi mereka untuk belgjar dengan giat,
berpikir kritis, menciptakan, dan berkompetisi, serta meningkatkan standar
pendidikan dalam memanfaatkan teknologi.

Peserta didik diutamakan belgjar sesuatu yang menarik minat
mereka dan menyenangkan, terutama ketika belgjar bahasa Indonesia di
sekolah menengah pertama untuk memberikan suatu pemikiran kritis yang
muncul dari mereka. Selain itu, dengan adanya pembelgaran yang
menarik akan menghilangkan rasa bosan terhadap peserta didik yang
proses pembelgjarannya masih monoton. Proses pembelgaran pada
hakikatnya adalah suatu proses komunikasi penyampaian pesan dan
penerimaan pesan pada saat pembelgjaran berlangsung.

Peserta didik mendapatkan hasil belgjar dari sumber pesan, seperti
melalui media dan materi pembelgaran, sebagai bagian dari proses
pendidikan formal di sekolah. Meskipun banyak media penggjaran yang



digunakan dalam kegiatan pendidikan, terkadang media tersebut
kehilangan sebagian dari keefektifannya. Untuk memastikan bahwa
pembelgjaran bermanfaat bagi peserta didik, guru harus memilih sumber
dan media penggaran yang tepat. Salah satu aternatif yang dapat
diterapkan untuk menciptakan kegiatan pembelgaran yang kreatif dan
efektif adalah dengan menggunakan lembar kerja peserta didik sebagai
sadlah satu media evaluas pembelgaran untuk menunjang proses
pembelgjaran.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru bahasa Indonesia,
permasalahan ditemukan pada kelas VIII SMP Puspanegara Kabupaten
Bogor dalam penggunaan media pembelgjaran, salah satunya lembar kerja
peserta didik yang masih kurang bervariatif dan hanya memanfaatkan
teknologi dari beberapa website sgja di dalam proses pembelgaran. Guru
menyatakan bahwa dalam penggunaan media pembelgaran hanya berupa
power point, canva, dan quiziz sgja.

Di dadam evaluas pembelgaran, peserta didik selalu diberikan
LKPD hanya dalam bentuk cetakan kertas sgja, sehingga membuat peserta
didik merasa bosan dan kurang antusias dalam menjawab soal-soal yang
diberikan pada LKPD tersebut. Guru belum pernah menggunakan media
pembelgaran melaui  liveworksheets untuk penerapan evauasi
pembelgjaran. Hal ini pun menjadikan peserta didik cenderung lebih pasif
dalam proses pembelgaran salah satunya pada materi artikel ilmiah
populer, yang menyebabkan kurangnya ketertarikan peserta didik dalam
mengikuti proses pembelgaran. Guru pun menyadari bahwa, peserta didik
masih mengalami kesulitan dalam memahami materi artikel ilmiah
populer.

Hasil belgjar peserta didik menunjukkan, bahwa pembel gjaran belum
maksimal terutama dalam pemberian sarana media pembelgaran pada
kegiatan evaluasi pembelgjaran materi artikel ilmiah populer. Masalah
tersebut masih sulit untuk dihadapi pada guru di dalam proses
pembelgjaran. Untuk itu, diperlukan sebuah inovas dalam pengembangan

lembar kerja peserta didik yang interaktif guna meningkatkan ketertarikan



peserta didik pada materi Bahasa Indonesia salah satunya artikel ilmiah
populer.

Dari permasalahan yang terjadi, maka perlu dilakukan suatu
pengembangan media pembelgjaran berupa LKPD interaktif menggunakan
liveworksheets. Guru di masa kini harus mampu memanfaatkan teknologi
dan informasi dalam proses pembelgaran di sekolah untuk membantu
proses pembelgaran yang lebih kreatif dan inovatif. Untuk itu, media
pembelgjaran yang akan dikembangkan, yakni LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets dalam proses pembelgjaran artikel ilmiah populer.

LKPD vyang digunakan nantinya akan membuat evaluas
pembelgjaran lebih menarik, sehingga peserta didik dapat |ebih semangat
dan aktif dalam menjawab soal-soa. Salah satunya LKPD interaktif
berbasis teknologi yang dapat digunakan menggunakan aplikasi berbasis
web, yaitu liveworksheets. Aplikasi tersebut memiliki keunggulan, seperti
mengubah lembar kerja peserta didik tradisional menjadi latihan interaktif
yang dapat dilakukan secara online dan dikirim langsung ke guru
(Permana dkk., 2023: 2970). Bentuk soal yang dapat dibuat pun bervarias
mulai dari, drop and drag (meletakkan dan menyeret), join
(menjodohkan), search (teka-teki), serta menambahkan media audiovisual
seperti video dan suara, sehingga memungkinkan peserta didik untuk
mendengarkan, menonton, membaca dan menjawab pertanyaan langsung
pada LKPD interaktif.

Dalam pemilihan media liveworksheets memiliki kelebihan
khususnya materi artikel ilmiah populer sebagai media penunjang evaluas
pembelgaran digunakan untuk membantu peserta didik lebih aktif
berpartisipasi dalam pembelgjaran, menarik perhatian peserta didik,
meningkatkan semangat belgjar peserta didik, serta meningkatkan
kemampuan ingatan peserta didik. Media tersebut dapat digunakan melalui
gadget, seperti handphone, tab, dan juga laptop.

Kenyataan dalam penelitian ini didukung oleh penelitian sebelumnya
yang dilakukan oleh Aryani dkk (2022) berjudul “Pengembangan Lembar
Kerja Peserta didik Interaktif Menggunakan Liveworksheets pada Materi



Teks Eksplanasi”. Dapat disimpulkan, bahwa di dalam penelitian tersebut
pengembangan LKPD interaktif menggunakan liveworksheets dapat
dinyatakan efektif pada kemampuan kognitif dan psikomotorik.
Berdasarkan pendapat tersebut, LKPD interaktif liveworksheets yang
dikembangkan dapat digunakan menjadi media gar pada materi teks
eksplanasi pada jenjang SMP. LKPD interaktif layak digunakan sebagai
inovasi media gjar yang bersifat fleksibel karena dapat digunakan secara
daring maupun luring.

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Sugiarni dkk (2023) berjudul
“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Interaktif Berbasis
Liveworksheets pada Materi Eksponen”. Dapat disimpulkan, bahwa media
LKPD interaktif berbasis liveworksheets yang dikembangkan terbukti
valid dan praktis untuk digunakan selama proses pembelgaran matematika
pada materi eksponen. Respon peserta didik terhadap pengembangan
LKPD tersebut pun mendapatkan hasil yang sangat baik.

Penelitian ini memiliki kesamaan dengan penelitian yang terdahulu
seperti metode penelitian yang digunakan Research and Development
(R&D) dan juga penggunaan media yang sama, yakni liveworksheets.
Kemudian terdapat sisi perbedaan penelitian ini dengan pendlitian
sebelumnya. Pertama, perbedaan materi yang digunakan, pada penelitian
pertama mengenai pembelajaran Bahasa Indonesia materi teks eksplanasi
dan pada penelitian kedua mengenai pembelgjaran IPA materi optik,
sedangkan penelitian ini menggunakan materi bahasa Indonesia, yakni
artikel ilmiah populer. Kedua, lokas penelitian penulis yang dipilih
berbeda dengan penelitian sebelumnya.

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka peneliti
tertarik dalam mengembangkan permasalahan tersebut dengan judul
“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Interaktif Berbasis
Liveworksheets pada Materi Artikel IImiah Populer Kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor™”.



B. ldentifikas Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka dapat
diidentifikasikan masalah sebagai berikut:

1. LKPD yang biasa digunakan kurang bervariatif dalam menunjang
pembelgaran di eradigital saat ini.

2. Peserta didik kurang tertarik dengan lembar kerja peserta didik yang
belum interaktif dan menarik.

3. Kebutuhan peserta didik akan perangkat pembelgjaran berupa LKPD
interaktif yang dikemas lebih menarik pada mata pelgaran bahasa
Indonesia materi artikel ilmiah populer.

4. Peserta didik mengalami kesulitan memahami pada materi artikel
ilmiah populer.

C. Pembatasan Masalah
Peneliti membatass masalah penelitian berdasarkan identifikasi
masalah di atas sebagai berikut:

1. Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini adalah lembar kerja
pesertadidik interaktif berbasis liveworksheets.

2. Pengujian dilakukan untuk melihat kelayakan lembar kerja peserta
didik interaktif berbasis liveworksheets pada peserta didik kelas V|
SMP Puspanegara K abupaten Bogor.

3. Materi yang dibahas dalam penelitian ini adalah artikel ilmiah populer
pada peserta didik kelas VIl SMP Puspanegara K abupaten Bogor.

4. Materi artikel ilmiah populer yang dipaparkan berupa ciri-ciri, fakta
dan opini, dan terakhir membandingkan kalimat perbandingan,

analogi, sinonim, dan antonim.

D. Perumusan Masalah
Berdasarkan identifikas dan pembatasan masalah di atas, maka
perumusan masalah dalam penelitian ini, antaralain:
1. Bagaimana pengembangan LKPD interaktif berbasis liveworksheets
pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP Puspanegara
Kabupaten Bogor?



2. Bagaimana kelayakan pengembangan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor?

3. Bagaimana efektivitas pengembangan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets dalam materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor?

E. Tujuan Pendlitian

Berdasarkan rumusan masalah yang dikemukakan di atas, maka tujuan

dari penelitian ini sebagai berikut:

1. Mengembangkan LKPD interaktif berbasis liveworksheets pada materi
artikel ilmiah populer kelas V111 SMP Puspanegara K abupaten Bogor.

2. Mengetahui kelayakan pengembangan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor.

3. Menjelaskan efektivitas pengembangan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets dalam materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor.

F. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian diharapkan dapat bermanfaat baik secara teoritis
maupun praktis.
1. Manfaat Teoretis
Hasil penelitian ini diharapkan mampu menambah wawasan dan
ilmu pengetahuan untuk pembelgaran bahasa Indonesia materi artikel
ilmiah populer dalam pengembangan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets khususnya pada jenjang Sekolah Menengah Pertama.
Sehingga, dapat digunakan dalam proses evaluasi pembelgaran di
kelas yang akan menambah peningkatan hasil belgjar khususnya materi
artikel ilmiah populer.
2. Manfaat Praktis
a Bagi Guru
Mempermudah guru dalam penyampaian evaluasi materi,

menambah  wawasan dan  keterampilan  guru  untuk



mengembangkan media evaluas  pembelgaran  dengan
menggunakan teknologi.
. Bagi PesertaDidik

Dapat meningkatkan pemahaman peserta didik dalam
pembel g aran bahasa Indonesia terutama pada materi artikel ilmiah
populer, sehingga hasil belgjarnya meningkat.
Bagi Sekolah

Dapat memberikan tambahan media evaluasi pembelgjaran
elektronik, dapat membantu proses pembelgaran, dan
meningkatkan kualitas pembelgaran menjadi semakin baik,
sehingga dapat mengembangkan lulusan peserta didik yang unggul.
. Bagi Pendliti

Diharapkan penelitian ini dapat memberikan informasi dan
pemahaman tentang proses pembelgjaran saat ini sesuai dengan
perkembangan zaman, sehingga memberikan hasil yang baik dalam

menerapkan penggunaan lembar kerja peserta didik yang interaktif.
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KAJIAN TEORETIS

A. Lembar Kerja Peserta Didik

1. Pengertian Lembar Kerja Peserta Didik

Lembar kerja yang beris tugas yang harus diselesailkan oleh
peserta didik disebut lembar kerja peserta didik (LKPD). Biasanya,
lembar kerja ini terdiri dari tahapan atau petunjuk tentang cara
mengerjakan tugas (Harefa dkk., 2022: 36). Secara umum LKPD
memuat petunjuk latihan, bahan diskusi, dan sod latihan, serta jenis
petunjuk lain yang mendorong peserta didik untuk maju dalam proses
belgjarnya.

Lembar kerja peserta didik dipilih sebagai media pembelgaran
yang memuat komponen-komponen yang lengkap dalam bentuk yang
jelas dan kaya akan latihan soal. LKPD sangat ideal sebagai
pendamping buku teks. Di dalam LKPD berisi serangkaian kegiatan
utama yang harus diselesaikan peserta didik untuk memaksimalkan
pemahaman dan mengembangkan keterampilan penting sesuai
indikator untuk mencapai hasil belgjar yang diinginkan. Menurut
Novri Asmara dkk (2021: 118) kedudukan LKPD di sekolah menjadi
pendukung dan memfasilitasi kegiatan belgjar mengagjar, sehingga
tercapai interaksi yang efektif antara pesertadidik dan guru.

Pendapat lain menurut Wiyanti dkk (2023: 25) sama halnya dengan
Lembar Kerja Siswa (LKS), Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
merupakan salah satu bentuk sumber belgjar cetak yang dapat
membantu proses pembelgaran di kelas. Peserta didik mendapat
manfaat dari penggunaan LKPD sebagal alat bantu belgar di kelas.
Banyaknya materi pelgjaran, latihan soal, dan panduan kegiatan
belajar meningkatkan efektivitas proses pembelgaran. LKPD beris
ringkasan materi dari berbagai sumber literatur yang relevan (Purwasi
& Fitriyana, 2020: 896).



LKPD hendaknya tidak hanya berfokus pada teks dan pertanyaan
materi  sgja, namun juga menampilkan unsur lain seperti judul,
petunjuk pembelgjaran, kompetensi dasar atau materi inti, informasi
pendukung, tugas atau langkah, dan penilaian.Teks materi yang
terdapat di LKPD hanyalah sebuah rangkuman untuk menunjang
aktivitas peserta didik. Dalam hal ini, tidak ada prioritas nyata yang
diberikan pada soal-soal yang digunakan, melainkan aktivitas peserta
didik yang lebih diprioritaskan. Hal ini untuk memastikan konteks
LKPD dekat dengan kehidupan peserta didik (Sofyan Afandi dkk.,
2023: 93).

Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat disimpulkan, bahwa
lembar kerja peserta didik merupakan lembaran tugas yang berisi
rangkuman materi pembelagaran, petunjuk kegiatan pembelgaran, dan
latihan soal untuk memaksimalkan pemahaman dan mendorong
pesertadidik untuk maju dalam proses belgjarnya.

. Pengertian Lembar Kerja Peserta Didik I nteraktif

Pada hakikatnya, lembar kerja peserta didik merupakan lembaran
kegiatan peserta didik berupa petunjuk dan langkah-langkah untuk
meningkatkan kegiatan pembelgjaran. Kemudian, menurut Priyanti &
Manuaba (2022: 262) interaktif artinya terjadi kegiatan antara aksi
dan reaks timbal balik antara guru dan peserta didik, sehingga tujuan
pembelgaran akan tercapai. LKPD yang interaktif merupakan sebuah
media evaluas yang terdiri dari materi dan latihan soal-soa berbasis
teknologi karena diperlukan teknologi untuk menjalankannya
(Margaretha dkk., 2022: 18).

Pendapat lain menurut Herawati dalam Putu dkk (2022: 262) salah
satu jenis media alternatif yang digunakan untuk meningkatkan proses
pembelgjaran adalah lembar kerja interaktif untuk peserta didik.
Lembar kerja interaktif terdiri dari sumber daya dan aktivitas
pendidikan yang termasuk dalam kategori media berbasis teknologi.
Dengan menggunakan sumber daya ini, peserta didik dapat secara
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mandiri meningkatkan pemahaman mereka tentang materi pelgjaran
hanya dengan mengetuk tombol aplikasi.

Salah satu dternatif alat evaluasi yang dapat membantu proses
pembelgjaran adalah LKPD interaktif, yang terdiri dari kegiatan dan
materi pembelgjaran yang termasuk dalam kategori media berbasis
teknologi. Penggunaannya  memerlukan teknologi yang
memungkinkan peserta didik meningkatkan pengetahuan materi
secara mandiri (Mulu dkk., 2022: 4235). Lembar kerja peserta didik
interaktif menjadi bagian yang sangat penting dalam media evaluasi
pembelgaran yang menunjang proses pembelgaran untuk mencapai
tujuan yang diharapkan.

Menurut Susilawati dkk (2023: 18) LKPD interaktif berbasis
liveworksheets dirancang untuk menjadikan materi pelgjaran lebih
hidup. Tidak hanya mengandalkan uraian materi sgja, tetapi juga
dilengkapi dengan gambar dan video pembelajaran, sehingga dinilai
sangat cocok untuk menarik minat peserta didik dan dapat
meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi.

Dapat disimpulkan, bahwa LKPD interaktif merupakan salah satu
media evaluasi pembelgjaran yang menunjang proses pembelgaran
peserta didik secara mandiri yang di dalamnya terdiri dari materi dan
latihan soal dengan berbasis teknologi. Pemanfaatan situs
liveworksheets merupakan salah satu cara mengembangkan LKPD
interaktif untuk memudahkan pembelgjaran.

. Tujuan Lembar Kerja Peserta Didik

Menurut Prastowo dalam Rosmana dkk (2024: 3084) tujuan
penyusunan lembar kerja peserta didik, antaralain:

a. Menyediakan media pembelgjaran yang dapat memudahkan peserta
didik dalam memahami materi yang disampaikan oleh guru.

b. Sebagai upaya peserta didik untuk meningkatkan penguasaan
materi yang disampaikan.

c. Mengajarkan peserta didik untuk tetap mandiri selama proses

pembelgaran.
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d. Memungkinkan guru untuk memberikan tugas dengan mudah
kepada peserta didik.

e. Mendukung tujuan pembelgjaran dengan mencapai kompetensi
dasar dan pencapaian pembelgjaran yang sesuai dengan kurikulum
yang sedang berlaku.

. Manfaat Lembar Kerja Peserta Didik
Menurut Amri dalam Nirmayani (2022: 13) lembar kerja peserta

didik bermanfaat bagi pendidikan karena melibatkan peserta didik,

membantu mereka mengembangkan konsep, melatih mereka untuk
menemukan konsep, menawarkan gaya presentasi yang berbeda yang
menyoroti partisipas peserta didik, dan menginspiras mereka.
Menurut Suhendra dkk (2023: 1071) potensi yang dimiliki peserta
didik dapat dikembangkan jika proses pembelgjaran di kelas berjalan
kondusif dan menyenangkan. Untuk itu diperlukannya pengembangan

LKPD interaktif yang akan menarik perhatian peserta didik, sehingga

mereka senang dalam evaluasi pembelgjaran di kelas. Berikut ini

adalah manfaat lembar kerja pesertadidik interaktif, diantaranya:

a. Bagi guru

LKPD interaktif membantu guru untuk lebih krestif karena
menyediakan model penilaian yang menarik bagi pesertadidik. Hal
ini jJuga mempermudah guru untuk memotivas peserta didik untuk
belgjar, terutama jika digunakan sebagai aat evaluas. LKPD
interaktif juga mengurangi upaya guru dalam mengoreksi peserta
didik dan memberikan umpan balik.

b. Bagi peserta didik

LKPD interaktif bermanfaat dalam  meningkatkan
kemampuan Teknologi Informas Komunikas (TIK) terutama
dalam pembelgjaran bahasa Indonesia. Peserta didik akan memiliki
rasa ingin tahu, mandiri, dan juga disiplin. Selain itu, LKPD
interaktif pun dapat bermanfaat dalam menumbuhkan minat
peserta didik dalam belgjar, terlebih lagi memiliki tampilan yang

sangat menarik dan interaktif.
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Berdasarkan pendapat di atas dapat disimpulkan, bahwa

LKPD interaktif sangat bermanfaat bagi guru dan peserta didik.

Lembar kerja peserta didik bermanfaat sebagai jembatan dalam

kegiatan pembelgjaran, sehingga dapat menciptakan interaksi yang

efektif antara peserta didik dengan guru. Hal tersebut tentunya
akan meningkatkan kegiatan peserta didik dalam peningkatan
prestasi belgjar.

5. Unsur-unsur Lembar Kerja Peserta Didik

Menurut Prastowo dalam Novriany dkk (2019: 60) terdapat enam
unsur dalam LKPD, yaitu judul, petunjuk belgjar, kompetensi dasar
atau materi pokok, informas pendukung, tugas atau langkah kerja,
dan penilaian. Adapun menurut Khodijah (2023: 29) unsur-unsur dari
LKPD berdasarkan teknisnya tersusun atas tujuh unsur antara lain,
sampul depan, cakupan kurikulum, daftar isi, petunjuk penggunaan
LKPD, pengantar, uji kompetensi, dan sumber referensi.

Berdasarkan beberapa pendapat di atas, dapat disimpulkan LKPD
memiliki tujuh unsur terdiri dari, sampul depan, cakupan kurikulum,
daftar isi, petunjuk penggunaan LKPD, informas pendukung, uji
kompetensi, dan sumber referensi. Berikut penjelasan mengenai
unsur-unsur tersebut.

a. Sampul depan. Komponen ini disebut sebagai cover dalam LKPD
dan terletak pada bagian awal. Isinya berupa keterangan singkat
mencakup judul LKPD, identitas peserta didik, dan penyusun
LKPD.

b. Cakupan kurikulum. Komponen ini menunjukkan kompetensi yang
diharapkan tercapai oleh peserta didik setelah menggunakan LKPD
tersebut. Oleh karenaitu, penting untuk memasukkan unsur ini agar
peserta didik memahami tujuan pembel gjaran.

c. Daftar is. Komponen ini memuat daftar isi topik yang akan
dibahas pada LKPD interaktif beserta diberikan halaman nomor.

d. Petunjuk penggunaan LKPD. Komponen ini memberikan informasi

sederhana untuk membantu peserta didik mempelgari cara
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menggunakan LKPD, sehingga mereka dapat memanfaatkannya
secara maksimal.

e. Informasi pendukung. Komponen ini memuat berbagai uraian
informasi pendukung, seperti materi pokok yang sesuai dengan
judul dan kompetensi dasar yang dituju. Hal ini membantu peserta
didik menguasai kompetensi yang ditentukan.

f. Uji kompetensi. Komponen ini berisi tugas atau pertanyaan yang
harus dikerjakan oleh peserta didik. Bagian ini juga berisi langkah-
langkah yang harus dilakukan peserta didik untuk menyelesaikan
tugas atau soal-soal tersebut yang langkah kerjanya sesuai dengan
fitur-fitur pada liveworksheets.

g. Sumber referensi. Komponen ini berisi sumber relevan yang
digunakan dalam penyusunan isi LKPD interaktif.

. Langkah-langkah Penyusunan Lembar Kerja Peserta Didik
Langkah-langkah penyusunan LKPD menurut L. T. Lestari dkk

(2019: 11) terdapat empat langkah, diantaranya:

a. Médakukan analisis kurikulum

Analisis kurikulum merupakan langkah dalam pembuatan
LKPD. Tujuan dari langkah ini adalah untuk mengidentifikas
materi-materi  yang membutuhkan LKPD. Umumnya dalam
menentukan media evaluas pembelgaran, langkah analisis
dilakukan dengan mempertimbangkan materi pembelgjaran dan
pengalaman belgjar.

b. Menyusun peta kebutuhan LKPD

Langkah selanjutnya adalah membuat peta kebutuhan
LKPD. Peta yang digunakan guru untuk menentukan jumlah
LKPD yang perlu ditulis dalam kegiatan pembelgjaran. Selain itu,
peta kebutuhan ini juga akan membantu guru dalam mengecek
urutan LKPD yang akan dibuat.

c. Menentukan judul LKPD

Judul pada LKPD ditentukan berdasarkan capaian

pembelgaran, materi pembelgjaran, dan pengalaman belgar yang
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sesual dengan kebutuhan guru dengan peserta didik. Dalam satu
capaian pembel gjaran dapat dijadikan sebagai satu judul LKPD.
d. Menulis LKPD
Langkah terakhir dalam penyusunan LKPD, yakni menulis
LKPD secara menyeluruh mula dari judul, capaian pembelgaran
yang harus dikuasai, materi pembelgaran, petunjuk belgar, soal-
soal yang sesuai dengan materi, dan penilaian.
. Contoh Lembar Kerja Peserta Didik
Berikut merupakan contoh lembar kerja peserta didik pada salah
satu materi pelgjaran Bahasa Indonesia kelas VIII SMP, yakni materi
artikel ilmiah populer. Pada contoh LKPD di bawah ini merupakan
salah satu bentuk LKPD konvensional dalam cetakan kertas.

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK KELASVIII SMP
MATERI ARTIKEL ILMIAH POPULER

Gambar 2.1 Animas Peserta Didik SMP

NamaAnggota Kelompok

Kelas
No. Absen
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Tabel 2.1
Contoh Cakupan Materi LKPD

Cakupan Materi

Fase: D

Elemen: Membaca dan Memirsa

Capaian Pembel gjaran:

Peserta didik memahami informasi berupa gagasan, pikiran, pandangan,
arahan atau pesan dari berbagai jenis teks misalnyateks deskripsi, narasi,
puisi, eksplanasi dan eksposisi dari teks visual dan audiovisua untuk

menemukan maknayang tersurat dan tersirat.

Tujuan Pembelgjaran:
Melalui metode diskusi, peserta didik diharapkan:
1. Mampu mengidentifikasi informasi dari artikel ilmiah populer
dengan tepat.
2. Mampu menentukan fakta dan opini pada artikel ilmiah populer
dengan tepat.
3. Mampu membandingkan kalimat perbandingan, analogi, sinonim,

dan antonim dengan cermat.

Materi Ajar:
1. Ciri-ciri Artikel Ilmiah Populer.
2. Faktadan Opini dalam Artikel [Imiah populer.
3. Membandingkan Kalimat Perbandingan, Analogi, Sinonim, dan

Antonim.

Langkah kerja:

1. Tulisah identitas LKPD di atas!

2. Bacalah pertanyaan dengan teliti!

3. Tulislah jawaban pada kolom yang disediakan!
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Informasi Pendukung

A. Pengertian Artikel [Imiah Populer

Artikel ilmiah populer merupakan karya yang termasuk dalam
publikasi sains populer, yang diterbitkan dalam bahasa Indonesia yang
bahasanya mudah dimengerti. Artikel dalam genre sains populer biasanya
diterbitkan di media cetak dan digital. (Gusfitri & Delfia, 2021: 27).

Mengacu pada definisi artikel ilmiah, merupakan sebuah tulisan
yang secara umum dapat dipahami dan menarik. Dianggap populer,
sebuah artikel harus mudah dibaca dan menarik secara visual bagi
masyarakat.

Dapat disimpulkan, artikel ilmiah populer adalah karya ilmiah
lugas yang mencakup ilmu pengetahuan dan ditulis dengan cara yang
mudah dipahami oleh masyarakat umum, menurut beberapa sudut pandang
yang telah disebutkan di atas. Biasanya artikel ilmiah populer berbentuk
media massa cetak, maupun elektronik.

B. Ciri-ciri Artikel IImiah Populer

Menurut Gusfitri & Delfia (2021: 30) terdapat empat ciri-ciri pada
artikel ilmiah populer, diantaranya:

1) Terdapat pendapat penulis. Pendapat adalah sudut pandang atau
persepsi penulis tentang sesuatu.

2) Terdapat bukti. Pernyataan diikuti bukti-bukti yang mendukung
pendapat penulis.

3) Terdapat alasan. Alasan berupa pernyataan dan bukti mendukung
alasan. Artikel ilmiah populer terkadang memiliki keterangan
ilmiah.

4) Bahasa mudah dipahami. Artikel ilmiah populer ditulis dalam
bahasa Indonesia yang mudah dipahami dan “populer” berarti

disukai karena bahanya mudah dipahami khalayak.
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C. Faktadan Opini dalam Artikel IImiah Populer
1. Fakta
a. Keadaan dan kenyataan yang benar-benar ada.
b. Dapat dibuktikan dengan bukti, seperti tanggal, nomor, angka,
video, dan bukti lainnya.
c. Datatidak hanyatetap tetapi juga dapat berubah..
2. Opini
a. Pendapat atau tanggapan
b. Belum tentu disetujui oleh semua orang dan tidak dapat dibuktikan
kebenarannya.
c. Diungkapkan dengan relatif, kira-kira, menurut, berpendapat,
dalam, seperti, pandangan, dan perkiraan, seharusnya, selayaknya.
d. Datanyadapat berubah-ubah.
e. Subjektif
D. Membandingkan Kalimat Perbandingan, Analogi, Sinonim, dan
Antonim
1. Kalimat Perbandingan dan Analogi
Kalimat perbandingan adalah kalimat yang membandingkan dua
objek dengan sifat dan bentuk yang sama..
Kata kunci: daripada, seperti, selaras, dibandingkan, sementara, dil.
Kalimat analogi adalah kalimat yang membandingkan dua objek
dengan bentuk dan sifat yang sama secara tidak langsung atau dengan
carayang dianggap sebagai kiasan.
Kata kunci: bak, bagai, umpama, seumpama, laksana
2. Antonim dan Sinonim
Antonim adalah kata-kata yang saling berlawanan, sementara
sinonim adalah kata-kata yang memiliki arti sama atau hampir sama.
Contoh antonim: Contoh sinonim:
susah >< senang menatap >< memandang

siang >< malam indah >< elok
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Uji Kompetensi
Bacalah teks di bawah ini dengan seksamal

Mengapa Harus Tidur Minimal 8 Jam pada Malam Hari?

Gambar 2.2 Anak Sedang Tidur
Salah satu kebutuhan dasar manusia adalah tidur, yang terjadi di aam

bawah sadar dan dilakukan oleh manusia. Kualitas dan kuantitas tidur
seseorang berdampak pada aktivitas sehari-hari mereka.

Kurang tidur atau gangguan tidur, juga dikenal sebagai gangguan tidur,
adalah kondisi yang paling umum di kalangan remagja dan dewasa muda.
Untuk memiliki kualitas tidur yang baik, seseorang harus tidur selama
tujuh hingga delapan jam setiap hari, tidak sering terbangun saat tidur, dan
dapat tertidur dengan mudah setelah berbaring selama 30 menit.

Survel Indeks Gaya Hidup Sehat American International Assurance
(AlA) tahun 2013 mengungkapkan, dalam sebuah studi oleh Fazhilah
(2021), bahwa kesibukan orang Indonesia hanya memungkinkan mereka
untuk tidur selama enam jam per malam.

Menurut penelitian yang dilakukan oleh Rianto dkk. (2022), kualitas
tidur yang buruk akan berdampak pada kekambuhan hipertensi pada orang
tua. Selain memengaruhi sistem saraf simpatik dan hormon stres kortisol,
kualitas tidur yang buruk dapat meningkatkan tekanan darah secara
signifikan padalansia
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Menurut Gunarsa dkk (2021), peserta didik yang memiliki kualitas tidur

yang buruk akan berdampak negatif pada tubuh mereka, termasuk

mengganggu regenerasi sel dan keseimbangan metabolisme tubuh.

Akibatnya, kurangnya waktu tidur dapat menyebabkan kerusakan organ

tertentu.

Namun, seseorang yang memiliki kualitas tidur yang lebih baik akan

memiliki banyak manfaat bagi tubuhnya, seperti mencegah penyakit,

menjaga keseimbangan mental, meningkatkan kesehatan tubuh, dan

mengurangi stres pada paru-paru, kardiovaskuler, endokrin, dan lainnya.

. Jawab pertanyaan di bawah ini dengan benar berdasarkan teks yang telah

kalian simak!

Informasi

Terdapat di Paragraf Ke-

Kalangan yang sering mengalami
kondisi kurang tidur atau gangguan

kurang tidur

Dampak kualitas tidur yang kurang
baik

Dampak kualitas tidur yang baik

. Jawab pertanyaan di bawah ini dengan benar berdasarkan teks yang telah

kalian simak!

Informasi Ada/Tidak
dalam Teks

Kalimat

Posis dalam
Artiked

Pendapat penulis

Bukti yang
mendukung
pendapat

Alasan yang
mendukung
pendapat tersebut
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C. Berikut disgjikan beberapa kalimat dari artikel yang telah kalian simak.
Kelompokkan kalimat yang merupakan fakta dan kalimat yang merupakan

opini dengan memberikan salah satu jawaban dengan kata “Ya”!

1. Tidur menjadi salah satu aktivitas manusia sebagai kebutuhan
dasarnya.
Fakta
Opini:

2. Kaangan remaja hingga dewasa kerap mengalami kondisi kurang tidur
atau gangguan tidur.
Fakta:
Opini:

3. Menurut Gunarsa (2021), kualitas tidur yang buruk akan mendapatkan
dampak negatif di dalam tubuh manusia.
Fakta:
Opini:

4. Survel Indeks Gaya Hidup Sehat American International Assurance
(AlA) tahun 2013 mengungkapkan, dalam sebuah studi oleh Fazhilah
(2021), bahwa kesibukan orang Indonesia hanya memungkinkan
mereka untuk tidur selama enam jam per malam.

Fakta:
Opini:

5. Namun, seseorang yang relatif memiliki kuaitas tidur baik akan
mendapatkan berbagai dampak positif bagi tubuh.
Fakta:
Opini:
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. Pasangkan kalimat di bawah ini yang termasuk ke dalam kalimat
perbandingan dan kalimat analogi dengan tepat!

Kalimat

Pilihan Jawaban

Anak  kucing  lebih  lucu,

dibandingkan kucing dewasa. ()

a. Kalimat perbandingan

Aku lebih suka buah mangga,
daripada buah durian. ()

b. Kalimat anaogi

Wajah kedua orang itu sangat mirip
bak pinang dibelahdua. ()

Loli ingin berlibur ke pantai,
sementara ayahnya tidak bisa
digjak untuk berlibur. ()

Jalannya sangat lambat layaknya
kura-kura. ()

. Tentukan kata di bawah ini yang termasuk ke dalam antonim dan sinonim

dengan tepat!

Kata

Jawaban

Kontan dan Hutang

Ahli dan Pakar

Anjung dan Panggung

Absen dan Hadir

Diaog dan Obrolan
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B. Liveworksheets
1. Pengertian Liveworksheets

Liveworksheets menurut Sugiarni dkk (2023: 119) merupakan
sebuah aplikasi yang mempermudah guru dalam mengubah lembar
kerja konvensional menjadi lembar kerja digital yang interaktif dan
praktis karena bisa mengoreksi secara otomatis dengan spesifikas
yang sederhana. Selain itu penggunaannya sangat mudah dan bagi
peserta didik penggunaan media ini menjadi interaktif selama
pembelgjaran.

Menurut Widiyani & Pramudiani (2021: 134) liveworksheets
adalah sebuah aplikasi yang memungkinkan mengubah lembar kerja
peserta didik tradisional yang dapat dicetak dokumen, PDF, dan JPG
menjadi latihan online interaktif yang dapat menyertakan video,
gambar, dan audio. Pendapat lain menurut Lisnuriyanih dalam
(Rohmah, 2022: 17) liveworksheets merupakan salah satu platform
yang memberikan kesempatan kepada guru untuk membuat |embar
kerjaelektronik atau wor ksheet yang dapat diselesaikan secara online.

Dewanto (2023: 25) menyatakan livewor ksheets merupakan sebuah
platform yang memungkinkan guru untuk memberikan materi
pendidikan dalam bentuk lembar kerja peserta didik (e-worksheets)
dan menggunakan lembar kerja peserta didik lain yang tersedia di
platform tersebut. Platform ini memberikan kesempatan kepada
seluruh  pengguna untuk mengunggah dan membuat LKPD
rancangannya dapat diakses oleh orang lain. Platform liveworksheets
memungkinkan peserta didik untuk bekerja secara langsung dan
online pada lembar kerja peserta didik, tanpa harus mencetak |lembar
kerja, dan mengoreksi jawaban secarainstan.

Dari beberapa pendapat di atas, dapat dismpulkan bahwa
liveworksheets adalah sebuah aplikasi yang memungkinkan guru
untuk membuat media penilaian pembelgjaran yang interaktif dengan
cara mengubah lembar kerja peserta didik yang biasa menjadi LKPD
yang interaktif dengan berbagai macam fitur. Di dalam liveworksheets
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dapat menyertakan video, gambar dan juga audio yang
penggunaannya dapat dilakukan secara online, sehingga memberikan

semangat peserta didik dalam evaluasi pembelgjaran.

. Manfaat Liveworksheets

Menurut Mulu dkk (2022: 4235) manfaat liveworksheets
menjadikan materi pembelgjaran lebih hidup dan mendalam,
meningkatkan inovas dan  kreativitas peserta didik. Manfaat
penggunaan liveworksheets bagi guru tentunya dapat mempermudah
dalam memberikan evaluas pembelgaran dan LKPD menjadi lebih
interaktif serta praktis.

Teknologi telah mengubah cara belgar, menggar, dan
berkomunikasi. Guru harus beradaptas dengan perubahan ini dan
memanfaatkan teknologi untuk mendukung pembelgaran. Teknologi
dapat membuat proses pembelgjaran menjadi lebih mudah dan cepat
(Talithadkk., 2023: 170).

Guru akan lebih kreatif dalam berkreasi dan dapat memanfaatkan
teknologi yang sedang berkembang di zaman ini terutama dalam
pendidikan. Di dalam liveworksheets guru tidak akan sulit dalam
mengoreks hasil jawaban dari peserta didik, namun nantinya akan
terhitung secara otomatis jumlah nilai atau skor soal yang sudah
dijawab oleh peserta didik.

Bagi peserta didik penggunaan liveworksheets sangat baik dalam
meningkatkan hasil belgjar. Tampilannya yang menarik dan interaktif
membuat peserta didik semakin antusias dalam mengerjakan evaluasi
pembelgjaran. Penggunaan LKPD liveworksheets pun akan mengajak
peserta didik untuk menjadi paperless society, yakni menjadi bagian
dalam mengurangi pemakaian kertas.

. Karakteristik Liveworksheets

Liveworksheets memiliki karakteristik dari tampilan dan juga fitur-
fitur yang disediakan, sehingga platform ini dapat diakses untuk
semua orang khususnya digunakan untuk membuat lembar kerja

peserta didik, maupun mengisi lembar kerja peserta didik yang lebih
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interaktif. Berikut penjelasan dari tampilan dan juga fitur-fitur yang
ada di dalam liveworksheets.
a. Tampilan Laman Utama Livewor ksheets
Untuk memanfaatkan liveworksheets secara maksimal,
hendaknya dapat memahami tampilan yang ada di laman tersebut.
Adapun tampilan laman utama livewor ksheet tampak pada gambar
berikut:

.uveworkseers ]| | I II:“ | E“:I
1 2 3 4 5 6 7 8
Interactive Worksheets For all
Languages and Subjects

Gambar 2.3 Tampilan Laman Utama Liveworksheets

1) Sudent. Tampilan ini dapat digunakan pengguna terutama
peserta didik untuk mendaftar akun baru pada liveworksheets.
Pengguna dapat memasukkan kode grup dan identitas diri yang
tertera.

2) Teacher. Tampilan ini dapat digunakan pengguna terutama guru
untuk mendaftar akun baru pada liveworksheets. Pengguna dapat
mengisi identitas diri yang tertera.

3) Worksheets. Tampilan ini dapat digunakan oleh pengguna untuk
mencari lembar kerja yang diinginkan dengan mudah. Pengguna
dapat memasukkan kata kunci dalam pencarian.

4) Plans. Tampilan ini dapat digunakan oleh pengguna jika ingin
membeli akun premium pada liveworksheets dengan tawaran
harga yang berbeda-beda sesuai jenjang antara bulanan dan
tahunan.

5) Help. Tampilan ini dapat digunakan oleh pengguna untuk
mempelgjari lebih lanjut tentang platform liveworksheets atau
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menghadapi masalah saat menggunakannya. Bagian ini juga
beris pertanyaan umum dan jawaban dari pertanyaan yang
sering diajukan.

6) Community. Tampilan atau bagian ini berfungsi sebagai wadah
bagi para pengguna platform liveworksheets untuk saling
bertanya dan bertukar informasi terkait pengoperasian
livewor ksheets.

7) Login. Tampilan ini digunakan untuk pengguna yang sudah
pernah mendaftar sebelumnya pada liveworkheets. Pengguna
dapat memasukkan e-mail dan kata sandi yang sesuai pada akun
yang telah dibuat.

8) Sgnup. Tampilan ini digunakan untuk pengguna yang belum
pernah mendaftar sebelumnya pada liveworkheets. Pengguna
dapat memilih tipe guru atau tipe peserta didik, kemudian
memasukkan e-mail dan identitas diri lainnya.

b. Fitur-fitur Liveworksheets
Liveworksheets menyediakan fitur-fitur interaktif yang dapat
digunakan. Beberapa fitur Liveworksheets yang dapat digunakan
dalam mendesain lembar kerja peserta didik, sebagai berikut:

1) Bidang Teks (Textfield)

P Textfield

Gambar 2.4 Simbol Fitur (Textfield)

Fitur ini berfungsi ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengisi isian
singkat, maupun panjang dengan kunci jawaban yang tepat.
Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan simbol fitur textfield, kemudian akan muncul kotak
kosong.
b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan

untuk bagian jawaban dari pertanyaan.



2)

3)

26

¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan ketik kunci
jawaban yang sesuai dengan pertanyaan yang tersedia,
setelah itu tekan save.

Pilihan Tungga (Sngle Choise)

Gambar 2.5 Simbol Fitur (Single Choise)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengisi isian
pilihan ganda. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:
a) Tekan smbol fitur single choise, kemudian akan muncul

kotak kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban dari pertanyaan yang tersedia.

c) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan ketik kunci
jawaban yang sesuai. Jawaban bisa ditambahkan beberapa
pilihan dengan tekan add answer.

d) Setelah itu, tekan kotak kecil untuk menceklis kunci
jawaban yang benar, sedangkan untuk kunci jawaban salah
tidak perlu menceklis.

€) Tekan save jikajawaban yang disediakan sudah sesuai.

Kotak Centang (Checkbox)

Checkboxes

Gambar 2.6 Simbol Fitur (Checkboxes)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengisi satu
jawaban yang dianggap benar. Langkah yang dapat dilakukan
sebagai berikut:
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a) Tekan simbol fitur checkbox, kemudian akan muncul kotak
kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban dari pertanyaan yang tersedia.

¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan pilih kunci
jawaban yang sesuai. Terdapat tiga pilihan, yakni “good
answer” untuk jawaban benar, “neutral answer” untuk
jawaban netral, dan “wrong answer” untuk jawaban salah.

d) Jikasudah mengedit jawaban yang tepat, tekan save.

Pilih (Select)

Select
Gambar 2.7 Simbol Fitur (Select)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengis dua
jawaban yang dianggap benar berwarna hijau dan jawaban
salah berwarna merah. Langkah yang dapat dilakukan sebagai
berikut:

a) Tekan simbol fitur select, kemudian akan muncul kotak
kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban dari pertanyaan yang tersedia.

¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan pilih kunci
jawaban yang sesuai. Terdapat tiga pilihan, yakni “good
answer” untuk jawaban benar, “neutral answer” untuk
jawaban netral, dan “wrong answer” untuk jawaban salah.

d) Jikasudah mengedit jawaban yang tepat, tekan save.
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Pencarian Kata (Word Search)

B Wordsearch

Gambar 2.8 Simbol Fitur (Word Search)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengisi
latihan berupa pencarian kata atau istilah dalam teka-teki huruf
di dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta didik.
Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan simbol fitur word search, kemudian akan muncul
kotak kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban dari pertanyaan yang tersedia.

¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan pilih
kolom dan baris yang sesuai. Kolom untuk tampilan ke
samping dan baris untuk tampilan ke bawah.

d) Selanjutnya, tekan save dan pilih kolom abjad untuk kunci
jawaban dari teka-teki yang diinginkan.

Berbicara (Speak)

x!) Speak
Gambar 2.9 Simbol Fitur (Speak)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin menambahkan latihan
berbicara dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta
didik:. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan simbol fitur speak, kemudian akan muncul kotak
kosong.
b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan

untuk bagian jawaban dari pertanyaan yang tersedia.
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¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil dan ketik kunci
jawaban yang sesual untuk pertanyaan yang diberikan.

d) Pilih bahasayang digunakan.

e) Jikasudah mengedit kunci jawaban yang tepat, tekan save.

Menyeret (Drag)
Drag
Gambar 2.10 Simbol Fitur (Drag)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin menambahkan latihan
dalam bentuk menarik elemen jawaban ke bagian menjatuhkan
jawaban:. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan simbol fitur drag, kemudian akan muncul kotak
kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban yang akan diseret dari pertanyaan
yang tersedia.

c) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil, kemudian
ketik kunci jawaban dengan formula “drag:angka’. Angka
di sini dapat dimulai dari angka 1, 2, dan seterusnya. Angka
tersebut akan disamakan saat mengedit formula pada bagian
menjatuhkan nanti.

d) Jikasudah mengedit kunci jawaban yang tepat, tekan save.

Menjatuhkan (Drop)

% Drop
Gambar 2.11 Simbol Fitur (Drop)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin menambahkan latihan
dalam bentuk menarik elemen jawaban ke bagian menjatuhkan
jawaban:. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:



9)

b)

d)

30

Tekan simbol fitur drop, kemudian akan muncul kotak
kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk bagian jawaban yang akan dijatuhkan dari pertanyaan
yang tersedia.

Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil, kemudian
ketik kunci jawaban dengan formula “drop:angka’. Angka
di sini dapat dimulai dari angka 1, 2, dan seterusnya. Angka
tersebut ditentukan sesuai kunci jawaban pada bagian
menyeret.

Jika sudah mengedit kunci jawaban yang tepat, tekan save.

Bergabung (Join)

Join
Gambar 2.12 Simbol Fitur (Join)

Fitur ini berfungs jika guru ingin membuat latihan dengan

memasangkan panah atau menjodohkan yang digunakan oleh

peserta didik untuk memasangkan suatu kalimat dengan kata,

kalimat dengan gambar, kata dengan gambar, maupun lainnya

yang dianggap benar. Langkah yang dapat dilakukan sebagai
berikut:

a)

b)
c)

d)

Tekan simbol fitur join, kemudian akan muncul kotak
kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan.
Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu masukan
kunci jawaban dengan formula “join:angka”. Angka di sini
dapat dimulal dari angka 1, 2, dan seterusnya.

Pastikan angka yang dimasukkan pada tiap komponen di
sisi kiri maupun kanan sama.

Jika sudah mengedit kunci jawaban yang tepat, tekan save.
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10) Putar MP3 (Play MP3)

Gambar 2.13 Simbol Fitur (Play MP3)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan audio
dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta didik.
Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan ssimbol fitur play MP3, kemudian akan muncul kotak
kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan.

c) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu pilih tipe
pemain dengan dua pilihan antara “with play button” yakni
“dengan tombol” dan “transparent player” yakni “tanpa
tombol”’.

d) Jka sudah memilih, masukkan audio yang diinginkan
dengan memilih salah satu file audio yang sudah
disediakan.

e) Jikasudah mengedit audio yang tepat, tekan save.

11) Tingkatan Nilai (Boost Value)

mm DBoostvalue

Gambar 2.14 Simbol Fitur (Boost Value)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan nilai
tambah dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta didik.
Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan simbol fitur boost value, kemudian akan muncul
kotak kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambah nilai jika jawaban yang diisi oleh peserta
didik benar.



32

¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tentukan
tambahan nilai yang diinginkan dengan tekan panah ke atas
untuk angka yang semakin besar, dan panah ke bawah
untuk nilai yang semakin kecil.

d) Jkasudah mengedit nilai tambahan yang tepat, tekan save.

12) Buka Jawaban (Open Answer)
D Open Answer

Gambar 2.15 Simbol Fitur (Open Answer)

Fitur ini berfungs ketika guru ingin membuat kolom
kosong yang digunakan oleh peserta didik untuk mengisi isian
singkat, maupun panjang yang tidak disesuaikan dengan kunci
jawaban. Jadi, peserta didik bebas mengemukakan pendapat
padafitur ini. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a) Tekan smbol fitur open answer, kemudian akan muncul
kotak kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan.

¢) Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tentukan
dua pilihan, antara “the field may be empety” yakni “bidang
tersebut mungkin kosong” dan “it must be filled by the
student” yakni “itu harus diisi oleh peserta didik”.

d) Jikasudah mengedit dengan tepat, tekan save.

13) Teks Sederhana (Smple Text)
A SimpleText

Gambar 2.16 Simbol Fitur (Simple Text)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan kata
maupun kalimat tambahan pada lembar kerja peserta didik.
Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:
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Tekan simbol fitur simple text, kemudian akan muncul
kotak kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambahkan teks.

Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tentukan
kata atau kalimat yang diinginkan.

Jika sudah mengedit kata atau kalimat tambahan yang tepat,

tekan save.

14) Mendengarkan (Listening)

Listening

Gambar 2.17 Simbol Fitur (Listening)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan latihan

mendengarkan dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta
didik. Langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut:

a)

b)

c)

d)

Tekan simbol fitur listening, kemudian akan muncul kotak
kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambahkan teks.

Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tentukan
kata atau kalimat yang nantinya akan didengar oleh peserta
didik.

Jika sudah mengedit kata atau kalimat yang tepat, tekan

save.
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15) Tautan (Link)

(5) Link

Gambar 2.18 Simboal Fitur (Link)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan tautan

dalam lembar kerja yang digunakan oleh peserta didik untuk

diarahkan pada sumber-sumber eksternal, misalnya website,

berita, artikel, dan lainnya. Langkah yang dapat dilakukan
sebagai berikut:

a)

b)

c)

d)

Tekan simbol fitur link, kemudian akan muncul kotak
kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambahkan teks.

Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tempel
tautan yang sudah disalin.

Jika sudah mengedit dengan tepat, tekan save.

16) Power Point

‘& PowerPoint

Gambar 2.19 Simbol Fitur (Power Point)

Fitur ini berfungs jika guru ingin menambahkan pewarta

tayang dari aplikasi power point. Langkah yang dapat
dilakukan sebagai berikut:

)

b)

c)

d)

Tekan simbol fitur power point, kemudian akan muncul
kotak kosong.

Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambahkan teks.

Kemudian tekan simbol hijau berlogo pensil. Lalu tempel
tautan yang sudah disalin dari unggahan onedrive, google
drive, dan unggahan lainnya.

Jika sudah mengedit dengan tepat, tekan save.
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17) Pemutar YouTube (YouTube Player)

BB VYouTubeplayer

Gambar 2.20 Simbol Fitur (YouTube Player)

Fitur ini berfungsi jika guru ingin menambahkan video
yang berasal dari YouTube dalam lembar kerja yang digunakan
oleh peserta didik. . Langkah yang dapat dilakukan sebagai
berikut:

a) Tekan simbol fitur power point, kemudian akan muncul
kotak kosong.

b) Tarik kotak tersebut ke bagian tampilan yang diinginkan
untuk menambahkan teks.

c) Kemudian tekan ssimbol hijau berlogo pensil. Lalu tempel
tautan yang sudah disalin dari YouTube.

d) Jikasudah mengedit dengan tepat, tekan save.

4. Kelebihan dan Kekurangan Liveworksheets
a. Kelebihan Liveworksheets

Menurut Hariyati & Rachmadyanti (2022: 1475) kelebihan

liveworksheets, diantaranya:

1)

2)

3)

Pada penilaian hasil akan otomatis muncul pada lembar kerja
pesertadidik setelah soal evaluasi selesai dikerjakan.

LKPD yang akan dikembangkan bersifat online dan tidak
dalam format cetak, sehingga guru tidak perlu mencetak ketika
ingin menggunakan.

LKPD berbasis online ini memberikan pengalaman baru dan
tambahan referens bagi peserta didik dalam kegiatan

pembelgjaran.

b. Kekurangan Liveworksheets

Adapun kekurangan pada liveworksheets menurut Nurtanto &

Suneki (2024: 1490), diantaranya:
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1) Keterbatasan teknis
Liveworksheets memiliki batasan teknis, seperti ukuran file
yang tidak bolen melebihi lima megabyte, yang bisa
membatasi penggunaannya. Selain itu penggunaan pada fitur
worksheets hanya dapat menggunggah sebanyak 15 halaman
sgja.

2) Perlunya pelatihan dan sosialisasi bagi guru
Pemanfaatan dan pengembangan LKPD ini diperlukan
pengetahuan serta keterampilan digital. Oleh karena itu,
pelatihan dan sosialisasi tentang pembuatan media evaluasi
berbasis digital sangat penting, hal ini akan mempengaruhi
kualitas LKPD yang akan digunakan oleh peserta didik.

3) Keterbatasan waktu
Penyusunan LKPD menggunakan liveworksheets memakan
waktu yang cukup lama, dan hal ini dapat menambah waktu
kerjaguru.

4) Keterbatasan penggunaan
Penggunaan LKPD liveworksheets membutuhkan koneksi
internet, sehingga peserta didik tidak dapat mengaksesnya jika
perangkat mereka dalam kondisi offline atau tidak terhubung
ke internet.

5. Langkah Penyusunan LKPD menggunakan Liveworksheets
a.  Mendaftar dan Masuk

v

LVEWORKSHEETS . D
Interactive Worksheets For all
Languages and Subjects

i
o

Gambar 2.21 Tampilan Menu Liveworksheets
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1) Buka situs resmi liveworksheets, yaitu
www.L iveworksheets.com dan klik tombol “Sgn Up” untuk

membuat akun baru.

2) PFilih Account type “Teacher” untuk guru, kemudian is
formulir pendaftaran sesual informasi yang diperlukan,
seperti email, nama pengguna, kata sandi, tanggal lahir, dan
negara. Kemudian klik “Create New Account ”.

3) Setelah terdaftar, masuk pada bagian halaman
liveworksheets.

. Mendesain Lembar Kerja Peserta Didik

e N o=

ARTIKEL ILARAH MSULEN

e

FAFEA V) ALY

Matawpon Calnt Coe Ay

Nama Aggcts feeerpat |

Gambar 2.22 Tampilan Edit Element

1) Desain LKPD terlebih dahulu menggunakan aplikasi canva
atau menggunakan microsoft word.

2) Setelahitu, file disimpan dengan format pdf atau jpg.

3) Masuk pada halaman liveworksheets pilih menu “create”,
klik “my worksheets”, dan pilih “add worksheset .

4) Kemudian klik “add media”, untuk mengupload file pdf
atau jpg yang sudah jadi dengan ukuran maksimal 5 MB.

5) Setelah itu, isi format yang sesuai dan mulai mendesain
sesuai kebutuhan. Terdapat berbagai macam fitur, seperti
pertanyaan pilihan ganda, kolom isi, tekateki silang, dan
sebagainya.

6) Jikasudah selesai mendesain, klik kolom “save and view .


http://www.liveworksheets.com/
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c. Meninjau Lembar Kerja Peserta Didik

» v

-
e
Gambar 2.23 Tampilan Meninjau

1) Jka sudah selesai, dapat meninjau LKPD dengan klik

“view” pada bagian kanan atas.
2) Kemudian dapat meninjau dan mencoba seperti mengisi

kolom soal yang kosong.

d. Membagikan LKPD kepada Peserta Didik

-
= EdiL mage &info EsEla oy Ak Lo oy ook Custorm bk bd ey s Dirwdoad POF o i ot [0
nre STy Wit T ineer A B O
a
o

Tt b o b B B o o

I sk wern| rervar st s oy wesieaedbar VW ool ol s okl asiads 1D Copy ek I

[T -
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Gambar 2.24 Tampilan Custom Link

1) Pilih menu “My Worksheets” pada kolom “create”.

2) Kemudian pilih LKPD yang ingin dibagikan kepada peserta
didik.

3) Setelah itu, klik “custom link” dan muncul tautan yang
tersedia.

4) Klik “copy link”.
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e. Meninjau Hasil Nilai Lembar Kerja Peserta Didik

REitew 100/100 81/100 4.7/100

Gambar 2.25 Tampilan Hasil Nilai

1) Klik kolom “My Mailbox” padamenu ‘review”
2) Setelah itu, muncul nilai secara otomatis pada LKPD yang
sudah dikerjakan oleh pesertadidik.

C. Artike llmiah Populer
1. Pengertian Artikel Ilmiah Populer

Menurut Setyorini (2020: 421) artikel ilmiah populer merupakan
karya ilmiah yang sangat sederhana dibandingkan dengan jenis karya
ilmiah lainnya. Sebuah tulisan yang umumnya mudah dibaca dan
menarik disebut artikel ilmiah populer. Sebuah artikel harus mudah
dibaca dan menarik secara visual agar dapat dianggap populer oleh
masyarakat umum.

Artikel ilmiah populer merupakan karya ilmiah yang ditulis dalam
bahasa Indonesia yang mudah dipahami. Artikel ilmiah populer
umumnya dimuat di media cetak dan elektornik (Gusfitri & Delfia,
2021: 81).

Pendapat lain dinyatakan oleh Pratama dkk dalam (Hendrastuty
dkk., 2022: 302), artikel ilmiah populer adalah karya ilmiah yang
disgjikan kepada masyarakat umum di berbaga jenis media massa
(cetak), seperti majalah, surat kabar, dan tabloid. Oleh karena itu,
karya ilmu pengetahuan populer ini dibuat dengan ciri khas dan
menggunakan bahasa yang mudah dipahami sehingga isinya mudah

diserap oleh banyak orang dan menarik untuk dibaca.
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Berdasarkan beberapa pendapat di atas, dapat dismpulkan artikel
ilmiah populer adalah sebuah karya ilmiah yang sederhana
mengandung ilmu pengetahuan dan ditulis dengan bahasa yang mudah
dipahami oleh masyarakat. Biasanya artikel ilmiah populer berbentuk
media massa cetak, maupun elektronik.

. Ciri-ciri Artikel IImiah Populer

Menurut Gusfitri & Delfia (2021: 84) artikel ilmiah populer
memiliki empat ciri. Pertama, terdapat pendapat pandang penulis, atau
lebih spesifik lagi, evaluasi mereka terhadap suatu subjek. Kedua,
pendapat penulis didukung oleh bukti, yaitu pernyataan yang diikuti
oleh bukti. Ketiga, terdapat alasan berupa data pendukung dan
penjelasan atas pernyataan tersebut. Kadang-kadang data ilmiah
disertakan dengan karya ilmiah populer. Keempat, bahasanya mudah
dipahami. Artikel dalam ilmu pengetahuan populer ditulis dalam
bahasa Indonesia yang sederhana. Di sini, "populer" mengacu pada
fakta bahwa masyarakat mudah memahaminya.

Pendapat lain dikemukakan oleh Arianti dkk (2021: 101)
menyatakan ciri-ciri artikel ilmiah populer antara lain, pernyataan
tentang suatu masalah atau peristiwa dengan fakta dan teori yang
mendukung. Selain itu, bahasa yang digunakan dalam artikel bersifat
lugas, mudah dimengerti, ringkas, dan efisien. Artikel ini memaparkan
temuan dan gagasan baru dan menghubungkannya dengan tuntutan
masyarakat. Kompleks, namun mudah dipahami karena terkait
langsung dengan kejadian sehari-hari dan merangkum hasil penelitian
berdasarkan fakta yang paling signifikan.

Berdasarkan pendapat di atas, peneliti menyimpulkan ciri-ciri
artikel ilmiah populer, diantaranya:

A. Terdapat pendapat penulis. Pendapat adalah sudut pandang atau
perseps penulis tentang sesuatu.

B. Terdapat bukti. Pernyataan diikuti bukti-bukti yang mendukung
pendapat penulis.
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C. Terdapat aasan. Alasan berupa pernyataan dan bukti mendukung

alasan. Artikel ilmiah populer terkadang memiliki keterangan
ilmiah.
D. Bahasa mudah dipahami. Artikel ilmiah populer ditulis dalam

bahasa Indonesia yang mudah dipahami dan “populer” berarti

disukai karena bahanya mudah dipahami khalayak.

3. Fakta dan Opini dalam Artikel I1miah Populer
Menurut Gusfitri & Delfia (2021: 84) terdapat fakta dan opini pada
artikel ilmiah populer, sebagai berikut:
1) Fakta

a

b.

C.

K eadaan dan kenyataan yang benar-benar ada.

Dapat dibuktikan dengan bukti, seperti tanggal, nomor, angka,
video, dan bukti lainnya.

Datatidak hanya tetap tetapi juga dapat berubah..

2) Opini

a
b.

d.

e

Pendapat atau tanggapan

Belum tentu disetujui oleh semua orang dan tidak dapat
dibuktikan kebenarannya.

Diungkapkan dengan relatif, kira-kira, menurut, berpendapat,
dalam, seperti, pandangan, dan perkiraan, seharusnya,
selayaknya.

Datanya dapat berubah-ubah.

Subjektif

4. Membandingkan Kalimat Perbandingan, Analogi, Sinonim, dan

Antonim
Menurut Gusfitri & Delfia (2021: 84) di dalam artikel ilmiah

populer memiliki kalimat perbandingan, analogi, sinonim, dan

antonim. Berikut penjelasannya:
1) Kalimat Perbandingan

Kaimat perbandingan adalah kalimat yang membandingkan

dua objek dengan sifat dan bentuk yang sama..

Kata kunci: daripada, seperti, selaras, dibandingkan, sementara, dil.
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2) Kaimat Anaogi
Kalimat analogi adalah kalimat yang membandingkan dua
objek dengan bentuk dan sifat yang sama secara tidak langsung
atau dengan cara yang dianggap sebagai kiasan.
Kata kunci: bak, bagai, umpama, seumpama, laksana
3) Kaimat Antonim
Antonim adalah kata-kata yang memiliki arti saling berlawanan.
Contoh dari antonim, sebagai berikut:
a besar > < kecil
panjang > < pendek
tebal >< tipis
berat >< ringan

keras >< lembut

-~ o Qo0 o

tinggi >< rendah

abadi >< sementara

0«

cemas >< tentram
I. hemat >< boros
j-  monolog >< dialog
4) Kalimat Sinonim
Sinonim adalah kata-kata yang memiliki makna sama atau
mirip. Contoh dari sinonim, sebagai berikut:
a target >< sasaran
. memiliki >< mempunyai

kuno >< antik

. anggapan >< asumsi
publik >< khalayak
guncang >< goyah

b
c
d. umum >< awam
e
f

5 @«

cemas >< khawatir
ahli >< pakar
j. abadi >< kekal



5. Contoh TeksArtikel IImiah Populer
Berikut contoh dari artikel ilmiah populer yang berjudul
“Mengenal Cara Kerja Manifesting, Istilah yang Tren di TikTok”.

Mengenal Cara Kerja Manifesting, Istilah yang Tren di TikTok
Oleh: Devi Lianovanda

Istilah "manifestas” atau "manifesting” sekarang sering
digunakan di media sosial, terutama di TikTok. Banyak orang
mengatakan bahwa manifesting memungkinkan kita melakukan apa yang
kita inginkan. Memang, manifesting atau manifestas itu apa? Bagaimana
tujuan kita dapat dicapai dan bagaimana manifesting dilakukan? Baca
penjelasan berikut!

Apaitu Manifesting?

Kata kerja "manifesting” yang berarti "mewujudkan" adalah asal
mula kata "manifestasi” dalam bahasa Inggris. Manifestasi adalah proses
mewujudkan sesuatu dengan memanfaatkan pikiran bawah sadar Anda.
Anda dapat mengarahkan perhatian mental kita ke arah hasil yang
diinginkan saat bermanifestasi. Namun, manifestas bukanlah sulap;
untuk mewujudkan aspirasi Anda, langkah-langkah yang benar harus
diambil. Menetapkan prioritas dan bekerja untuk mencapai tujuan kita
dapat difasilitas dengan memikirkan atau memanifestasikan keinginan
kita..

Misanya, Anda mendaftar untuk kuliah Ul jurusan Illmu
Komunikasi. Sambil mendaftar, Anda mengikuti bimbingan online,
belajar dengan sungguh-sungguh, dan mengikuti jalur seleks masuk Ul
(SNBP, SNBT, dan SIMAK Ul), yang semuanya berkontribus pada
keberhasilan Anda dalam kuliah Ul.

Selain itu, manifestas termasuk dalam ide LOA, juga dikenal
sebagai hukum tarik menarik. Hukum ini menyatakan bahwa pikiran
positif akan menghasilkan hasil yang positif, dan pikiran negatif akan
menghasilkan hasil yang negatif. Jika Anda memikirkan hal-hal buruk
yang mungkin terjadi, hal-ha itu benar-benar terjadi di masa depan
karena Anda terlalu sering memikirkannya. Pernahkah Anda
mengalaminya? Oleh karena itu, berpikir positif sangat penting agar kita
dapat menarik hal-hal baik.




Apakah Manifesting Benar-benar Bekerja?

Manifestas tidak selalu berhasil, menurut penelitian. Namun,
banyak orang yang percaya bahwa itu membantu mewujudkan impian
mereka, memperbaiki hubungan, menarik keberuntungan, dan
sebagainya. Kita dapat mengubah diri kita dengan memfokuskan pikiran,
perasaan, dan tindakan kita pada hal yang kitainginkan.

Masing-masing memiliki tingkat efektivitas perwujudan yang
berbeda. Keyakinan, keteguhan, keuletan, perbuatan, dan kekuatan dari
luar semuanya dapat berdampak pada ha tersebut. Meskipun demikian,
manifestasi dapat memusatkan perhatian dan pikiran kita pada hal-hal
positif, menginspirasi kita untuk bertindak secara moral, dan membantu
kita tetap fokus pada tujuan.

Bagaimana Cara Melakukan Manifesting?

Mau coba manifesting mimpi-mimpi Anda? Yuk, coba beberapa cara
berikut ini!

1. Afirmas positif

Mungkin istilah "doa' adalah yang benar. Oleh karena itu,
mengucapkan kata-kata yang baik adalah cara terbaik untuk membuat
hal-hal baik jugaterjadi. Konsep afirmasi juga berarti mengucapkan kata-
kata positif kepada diri sendiri. Setiap pagi sebelum melakukan aktivitas,
Anda dapat mengucapkan afirmasi positif. Menghadap ke cermin dan
melihat pantulan Anda, ucapkan kata-kata positif:

Saya percayadiri, sayakuat, dan saya akan tumbuh setiap hari.
Hari ini baik dan menyenangkan.
Saya dapat menjadi apa pun yang saya inginkan.
Hari ini akan sangat produktif.
Kesehatan saya meningkat setiap hari.
Kalimat positif di atas tidak hanya merupakan afirmasi yang ingin
dilakukan, tetapi juga dapat menumbuhkan semangat. Jka Anda

menyukal bahasa yang Anda gunakan sebagai kata-kata pengakuan, tidak
ada salahnya untuk membuat pengakuan untuk diri sendiri.
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2. Manifest melalui tulisan (scripting)

Scripting adalah manifestas tertulis dari sebuah manifestasi.
Sederhananya, Anda menuliskan keinginan persis seperti jika keinginan
itu benar-benar terwujud. Misalnya, jika Anda ingin handphone baru,
Anda dapat menulisnya dengan cara berikut:

Semoga pada Agustus 2024, aku membeli iPhone 14 Pro berwarna baby
blue dengan memori 512 GB di iBox Cibinong City Mall bersama Ayah.

Semuanya tertulis dengan lengkap seri handphone yang ingin kamu beli,
warnanya, memorinya, lokasi, dan bersama sigpa kamu membelinya.

3. Visualisas

Salah satu teknik manifestass yang dapat membantu Anda
mengekspresikan keinginan Anda dengan jelas adalah visualisasi.
Dengan menggunakan visualisasi, Anda dapat memfokuskan pikiran dan
energi pada hal-ha yang kita inginkan. Anda dapat membayangkan
dengan jelas bagaimana rasanya, suaranya, penampilannya, dan
mengalami emos yang sesuai.

Misalnya, jika Anda ingin memiliki rumah impian, Anda dapat
membayangkan bagaimana tampilan luarnya, warna catnya, interiornya,
taman, pagar, lingkungan sekitar, dan perasaan yang akan Anda rasakan
saat berada di sana.

Dengan ini, pembahasan tentang manifesting berakhir. Semoga
ini menjawab rasa ingin tahu Anda, bermanfaat, dan menarik. Jangan
lupa bahwa untuk mewujudkan apa yang Andainginkan, Anda tidak
hanya perlu menunjukkan.

(Sumber: https.//www.brainacademy.id/blog/pengertian-manifesting )



https://www.brainacademy.id/blog/pengertian-manifesting
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D. Teori Pengembangan M odel

Penelitian ini  menggunakan metodologi Research and
Development (RnD) atau biasa disebut metode penelitian pengembangan.
Menurut Sukmadinata dalam Septiawan & Abdurrahaman (2020: 14)
penelitian dan pengembangan merupakan proses atau langkah
pengembangan produk baru atau penyempurnaan produk yang sudah ada
yang dapat dipertimbangkan. Produk yang dihasilkan dapat berupa
perangkat lunak atau perangkat keras, yang dapat dikembangkan seperti
buku, modul, aat bantu pembelgaran, web, aplikasi, dan lain sebagainya.
Produk tersebut akan dikembangkan kembali menjadi produk yang lebih
sempurna.

Penelitian ini berfokus pada model ADDIE dalam mendesain alat
pembelgaran yang menarik dan mudah dilakukan. Menurut Barokati dan
Annas dalam Safitri & Ridwan Aziz (2022: 53) model ADDIE merupakan
model yang memandu dan mendukung pengembangan pembelgjaran yang
efektif dan dinamis. Model ADDIE ini terdiri dari 5 tahapan, yaitu:

1. Analysis(Anadisis)

Analisis adalah proses mengidentifikass masalah lokasi
sampel. Pada tahap andlisis ini, data tentang masalah pembelgaran
dikumpulkan dan pemecah masalah diidentifikasi melalui analisis
kebutuhan sesuai dengan masalah yang ada.

2. Design (Perancangan)

Desain adalah perancangan produk sesuai dengan yang
dibutuhkan pada tahap analisis. Tujuan dari tahap perancangan ini
adalah merancang perangkat pembelgjaran berupa Lembar Kerja
Siswa (LKPD). Oleh karena itu, pada tahap perancangan ini dibuat
rancangan pertama berupa alat pembelgaran berupa LKPD
interaktif.

3. Development (Pengembangan)

Pengembangan adalah tahap dalam pembuatan media

sesuai dengan desain pada tahap perancangan. Tujuan dari tahap

proses pengembangan ini adalah untuk mengevaluasi kelayakan
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dan menghasilkan produk yang valid hingga produk memenuhi
validas oleh ahli media, bahasa, dan materi.

4. Implement (Implementasi)

Implementasi adalah tahap penerapan produk yang sudah
divalidas olen para ahli. Produk LKPD interaktif akan
diimplementasikan pada proses pembelgaran peserta didik,
sehingga dapat mengetahui tingkat kelayakan LKPD interaktif
berbasis liveworksheets pada materi teks artikel ilmiah populer.

5. Evaluate (Evaluasi)

Evaluas adalah tahap dalam memberikan perbaikan untuk
menyempurnakan produk. Pada tahap ini, diberikan sebuah
kuesioner untuk mengetahui perkembangan pada produk LKPD
interaktif berbasis liveworksheets sebagai masukan untuk peneliti.
Hasil masukan tersebut akan menjadi bahan evaluasi, sehingga
produk yang dihasilkan dapat ditingkatkan lebih baik lagi.

E. Penelitian Relevan
Berdasarkan kajian teori yang telah dilakukan, terdapat beberapa
penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan pendlitian yang dilakukan.
Adapun beberapa penelitian yang dilakukan sebelumnya sebagai berikut:

1. Penelitian pertama yang berjudul “Pengembangan Lembar Kerja
Peserta Didik Interaktif Menggunakan Liveworksheet pada Materi
Teks Eksplanasi” oleh (Aryani dkk., 2022). Penelitian ini
dipublikasikan dalam Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra
Indonesia, vol. 5, no. 1: 70-80. Hasil penelitian ini diperoleh hasil
akhir validas media dan validas materi dengan kategori valid.
Pengembangan LKPD dapat dinyatakan efektif berdasarkan selisih
nila N-gain tes awal dan tes akhir pada kemampuan kognitif dan
psikomotorik. Pada aspek kognitif diperoleh nilai N-gain sebesar
0,62 dan aspek psikomotorik diperoleh nilai N-gain sebesar 0,69.
Keduanya termasuk dalam kategori sedang. Berdasarkan hal
tersebut, LKPD interaktif liveworksheets yang dikembangkan dapat
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digunakan menjadi bahan gar pada materi teks eksplanasi pada
jenjang SMP.

2. Pendlitian kedua yang berjudul “Pengembangan LKPD Interaktif
pada Materi Tekanan Hidrostatis menggunakan Media
Liveworksheet” olen (Margaretha dkk., 2022). Penelitian ini
dipublikasikan dalam Jurnal Luminous Riset [Imiah Pendidikan
Fisika, val. 1, no. 1: 17-25. Hasil penelitian didapatkan hasil rata-
rata dari 5 validator sebesar 4,538 dan sudah termasuk pada
kategori “Sangat Baik” dengan rata-rata jumlah penilaian yang
dilakukan oleh kelima validator didapatkan hasil skor lebih dari
4,21 yang dapat menunjukkan produk yang telah dikembangkan
sudah memenuhi aspek yang dinilai yaitu aspek materi, penyajian
dan kebahasaan serta layak untuk digunakan sebagai bahan gjar.

3. Pendlitian ketiga yang berjudul “Pengembangan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) Interaktif Berbasis Liveworksheets pada
Materi Eksponen” oleh (Sugiarni dkk., 2023). Pendlitian ini
dipublikaskan dalam jurnal SIGMA DIDAKTIKA: Jurna
Pendidikan Matematika, vol. 11, no. 2: 117-127. Hasl penelitian
ini memperoleh persentase sebesar 81% dan terletak di kriteria
valid, kemudian hasil validas materi mendapat persentase 81%
dengan kategori valid, dan hasil validass media mendapat
persentase 85% dengan kategori sangat valid. Hasil secara
menyeluruh, yang diperoleh dari kepraktisan media LKPD
interaktif berbasis liveworksheets yang dikembangkan adalah 80%.
Penelitian ini memiliki beberapa kesamaan dengan penelitian yang

terdahulu seperti pada metode penelitian yang digunakan, yakni Research
and Development (R&D). Terdapat perbedaan pada penelitian ini dengan
penelitian sebelumnya. Pertama, perbedaan dari materi yang digunakan,
penelitian terdahulu menggunakan materi bahasa Indonesia teks eksplanas
dan materi fiskka tekanan hidrostatis, sedangkan penelitian ini
menggunakan materi bahasa Indonesia artikel ilmiah populer. Kedua,

lokasi penelitian yang dipilih berbeda dengan penelitian sebelumnya.
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F. Kerangka Berpikir

Berdasarkan deskripsi teori di atas, dapat disusun kerangka
berpikir pengembangan lembar kerja peserta didik interaktif berbasis
liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII SMP
Puspanegara K abupaten Bogor.

Dalam proses pembelgjaran media dapat berperan sebaga evaluas
kegiatan pembelgjaran. Terlebih lagi pada era revolus industri 5.0 di
bidang pendidikan perangkat pembelgjaran dengan teknologi semakin
berkembang. Kenyataannya, perangkat pembelgaran tersebut masih belum
mampu membantu peserta didik dalam kegiatan belgar di kelas. Salah
satunya lembar kerja peserta didik yang digunakan masih kurang mampu
terhubung dalam teknologi.

Penggunaan LKPD di kelas VIII SMP Puspanegara Kabupaten
Bogor masih bersifat konvensional yakni berupa kertas yang masih
memiliki beberapa kesulitan dalam perkembangan belgjar peserta didik
terutama pada pembelgjaran bahasa Indonesia materi artikel ilmiah
populer. Adanya permasalahan tersebut, peneliti mengembangkan LKPD
interaktif berbasis liveworksheets dengan mempersiapkan materi yang
akan dibahas, yakni artikel ilmiah populer. Setelah memilih, penéliti
merancang dan mendesain terlebih dahulu LKPD yang akan digunakan.

Hasil yang telah dikembangkan, kemudian akan menghasilkan
sebuah LKPD interaktif berbasis liveworksheets yang dikemas dalam
bentuk digital. Pemilihan media liveworksheets memiliki kelebihan
khususnya materi artikel ilmiah populer sebagai media penunjang evaluasi
pembelgjaran dalam membantu peserta didik lebih aktif berpartisipasi pada
pembelgaran, menarik perhatian peserta didik, meningkatkan semangat
belgjar peserta didik, serta meningkatkan kemampuan ingatan peserta

didik. Berikut kerangka berpikir berdasarkan uraian tersebut.
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Keadaan Awal Proses Hasil Pengembangan
1. Peserta didik sulit Pengembangan 1. LKPD interaktif
memahami materi 1. Penggunaan berbasis
artikel ilmiah LKPD interaktif livewor ksheets
populer. berbasis untuk materi
2. LKPD yang liveworksheets. artikel ilmiah
digunakan kurang 2. Mempersiapkan populer.
menunjang |, materi artikel |, 2. Dikemas daam
pembelgaran  di ilmiah populer. bentuk digital.
erarevolus 5.0. 3. Merancang dan
3. Belum adanya mendesain LKPD
LKPD interaktif interaktif berbasis
di sekolah livewor ksheets.
berbasis
liveworksheets.

Gambar 2.26 Kerangka Ber pikir
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METODE PENELITIAN

A. Tempat dan Waktu Penelitian

1. Tempat Penelitian

2.

Tempat penelitian adalah

lokasi berlangsungnya uji

coba

penelitian. Penelitian ini dilaksanakan di SMP Puspanegara Kabupaten

Bogor yang beraamat di J. Raya Puspanegara No.1, Puspanegara,

Kec. Citeureup, Kab. Bogor, Jawa Barat, 16810.

Waktu Penélitian
Waktu pelaksanaan penelitian ini dilakukan pada bulan November
hingga Juni 2024.
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Tabel 3.1
Jadwal K egiatan Penelitian
Bulan (2023-2024)

No.| Kegiatan  'Noy TDes | Jan | Feb | Mar | Apr | Ma | Jun | Jul
1. | Observasi
2. | Penyusunan

lembar kerja

peserta didik

interaktif

livewor ksheets
3. | Vdidas ahli
4. | Perbaikan

lembar kerja

peserta didik

interaktif

livewor ksheets
4. | Uji coba

terbatas
5. | Pengolahan

data
6. | Sidang skrips
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B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan atau
Research and Development (R&D). Menurut Sugiyono (2015: 407)
mendefinisikan metode penelitian dan pengembangan sebagai teknik
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan
mengevaluas keefektifannya. Metode ini biasa disebut dengan R&D yang
merupakan proses atau langkah pengembangan produk baru atau
penyempurnaan produk yang sudah ada yang dapat dipertimbangkan.
Produk yang dihasilkan dapat berupa perangkat lunak atau perangkat
keras, yang dapat dikembangkan seperti buku, modul, alat bantu
pembelgjaran, web, aplikasi, dan lain sebagainya. Produk tersebut akan
dikembangkan kembali menjadi produk yang lebih sempurna
Pengembangan produk yang digunakan dalam penelitian ini mengacu pada
model pengembangan ADDIE.

Menurut Risal dkk (2022: 51) model pengembangan ADDIE
merupakan model pengembangan pembelgjaran berbasis pendekatan
sistem yang efektif dan efisien. Model tersebut memberikan hasil evaluasi
pada setiap fase melalui proses interaktif, yang dapat mengarah pada
pengembangan pembelgaran pada fase berikutnya. Produk yang
dikembangkan dalam penelitian ini adalah lembar kerja peserta didik
interaktif berbasis liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer.
Peneliti mengawali dengan mengobservas prapenelitian untuk mengetahui
kebutuhan yang terdapat di sekolah. Hasil observasi kemudian dirancang
sebuah pembuatan desain dan is LKPD interaktif dengan liveworksheets.
Setelah itu, produk yang sudah dibuat akan divalidasi oleh para ahli, yakni
ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi. Kemudian akan dievausi
kekurangan dari produk yang sudah dibuat tersebut.

C. Sasaran Klien

Sasaran pada penelitian ini yaitu peserta didik di SMP Puspanegara
Kabupaten Bogor. Sasaran utama dalam penelitian ini adalah peserta didik
kelas V111-3 sebanyak 32 pesertadidik.
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D. Langkah-langkah Pengembangan M odel
Model pengembangan produk yang digunakan dalam penelitian ini
mengacu pada model pengembangan ADDIE. Model ini terdiri dari lima
tahapan utama, yaitu Analysis, Design, Development, |mplementation, dan
Evaluation. Adapun langkah-langkah dari model ADDIE dapat dilihat
pada gambar sebagai berikut:

‘ @
‘@

Gambar 3.1 Desain Penelitian dan Pengembangan Model ADDIE

Sumber: (Rayanto & Sugianti, 2020: 29)

1. Analysis (Analisis)

Tahap anadlisis menjadi tahap awal untuk mengidentifikasi
masalah. Pada tahap ini dilakukan observas ke sekolah untuk melihat
kondisi nyata dengan melakukan wawancara guru bahasa Indonesia
dan memberikan angket analisis kebutuhan peserta didik untuk
mengetahui  kebutuhan sasaran. Permasalahan tersebut terutama
mengenai materi pembelgjaran terhadap LKPD interaktif yang belum
mendukung, khususnya pada materi pembelgaran artikel ilmiah

populer.



2. Design (Perancangan)

Dalam perancangan ini, yaitu sebuah produk yang dirancang
khusus akan dikembangkan dalam bentuk LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets. Tahapan perancangan tersebut sebagai berikut:

a. Pengkajian Materi dan CP dengan Tujuan Pembelajaran

Penelitian ini dimulai dengan merumuskan materi pembelagjaran

yang dipilih sesuai dengan kurikulum, yakni artikel ilmiah populer.

Kemudian menetapkan pembelgaran mulai  dari  capaian

pembelgaran dan tujuan pembelgaran sesuai dengan materi yang
telah dipilih.

b. Perancangan Produk

Setelah meneysuaikan materi yang digunakan dalam produk,

perancangan awal yang dapat sebagai berikut:

1)

2)

Menyesuaikan isi LKPD interaktif sesuai dengan materi artikel
ilmiah populer

Tahap ini disusun mulai menggunakan canva, perancangan
bagian sampul, cakupan kurikulum, daftar isi, petunjuk
penggunaan LKPD, informasi pendukung, uji kompetensi, dan
sumber referensi. Selain itu, tahap ini pun berkaitan dengan
menentukan tema LKPD interaktif yang sesuai dengan materi
agar menarik perhatian peserta didik dalam evaluas
pembel g aran.
Menyesuaikan fitur-fitur pada liveworksheets

Setelah rancangan isi tersusun, kemudian dilanjut dengan
perancangan dalam  aplikasi  liveworksheets.  Tahap
perancangan ini akan dimulai dari menyesuaikan fitur yang
terdapat pada liveworksheets. Fitur tersebut digunakan dengan
menyesuaikan bagian-bagian iss LKPD interaktif yang sudah
tersusun. Mulai dari menambahkan kolom identitas peserta
didik, sampai kolom untuk jawaban peserta didik terhadap soal
yang tersedia Di dalam LKPD interaktif tersebut pun nantinya
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akan menambahkan fitur video sebagai bentuk informasi
pendukung dan fitur gambar sebagai bentuk soal.
3. Development (Pengembangan)

Rancangan yang telah tersusun dapat dijadikan suatu produk yang
nyata. Pada tahap pengembangan terdapat kegiatan yang harus
dilakukan, diantaranya:

a. Pengembangan Produk menggunakan Liveworksheets
Setelah hasil perancangan selesai, tahap ini  akan
mengembangkan LKPD interaktif menggunakan liveworksheets
sesua dengan fitur-fitur yang dipilih, kemudian hasil produk dapat
dapat diakses menggunakan tautan yang dibagikan dengan
penggunaan gadget yang terhubung dengan jaringan internet.
b. Validas Produk
Tahap validas dilakukan untuk mengetahui kelayakan produk
yang dikembangkan. Validasi produk tersebut terdiri dari validas
ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi untuk memberikan
penilaian terhadap produk yang dikembangkan serta berupa
masukan berupa komentar dan saran. Validas produk
menggunakan instrumen yang berupa angket beris beberapa
pertanyaan mengenai kelayakan produk yang dikembangkan.
c. Revis Produk
Pada tahap revis dilakukan untuk memperbaiki dan
mengembangkan kembali produk lembar kerja peserta didik
interaktif berbasis liveworksheets sesuai dengan hasil penilaian dan
saran dari paraahli. Setelah LKPD interaktif di revisi, maka produk
tersebut layak diujicobakan kepada peserta didik pada tahap
berikutnya.
4. Implement (Penerapan)

Pada tahap ini dilakukan untuk uji coba produk lembar kerja
peserta didik interaktif yang telah diverifikasi oleh para ahli. Produk
yang dikembangkan tersebut akan digunakan pada peserta didik kelas
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VIII dengan memantau respon yang diberikan, sehingga akan

menghasilkan sebuah data penelitian yang dapat dikumpulkan.

5. Evaluate (Evaluasi)

Produk yang telah divalidas dan diuji dengan peserta didik,

kemudian akan dievaluasi. Evaluasi ini bertujuan untuk memberikan

nilai terhadap kelayakan produk yang telah dikembangkan. Tahap ini

akan menggunakan sebuah angket yang menjadi masukan untuk

pengembangan produk ke depannya, sehingga akan menghasilkan

sebuah lembar kerja pesertadidik interaktif yang berkualitas.

E. Perencanaan dan Penyusunan M odel

Perencanaan dan penyusunan model pada penelitian ini adalah

pengembangan lembar kerja peserta didik interaktif berbasis

liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII. Rancangan
tersebut dapat dilihat padatabel berikut:

Tabel 3.2

Rancangan Penyusunan LKPD Interaktif Liveworksheets

No. Unsur LKPD

K eterangan

1. | Sampul depan

Beris judul LKPD interaktif dengan desain
cover dilakukan menggunakan ilustrasi yang
mereprestasikan materi artikel ilmiah populer.
Pada halaman ini terdapat judul LKPD
interaktif, identitas pengisi, dan penyusun
LKPD interaktif.

2. | Cakupan kurikulum

Beris capaian pembelgaran dan tujuan

pembelgjaran yang harus dicapai.

Fase: D

Elemen: Menyimak
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Capaian Pembelajaran (CP)

1. Peserta didik mampu menganalisis
dan memakna informas berupa
gagasan, pikiran, perasaan,
pandangan, arahan atau pesan yang
tepat dari berbagal jenis teks (nonfiksi
dan fiksi) audiovisual dan aural dalam
bentuk monolog, dialog, dan gelar
wicara.

2. Peserta didik mampu mengeksplorasi
dan mengevaluas berbagal informasi

dari topik aktual yang didengar.

Tujuan Pembelajaran

Peserta didik dapat memahami, menganalisis,
dan mengevaluas informasi berupa gagasan,
pikiran, perasaan, pandangan, arahan, atau
pesan yang akurat dari artikel ilmiah populer
yang disimak dengan tepat.

Materi Ajar

1. Pengertian artikel ilmiah populer

2. Ciri-ciri artikel ilmiah populer

3. Fakta dan opini dalam artikel ilmiah
popul er

4. Membandingkan kalimat perbandingan,

anaogi, sinonim, dan antonim

Daftar is

Memuat daftar isi topik yang akan dibahas
pada LKPD interaktif beserta diberikan

halaman nomor.

Petunjuk  penggunaan
LKPD

Memberikan informasi sederhana untuk

membantu peserta didik mempelgari cara
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menggunakan LKPD, sehingga mereka dapat
memanfaatkannya secara maksimal.

Informasi pendukung

Memuat berbagai uraian informasi
pendukung, seperti materi pokok yang sesuai
dengan judul dan kompetens dasar yang
dituju. Ha ini membantu peserta didik

menguasai kompetensi yang ditentukan.

Uji kompetens

Beris tugas atau soa-soal yang harus
dipecahkan oleh peserta didik. Pada bagian ini
juga berisi langkah kerja peserta didik dalam
menyelesaikan tugas atau soal-soa tersebut
yang langkah kerjanya sesuai dengan fitur-
fitur pada livewor kshests.

Sumber referens

Berisi sumber relevan yang digunakan dalam

penyusunan isi LKPD interaktif.

Profil penyusun

Beris identitas penyusun yang mencakup
informasi untuk memperkenalkan diri kepada

orang lain.

I nstrumen Pendlitian

Instrumen penelitian yang digunakan dalam penelitian ini, yaitu

lembar validas LKPD interaktif berbasis liveworksheets dan penyebaran

angket berupa instrumen kuesioner. Teknik pengumpulan data dapat dilihat
padatabel berikut:

Tabel 3.3
Teknik Pengumpulan Data
No. Jenis Data Teknik Instrumen
1. | Instrumen validas | Validas LKPD interaktif | Lembar validasi
ahli berbasis liveworksheets LKPD interaktif
2. | Instrumen respon | Pengisian angket respon | Angket respon

guru dan peserta
didik

setelah pemberian
perlakuan




1. Angket Validas Ahli Media

Instrumen ini
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digunakan untuk mengukur kelayakan LKPD

interaktif berbasis livewor ksheets dalam bentuk angket sebagai berikut:

Tabel 3.4
Kisi-kis Validasi Ahli Media
No. Indikator No. Soal
1. | Aspek Tampilan Visua 1,2,34,56,7,8
2. | Desain Pembelgjaran 9,10, 11, 12, 13, 14, 15

Validasi ahli mediaterdiri dari 15 pernyataan tentang media LKPD

interaktif yang sedang dikembangkan, kemudian validator memberikan

tanggapan dengan mencentang (V) kategori dari 5 skala penilaian.

Penilaian ahli media terhadap produk lembar kerja peserta didik
interaktif berbasis liveworksheets dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 3.5
Instrumen Validasi Ahli Media
Skor
No. Indikator 1(2|3|4|5
A. Aspek Tampilan Visual
1. | Desain cover menarik.
2. | Pemilihan warna pada cover sesuai.
3. | Pemilihan warna visual pada LKPD interaktif
sesuai.
4. | Jenisdan ukuran huruf jelas.
Konsistens jenis huruf.
6. | Visual pada LKPD interaktif sesuai dengan
materi.
7. | Visua yang dipilih menarik.
8. | Penampilan yang tidak monoton.
B. Desain Pembelajaran
9. | lustras menggambarkan isi/materi gjar.
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10. | Penyajian materi pada LKPD interaktif menarik.

11. | Penygjian materi pada LKPD interaktif dapat
dipahami.

12. | Penggunaan LKPD interaktif efektif untuk
belgjar.

13. | LKPD dapat digunakan dengan mudah.

14. | Penyampaian LKPD interaktif menggunakan
visual meningkatkan minat belgjar peserta didik.

15. | LKPD interaktif dapat digunakan berulang kali
dengan persayaratan kode yang didapatkan oleh
gurul.

Keterangan:

5 = Sangat setuju

4 = Setuju

3 = Ragu-ragu

2 =Tidak setuju

1 = Sangat tidak setuju
. Angket Validasi Ahli Bahasa
Instrumen ini digunakan untuk kesesuaian bahasa pada LKPD

interaktif berbasis liveworksheets dalam bentuk angket sebagai berikut:

Tabel 3.6
Kisi-kis Validasi Ahli Bahasa
No. Indikator No. Soal
1. | Kelugasan 1,23
2. | Komunikatif 4,5
3. | Kesesuaian dengan Kadah Bahasa| 6,7,8,9, 10, 11,12, 13,
Indonesia 14, 15

Validas ahli bahasa terdiri dari 15 pernyataan tentang bahasa pada
media LKPD interaktif yang akan dikembangkan. Validator kemudian

memberikan jawaban dengan mencentang (V) dari 5 skala penilaian.
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Penilaian ahli bahasa terhadap produk media LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 3.7
Instrumen Validasi Ahli Bahasa
Skor
No. Indikator 3 5
A. Kelugasan
1. | Bahasayang digunakan tidak berbelit-belit.
2. | Kaimat yang digunakan sederhana
3. | Kgelasan informasi yang diberikan
B. Komunikatif
4. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami dan
sesuai dengan karakteristik peserta didik.
5. | Dapat membuat peserta didik termotivas saat
menggunakan LKPD interaktif.
C. Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa
Indonesia
6. | LKPD interaktif menggunakan struktur kalimat
yang jelas.
7. | Ketepatan gaan yang sudah tepat.
8. | Penggunaan tanda baca sudah tepat.
9. | Bahasaefektif dan efisien.
10. | Ketepatan struktur kalimat.
11. | Penggunaan kalimat dan istilah-istilah baku.
12. | Konsisten dalam penggunaan istilah
13. | Penggunaan bahasa sesua dengan kompetensi
pesertadidik.
14. | Kaimat yang digunakan sederhana dan mudah
dipahami.
15. | Penggunaan jenis dan ukuran huruf sudah tepat.
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Keterangan:

5 = Sangat setuju

4 = Setuju

3 = Ragu-ragu

2 = Tidak setuju

1 = Sangat tidak setuju

. Angket Validasi Ahli Materi

Instrumen ini digunakan untuk mengukur kesesuaian materi pada
LKPD interaktif berbasis liveworksheets dalam bentuk angket sebagai
berikut:

Tabel 3.8
Kisi-kisi Validasi Ahli Materi
No. Indikator No. Soal
1. | Komponen Materi 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14,

15, 16, 17, 18, 19, 20

Validasi ahli bahasa terdiri dari 20 pernyataan tentang komponen
materi pada LKPD interaktif yang akan dikembangkan. Validator
kemudian memberikan jawaban dengan mencentang (V) dari 5 skala
penilaian. Penilaian ahli materi terhadap produk LKPD interaktif
berbasis livewor ksheets dapat dilihat padatabel berikut:

Tabel 3.9
Instrumen Validasi Ahli Materi

Skor
No. Indikator 1{2|3(4|5

1. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets

digunakan sesuai dengan materi pembelgjaran.

2. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets

digunakan sesuai dengan capaian pembelgjaran.

3. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets efisien

antara waktu dengan tujuan pembelagjaran yang
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ditetapkan.

4. | Materi pada LKPD interaktif berbasis
liveworksheets sesuai dengan tujuan
pembelgjaran.

5 | Materi pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets sangat jelas dan benar.

6. |llustrass pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets sesuai dengan materi.

7. | Materi yang digunakan sesuai dengan kebutuhan
pesertadidik.

8. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets
membantu guru dalam melakukan evaluas
pembel gjaran.

9. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets layak
digunakan peserta didik.

10. | Materi artikel ilmiah populer pada LKPD
interaktif  berbasis  liveworksheets  dapat
menumbuhkan motivasi belgjar peserta didik.

11. | Materi pada LKPD interaktif berbasis
liveworksheets sesuai dengan konsep artikel
ilmiah populer.

12. | Materi pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets tersusun dengan baik.

13. | Latihan soal yang dibuat sesuai dengan materi
pembelgjaran.

14. | Latihan soal yang dibuat sesuai dengan tujuan
pembel gjaran yang akan dicapai.

15. | Latihan soal yang dibuat mudah dipahami.

16. | Adanya fitur-fitur yang menarik dari aplikas
livewor ksheets.

17. | Fitur  yang digunakan pada aplikas

livewor ksheets sesual dengan materi
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pembelgjaran.

18. | Gambar dan video sesuai dengan materi

pembelgjaran.

19. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets mampu
menumbuhkan pembelgjaran yang menarik pada

materi artikel ilmiah populer.

20. | Secara keseluruhan LKPD interaktif berbasis
liveworksheets ini layak digunakan pada kelas
V11l dalam materi artikel ilmiah populer.

Keterangan:
5 = Sangat setuju
4 = Setuju
3 = Ragu-ragu
2 = Tidak setuju
1 = Sangat tidak setuju
. Angket Respons Guru dan Peserta Didik
Respon guru dan peserta didik didapatkan melalui angket. Angket
ini digunakan dalam mengumpulkan data respon guru dan peserta didik
terhadap LKPD interaktif berbasis liveworksheets. Bentuk anget respon
guru sebagai berikut:

Tabel 3.10
Kisi-kisi Angket Respons Guru
No. Indikator No. Soal
1. | Tampilan Visua 1,234,5
2. | Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa 6,7,8,9, 10
Indonesia
3. | Komponen Materi 11,12, 13,14, 15

Angket respon terdiri dari 15 pernyataan tentang kelayakan LKPD
interaktif. Guru kemudian memberikan jawaban dengan mencentang (V)
dari 5 skala penilaian. Penilaian guru terhadap produk LKPD interaktif
berbasis livewor ksheets dapat dilihat pada tabel berikut:
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Tabel 3.11
Lembar Instrumen Angket Respons Guru
Skor
No. Indikator 3 5
A. Tampilan Visual
1. | Desain cover menarik.
2. | Pemilihan warna visual pada LKPD interaktif
sesuai.
K esesuaian pemilihan warna visual dan font.
4. | Konsistensi jenis huruf.
Visual pada LKPD interaktif sesuai dengan
materi.
B. Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa
Indonesia
6. | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah
dipahami.
7. | Ketepatan gaan yang sudah tepat.
8. | Bahasa tidak mengandung pornografi dan
SARA.
9. | Penggunaan kata baku.
10. | Penggunaan tanda baca sudah tepat.
C. Komponen Materi
11. | LKPD berbasis liveworksheets sesuai dengan
capaian dan tujuan pembelgjaran.
12. | Video yang ditampilkan sesuai dengan materi.
13. | Materi pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets tersususn dengan baik.
14. | Latihan soal sesuai dengan materi pembelgjaran.
15. | Penygjian contoh teks sesual dengan materi

pembelgaran.
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Keterangan:

5 = Sangat setuju

4 = Setuju

3 = Ragu-ragu

2 = Tidak setuju

1 = Sangat tidak setuju

Kisi-kisi angket ini digunakan dalam mengumpulkan data respon
dari peserta didik terhadap LKPD interaktif berbasis liveworksheets.
Bentuk angket respon peserta didik dapat dilihat pada tabel di bawah

ini:
Tabd 3.12
Kisi-kisi Angket Respons Peserta Didik
No. Indikator No. Soal
1. | Tampilan Visua 1,234,56,7

2. | Kemanfaatan LKPD Interaktif | 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15

Livewor ksheets

Angket respon terdiri dari 15 pernyataan tentang kelayakan LKPD
interaktif. Peserta didik kemudian memberikan jawaban dengan
mencentang (V) dari 5 skala penilaian. Penilaian peserta didik terhadap
produk LKPD interaktif berbasis liveworksheets dapat dilihat pada tabel
berikut:

Tabel 3.13
Lembar Instrumen Angket Respons Peserta Didik
Skor
No. Indikator 1/2|3|4|5

A. Tampilan Visual

Jenis dan ukuran huruf jelas.

Konsistens jenis huruf.

Tampilan tidak membuat bosan.

El L B I

Kualitas video yang ditampilkan jelas.
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5. | Warnayang ditampilkan menarik.

6. | Penggunaan bahasa yang digunakan mudah
dipahami.

7. | llustras pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets sesuai dengan materi.

B. Kemanfaatan LKPD I nter aktif
Liveworksheets

8. | LKPD interaktif berbasis liveworksheets
menambahkan pengetahuan peserta didik.

9. | Materi pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets mudah dipahami.

10. | Penggunaan  LKPD  interaktif =~ berbasis
livewor ksheets memberikan pengalaman belgjar
yang berbeda.

11. | Penggunaan  LKPD  interaktif  berbasis
livewor ksheets mudah digunakan.

12. | Penggunaan LKPD interaktif liveworksheets
membuat pesertadidik termotivasi belgar.

13. | Latihan soal pada LKPD interaktif berbasis
livewor ksheets mudah dipahami.

14. | Kemudahan akses pada LKPD interaktif
berbasis livewor ksheets.

15. | Pembelgjaran menggunakan LKPD interaktif
berbasis  liveworksheets — menjadi lebih
bervariasi.

Keterangan:

5 = Sangat setuju

4 = Setuju

3 = Ragu-ragu

2 =Tidak setuju

1 = Sangat tidak setuju
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G. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data dalam penelitian bertujuan untuk memperoleh
infformasi, mengidentifikass potenss peluang, dan menemukan
permasalahan yang ada dalam penelitian. Dalam penelitian ini teknik
pengumpulan data berupa angket kelayakan LKPD interaktif

liveworksheets dan angket respon dari guru dan pesertadidik.

1. AnalissKelayakan LKPD Interaktif Liveworksheets
Data yang diperoleh dari hasil penelitian ini diubah menjadi data
kuantitatif. Data yang dikumpulkan dalam penelitian ini, yaitu data
hasil validasi ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi dalam bentuk
persentase dengan menggunakan rumus. Menurut Arikunto dalam
Susanti & Sholihah (2021: 40) penilaian skor dapat menggunakan

rumus:

. jumlah skor yang diperoleh
Nilai =— - x 100%
jumlah skor maksimal

Di bawah ini adalah tabel untuk mengetahui tingkat kelayakan
LKPD interaktif liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer,
dengan menggunakan kriteria penilaian para ahli.

Tabel 3.14
Kriteria Kelayakan LKPD Interaktif Liveworksheets

Skor dalam Persentase Kriteria Validas
81%-100% Sangat Layak
61%-80% Layak
41%-60% Cukup Layak
21%-40% Kurang Layak
<20% Tidak Layak

Sumber: Arikunto dalam (Susanti & Sholihah, 2021: 40)
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. AnalisisRespons Guru dan Peserta Didik
Data hasil respons guru dan peserta didik mengenai penggunaan
LKPD interaktif liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer.
Data tersebut diambil menggunakan angket dengan rumus. Menurut
Arikunto dalam Susanti & Sholihah (2021: 40) penilaian skor dapat

menggunakan rumus:

. jumlah skor yang diperoleh
Nilai = — - x 100%
jumlah skor maksimal

Di bawah ini adalah tabel untuk mengetahui reaksi guru dan
peserta didik terhadap penggunaan LKPD interaktif liveworksheets
pada materi artikel ilmiah populer.

Tabel 3.15
Kriteria Respons Guru dan Peserta Didik

Skor dalam Persentase Kriteria Validas
85%-100% Sangat Efektif
70%-85% Efektif
50%-70% Kurang Efektif
0%-50% Tidak Efektif

Sumber: Yamasari dalam (Sidabutar & Reflina, 2022)



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasl Pengembangan Model

Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development
(R&D) yang menghasilkan sebuah produk berupa lembar kerja peserta
didik interaktif berbasis Liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer.
Adapun model pengembangan pada penelitian ini yaitu model ADDIE,
model jenis ini merupakan singkatan dari analysis (analisis), design
(perancangan), development (pengembangan), impelement (penerapan),
dan evaluate (evaluasi). Pendlitian ini dilakukan di SMP Puspanegara
Kabupaten Bogor. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu
kuisioner analisis kebutuhan, lembar validasi, dan angket respons.

Pelaksanaan analisis kebutuhan peserta didik dilakukan pada tahap
awa sebelum pengembangan produk dan mengidentifikas kebutuhan
peserta didik dalam penggunaan evaluasi pembelgaran. Implementas
produk diujikan di kelas pada tanggal 21 Mei 2024. Kelayakan produk
diuji melaui validasi produk yang dinilai oleh tiga validator yaitu ahli
materi, ahli media, dan ahli bahasa. Kelayakan juga diuji melalui angket
respons yang berisi total 15 pernyataan yang ditujukan kepada guru
pengampu mata pel gjaran bahasa Indonesia dan pesertadidik.

Terdapat 10 langkah dalam penelitian dan pengembangan, yang
didasarkan pada proses-proses dalam metode peneitian dan
pengembangan (Sugiyono, 2017: 298). Namun demikian, penéliti
menggunakan model ADDIE yang terdiri hanya lima tahapan pada
penelitian yang akan dilakukan. Hasil dari penelitian dan pengembangan
ini merupakan sebuah produk lembar kerja peserta didik interaktif berbasis
Liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas VIII yang dapat
diakses melalui tautan. Berikut identitas produk lembar kerja peserta didik
interaktif berbasis Liveworksheets pada materi artikel ilmiah populer kelas
V1II yang telah dibuat:
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Tabd 4.1
I dentitas Produk

|dentitas LK PD Interaktif Liveworksheets

Sampul 3% o=y
; oy gy =
AmEE | AN
: i | T N—
Judul Lembar Kerja Peserta Didik Interaktif Bahasa
IndonesiaArtikel [Imiah Populer
Penyusun FayzaVinci Adisty
Pembimbing Dra. Tri Mahajani, M.Pd.
Ruyatul Hilal M., M.Pd.
Validator Siti Chodijah, M.Pd.
Resyi A. Gani, M.Pd.
Ainiyah Ekowati, M.Pd.
Mata Pelgjaran Bahasa Indonesia
Kelas VIl (Delapan)
Jenjang Sekolah Menengah Pertama
Materi Artikel 1lmiah Populer
Jumlah Halaman 16 Halaman
Tahun Terbit 2024
Email fayzavinci @gmail.com
Akses Tautan dan | https.//www.livewor ksheets.conv
Kode Guru Kode Guru: rYnFLKQWoq
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Terdapat lima tahapan dalam model pendekatan ADDIE, yaitu analysis
(andlisis), design (perancangan), development (pengembangan),
impelement  (penerapan), dan evaluate (evaluasi). Berikut penjelasan

tahapan pengembangan pada penelitian ini:

1. Analysis (Analisis)

Pada tahap analisis, peneliti memulai dengan melihat apa yang
dibutuhkan subjek penelitian dalam evaluas pembelgaran. Andisis
kebutuhan dilakukan di SMP Puspanegara Kabupaten Bogor. Analisis
kebutuhan dilakukan melalui wawancara dengan guru bahasa Indonesia
di kelas V1I1-3 dan penyebaran kuisioner kepada peserta didik. Tujuan
dari proses analisis ini adalah untuk mengetahui masalah terkait dengan
pembel g aran bahasa Indonesia, kurikulum sekolah, media gjar, evaluasi
pembelgaran yang digunakan di kelas, dan karakteristik dari peserta
didik kelas V111-3.

Hasil angket wawancara analisis kebutuhan guru terdapat beberapa
pertanyaan yang dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4.2

Angket Wawancara Analisis Kebutuhan Guru

No. Pertanyaan Jawaban

1. | Kurikulum apakah Saat ini untuk kelas V11 dan VIlI
yang digunakan pada menggunakan kurikulum merdeka,
sekolah ini? terkecuali untuk kelas IX masih

menggunakan kurikulum 13.

2. | Apakah Bapak/Ibu Ya, saya biasanya hanya menggunakan
menggunakan media beberapa media gar.

gar dalam proses
pembel gjaran Bahasa

Indonesia?

3. | Apasgamediagar Biasanya saya menggunakan
yang digunakan saat power point dan canva.

pembelgjaran?
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Padakelas VIII materi
apakah yang menurut
Bapak/Ibu mengalami
kesulitan ketika saat

evauasi?

Untuk kelas V111-3 yang saya alami
masih kesulitan ketika evaluasi materi

artikel ilmiah populer.

Dalam pembelgjaran
materi tersebut, apakah
Bapak/Ibu
menggunakan media
LKPD?

Ya, LKPD dalam bentuk kertas,
terkadang menggunakan canva saya
tayangkan di depan papan tulis,
kemudian pesertadidik mencatat dan
mengerjakan di buku tulisnya.

Jika pada materi
tersebut menggunakan
media LKPD.
Bagaimana respon dan
tanggapan peserta
didik?

Senang, tetapi merekaterlihat jenuh
dan kurang antusias sgja ketika

mengerjakan.

Apa saja hambatan
yang muncul dalam
menggunakan LKPD
tersebut?

Seperti yang saya katakan, peserta
didik masih kurang antusias ketika
mengerjakan tugas kelompok karena

saya selalu menggunakan media kertas
sgja.

Apakah Bapak/Ibu
pernah menggunakan
media LKPD interaktif
dengan
Liveworksheets?

Belum pernah, saya baru

mendengarnya.

Harapan apa yang
Bapak/Ibu inginkan
dalam pengembangan
LKPD?

Saya harap kakaknya mungkin bisa
mengembangkan LKPD yang lebih
interaktif menggunakan teknol ogi
karena sekarang perkembangannya
semakin maju, jadi pesertadidik ketika
evaluas baik tugas kelompok maupun
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individu bisalebih antusias

melakukannya.

10. | Apaharapan Bapak/Ibu | Saya harap dalam materi artikel ilmiah
terhadap pembelgjaran | populer ini pun pesertadidik dapat
Bahasa Indonesia? memahami kembali dan menyukai
Terutama dalam materi | materi tersebut.

tersebut?

Hasil wawancara yang telah dilakukan peneliti, diperoleh
permasalahan yang mendasar terjadi pada peserta didik kelas VIII-3,
yaitu evaluasi pembelgaran yang digunakan umumnya masih bersifat
konvensional menggunakan LKPD dalam bentuk kertas. Selain itu,
LKPD yang digunakan melalui teknologi hanya pada aplikasi canva
dilakukan dengan penayangan di papan tulis, kemudian peserta didik
mencatat dan mengerjakan evaluas tersebut di buku. Ha ini
menyebabkan hasil belgjar peserta didik yang kurang antusias dan
kurangnyainteraks terutama pada materi artikel ilmiah populer.

LKPD yang digunakan hanya berfokus pada visual, yaitu
menggunakan kertas membuat kurangnya ketertarikan peserta didik
daam evaluas pembelgaran. Keterbatasan penggunaan teknologi
dalam evaluasi pembelgjaran kurang relevan dengan dunia digital yang
mereka temui. Terlebih lagi kurikulum yang digunakan di sekolah ini,
yakni kurikulum merdeka. Guru maupun peserta didik lebih bak
mampu memanfaatkan pada era teknologi modern ini  dalam
pembelgaran di kelas. Sgaan dengan itu, hasil wawancara dengan
guru mata pelgjaran bahasa Indonesia kelas V111 menunjukkan bahwa,
guru membutuhkan LKPD yang menyesuaikan di era teknologi dengan
mengaitkan permasalahan peserta didik pada materi artikel ilmiah

populer.



Hasl

angket anaisis kebutuhan peserta didik

pembelgaran di kelas dapat dilihat sebagai berikut:

Tabel 4.3
Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik Tanggapan Media

Pembelajaran Digital
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terhadap

No.

Pertanyaan

Frekuens

Sangat

Menarik

Menarik

Cukup

Menarik

Tidak

Menarik

Bagaimana
tanggapan kamu
terkait
penggunaan
media
pembelgaran
dalam bentuk
digital?

13

16

3

Persentase

40%

50%

9%

Berdasarkan hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik

pada pertanyaan pertama diperoleh skor tertinggi sebesar 50% dengan

kategori menarik. Peserta didik menanggapi terkait penggunaan media

pembelgjaran digital dalam pembelgaran menarik untuk digunakan.

Mereka masih mengalami permasalahan terkait proses pembelgaran

yang terjadi karena pada dasarnya, guru belum menemukan media

pembelgaran yang menarik untuk digunakan di kelas. Sehingga,

mereka membutuhkan media digital yang digunakan dalam proses

pembel gjaran berlangsung.




Tabel 4.4
Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik Tanggapan Media
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Pembelajaran yang Digunakan Guru Bahasa Indonesia

No.

Pertanyaan

Frekuens

Power Point

Video
YouTube

Buku | Buku
Paket | Cetak

LKSLKPD

M odul

Media
pembelgaran
apa sga yang
digunakan
guru Saat
pembelgaran
bahasa

Indonesia?

30

Per sentase

93%

6%

Berdasarkan hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik

pada pertanyaan kedua diperoleh skor tertinggi sebesar 93% dengan

kategori powerpoint. Peserta didik menanggapi terkait penggunaan

media pembelgjaran yang digunakan oleh guru saat pembelgaran

bahasa Indonesia, yakni lebih menggunakan media powerpoint. Media

yang digunakan tersebut masih bersifat konvensional karena banyak

digunakan guru saat ini, yang mengakibatkan peserta didik merasa

jenuh pada penggunaan media

tersebut.

Sehingga, mereka

membutuhkan medialain untuk digunakan dalam pembelgjaran.
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Tabel 4.5
Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik Tanggapan LKPD
Digital yang Digunakan oleh Guru

No. Pertanyaan Frekuensi

Ya | Tidak

3. | Apakah guru bahasa Indonesia di sekolah telah | 6 26
menggunakan media pembelgjaran LKPD digital

yang dapat diakses menggunakan ponsel pintar?

Persentase 18% | 81%

Berdasarkan hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik
pada pertanyaan ketiga diperoleh skor tertinggi sebesar 81% dengan
kategori tidak. Peserta didik menanggapi terkait penggunaan media
LKPD digital yang digunakan, bahwa guru belum pernah menggunakan
media LKPD digital menggunakan ponsel pintar. Sehingga, perlu
adanya pengembangan LKPD interaktif berbasis liveworksheets yang
dapat diakses menggunakan ponsel pintar.

Tabel 4.6
Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik Tanggapan LK PD
Interaktif
No. Pertanyaan Frekuens

Ya | Tidak

4. | Apakah kamu pernah mendengar atau mengetahui | 2 30
tentang LKPD interaktif liveworksheets?

Persentase 6% | 93%

Berdasarkan hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik
pada pertanyaan keempat diperoleh skor tertinggi sebesar 93% dengan
kategori tidak. Peserta didik menanggapi terkait LKPD interaktif

liveworksheets, bahwa mereka belum pernah mendengar atau
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mengetahui LKPD menggunakan liveworksheets. Sehingga, perlu
adanya pengembangan LKPD interaktif berbasis liveworksheets untuk

menambah pengalaman evaluasi pembelgjaran di kelas yang lebih

menarik.
Tabel 4.7
Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik Tanggapan Kesulitan
Materi
No. Pertanyaan Frekuensi
Sangat | Sulit | Cukup
Sulit Sulit
5. | Seberapa kesulitan kalian dalam 1 1 30
memahami materi artikel ilmiah
populer?
Persentase 3% 3% 93%

Berdasarkan hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik
pada pertanyaan ketiga diperoleh skor tertinggi sebesar 93% dengan
kategori cukup sulit. Peserta didik menanggapi terkait pemahaman
mereka pada materi artikel ilmiah populer yakni cukup sulit. Sehingga,
perlu adanya pengembangan LKPD interaktif berbasis liveworksheets
pada materi artikel ilmiah populer untuk menambah pengetahuan dan
juga antusias dalam pengerjaannya.

Hasil penilaian angket analisis kebutuhan peserta didik terhadap
pembelgaran di kelas dapat disimpulkan, bahwa peserta didik
membutuhkan LKPD digital untuk menambah pengetahuan serta
ketertarikan ketika evaluas mata pelgaran bahasa Indonesia terutama
materi artikel ilmiah populer. Sesuai pula dengan kebutuhan guru yang
telah dissmpulkan sebelumnya yakni kurangnya penggunaan media
pembelgaran digital ketika evaluas pembelgaran. Dengan demikian,
peneliti mengembangkan LKPD interaktif berbasis liveworksheets yang
dapat membantu guru untuk menambah pengetahuannya terhadap
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kecanggihan teknologi yang dapat digunakan pada pembelgaran di

kelas, serta menambah antusias peserta didik dalam proses evaluas

pembelgjaran agar suasana pembelgaran yang dilakukan tidak terlalu

monoton.

. Design (Perancangan)
Pada tahap ini terdapat beberapa tahap desain produk

pengembangan LK PD interaktif liveworksheets.

a. Pengkajian Materi dan CP dengan Tujuan Pembelgjaran

Pada tahap ini melakukan perancangan untuk mengembangkan

perangkat pembelgaran berupa LKPD interaktif berbasis
liveworksheets, yang diawali dengan menentukan materi sesuai
dengan kebutuhan guru yang sudah dilakukan dengan wawancara,
yakni materi artikel ilmiah populer. CP yang digunakan sesuai
dengan fase D dan juga elemen membaca dan memirsa, yaitu
peserta didik memahami informasi berupa gagasan, pikiran,
pandangan, arahan atau pesan dari berbagai jenis teks misanya
teks deskripsi, narasi, puisi, eksplanas dan eksposisi dari teks
visual dan audiovisual untuk menemukan makna yang tersurat dan
tersirat. Sehingga tujuan pembelgaran yang ditentukan melalui
metode diskusi, yakni peserta didik mampu menjelaskan
pengertian artikel ilmiah populer dengan cermat, mampu
mengidentifikasi informasi dari artikel ilmiah populer dengan
tepat, mampu menentukan fakta dan opini pada artikel ilmiah
populer dengan tepat, dan mampu membandingkan kalimat
perbandingan, analogi, sinonim, dan antonim dengan cermat.
LKPD ini dikembangkan berdasarkan sumber literatur untuk
melengkapi materi seperti buku pelajaran bahasa Indonesia, artikel,
dan internet untuk mencapai tujuan pembel gjaran.

b. Perancangan Produk

Setelah menyesuaikan materi yang digunakan dalam produk,

perancangan awal yang dapat sebagal berikut:



80

1) Menyesuaikan isi LKPD interaktif sesual dengan materi artikel

ilmiah populer.

Tahap ini mulai disusun dengan merancang terlebih dahulu

bagian sampul, cakupan kurikulum, daftar isi, petunjuk

penggunaan LKPD, informasi pendukung, uji kompetensi, dan

sumber referensi. Tahap ini juga dilakukan penyusunan

instrumen soal sebanyak lima jenis soal untuk diujicobakan.
Hasil perancangan awal draft LKPD interaktif adalah sebagai
berikut:

Tabel 4.8

Draf Awal LKPD Interaktif Berbasis Liveworksheets

No. Unsur Keterangan
LKPD

1. | Sampul Beris judul LKPD interaktif dengan
depan desain cover dilakukan menggunakan
(Halaman ilustrasi yang mereprestasikan materi
pertama) artikel ilmiah populer. Pada halaman ini

terdapat  judul LKPD interaktif,
identitas pengisi, dan penyusun LKPD
interaktif.

2. | Cakupan Berisi capaian pembelgaran dan tujuan
kurikulum pembel g aran yang harus dicapai.
(Halaman
kedua) Fase: D

Elemen: Menyimak
Capaian Pembelajaran (CP)
1. Peserta didik mampu
menganalisis dan memaknai
informasi berupa  gagasan,
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pikiran, perasaan, pandangan,
arahan atau pesan yang tepat
dari berbagai jenis teks
(nonfiks dan fiksi) audiovisual
dan aural daam  bentuk

monolog, dialog, dan gelar

wicara.

2. Peserta didik mampu
mengeksplorasi dan
mengevaluas berbagai

informasi dari topik aktual yang
didengar.

Tujuan Pembelgjaran

Peserta didik dapat memahami,
menganalisis, dan mengeval uas
informasi  berupa gagasan, pikiran,
perasaan, pandangan, arahan, atau
pesan yang akurat dari artikel ilmiah
populer yang disimak dengan tepat.

Materi Ajar

1. Ciri-ciri artikel ilmiah populer

2. Fakta dan opini dalam artikel
ilmiah populer

3. Membandingkan kalimat
perbandingan, analogi, sinonim,

dan antonim

Daftar isi
(Halaman
ketiga)

Memuat daftar is topik yang akan
dibahas pada LKPD interaktif beserta

diberikan halaman nomor.

Petunjuk

Memberikan informasi sederhana untuk
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penggunaan
LKPD
(Halaman

keempat)

membantu peserta didik mempelgjari
cara menggunakan LKPD, sehingga
mereka dapat memanfaatkannya secara
maksimal.

5. | Informasi
pendukung
(Halaman
kelima)

Memuat berbagai uraian informasi
pendukung, seperti materi pokok yang
sesuai dengan judul dan kompetensi
dasar yang dituju. Hal ini membantu
peserta didik menguasai kompetens

yang ditentukan.

6. | Uji
kompetensi
(Halaman
keenam
sampai
kelimabelas)

Beris tugas atau soal-soa yang harus
dipecahkan oleh peserta didik. Pada
bagian ini juga berisi langkah kerja
peserta didik dalam menyelesaikan
tugas atau soa-soal tersebut yang
langkah kerjanya sesuai dengan fitur-
fitur pada livewor kshests.

7. | Sumber
referensi
(Halaman
keenam
belas)

Berisi sumber relevan yang digunakan

dalam penyusunan isi LKPD interaktif.

8. | Profil
penyusun
(Halaman
ketujuh belas)

Beris  identitas penyusun  yang
mencakup informasi untuk
memperkenalkan diri kepada orang

lain.

2) Menyesuaikan fitur-fitur pada liveworksheets

Setelah rancangan isi tersusun, kemudian dilanjut dengan

perancangan dalam  aplikasi  liveworksheets.  Tahap

perancangan ini akan dimula dari menentukan fitur yang

terdapat pada liveworksheets. Fitur tersebut digunakan dengan
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menyesuaikan bagian-bagian is LKPD interaktif yang sudah
tersusun. Mulai dari menambahkan kolom identitas peserta
didik, sampai kolom untuk jawaban peserta didik terhadap soal
yang tersedia. Di dalam LKPD interaktif tersebut pun nantinya
akan menambahkan fitur video sebagai bentuk informasi
pendukung dan fitur gambar sebagai bentuk soal.

3. Development (Pengembangan)

Rancangan yang telah tersusun dapat dijadikan suatu produk yang
nyata. Pada tahap pengembangan terdapat kegiatan yang harus
dilakukan, diantaranya:

a. Pengembangan Produk menggunakan Liveworksheets
Pada tahap ini proses pengembangan LKPD interaktif dibantu
dengan aplikas canva, kemudian diintegrasikan menggunakan
platform liveworksheets sebagai aat utama yang dikembangkan
dengan berbagai fitur untuk menciptakan pengalaman evaluasi
pembelgjaran yang mendalam dan menarik. Hasil pengembangan
draft LKPD interaktif adalah sebagai berikut:

1) Sampul depan

Halaman sampul depan memuat nama produk, logo
universitas pakuan, logo MBKM, mata pelgjaran, kelas, dan
materi. Selain itu, pada sampul juga dilengkapi dengan gambar
yang berkaitan dengan materi artikel ilmiah populer, nama
penyusun, serta tempat untuk mengisi identitas kelompok.
Pengembangan pada bagian ini menambahkan fitur open
answer pada liveworksheets untuk pengisian identitas
kelompok. Pengembangan sampul depan tersebut dapat dilihat
pada gambar berikut:
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2) Cakupan kurikulum

Halaman ini berisikan capaian pembelgjaran, materi gar,

fase, elemen, dan tujuan pembelgjaran yang harus dicapai. Hal

ini, bertujuan menginformasikan pembelgaran yang harus

dicapal oleh peserta didik. Pada bagian ini tidak memerlukan

fitur yang digunakan dalam liveworksheets. Berikut gambar

yang ditampilkan:
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3) Déftarisi
Memuat daftar isi topik yang akan dibahas pada LKPD
interaktif beserta diberikan halaman nomor. Pada bagian ini
tidak memerlukan fitur yang digunakan dalam liveworksheets.
Berikut gambar yang ditampilkan:
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Gambar 4.3 Pengembangan Daftar 1si LKPD Interaktif
Liveworksheets
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4) Petunjuk penggunaan LKPD
Memberikan informasi sederhana untuk membantu peserta
didik mempelgari cara menggunakan LKPD, sehingga mereka
dapat memanfaatkannya secara maksimal. Pada bagian ini
tidak memerlukan fitur yang digunakan dalam liveworksheets.
Berikut gambar yang ditampilkan:

Jhcicl rmr mlsrmr:
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Gambar 4.4 Pengembangan Petunjuk Penggunaan LKPD
I nteraktif Liveworksheets
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5) Informasi pendukung
Memuat berbagai uraian informasi pendukung, seperti
materi pokok yang sesuai dengan judul dan kompetensi dasar
yang dituju. Hal ini membantu peserta didik menguasai
kompetensi yang ditentukan. Pada bagian ini menambahkan
fitur YouTube player pada liveworksheets yang digunakan
untuk menambahkan video dari YouTube dan dapat diakses

secaralangsung. Berikut gambar yang ditampilkan:
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Gambar 4.5 Pengembangan Informas Pendukung LKPD
I nteraktif Liveworksheets
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6) Uji kompetensi

Beris tugas atau soal-soal yang harus dipecahkan oleh
peserta didik. Pada bagian ini juga berisi langkah kerja peserta
didik daam menyelesaikan tugas atau pertanyaan tersebut
yang langkah Kkerjanya sesuai dengan fitur-fitur pada
liveworksheets. Pada bagian ini  menambahkan fitur
liveworksheets seperti open answer, single choise, checkboxes,

listening, drag, dan drop.
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Gambar 4.6 Pengembangan Uji Kompetensi LKPD Interaktif
Liveworksheets
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Sumber Referens

Berisi sumber relevan yang digunakan dalam penyusunan

is LKPD interaktif. Pada bagian ini menambahkan fitur

liveworksheets, yaitu link yang berfungsi untuk menambahkan

tautan dari sumber adli.
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Gambar 4.7 Pengembangan Sumber Referensi LKPD
Interaktif Liveworksheets
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8) Profil penyusun
Berisi identitas penyusun yang mencakup informas untuk
memperkenalkan diri kepada orang lain. Pada bagian ini tidak
memerlukan fitur yang digunakan dalam liveworksheets.

Berikut gambar yang ditampilkan:

::;:'::muumu \\ PROF'L

Vs coviasl =
3 Tedfwid

W ecmic PENYUSUN —
Cmciixran \
Samct ‘%

Wordy march

ek

Orxg

Orp

ddn

Vizy HE
tomtyaue
Somn Aravesr
[ArgiaTed

R B R

=4

Usbwrirg

Urk

Yovwr Foink Ry

bissaoed) PSSP, Npewya

@ Inenatos: tuper pragrar Rand ; 3
Saaen Cal on v

Fer ren el hew s :

nx:::"m':m::xub Pandidécnn, Univeratos foeuan.

Rl artich. ¥ MbeMacce
ewizam Darmat

BEdS

YouT vt pf 3ver

Oibimbing oleh:
Cosen p ing Oro. Tri jani, Mnd,
Dosen pembimbing pendamping: Ruyatul Milal M., M Pd,

?'O Divasidas! oleh:
Ahti matert: Sitl Chodijah, MPd,
Ahil medio: Reayl A. Ghani, MPd.
Anll bahasa Ainlyoh Ekowaoti, MG,

Gambar 4.8 Pengembangan Profil Penyusun LKPD Interaktif
Liveworksheets
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b. Validas produk
LKPD interaktif yang dikembangkan menggunakan
liveworksheets selesai, tahap selanjutnya ialah validasi produk
yang dilakukan oleh tiga ahli, yaitu media, materi, dan bahasa.

Validas produk menjadi proses evaluasi untuk memastikan bahwa

produk yang dikembangkan sesuai dengan tujuan, standar yang

ditetapkan, serta mendapatkan masukan yang konstruktif dan
mendalam. Peneliti memberikan angket kepada ahli dengan disertai
produk yang telah dihasilkan, kemudian para ahli memeriksa
keakuratan produk dengan instrumen angket yang diberikan untuk
memenuhi kebutuhan dan harapan pengguna, serta sesuai dengan
tujuan yang telah ditetapkan. Para ahli menilai kelayakan LKPD
interaktif liveworksheets dari segi visualisasi, penggunaan bahasa,
dan juga kesesuian materi yang disgjikan berdasarkan tujuan.

Sehingga, produk nantinya akan memperoleh nilai kategori

kelayakan untuk melanjutkan ke tahap selanjutnya.

c. Revis produk
Proses vaidas LKPD interaktif liveworksheets telah
dilakukan, hal selanjutnya penyempurnaan atau perbaikan produk
yang sudah ada berdasarkan masukan dan saran yang diterima dari
para ahli yakni ahli media, materi, dan bahasa. Revisi ini dilakukan
untuk memperbaiki kualitas produk, bak dari segi visudl,
penggunaan bahasa, maupun kejelasan materi yang disampaikan.

Hal ini memastikan produk tetap relevan, memenuhi kebutuhan

peserta didik, dan memberikan pengalaman evaluasi pembelgjaran

yang lebih baik.
I mplement (Pener apan)

Pada tahap ini dilakukan untuk uji coba produk LKPD interaktif
liveworksheets yang telah disetujui dan dikategorikan layak digunakan
dari para ahli. Produk tersebut diuji coba pada 32 peserta didik kelas
V111-3 SMP Puspanegara Kabupaten Bogor dalam pembel gjaran bahasa

Indonesia pada materi artikel ilmiah populer. Implementasi ini
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dilakukan secara luring selama dua JP (Jam Pelgaran) atau satu kali
pertemuan. Kegiatan penerapan diawali dengan masuk ke kelas sesuai
jam mata pelgaran bahasa Indonesia di kelas VIII-3, pendliti
mengucapkan salam kepada peserta didik, berdoa sebelum memulai
kegiatan, dan mendata kehadiran peserta didik. Sebelum memulai
kegiatan pembelgaran, salah satu peserta didik mengambil telepon
genggam di ruang guru untuk digunakan pada proses pembelajaran.
Kegiatan selanjutnya, yakni pengelompokkan peserta didik yang dibagi
menjadi delapan kelompok dengan masing-masing berjumlah empat
peserta didik. Setelah kelompok diskusi terbentuk, peneliti menjelaskan
materi mengenai artikel ilmiah populer melalui PowerPoint. Peserta
didik diberikan waktu untuk bertanya jika terdapat suatu ha yang
belum dimengerti pada materi yang sudah dijelaskan, kemudian peneliti
mulai memberikan produk yang dikembangkan dengan memberikan
arahan kepada peserta didik untuk membuka tautan liveworksheets.com
pada salah satu telepon genggam anggota kelompok. Peneliti pun
memberikan kode guru untuk mengakses LKPD yang akan dikerjakan
dan peserta didik dapat memulai pengerjaan evaluasi tersebut bersama
kelompok.

Setelah waktu pengerjaan selesai, peserta didik dapat melihat nilai
yang dihasilkan secara langsung dari liveworksheets tersebut karena
produk ini dapat muncul secara otomatis nilai yang dihasilkan. Penéliti
tidak hanya memberikan produk yang dihasilkan sagja, namun
memberikan angket respons guru dan peserta didik berupa google form
yang diakses menggunakan telepon genggam untuk mengetahui tingkat
keefektifan dari LKPD interaktif liveworksheets yang telah
diimplementasikan.

. Evaluate (Evaluasi)

Penelitian ini dilakukan sampai uji coba terbatas, maka evaluasi
merupakan tahap terakhir dalam model pengembangan ADDIE dan
mengacu dari tahap analisis hinggaimplementasi. Hasil evaluasi berasal

dari keberhasilan setigp tahap pengembangan ADDIE yang
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diselesaikan. Tahap ini diperoleh dari pemberian angket validasi ahli
dalam mengukur tingkat kelayakan LKPD interaktif liveworksheets
pada bidang media, materi, dan bahasa. Bentuk angket yang diberikan
berupa lembaran kertas yang dilakukan secara luring. Selain itu, pendliti
juga melakukan pemberian angket respons guru dan peserta didik untuk
mengukur keefektifan terhadap LKPD interaktif liveworksheets yang
telah digunakan. Angket tersebut dilakukan dengan penyebaran secara
luring dalam bentuk google form. Hasil angket dirancang untuk
mengumpulkan data mengenai pengalaman pada penggunaan produk
dalam proses evaluas pembelgaran, sehingga berfungsi sebagai
masukan untuk perbaikan LKPD interaktif liveworksheets ke depannya.

B. Field Testing (Uji Coba) dengan Revisi Model

Berdasarkan pengembangan LKPD interaktif liveworksheets pada
materi artikel ilmiah populer kelas VIII melalui uji coba dengan revis
model dilakukan kepada tiga ahli, yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli
bahasa. Pelaksanaan uji coba oleh ahli tersebut, LKPD interaktif
liveworksheets menerima berbagai masukan dan saran untuk mengukur
tingkat kelayakan produk tersebut untuk mengetahui kekurangan isi dan
desain yang telah dibuat. Perbaikan dilakukan berdasarkan saran dan
masukan yang diberikan oleh para ahli hingga LKPD interaktif
liveworksheets dinyatakan layak untuk digunakan dalam kegiatan evaluasi
pembelgjaran. Berikut tabel perbaikan yang telah dilakukan oleh peneliti:
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