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ABSTRAK 

Herlinda Rahayu Riskynianyo. 037119001. Penelitian ini bertujuan 
untuk mengetahui kelayakan e-modul yang dikembangkan berbasis 
aplikasi flipbook sebagai bahan ajar siswa sekolah dasar. Penelitian ini 
dilakukan dengan menggunakan metode Research and Development 
(R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 
Implementation, Evaluation). Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan 
produk e-modul berbasis aplikasi flipbook materi manusia dan lingkungan 
di kelas V SDN Nambo 02 Kabupaten Bogor dengan jumlah responden 30 
siswa. Untuk mengetahui uji kelayakan, digunakan lembar validasi oleh 
ahli media, ahli bahasa dan ahli materi dengan perolehan hasil dalam 
ketegori sangat layak. Hasil penelitian dari validasi aspek media, bahasa, 
dan materi menunjukan bahwa e-modul berbasis flipbook sangat layak 
digunakan dengan perolehan persentase rata-rata 99,33%. Sedangkan 
hasil penelitian pada respon siswa menunjukan bahwa e-modul flipbook 
layak digunakan dengan perolehan 94,33%. Berdasarkan hasil penelitian 
menunjukan bahwa e-modul berbasis aplikasi flipbook yang 
dikembangkan dalam penelitian ini terbukti valid, mudah digunakan, 
menarik, dan sangat layak untuk digunakan siswa dalam proses 
pembelajaran. 

Kata Kunci: Pengembangan e-modul, flipbook, manusia dan lingkungan. 
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ABSTRACT 

Herlinda Rahayu Riskynianyo. 037119001. This study aims to 
determine the feasibility of e-modules developed based on flipbook 
applications as teaching materials for elementary school students. This 
research was conducted using the Research and Development (R&D) 
method with the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 
Implementation, Evaluation). This study aims to produce an e-module 
product based on human and environmental material flipbook applications 
in class V SDN Nambo 02 Bogor Regency with a total of 30 students as 
respondents. To determine the feasibility test, validation sheets were used 
by media experts, linguists and material experts with the results in the very 
feasible category. The results of the validation of media, language, and 
material aspects show that flipbook-based e-modules are very feasible to 
use with an average percentage of 99.33%. While the results of research 
on student responses show that the flipbook e-module is feasible to use 
with an acquisition of 94.33%. Based on the results of the study, it was 
shown that the e-module based on the flipbook application developed in 
this study proved to be valid, easy to use, interesting, and very feasible for 
students to use in the learning process. 

Keywords: Development of e-modules, flipbooks, people and the 
environment. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan di Indonesia telah memasuki ranah pembelajaran 

abad 21. Pembelajaran pada abad 21 menuntut guru yang mampu 

memberikan pengalaman belajar kepada siswa yang bermakna, 

menarik, kreatif, dan inovatif. Melalui pemanfaatan Teknologi Informasi 

dan Komunikasi (TIK) dalam proses pembelajaran dapat 

mengembangkan keterampilan berpikir siswa pada 4C (Critical 

Thinking, Communication, Collaboration and Creativity).  

Pelaksanaan proses pembelajaran pada abad 21 guru perlu 

menyiapkan perangkat pembelajaran salah satunya bahan ajar yang 

dapat berupa e-modul. E-Modul merupakan bahan ajar yang disusun 

secara sistematis, dipelajari secara mandiri, dan aktif oleh siswa sesuai 

dengan kecepatan dan kemampuan siswa tanpa bimbingan guru. Versi 

elektronik dari modul yang dirancang untuk diaplikasikan dengan 

perangkat elektronik seperti laptop, komputer, atau bahkan 

smartphone. E-modul termasuk bahan ajar yang sangat lengkap, 

menarik, interaktif, dan tidak membosankan. Pada saat proses 

pembelajaran berlangsung siswa dapat meningkatkan daya berpikir 

kritis dan mengembangkan keterampilannya. 
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Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di lapangan 

khususnya di SDN Nambo 02, Kecamatan Klapanunggal, Desa 

Nambo, Kabupaten Bogor pada kelas V, guru menyatakan bahwa 

bahan ajar dan sumber belajar yang digunakan di SDN Nambo 02 

kurang bervariatif dan belum sepenuhnya memanfaatkan teknologi 

dalam penggunaan bahan ajar. Dalam proses pembelajaran siswa 

hanya bertumpu pada buku tema yang telah disediakan dari sekolah 

sebagai sumber belajar sehingga, menyebabkan siswa kurang 

antusias dalam mengikuti pembelajaran, banyak siswa kurang 

memahami materi pembelajaran karena materi yang disajikan pada 

buku tema bersifat umum tidak spesifik, sehingga memerlukan sumber 

belajar yang lebih kreatif dan kontekstual. Maka dari itu perlunya 

inovasi dalam mengembangkan bahan ajar agar proses pembelajaran 

akan lebih efektif dan menarik. 

Permasalahan tersebut dapat dijadikan sebuah alasan 

kebutuhan untuk mengembangkan bahan ajar e-modul berbasis 

flipbook pada tema 8 materi manusia dan lingkungan di kelas V SDN 

Nambo 02. Dengan adanya bahan ajar e-modul berbasis flipbook ini 

dapat mempermudah siswa dalam memahami materi pembelajaran, di 

dalamnya terdapat ilustrasi contoh yang dapat ditemukan di lingkungan 

sekitar siswa yang dikemas dengan tampilan yang menarik dan 

penggunaan flipbook ini dapat membiasakan siswa untuk 

menggunakan teknologi karena dapat dioperasikan langsung oleh 
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siswa seperti membuka dan menutup lembaran baru melalui digital, 

terdapat video pembelajaran yang menarik, dan latihan soal berbentuk 

permainan. Proses pembuatan e-modul ini memanfaatkan software 

heyzine dan canva. 

Pengembangan e-modul berbasis flipbook ini telah dilakukan 

oleh banyak peneliti diantaranya dilakukan oleh Martatiyana et al., 

(2022) dan Devia (2022) menemukan bahwa flipbook yang 

dikembangkan menunjukan hasil yang sangat baik. Penelitian lain 

dilakukan oleh Putri (2022) menemukan bahwa flipbook yang 

dikembangkan layak digunakan dalam pembelajaran dan Nurhayati et 

al., menemukan bahwa flipbook yang dikembangkan layak digunakan 

secara praktis. Flipbook merupakan salah satu penyajian bahan ajar 

dalam bentuk virtual yang mampu menyajikan materi pembelajaran 

tidak hanya berupa tulisan, tetapi dapat berisi gambar, video, audio, 

animasi gerak bahkan permainan. 

Mengacu pada permasalahan dan temuan pada penelitian di 

atas maka peneliti tertarik dalam melakukan penelitian yang berjudul 

“Pengembangan E-Modul Berbasis Flipbook Materi Manusia dan 

Lingkungan” dengan harapan agar siswa dapat tertarik dan semangat 

belajar dengan menggunakan e-modul berbasis flipbook. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasikan 

beberapa permasalahan diantaranya: 
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1. Siswa belum mendapatkan bahan ajar yang bervariatif dalam 

pembelajaran. 

2. Siswa kurang memanfaatkan ilmu teknologi dalam penggunaan 

bahan ajar. 

3. Siswa merasa kesulitan dalam memahami isi materi pembelajaran 

yang ada pada buku tema. 

4. Siswa membutuhkan bahan ajar yang kreatif dan kontekstual untuk 

mendukung kegiatan pembelajaran. 

5. Siswa kurang tertarik dengan bahan ajar karena belum menarik dan 

interaktif. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka rumusan 

masalah dalam pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana Proses Pengembangan E-Modul Berbasis Flipbook 

Materi Manusia dan Lingkungan pada kelas V di SDN Nambo 02? 

2. Bagaimana Kelayakan E-Modul Berbasis Flipbook Materi Manusia 

dan Lingkungan Pada Kelas V di SDN Nambo 02? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengembangkan E-Modul Berbasis Flipbook Materi Manusia 

dan Lingkungan Pada Kelas V di SDN Nambo 02. 
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2. Untuk mengetahui kelayakan E-Modul Berbasis Flipbook Materi 

Manusia dan Lingkungan Pada Kelas V di SDN nambo 02. 

E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoretik 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat mendorong 

pengembangan e-modul dan menjadi referensi untuk penelitian 

selanjutnya. Dapat digunakan dalam pembelajaran di kelas maupun 

di luar kelas, baik di sekolah maupun di rumah siswa, 

memungkinkan siswa belajar mandiri tanpa bantuan guru, dan 

sebagai acuan dalam pengembangan bahan ajar untuk meningkatkan 

kualitas belajar. 

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Guru 

Dapat membantu guru dalam proses pembelajaran 

dengan memberikan pemahaman kepada siswa mengenai 

materi Manusia dan Lingkungan dengan menggunakan e-

modul. 

b. Bagi Siswa 

Mempermudah siswa memahami materi pembelajaran 

karena bahan ajar yang disajikan lebih menarik, interaktif dan 

kontekstual sesuai dengan lingkungan siswa. Sehingga dapat 

membuat siswa lebih aktif dan minat belajar yang meningkat 

dalam proses pembelajaran karena pembelajaran tidak monoton 
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dan siswa terlibat langsung dalam multimedia pembelajaran 

interaktif. 

c. Bagi Sekolah 

Dapat memberikan tambahan bahan ajar elektronik, 

dapat membantu proses pembelajaran, dan dapat 

meningkatkan kualitas pembelajaran menjadi semakin baik 

sehingga dapat meluluskan siswa yang unggul. 

d. Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi 

peneliti selanjutnya dan dapat dikembangkan menjadi sempurna, 

peneliti juga berharap agar peneliti ini dapat memberikan 

motivasi kepada peneliti lain dalam mengembangkan bahan ajar 

e- modul yang kreatif dan inovatif. 
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BAB II 

KAJIAN TEORETIK 

A. Kajian Teoretik 

1. Flipbook 

a. Pengertian Flipbook  

E-modul berbasis flipbook ini termasuk ke dalam jenis bahan 

ajar multimedia interaktif karena memuat lebih dari satu media dengan 

format HTML. Menurut Fatmawati (2021:72) buku animasi yang terdiri 

dari berbagai materi dengan variasi gambar dan disusun secara 

sistematis perhalaman dengan tampilan yang bergerak disebut dengan 

flipbook. Menurut Prihatiningtyas dan Sholihah (2020:59) flipbook 

merupakan salah satu bentuk penyajian materi pembelajaran yang 

disajikan dengan memanfaatkan teknologi secara interaktif, sehingga 

pengguna belajar lebih efektif dan efesien. Sedangkan menurut 

Mascita (2021:14) flipbook merupakan software untuk digunakan 

sebagai alat bantu pembuatan bahan ajar digital. 

Adapun menurut Miyosa (2021:264) flipbook merupakan 

perkembangan inovasi teknologi yang memperoleh pengalaman 

seperti membuka buku fisik yang disertai fitur-fitur yang menarik dan 

dapat digunakan dengan perangkat seluler dan komputer. Sedangkan 

menurut Wiwik dan Adiyanto (2021:7) flipbook merupakan aplikasi 

yang dapat memvariasikan tampilan menjadi lebih menarik. 
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b. Manfaat Flipbook 

Flipbook merupakan bahan ajar yang dapat membantu dalam 

proses pembelajaaran. Menurut Martatiyana et al., (2022:53) dengan 

adanya flipbook siswa akan lebih mudah memahami materi yang akan 

dipelajari karena tampilan flipbook memiliki konsep menarik sesuai 

dengan lingkungan sekitar siswa dan penggunannya memanfaatkan 

teknologi sehingga praktis digunakan. Sedangkan menurut Maslikhah 

(2022:566) selain siswa, manfaat flipbook bagi gurupun tidak kalah 

menarik karena software flipbook ini dapat menjadi alternatif buku 

untuk siswa sehingga menjadi buku digital yang praktis. 

Selain itu, menurut Septi (2021:26) e-modul berbasis flipbook 

dapat digunakan dimana saja dan kapan saja sehingga siswa dalam 

proses pembelajaran tidak bergantung lagi pada pendidik. Menurut 

Aprilia dan Sunardi (2017:80) flipbook sebagai penunjang dalam 

proses belajar siswa baik di sekolah maupun di rumah dengan 

digunakan secara individu atau bersama-sama. Sedangkan menurut 

Juliani dan Ibrahim (2023:21) dengan tampilan flipbook yang menarik 

menjadikan siswa aktif dalam proses pembelajaran karena siswa ikut 

serta dalam mencoba media flipbook dan siswa dapat lebih efektif 

mendalami materi yang sedang dipelajari. 

c. Kelebihan dan Kekurangan Flipbook 

Ada beberapa kelebihan dan kelemahan flipbook, menurut 

Ramadhina (2022:7267) flipbook dapat disajikan secara interaktif, 
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sehingga flipbook tidak membosankan. Menurut Farida (2021:76) 

kelebihan dari media flipbook yaitu dapat membuat proses 

pembelajaran menjadi lebih menarik sehingga membuat materi 

pembelajaran menjadi lebih efesien dan dapat diakses melalui internet. 

Menurut Aprilia dan Sunardi (2017:81) kelebihan flipbook yaitu praktis, 

murah, ramah lingkungan, materi menjadi lebih mudah dipahami oleh 

siswa dan siswa akan lebih aktif dan interaktif. Kelemahannya flipbook 

hanya dapat digunakan untuk sekolah yang memadai dari segi 

kemampuan guru, siswa dan fasilitas yang akan digunakannya. 

Selain itu, menurut Prihatiningtyas dan Sholihah (2020:61) 

kelebihan flipbook dapat divariasikan menggunakan beberpa fitur-fitur 

yang menarik dan interaktif. Sedangkan kekurangan flipbook menurut 

Ramadhina et al., (2022:7267) dalam mengakses flipbook harus 

menggunakan jaringan internet. Menurut Aprilia dan Sunardi (2019:81) 

pada dasarnya flipbook memiliki kelemahan yang hanya dapat diakses 

di beberapa sekolah yang sekiranya memiliki fasilitas yang memadai, 

serta keterampilan guru dan siswa yang baik di dalam bidang pelajaran 

teknologi ilmu komunikasi (TIK). Sedangkan menurut Endaryati 

(2021:306) penggunaan flipbook dalam membuka dan menutup 

halaman terkadang menjadi hambatan siswa karena harus memiliki 

jaringan internet yang memadai. 
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d. Cara Membuat Bahan Ajar Flipbook 

Dalam pembuatan e-modul berbasis flipbook menggunakan 

software canva dan heyzine. Flipbook dapat membuat bahan ajar e-

modul menjadi fasilitas bagi guru dalam menyampaikan materi dan 

menjadi lebih menarik maupun efektif. Canva merupakan suatu 

software untuk membuat berbagai desain seperti poster, powerpoint, 

dan lain lain. Menurut Adi (2020:2) canva adalah website dan aplikasi 

desain grafis berbasis online yang memudahkan pengguna dalam 

membuat tampilan grafis yang menarik. Menurut Atalia (2019:90) 

canva merupakan sebuah program desain online yang menyediakan 

berbagai alat editing untuk membuat bermacam-macam desain grafis. 

Selain itu, menurut Triningsih (2021:130) canva merupakan 

program desain online yang menyediakan berbagai fitur untuk desain 

presentasi, resume, poster, pamphlet, brosur, grafik, infografis, 

spanduk, penanda buku, bulletin, dan lain sebagainya yang disediakan 

pada aplikasi canva. Sedangkan menurut Melinda dan Saputra 

(2021:97) canva merupakan aplikasi editor yang dapat digunakan 

dalam pembuatan bahan ajar. Adapun jenis-jenis presentasi yang ada 

pada canva seperti presentasi kreatif, pendidikan, bisnis, periklanan, 

teknologi, dan lain sebagainya.  

Canva memiliki kelebihan dan kekurangan, menurut Resmini 

(2021:337) canva memiliki kelebihan dalam pemanfaatannya membuat  

media ajar, canva menyediakan jenis-jenis presentasi, salah satunya 
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adalah presentasi dalam pendidikan, dan canva dapat diunduh secara 

gratis di playstore atau appstore. Salah satu kekurangan canva harus 

selalu terhubung dengan internet karena tidak dapat diakses jika 

digunakan secara offline, sehingga pengguna memerlukan paket data 

untuk menggunakan aplikasi canva, dan tidak semua fitur desain, 

template dan animasi dapat digunakan secara gratis. Sedangkan 

menurut Wulandari (2019:103) kelebihan canva antara lain: 

1) Adanya berbagai desai grafis, animasi, template, dan nomor 

halaman yang menarik. 

2) Dapat meningkatkan kreatifitas guru dalam mendesain media 

pembelajaran dengan berbagai fitur. 

3) Efesien dan praktis. 

4) Siswa dapat belajar secara mandiri di rumah. 

5) Memiliki resolusi gambar yang baik dan desain yang telah dibuat 

dapat dicetak. 

6) Dapat melakukan kolaborasi dengan sesama pendidik dalam 

pembuatan media pembelajaran. 

7) Dapat membuat desain media pembelajaran dimanapun dan 

kapanpun. 

8) Dalam desain jika ingin menambahkan animasi, pengguna dapat 

melakukan pembayaran melalui kartu kredit. 

Dalam membuat flipbook ini menggunakan canva untuk 

mendesain bahan ajar sesuai dengan kompetensi yang ingin dicapai 
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dan karakteristik siswa. Menurut Rahmatullah et al., (2020:332) 

Adapun langkah-langkah dalam menggunakan canva:  

1) Masuklah kedalam situs canva dengan mengunjungi situs 

www.canva.com kemudian log in dengan menggunakan akun yang 

telah didaftarkan, selain itu bisa juga log in dengan akun google, 

facebook atau alamat email yang telah dibuat sebelumnya. Bisa 

juga melalui aplikasi canva. 

2) Setelah berhasil log in, maka akan muncul tampilan pertama yang 

akan terlihat adalah halaman utama. Kita dapat mendesain dengan 

memilih menu “create a design / membuat desain”. 

3) Setelah itu kita dapat memilih jenis template sesuai dengan 

keinginan. Canva telah menyediakan berbagai pilihan template 

seperti presentasi, video, poster, resume, logo, dan lain-lain. Dalam 

mengembangkan e-modul peneliti memilih fitur dokumen A4 untuk 

mendesain e-modul. 

4) Selanjutnya pilih template kosong untuk di desain sesuai dengan 

keinginan. Disini juga tersedia berbagai macam template sehingga 

memudahkan pengguna untuk memilih template. 

5)  Setelah memilih template, pengguna dapat menggunakan fitur-fitur 

yang terdapat dalam canva untuk mendesain template tersebut. 

Salah satu fitur canva yaitu elemen gambar dan animasi yang 

dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan dan dapat disesuaikan 

ukuran dan warnanya. 

http://www.canva.com/
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6) Setelah proses desain selesai, maka produk yang telah di buat 

dapat diunduh dan file akan disimpan secara offline. Canva 

memiliki fungsi auto save sehingga pengguna tidak perlu khawatir 

apabila lupa menyimpan template yang sudah dikerjakan. 

Setelah membuat desain dengan menggunakan canva, e-modul 

yang telah disiapkan menjadi bentuk bahan ajar flipbook peneliti 

memanfaatkan software heyzine. Dengan menggunakan flipbook 

dalam bentuk heyzine dapat digunakan dengan mudah dan praktis 

mengakses materi tersebut secara online dimanapun dan kapanpun. 

Heyzine merupakan software yang dapat mengubah file pdf menjadi 

bentuk flipbook yang menarik dan interaktif melalui aplikasi heyzine 

dan dapat melaui web https://heyzine.com/.  

Software flipbook heyzine menyediakan berbagai template, 

tema, backsound, audio, video, gambar, animasi maupun fitur-fitur 

lainnya yang dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan yang 

diinginkan sehingga penampilan flipbook ini menjadi lebih menarik dan 

interaktif. Jika ingin menambahkan animasi seperti burung terbang, 

kupu-kupu, dan lain-lainnya dapat download gambar gif melalui web 

bit.ly/3MZbhhM dan bit.ly/45LCGfv. Menurut Rahajo et al., (2022:152) 

heyzine merupakan sebuah software yang dapat menyajikan flipbook 

seperti layaknya buku biasa. Heyzine mampu membuat e-modul dari 

file pdf di unggah dan di edit menjadi lebih menarik karena dapat 

menambahkan video pembelajaran, efek halaman yang dapat diubah 

https://heyzine.com/
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dan penambahan fitur suara yang membuat pengguna lebih nyaman. 

Sedangkan menurut Humairah (2022:69) heyzine flipbook merupakan 

software yang dirancang untuk mengunggah file pdf kehalaman 

publikasi digital maupun digital book.  

Berdasarkan temuan – temuan di atas dapat disintesiskan 

bahwa flipbook merupakan suatu bentuk penyajian bahan ajar yang 

dapat digunakan oleh siswa dengan tampilan penggunaannya sama 

seperti membuka dan menutup halaman buku tetapi dalam bentuk 

digital. Dalam pembuatan flipbook ini pengembang menggunakan 

software canva dan heyzine. Canva merupakan alat untuk mendesain 

bahan ajar sesuai dengan kebutuhan, sedangkan heyzine untuk 

mengubah file PDF menjadi bentuk flipbook dengan menambahkan 

elemen-elemen menarik. perbedaan fitur-fitur yang menggunakan akun 

berbayar dan tidak berbayar. 

2. Modul Elektronik (E-modul) 

a. Pengertian E-Modul 

E-modul melrupakan selpelrangkat meldia pelmbellajaran yang 

belrisi matelri, meltodel, kompeltisi, dan batasan-batasan selsuai delngan 

harapan. Melnurut Chairunisa dan Zamhari (2022:86) melnyatakan 

bahwa e-modul melrupakan bahan ajar yang belrisi matelri lelngkap 

delngan latihan soal dan lelbih belrvariasi, melnarik, dan praktis. 

Seldangkan melnurut Prihatiningtyas dan Sholihah (2020:45) e-modul 

adalah meldia pelmbellajaran yang dapat belrupa isi matelri, meltodel, dan 
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batasan-batasan yang disusun selcara sistelmatis dan melnarik. 

Selhingga tujuan dan kompeltelnsi yang diharapkan selsuai delngan taraf 

komplelksitasnya. 

Melnurut Sholelh dan Luluk (2019:4) e-modul melrupakan bahan 

ajar yang disajikan selcara mandiri dan disusun selcara sistelmatis 

selhingga dapat melmbuat siswa lelbih intelraktif dan melmpelrluas 

pelngalaman bellajar. Selsuai delngan pelndapat selbellumnya, Yustina 

(2022:646) e-modul melrupakan meldia pelmbellajaran yang 

melnggunakan ellelktronik delngan belrbagai variasi yang disusun selcara 

komunikatif dan sistelmatis. Adapun melnurut Kurniawan (2021:89) e-

modul adalah meldia pelmbellajaran yang dapat diaksels mellalui 

smartphone selcara digital dan dapat digunakan kapan dan dimana 

saja. 

b. Karakteristik E-Modul 

Selbagai meldia pelmbellajaran, e-modul digunakan olelh siswa 

untuk melmelcahkan masalah bellajar, maka dari itu e-modul harus 

melmiliki karaktelristik. Adapun karaktelristik yang disampaikan olelh 

Dwiyati elt al., (2021:80) telrdapat belbelrapa karaktelristik e-modul, untuk 

yang pelrtama pelndidikan (siswa bellajar selcara mandiri dan otodidak), 

self contained (melmuat matelri lelngkap dalam satu modul utuh), stand 

alone (modul dikelmbangkan selcara mandiri tidak belrgantung delngan 

meldia lain), adaptif (mudah melnyelsuaikan pelrkelmbangan IPTElK), 

user friendly. Seldangkan melnurut Indra (2020:2) bahan ajar yang 



16 
 

 
 

disusun selcara sistelmatis dari sumbelr bellajar dan ditampilkan selcara 

utuh untuk melmelnuhi kelbutuhan pada prosels pelmbellajaran. Melnurut 

El. Kosasih (2021:21) karaktelristik dari e-modul telrdiri dari self 

contained yang dimana matelri pelmbellajaran telrsaji selcara utuh dan 

siswa dapat kelselmpatan untuk melnyellelsaikannya selcara tuntas. 

Melnurut Pelrmana elt al., (2021:44) e-modul melmiliki 

karaktelristik yang dimana e-modul dapat melngarahkan siswa untuk 

bellajar selcara mandiri dan dapat melnyellelsaikan masalahnya selcara 

sitelmatis. Adapun melnurut Tyas dan Nawang (2021:162) karaktelristik 

e-modul dapat digunakan selcara mandiri, lelngkap, dan sistelmatis 

selrta di dalamnya dapat melmpelrluas pelngeltahuan siswa. 

c. Kelebihan E-Modul 

Melnurut Widiastuti (2021:436) Dalam pelnggunaan e-modul 

telrdapat kellelbihannya. E-modul melnjadi salah satu bahan ajar 

ellelktronik yang disajikan lelbih melnarik, pelnyajian matelri yang 

belrkaitan delngan dunia nyata siswa dan dapat dikaitkan delngan 

kelhidupan siswa selhari-hari. Melnurut Prihatiningtyas dan Sholihah 

(2020:4) e-modul melmiliki kellelbihan delngan adanya fitur-fitur intelraktif 

yang dapat ditayangkan sellama modul digunakan. 

Seldangkan melnurut Jayati elt al., (2020:86) kellelbihan e-modul 

yaitu dapat melnumbuhkan minat bellajar siswa, delngan adanya 

asselssmelnt guru dapat melngeltahui taraf kelmampuan siswa yang 

sudah dan bellum tuntas, fokus pada bahan pellajaran lelbih melrata 
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dalam satu selmelstelr, dan e-modul lelbih intelraktif dan tidak 

melmbosankan. Melnurut Yusfita elt al., (2020:10) e-modul dikelmas 

delngan belntuk draft filel selhingga dapat bellajar delngan praktis dan 

tidak melmelrlukan kelrtas. Adapun melnurut Slamelt (2021:42) kellelbihan 

e-modul dibanding sumbelr bellajar celtak yaitu siswa dapat bellajar 

selcara mandiri delngan elfelktif dan elfelsieln. 

d. Kekurangan E-Modul 

E-modul melmiliki kelkurangan dalam pelnggunaannya, melnurut 

Sholelh dan Luluk (2019:5) e-modul sangat melmelrlukan biaya lelbih 

untuk prosels pelmbuatannya, melmelrlukan waktu yang cukup lama dan 

melmbutuhkan krelativitas guru selbagai fasilitator agar sellalu mellihat 

pelrkelmbangan prosels bellajar siswa. Melnurut Ramadhani elt al., 

(2020:14) melnyatakan bahwa dalam pelmbuatan e-modul melmelrlukan 

biaya oprasional yang lelbih dibandingkan modul celtak.  

Melnurut Jayati elt al., (2020:87) e-modul tidak dapat dieldit 

ataupun ditulis olelh orang lain tanpa izin selhingga melmiliki 

keltelrbatasan fasititas yang dimiliki olelh e-modul. Seldangkan melnurut 

Hartini dan Yustina (2022:686) melnyatakan bahwa tampilan e-modul 

jika ditayangkan melnggunakan handphone telrlihat kelcil tulisannya 

selhingga teltap dapat diaksels namun layar diatur melnjadi landscape. 

e. Manfaat E-Modul 

Dalam melnggunakan meldia pelmbellajaran e-modul dapat 

melmbelrikan banyak kelmudahan dalam kelgiatan pelmbellajaran bagi 
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guru maupun siswa. Melnurut Najuah elt al., (2022:12) el-modul ini dapat 

melnjadikan siswa yang mandiri bellajar, selhingga siswa dapat 

melnggali pelngeltahuan dan keltelrampilannya dalam melmelcahkan 

masalah yang telrdapat pada e-modul delngan tidak belrgantung delngan 

guru maupun orangtua. Seldangkan melnurut Wulandari elt al., 

(2022:143) delngan adanya e-modul pelmbellajaran lelbih krelatif, 

inovatif, dan elfelsieln. Selhingga kualitas bellajar siswa lelbih baik dan 

hasil bellajarnya melngalami pelningkatan. 

Sellanjutnya melnurut Agung elt al., (2019:10) e-modul dapat 

digunakan dimana saja dan kapan saja dan diharapkan dapat 

melningkatkan hasil bellajar siswa selcara optimal. Seldangkan melnurut 

Rachmadayanti (2022:923) manfaat dari e-modul dapat delngan mudah 

diaksels mellalui ellelkronik selpelrti handphone, komputelr, laptop dan 

lainnya. 

f. Materi Manusia dan Lingkungan 

Melnurut Huzain (2021:3) sumbelr daya manusia me lrupakan 

selluruh manusia yang te lrlibat dalam suatu kumpulan be lrusaha delngan 

telrciptanya tujuan te lrselbut. Melnurut Widodo dan Dyah (2021:13) 

sumbelr daya yang digunakan ole lh makhluk hidup untuk 

kelbelrlangsungan hidupnya baik se lcara abiotik maupun biotik dise lbut 

delngan lingkungan hidup. Lingkungan hidup di dalamnya te lrdapat 

manusia yang saling be lrintelraksi delngan komponeln lingkungannya 

baik selcara biotik (he lwan delngan tumbuhan), ataupun abiotik.  
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Manusia dalam kelhidupan selhari-hari sangat belrgantungan 

pada lingkungannya te lrutama delngan kelbelradaan air. Kelgunaan air 

antara lain untuk kelpelrluan rumah tangga, pe lrtanian, industri, dan 

untuk pelmbangkit listrik. Be lgitu belsarnya kelbutuhan manusia akan air. 

Air melmang melnjadi sumbelr pelnting dalam kelhidupan manusia dan 

tidak telrpisahkan selbagai kelbutuhan pokok umat manusia sampai saat 

ini. Tanpa adanya air, bumi mungkin akan kelring kelrontang dan 

melnjadi telmpat yang tidak layak untuk dihuni ole lh makhluk hidup 

telrmasuk manusia. Melnurut Umi (2020:293) seltiap makhluk hidup 

melmelrlukan air untuk ke lbelrlangsungan hidupnya. Air te lrmasuk kel 

dalam kelbutuhan pokok untuk belrbagai kelpelrluan manusia dalam 

kelhidupannya. 

Dalam melnganalisis pelristiwa atau tindakan suatu ke ljadian 

telrmasuk keldalam telks nonfiksi. Telks nonfiksi melrupakan telks yang 

dibuat belrdasarkan relalita tanpa melngada-ngada, ataupun hal yang 

belnar telrjadi pada kelhidupan. Contohnya karangan atau tulisan 

nonfiksi adalah laporan, karya ilmiah, artike ll, biografi dan lainnya. 

Belrdasarkan telmuan – telmuan di atas dapat disintelsiskan 

bahwa e-modul melrupakan selpelrangkat meldia pelmbellajaran yang 

disusun selcara sistelmatis, melnarik, dan dalam melmbuat bahan ajar e-

modul pelrlu dipelrhatikan karaktelristik siswa dan kompeltelnsi yang akan 

dicapai. E-modul disiapkan olelh guru untuk me lmbantu melnyampaikan 

matelri dan dapat dijadikan panduan bellajar olelh siswa. Matelri e-modul 

pada selkolah dasar dipadukan de lngan matelri manusia dan 
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lingkungan, di dalamnya te lrdapat matelri hubungan manusia dan 

lingkungan selrta manfaat air bagi ke lhidupan makhluk hidup. 

B. Kerangka Berpikir 

Belrdasarkan kajian telori di atas dapat dibuat kelrangka selbagai 

belrikut. Dalam prosels pelmbellajaran telntunya dibutuhkan suatu alat 

bantu untuk melnyampaikan matelri pelmbellajaran, agar lelbih melnarik 

dan belrvariasi. Alat bantu pelmbellajaran yaitu e-modul. E-modul yang 

akan digunakan pelrlu diselsuaikan delngan karaktelristik dan kelbutuhan 

siswa. E-modul pada selkolah dasar matelri dipadukan delngan matelri 

manusia dan lingkungannya. Kellelbihan e-modul dapat melmbelrikan 

pelnjellasan yang melnarik telntang matelri, sedangkan kellelmahannya 

yaitu melmelrlukan konelksi intelrnelt yang melmadai. 

Salah satu aplikasinya yaitu flipbook, dapat digunakan selbagai 

salah satu belntuk pelngelmbangan bahan ajar e-modul. Flipbook 

telrmasuk dalam jelnis bahan ajar multimeldia intelraktif karelna di 

dalamnya melmuat lelbih dari satu meldia delngan format HTML. 

Flipbook adalah aplikasi bellajar yang dapat melnampilkan gambar, 

videlo, audio dan telks dari halaman kel halaman selcara telrorganisir dan 

tampilan pelnggunaannya sama selpelrti melmbuka dan melnutup 

halaman buku teltapi dalam belntuk digital. Dalam prosels pelmbuatan 

flipbook ini, pelngelmbang melnggunakan softwarel canva dan heyzine. 

Canva adalah alat untuk melndelsain belrbagai kelbutuhan, salah 

satunya adalah matelri pelndidikan yang indah delngan fitur-fitur 
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melndukung selpelrti template, delsain grafis, animasi, dan lain-lain untuk 

digunakan selsuai delngan kelbutuhan. Seldangkan heyzine adalah 

untuk melngubah filel PDF melnjadi format flipbook. Belrdasarkan uraian 

di atas pelnelliti melnyusun kelrangka konselptual selbagai belrikut: 

 

Gambar 2.1 Bagan Kerangka Konseptual 

C. Penelitian Relevan 

Pelnellitian rellelvan dapat dijadikan relfelrelnsi dalam pelnellitian, 

acuan telrselbut melncakup e-modul dan aplikasi flipbook. Delngan 

pelnellitian yang dilakukan, jellas bahwa e-modul dan flipbook melmiliki 

kellelbihan dan dapat dikelmbangkan untuk pelrforma yang lelbih baik. 

Olelh karelna itu, dipelrlukan hasil pelnellitian yang selsuai selpelrti 

pelnellitian belrikut:  

1. Pelnellitian pelrtama ini dilakukan olelh Putri, Indah Pelrmata, Nury 

Yuniasih, dan Siti Halimatus Sakdiyah (2020) delngan judul 

“Pelngelmbangan E-Modul Belrbasis Kvisoft Flipbook Makelr 

Siswa masih 
menggunakan 

modul cetak dan 
tidak bervariatif. 

Perlunya inovasi 
penggunaan E-

Modul yang harus 
dipersiapkan oleh 

pendidik. 

Pengembangan 
E-Modul berbasis 

Flipbook. 

E-Modul berbasis 
flipbook materi 
Manusia dan 
Lingkungan. 
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Pelrjuangan Para Pahlawan Kellas IV Selkolah Dasar”. Pelnelliti 

melnyimpulkan bahwa uji validitas olelh ahli matelri dan ahli delsain 

melndapat prelselntasel 80,5% dan 84,5% dalam katelgori ”layak” 

seldangkan hasil pelnilaian dari siswa melndapat prelselntasel 90,5% 

dalam katelgori “praktis”.  

2. Pelnellitian keldua dilakukan olelh Annisa Daniatus Salma (2022) 

delngan judul “Pelngelmbangan E-modul Belrbasis Aplikasi Flipbook 

Pada Kellas IV Subtelma Indahnya Kelragaman Budaya”. Pelnelliti 

melnyimpulkan uji validitas yang dipelrolelh dari ahli meldia 86,36%, 

ahli bahasa 95%, ahli matelri 90%, dan uji efektivitas siswa 

melmpelrolelh relspon sangat baik delngan pelrselntasel 82,31% yang 

artinya produk ini layak digunakan. 

3. Pelnellitian keltiga dilakukan olelh Anak Agung Melka Maharcika, Ni 

Keltut Suarni, dan I Madel Gunamantha (2021) delngan judul 

“Pelngelmbangan Modul Elektronik (E-Modul) Belrbasis Flipbook 

Untuk Subtelma Pelkelrjaan Di Selkitarku Kella IV SD/MI”. Pelnelliti 

melnyimpulkan bahwa uji validitas olelh plelh para ahli dipelrolelh 

delngan rata-rata 95,56% belrada di intelrval 81-100% selhingga e-

modul melmiliki kritelria sangat valid. Sellain itu rata-rata relspon guru 

dan siswa selbelsar 87,19% belrada di intelrval 81-100% delngan 

katelgori sangat praktis. 

4. Pelnellitian keempat dilakukan olelh Alin D Astuti Putrid an Sumardi 

(2022) delngan judul “Pelngelmbangan Bahan Ajar Digital Flipbook 
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Untuk Siswa SD”. Bahan ajar digital flipbook ini dirancang dengan 

menggunakan aplikasi canva. Peneliti meyimpulkan bahwa bahan 

ajar flipbook yang dikembangan ini menarik dan praktis digunakan 

sebagai sumber belajar pada kelas V pada mata pelajaran IPS 

dengan rata-rata penilaian sebesar 86,88%.  

5. Pelnellitian kelima dilakukan olelh Saputra dan Sukma (2022) 

delngan judul “Pelngelmbangan Bahan Ajar Ellelktronik Melnggunakan 

Fliphtml5 Pada Pelmbellajaran Telmatik Telrpadu Belrbasis Problem 

Solving di Kellas IV SDN 11 Pancung Soal Kabupateln Pelsisir 

Sellatan”. Bahan ajar ellelktronik melnggunakan fliphtml5 pada 

pelmbellajaran telmatik melmpelrolelh kritelria yang baik dan dapat 

digunakan diselkolah dasar dalam prosels pelmbellajaran. 
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BAB III  

METODE PENELITIAN 

 

A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahapan Pengembangan 

1. Metode Penelitian 

Meltodel yang digunakan dalam pelnellitian ini adalah Research 

and Development (R&D) atau meltodel pelnellitian dan pelngelmbangan. 

Meltodel pelnellitian dan pelngelmbangan ini melrupakan meltode l 

pelnellitian yang digunakan untuk melnghasilkan produk telrtelntu dan 

melnguji kelelfelktifan produk telrselbut. Produk yang dikelmbangkan 

melrupakan produk yang belrmanfaat bagi masyarakat. Menurut 

Sugiono (2018:396) pelnellitian dan pelngelmbangan melrupakan prosels 

suatu produk untuk ditelliti, dirancang, diproduksi, dan diuji untuk 

melndapatkan produk yang belrkualitas dan dapat belrmanfaat bagi 

masyaraka. Delngan delmikian maka, meltodel research and 

development (R&D) melrupakan kelgiatan untuk melndapatkan informasi 

telntang kelbutuhan pelngguna dan untuk melnghasilan produk mellalui 

belrbagai tahapan dan validasi atau pelngujian. 

Dalam bidang pelndidikan, meltodel pelnellitian dan pelngelmbangan 

dapat melnghasilkan produk belrupa bahan ajar, meldia pelmbellajaran, 

dan sistelm pelngellolaan dalam pelmbellajaran. Produk yang akan 

dikelmbangkan dalam pelnellitian ini adalah e-modul belrbasis flipbook 

pada matelri manusia dan lingkungan kellas V. Dalam melngelmbangkan 
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suatu produk melmelrlukan modell pelngelmbangan yang selsuai agar 

tahapan-tahapan dan langkah-langkah pelngelmbangan melnjadi 

telrarah. Modell yang digunakan dalam pelnellitian ini yaitu mode ll ADDIE 

Analisis (Analyze), Pelrancangan (Design), Pelngelmbangan (Development), 

Implelmelntasi (Implementation), dan Elvaluasi (Evaluation). 

2. Prosedur Penelitian 

Proseldur melrupakan langkah yang harus ditelmpuh untuk 

melnyellelsaikan pelnellitian pelngelmbangan yang tellah dilakukan. 

Pelnellitian ini dilakukan di kellas V SDN Nambo 02 dan modell ADDIE l 

digunakan dalam pelnellitian ini. Modell ini dibangun selcara sistelmatis 

untuk melmelcahkan masalah pelmbellajaran yang belrkaitan delngan 

sumbelr bellajar yang melmelnuhi kelbutuhan siswa. Modell ADDIEl telrdiri 

dari 5 langkah yaitu: (1) Analisis (Analyze), (2) Pelrancangan (Design), 

(3) Pelngelmbangan (Development), (4) Implelmelntasi (Implementation), 

dan (5) Elvaluasi (Evaluation). 

Belrikut di bawah ini langkah-langkah modell pelngelmbangan 

ADDIEl: 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Tahapan Model ADDIE 

ANALYZE 

DEVELOPMENT 

IMPLEMENT DESIGN EVALUTION 

revision 

revision revision 

revision 
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a. Tahap Analysis 

Pada tahap analisis, kelbutuhan bellajar diklarifikasi dan 

masalah diidelntifikasi. Pada fasel ini juga kita melngeltahui apakah 

produk yang akan dikelmbangkan dibutuhkan atau tidak. Hal-hal 

yang harus dilakukan pada tahap analisis adalah: 

1) melnganalisis relncana pellaksanaan pelmbellajaran yang melliputi 

kompeltelnsi inti, kompeltelnsi dasar, indikator kine lrja, dan mata 

pellajaran. 

2) melnganalisis sumbelr bellajar yang digunakan siswa. 

3) melnganalisis kelbutuhan siswa dan guru de lngan cara melnsurveli 

belbelrapa siswa dan guru untuk me lnelntukan kelbutuhan dan 

masalah dalam bellajar. 

b. Tahap Design 

Pada tahap pelrelncanaan, pelnelliti mulai melrelncanakan 

konselp dan konteln belrdasarkan analisis kelbutuhan yang tellah 

dilakukan selbellumnya. Modell ini melnghasilkan produk yang 

melmungkinkan pelnelliti untuk melrasakan kelbelrhasilan produk yang 

dikelmbangkan olelh pelnelliti diharapkan dapat melmbantu guru dan 

siswa dalam prosels pelmbellajaran selrta melmbantu siswa 

melningkatkan minat bellajarnya. 

c. Tahap Development 

Pada tahap ini, dimulai pelngelmbangan produk yang 

direlncanakan selsuai delngan hasil analisis dan delsain. Selbellum 
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melnguji produk, pelnelliti mellakukan validasi para ahli yaitu ahli 

meldia, ahli bahasa dan ahli matelri untuk melnelntukan kellayakan 

produk yang dibuat. 

d. Tahap Implementation 

Pada tahap ini, pelnelliti melnelrapkan produk yang dirancang 

dan dikelmbangkan kelpada siswa untuk diuji efektivitasan guna 

melngeltahui apakah produk yang akan dike lmbangkan atau 

dirancang dan melmbantu dalam prosels pelmbellajaran. 

e. Tahap Evaluation 

Pada tahap ini melrupakan tahap telrakhir dalam modell 

pelngelmbangan ADDIEl untuk melnelntukan kellayakan produk dan 

prosels atribusi nilai untuk produk yang dikelmbangkan delngan 

melnyimpulkan dan mellihat hasil pelrselntasel kuelsionelr yang 

dibagikan kelpada ahli dan siswa. 

3. Tahapan Penelitian 

Pelngelmbangan bahan ajar belrupa e-modul dilakukan mellalui 

belbelrapa tahapan. Belrikut tahapan - tahapan: 

a. Analisis Kebutuhan 

Analisis kelbutuhan dilakukan untuk melngidelntifikasi 

masalah yang telrjadi dalam prosels pelmbellajaran. Pelnelliti 

melnganalisis mellalui obselrvasi dan wawancara di SDN Nambo 02. 

Pada tahap wawancara dan obselrvasi, ditelmukan kelbutuhkan 

dalam pelnggunaan bahan ajar di selkolah telrselbut khususnya di 
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kellas V SD. Guru melnggunakan buku telma selbagai sumbelr 

bellajar, dimana matelri yang telrdapat di buku kurang melnarik. 

Pelrmasalahan yang telrjadi di selkolah telrselbut, nantinya akan 

dijadikan selbagai dasar dalam melrumuskan tujuan pelnellitian dan 

delsain produk yang akan dikelmbangkan.  

Belrdasarkan hasil wawancara dan obselrvasi ditelmukan 

pelrmasalahan dalam pelmbellajaran, maka dirumuskan solusi dalam 

melngatasi pelrmasalahan selkaligus melnelntukan tujuan dari 

pelnellitian ini. Tujuan umum yang dirumuskan yaitu melngelmbangkan 

bahan ajar yang lelbih melnarik dan inovatif yang mudah digunakan 

belrbelntuk e-modul belrbasis flipbook matelri manusia dan 

lingkungan pada kellas V SD.  

b. Desain 

Tampilan delsain e-modul ini melnyelrupai buku pada seltiap 

halaman yang dapat melmbolak-balikan halaman selolah-olah 

belrgelrak delngan matelri manusia dan lingkungan untuk kellas V SD. 

Matelri e-modul flipbook ini telrdapat telks delngan warna yang 

belrvariasi belrtujuan agar siswa lelbih melnarik untuk melmbaca 

matelri melnggunakan e-modul flipbook dan telrdapat gambar yang 

selsuai delngan isi matelri. Adapun delsain e-modul belrbasis flipbook 

pelr halaman selbagai belrikut: 



29 
 

 
 

1) Halaman 1, belrisi judul covelr e-modul “E-Modul Telma 8 Matelri 

Manusia dan Lingkungan Ke llas V SD” de lngan dipadukan 

warna-warna yang selrasi dan ditambahkan gambar. 

 

Gambar 3.2 Cover e-modul “E-Modul Materi Manusia dan 
Lingkungan Kelas V SD” 

2) Halaman 2, belrisi motivasi diselrtasi delngan animasi yang 

melnarik. 

3) Halaman 3, belrisi prakata diselrtai gambar yang me lnarik. 

4) Halaman 4, belrisi daftar isi dari e-modul diselrtai gambar yang 

belrvariasi. 

5) Halaman 5, belrisi latar bellakang dan delskripsi singkat diselrtasi 

tamplatel dan ellelmeln yang melnarik. 

6) Halaman 6-7, belrisi peltunjuk bellajar diselrtai ellelmeln dan 

animasi yang melnarik. 
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7) Halaman 8-12, belrisi pelmeltaan kompeltelnsi dasar, tujuan 

pelmbellajaran, pelta konselp, cakupan matelri dan kelgiatan 

pelmbellajaran diselrtai latar dan warna yang me lnarik. 

8) Halaman 13-20, belrisi pelmahaman matelri melngelnai “Telks 

Nonfiksi” delngan dilelngkapi videlo pelmbellajaran yang melnarik 

dan tidak melmbosankan, ellelmeln gambar, animasi, dan 

backsound yang belrvariatif. 

9) Halaman 21, belrisi rangkuman “Telks Nonfiksi” delngan latar dan 

ellelmeln gambar yang belrvariatif. 

10) Halaman 22-23, belrisi latihan soal be lselrta kunci jawaban 

melngelnai “Telks Nonfiksi” delngan latar, backsound dan ellelmeln 

gambar yang belrvariatif. 

11) Halaman 24, belrisi permainan melngelnai pelngeltahuan selputar 

“Telks Nonfiksi”. 

12) Halaman 25, belrisi Rubrik nilai muatan bahasa Indone lsia “Telks 

Nonfiksi” delngan gambar yang be lrvariatif. 

13) Halaman 26, belrisi cakupan matelri telntang “Matelri Manusia dan 

Lingkungan” delngan latar dan gambar yang me lnarik. 

14) Halaman 27-39, belrisi uraian mate lri telntang “Manusia dan 

Lingkungan” dilelngkapi delngan videlo pelmbellajaran yang 

melnarik dan tidak melmbosankan, animasi, latar, backsound dan 

ellelmeln gambar yang melnarik. 
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15) Halaman 40, belrisi pelnugasan melmbuat laporan manfaat air, 

dilelngkapi delngan link pelnugasan, backsound, ellelmeln gambar 

yang selsuai delngan matelri dan warna yang belrvariatif. 

16) Halaman 41, belrisi rangkuman mate lri “Manusia dan 

Lingkungan” delngan gambar yang se lsuai delngan matelri dan 

warna yang belrvariatif. 

17) Halaman 42-43, belrisi latihan soal me lngelnai matelri “Manusia 

dan Lingkungan” dilelngkapi delngan link soal, backsound, kunci 

jawaban, ellelmeln gambar yang selsuai delngan matelri dan warna 

yang belrvariatif. 

18) Halaman 44, belrisi kuis telntang matelri “Manusia dan 

Lingkungan” delngan link kuis di delsain delngan melnarik dan 

intelraktif selhingga siswa tidak bosan. 

19) Halaman 45, belrisi rubrik nilai pada mate lri “ Manusia dan 

Lingkungan” delngan latar dan ellelmeln gambar yang melnarik. 

20) Halaman 46-47, belrisi lelmbar elvaluasi matelri “Manusia dan 

Lingkungan” delngan link, backsound, latar, peltunjuk 

pelnggunaan dan ellelmeln gambar. 

21) Halaman 48, belrisi tindak lanjut. 

22) Halaman 49, belrisi kelsimpulan dari el-modul “Matelri manusia 

dan Lingkungan” dile lngkapi delngan latar dan ellelmeln gambar 

yang melnarik. 

23) Halaman 50, belrisi glosarium diselrtai telmplatel yang melnarik. 
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24) Halaman 51, belrisi profil biografi pe lnulis diselrtai animasi dan 

backsound yang melnarik. 

c. Pengembangan  

Seltellah produk sellelsai, dilakukan belbelrapa kelgiatan dalam 

tahap pelngelmbangan ini, selpelrti; melngumpulkan belrbagai sumbelr 

yang rellelvan untuk melmpelrkaya matelri, telmukan gambar, bagan, 

diagram, dan pelngaturan layar e-modul yang dipelrlukan. 

Sellanjutnya mellakukan validasi produk yang melliputi validasi 

meldia, bahasa, dan matelri. Adapun pelnjellasan keltiga ahli yaitu: 

1) Ahli matelri untuk melngelcelk kellayakan matelri. Pelmilihan ahli 

telrselbut didasarkan pada kelnyataan bahwa yang belrsangkutan 

belrpelran dalam pelngajaran di kellas dan pelngeltahuan di bidang 

pelndidikan, khususnya matelri pelmbellajaran telmatik selkolah 

dasar. Ahli matelri pelngelmbangan e-modul adalah guru kellas V. 

Ahli matelri melngomelntari dan melnyarankan matelri Manusia 

dan Lingkungan Kellas V SDN Nambo 02.  

2) Ahli bahasa untuk me lnguji kellelngkapan dan keljellasan bahasa 

dari bahasa yang digunakan dalam e-modul. Ahli Bahasa yang 

dipilih melrupakan selorang magistelr di bidang Pelndidikan dan 

sastra Indonelsia. Ahli bahasa melmbelrikan komelntar dan saran 

melngelnai pelnggunaan dan tata bahasa yang telrdapat pada e-

modul. 
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3) Ahli meldia untuk melnguji delsain tampilan e-modul belrbasis 

flipbook. Ahli meldia dalam pelngelmbangan ini adalah selorang 

ahli dalam bidang ilmu komputelr. Ahli meldia yang dipilih 

melrupakan selorang magistelr di bidang ilmu kompute lr ahli 

dalam telknologi. Ahli meldia melmbelrikan komelntar dan saran 

melngelnai tampilan yang telrdapat pada e-modul. 

Tabel 3.1 Nama Validator 

No. Nama Validator Tim Ahli Instansi/Lembaga 
1.  Disty Purwandari, S.Pd Ahli Matelri SDN Nambo 02 
2.  Ainiyah Elkowati, M.Pd Ahli Bahasa Univelrsitas Pakuan 
3.  Ariels Maelsya, M.Kom Ahli Meldia Univelrsitas Pakuan 
 

d. Tahap Implementasi  

Seltellah mellalui prosels velrifikasi olelh ahli matelri, ahli bahasa 

dan ahli matelri. Maka dapat melnelmukan kelkurangan dari e-modul 

belrbasis flipbook dan melmpelrbaikinya agar melnjadi produk yang 

lelbih baik. Sellama tahap implelmelntasi, dilakukan tels telrhadap 30 

siswa dari kellas V selkolah dasar. Siswa akan melnjawab 

melnggunakan e-modul delngan melnggunakan alat yang 

diseldiakan. Instrumeln ini dijalankan untuk melngukur kelelfelktifan e-

modul yang akan dikelmbangkan.  

e. Tahap Evaluasi (evalution) 

Pada tahap akhir pelngelmbangan modell ADDIEl, seltellah 

produk dibuat, dikelmbangkan, dan divelrifikasi olelh para ahli. Sellain 

itu, pelnelliti mellakukan pelrbaikan dan pelnyelmpurnaan telrhadap 
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produk yang dikelmbangkan selsuai delngan saran dan komelntar 

validator. Tujuan elvaluasi ini adalah untuk melngeltahui kellayakan e-

modul belrbasis flipbook dalam prosels pelmbellajaran dan selbagai 

solusi pelmelcahan masalah. Hasil angkelt ini digunakan untuk 

pelrbaikan e-modul, apabila relspon produk ini baik dan melnarik, 

maka dapat dikatakan bahwa e-modul tellah sellelsai dikelmbangkan. 

B. Tempat dan Waktu Penelitian 

1. Tempat Penelitian 

Pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook telma 8 manusia dan 

lingkungan ini dilakukan di SDN Nambo 02 Jl. Raya Wika, Kp. Walahir 

RT 07 RW 04, Nambo, Kelcamatan Klpanunggal, Kabupateln Bogor, 

Provinsi Jawa Barat. Pelnelliti melmilih telmpat pelngelmbangan ini karelna 

SD telrselbut melmiliki pelrmasalahan telntang bahan ajar yang be llum 

belrvariatif yang he lndak dijadikan pelnellitian dan pelngelmbangan, sellain 

itu telrdapat kondisi dan sarana yang dibutuhkan pe lnelliti. 

2. Waktu Penelitian 

Waktu pelnellitian dimulai pada bulan Novelmbelr. Masa pelnellitian 

telrselbut telrhitung mulai dari pelnyusunan proposal pelnellitian sampai 

laporan hasil pelnellitian.  

Belrikut jadwal pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook yang 

telrangkum dalam tabell 3.2 
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Tabel 3.2 Jadwal Kegiatan Pengembangan E-Modul berbasis 
Flipbook 

No Kegiatan 

 

Bulan (2022-2023) 

Des Jan Mar Apr Mei  Jun 

1. Pembuatan 

proposal 

      

2. Seminar 

Proposal 

      

3. Penyusunan E-

Modul Berbasis 

Flipbook 

      

4. Validasi ahli       

5. Uji Coba       

6. Pengelohan 

data 

      

7. Pelaporan hasil 

penelitian 

      

 

C. Populasi, Sampel, dan Subjek Penelitian 

1. Populasi  

Melnurut Sugiyono (2018:398) populasi adalah zona gelnelralisasi 

yang telrdiri atas subjelk yang melmpunyai kualitas dan karaktelristik 

telrtelntu yang diteltapkan olelh pelnelliti untuk dipellajari dan kelmudian 

ditarik kelsimpulannya. Populasi dalam pelnellitian ini dilakukan pada 

siswa kellas V di SDN Nambo 02 kabupateln Bogor. 

2. Sampel 

Sampell dalam pelnellitian ini adalah siswa kellas V B SDN 

Nambo 02 yang belrjumlah 30 siswa. Telknik sampling yang digunakan 
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yaitu nonprobability sampling delngan telknik purposivel sampling. 

Melnurut Sugiyono (2018) purposivel sampling adalah telknik pelnelntuan 

sampell delngan pelrtimbangan telrtelntu. 

Pelnelliti melmilih telknik purposive sampling delngan melneltapkan 

pelrtimbangan-pelrtimbangan atau kritelria-kritelria telrtelntu yang harus 

dipelnuhi olelh sampell-sampell yang digunakan dalam pelnellitian ini. 

Adapun kritelria yang dijadikan selbagai sampell pelnelliti yaitu siswa 

yang bellum melndapatkan bahan ajar yang belrvariatif lelbih banyak 

melnggunakan buku telma dan guru kellasnya bellum melnelrapkan 

bahan ajar el-modul  berbasis flipbook.  

3. Subjek Penelitian 

Subjelk dalam pelnellitian ini telrdiri dari dua subjelk. Subjelk 

pelrtama adalah validator, yaitu telrdiri dari dua orang doseln ahli bahasa 

dan ahli meldia, dan satu orang guru kellas selbagai ahli matelri. Subjelk 

keldua adalah siswa kellas V SDN Nambo 02 yang telrdiri 30 siswa. 

Subjelk pelnellitian ini adalah pihak yang mellakukan validasi dan sampell 

relspon siswa telrhadapat e-modul yang dihasilkan. Validasi dilakukan 

olelh validator delngan pelngalaman dan kelmampuan yang ahli dalam 

pelrancangan maupun pelngelmbangan bahan ajar. 

D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian 

Telknik pelngumpulan data yang digunakan pada pe lnellitian ini 

adalah instrumelnt validasi ahli, angkelt, dan wawancara.  
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1. Teknik Pengumpulan Data 

Telknik pelngumpulan data belrupa angkelt, wawancara dan 

obselrvasi. Angkelt ini dimaksudkan untuk mellihat hasil pelnilaian 

validasi dan relspon siswa. Seldangkan wawancara dan obselrvasi 

digunakan untuk tahap analisis kelbutuhan. Telknik pelngumpulan data 

dalam pelnellitian dan pelngelmbangan e-modul melnggunakan dua jelnis, 

yaitu: 

a. Wawancara dan Observasi 

Wawancara melrupakan telknik pelngumpulan data dimana pelnelliti 

melngumpulkan data belrdasarkan pelrtanyaan dari narasumbelr. Dalam 

pelnellitian ini, pelnulis mellakukan wawancara langsung delngan guru 

kellas V dan siswa kellas V selkolah SDN Nambo 02. Wawancara 

dilakukan untuk melngeltahui prosels pelmbellajaran di kellas, sumbelr 

bellajar, dan bahan ajar selrta bahan ajar yang digunakan. Tujuan 

dilakukannya wawancara melrupakan untuk melngeltahui kelgunaan 

bahan ajar dalam prosels pelmbellajaran dan melncari solusi yang telpat 

delngan melrelncanakan pelngelmbangan bahan ajar yang selsuai delngan 

pelrmasalahan di lapangan. Seldangkan obselrvasi digunakan untuk 

melngumpulkan data delngan cara melngamati dan melrelkam suatu 

keladaan. Obselrvasi ini digunakan untuk melngeltahui pelnggunaan 

sumbelr bellajar dan bahan ajar yang digunakan dalam prosels 

pelmbellajaran. 
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b. Angket (Kuesioner) 

Angkelt atau kuelsionelr yaitu telknik pelngumpulan data yang 

dilakukan delngan cara melmbelrikan selrangkaian pelrtanyaan atau 

pelrnyataan kelpada relspondeln untuk melndapatkan tanggapan dari 

relspondeln telrselbut (Dr. Iskandar S.A.G 2022 : 148). Angkelt digunakan 

untuk mellihat hasil pelnilaian validasi ahli dan relspon siswa. 

2. Instrumen Penelitian 

Instrumeln pelnellitian digunakan untuk melngumpulkan data pada 

e-modul flipbook yang dikelmbangkan selbagai belrikut:  

a. Angket Validasi  

Angkelt validasi dilakukan olelh validator untuk melngeltahui 

kelvalidan dari e-modul yang dikelmbangkan olelh pelnelliti. Pelnellitian ini 

digunakan selbagai acuan. Adapun kisi – kisi angkelt ahli matelri, ahli 

meldia, dan ahli bahasa selbagai belrikut: 

1) Angket ahli materi 

Instrumelnt validasi ahli matelri ini melliputi kellayakan isi dan 

kelbahasaan, selrta kelselsuaian dalam KI dan KD. Instrumelnt ini 

belrfungsi untuk melmbelrikan masukan dalam pelngelmbangan e-modul 

delngan melnggunakan aplikasi flipbook. Adapun kisi – kisi angkelt ahli 

matelri selbagai belrikut: 

Tabel 3.3 Kisi – Kisi Angket Ahli Materi 

No. Aspek   Indikator Nomor 
Butir 

1.  Kelselsuaian matelri 
pelmbellajaran 

1) Kelselsuaian matelri 
delngan kompeltelnsi 

1,2 
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No. Aspek   Indikator Nomor 
Butir 

delngan Kompeltelnsi 
dasar (KD), indikator, 
dan tujuan 

dasar, indikator, dan 
tujuan pelmbellajaran 

2) Kellelngkapan matelri 
selsuai delngan 
kompeltelnsi dasar 
pada telma 8 matelri 
manusia dan 
lingkungan. 

2.  Kellayakan pada 
matelri 

1) Melnyajikan matelri 
selsuai delngan 
karaktelristik siswa 

2) Matelri pelmbellajaran 
melncangkup aspelk 
kognitif, psikomotor, 
dan afelktif 

3) Pelmahaman matelri 
delngan 
melnggunakan e-
modul flipbook 

3,4,5,6 

3.  Pelnampilan dan 
pelmahaman pada 
matelri 

Gambar yang disajikan 
selsuai delngan matelri 
Kalimat yang digunakan 
mudah dipahami ole lh 
siswa 

7,8 

4.  Keltelpatan pada soal-
soal 

1) Melmbelrikan soal 
selsuai delngan 
matelri 

2) Melmbelrikan soal 
elvaluasi selsuai 
delngan tujuan 
pelmbellajaran 

9,10 

 

2) Angket Ahli Media 
Instrumeln ini digunakan untuk melngeltahui kelselsuaian meldia 

dalam prosels pelmbellajaran. Adapun kisi – kisi angkelt ahli meldia 

selbagai belrikut:  

 

 



40 
 

 
 

Tabel 3.4 Kisi – Kisi Angket Ahli Media 

No. Aspelk Indikator 
Nomor 
Butir 

1.  
Tampilan delsain 
layar 

1) Sampul melmiliki daya 
tarik. 

2) Telrdapat peltunjuk selrta 
langkah-langkah dalam 
melnggunakan e-modul 

1,2 

2.  Delsain telks 

1) Pelnggunaan variasi 
tidak belrlelbihan 

2) Ukuran dan jelnis huruf 
mudah dibaca 

3) Huruf yang digunakan 
melnarik 

4) Keltelpatan telks delngan 
warna latar 

4,5,6,7,8 

3.  Kelmudahan 
pelnggunaan 

1) Videlo yang disajikan 
selsuai delngan topic 
pelmbellajaran. 

2) Kelmudahan dalam 
melngopelrasikan e-
modul belrbasis flipbook 
delngan melnggunakan 
Hp/laptop 

8,9 

4.  Delsain gambar 
1) Tampilan gambar yang 

melnarik 10 

 

3) Angket Ahli Bahasa 
Instrumeln validasi ahli bahasa ini melliputi kelbahasaan yang 

belrfungsi untuk melmbelrikan masukan dalam pelngelmbangan e-modul 

delngan melnggunakan aplikasi flipbook. Adapun kisi – kisi angkelt ahli 

bahasa selbagai belrikut: 

Tabel 3.5 Kisi – Kisi Angket Ahli Bahasa 

No. Aspek  Indikator  Nomor 
Butir 

1.  Kellayakan 
kelbahasaan 

1) Kalimat yang 
digunakan mudah 
dipahami 

2) Kalimat yang 

1,2,3,4 
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No. Aspek  Indikator  Nomor 
Butir 

digunakan tidak 
melnimbulkan banyak 
pelngelrtian 

3) Kalimat yang 
digunakan seldelrhana  

4) Kalimat yang 
digunakan selsuai 
delngan isi matelri 

2.  Komunikatif  1) Bahasa yang 
digunakan dapat 
melmbangkitkan rasa 
selnang siswa dalam 
melmbaca e-modul 

2) Bahasa selsuai 
delngan karaktelristik 
siswa 

3) Bahasa yang 
digunakan dapat 
melmbuat siswa 
melnumbuhkan rasa 
ingin tahu 

4) Melnyajikan informasi 
yang jellas 

5,6,7,8 

3.  Kelselsuaian 
delngan kaidah 
bahasa 

1) Kelselsuaian 
pelnggunaan simbol 
dan tanda baca 

2) Keltelpatan 
pelnggunaan eljaan 

9,10 

 

b. Angket Respon Siswa 

Angkelt instrumeln ini dilakukan olelh siswa untuk melngeltahui 

relspon siswa telrhadap e-modul yang dikelmbangkan olelh pelnelliti. 

Adapun kisi – kisi angkelt instrumeln selbagai belrikut: 

Tabel 3.6 Kisi – Kisi Angket Instumen Siswa 

No. Aspek Indikator Nomor 
Butir 

1. Pelmahaman 
Matelri 

Matelri yang disajikan 
dapat dipahami 

1 
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No. Aspek Indikator Nomor 
Butir 

2. Pelnyajian  Keljellasan peltunjuk yang 
telrdapat pada e-modul  

2 

3. Pelnampilan  1) Warna, delsain, dan 
isi matelri melnarik 
pelrhatian untuk 
melnggunakan e-
modul dalam bellajar 

2) Gambar yang 
disajikan 
melmudahkan dalam 
melmahami isi matelri 

3) Gambar yang 
telrdapat dalam e-
modul mudah 
dipahami 

3,4,5 

4. Pelnyajian kalimat Kalimat yang disajikan 
mudah dipahami 

6 

5. Kelelfelktifan e-
modul dalam 
pelmbellajaran 

E-modul yang digunakan 
tidak melmbuat bosan 
dalam bellajar 
Melnambah selmangat 
dalam bellajar 
E-modul ini melmbuat 
siswa telrtarik delngan 
telknologi digital 
khususnya intelrnelt. 

7,8,9,10 

 

E. Teknik Analisis Data 

Telknik analisis data pada pelnellitian ini melnggunakan telknik 

analisis data kualitatif dan kuantitatif yang melmaparkan hasil 

pelngelmbangan produk belrupa e-modul belrbasis aplikasi flipbook. 

1. Teknik Kualitatif 

Telknik analisis data kualitatif dilakukan untuk melncari selrta 

melnyusun selcara sistelmatis data yang dipelrolelh dari hasil wawancara, 

obselrvasi, selrta para ahli. Analisis data kualitatif dilakukan dari awal 
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ditelmukannya rumusan masalah sampai delngan sellelsainya laporan 

pelnellitian. Langkah-langkah analisis data delskriptif kualitatif melmiliki 3 

tahapan yaitu relduksi data, data display, dan pelnarikan kelsimpulan 

yang disampaikan olelh (Yuliani 2018:88). Belrikut langkah-langkah 

telrselbut: 

a. Relduksi Data 

Prosels relduksi data belrlangsung seljak awal pelrtanyaan 

pelnellitian dibuat sampai data pelnilitian dikumpulkan. Data ini 

didapatkan sellama prosels pelnellitian. 

b. Data Display 

Melnyajikan data dalam belntuk uraian singkat, bagan, 

hubungan antar katelgori. Tujuannya untuk melmudahkan melmahami 

apa yang telrjadi dan melrelncanakan pelnellitian sellanjutnya 

belrdasarkan apa yang tellah dipahami telrselbut. 

c. Penarikan Kesimpulan 

Melnyimpulkan data yang sudah dipelrolelh. Kelsimpulan ini 

melrupakan jawaban dari rumusan masalah yang dikaji. 

2. Teknik Kuantitatif 

Data kuantitatif digunakan untuk melnganalisis data yang 

dipelrolelh dari angkelt validasi ahli matelri, ahli meldia, ahli Bahasa, dan 

relspon siswa. Data angkelt akan dianalisis untuk melndapatkan 

gambaran telntang e-modul berbasis flipbook yang digunakan. Hasil 

data yang dipelrolelh dianalisis, kelmudian ditelntukan rata-rata nilainya. 
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a. Angkelt validitas ahli 

Validitas melrupakan suatu ukuran yang melnunjukan tingkat 

kelvalidan instrumeln. Dalam pelngelmbangan e-modul validitas 

dilakukan untuk melnguji kellayakan e-modul yang dikelmbangkan. 

Skala pelngukuran yang digunakan skala Likert yang belrkritelria 4 

tingkatan yang diintelpreltasikan kel dalam angka 1-5, masing-

masing 1) tidak layak, 2) kurang layak, 3) cukup layak, 4) layak, 5) 

sangat layak. Hasil telrselbut kelmudian dianalisis mellalui 

pelrhitungan pelrselntasel skor item pada saat seltiap jawaban dari 

seltiap pelrtanyaan dari angkelt. Data validasi ahli dianalisis 

melnggunakan rumus selbagai belrikut Arikunto (2012). 

   
  

   
 x 100% 

Keltelrangan : 

P = Pelrselntasel kellayakan 

X = Jawaban skor validator (nilai nyata) 

Xi = Jawaban telrtinggi (nilai harapan) 

Tabel 3.7 Kualifikasi Tingkat Kelayakan Berdasarkan 
Presentase Rata-Rata 

No. Tingkat Pencapaian (%) Kategori Keterangan  
1.  80%-100% Valid Layak  
2.  60%-79% Cukup Valid Cukup Layak 
3.  40%-59% Kurang Valid Kurang Layak 
4.  0%-39% Tidak Valid Tidak Layak 

Sumbelr: Arikunto dalam (Armansyah, Sulton, dan Sulthoni 
2019:226) 
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b. Angkelt Relspon Siswa 

Untuk melngeltahui relspon siswa pada e-modul belrbasis 

flipbook pada materi manusia dan lingkungan dapat dikeltahui 

delngan melnggunakan pelrhitungan data kualitatif seldelrhana yaitu 

selbagai belrikut: 

           
                          

                    
         

Tabel 3.8 Kriteria Respon Siswa Terhadap Penggunaan  
E-Modul Berbasis Flipbook 

Persentase (%) Kriteria 
81%-100% Sangat baik 
66%-79% Baik 
56%-65% Cukup baik 
41%-55% Kurang baik 
 40% Tidak baik 



46 
 

BAB IV  

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

A. Hasil Penelitian  

Dalam pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook matelri 

manusia dan lingkungan ini me lnggunakan modell pelngelmbangan 

ADDIEl (Analysis, Desain, Development, Implementation, Evaluation). 

Belrikut langkah-langkah pada tahap ADDIE l: 

1. Tahap Analisis 

Pada tahap analisis ini, me lrupakan tahap awal dalam 

melngelmbangkan e-modul belrbasis flipbook. Dalam tahap ini 

mellakukan obselrvasi langsung dan juga me llakukan wawancara salah 

satu guru kellas V SDN Nambo 02 kabupate ln Bogor untuk 

melnganalisis kelbutuhan delngan tujuan untuk me lngidelntifikasi 

masalah yang telrjadi. Tahap ini dilakukan pada tanggal 7 Meli 2023 

yang melliputi belbelrapa tahapan yaitu se lbagai belrikut. 

a. Analisis karakteristik siswa 

Analisis karaktelristik siswa dilakukan untuk melngeltahui 

kelbutuhan siswa. Belrdasarkan obselrvasi dan wawancara belrsama 

salah satu selorang guru kellas V SDN Nambo 02 melngelnai 

keltelrseldiaan bahan ajar. Adapun hasil wawancara selbagai belrikut: 
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Tabel 4.1 Wawancara Guru Kelas V SDN Nambo 02 

Nama Hasil Wawancara Analisis 
Disty 
Purwandari, 
S. Pd 

1. Dalam pelnggunaan 
bahan ajar yang 
digunakan di selkolah 
dalam prosels 
pelmbellajaran masih 
melnggunakan buku 
telma yang diseldiakan di 
selkolah. Olelh karelna 
itu, pada saat prosels 
pelmbellajaran di selkolah 
siswa hanya telrtarik 
pada awal pelmbellajaran 
saja selhingga siswa 
kurang aktif dalam 
prosels pelmbellajaran.  

2. Dalam prosels 
pelmbellajaran siswa 
kurang melmanfaatkan 
ilmu telknologi.  

Telmuan hasil 
wawancara 
melnunjukkan bahwa 
di SDN Nambo 02 
telrselbut hanya 
melngandalkan buku 
telma yang tellah 
diseldiakan dari 
selkolah, dalam prosels 
pelmbellajarannya 
bellum intelraktif, dan 
bellum melmanfaatkan 
ilmu telknologi. 

 
Tabell 4.1 di atas dapat dirangkum bahwa bahan ajar modul 

celtak yang diseldiakan olelh selkolah melrupakan bahan ajar yang 

tellah dibelrikan olelh pelmelrintah guru melnggunakannya dalam 

prosels pelmbellajaran di kellas. Selhingga siswa melnjalani 

pelmbellajaran celndelrung monoton dan siswa me lrasa celpat bosan. 

Telknik melmbuat modul yang melnarik bellum ada di se lkolah 

telrselbut. Seldangkan siswa melngharapkan pada saat pe lmbellajaran 

melrelka melndapatkan pelngelmbangan bahan ajar yang dikonstruksi 

delngan selmelnarik mungkin dan inte lraktif. Dari analisis ke lbutuhan 

telrselbut, pelnelliti butuh untuk me lngelmbangkan bahan ajar yang 

belrupa e-modul berbasis flipbook di SDN Nambo 02. 
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b. Analisis Kurikulum 

SDN Nambo 02 me lnggunakan kurikulum 2013. Kurikulum 

2013 telntunya melmiliki kellelbihan dan kellelmahan, hal ini 

kellelbihannya yaitu fokus pada pe lngelmbangan selluruh aspelk ranah 

pelmbellajaran siswa mulai dari kognifif, afelktif, dan psikomotorik 

selrta melndorong pelmbellajaran aktif dan kre latif selhingga siswa 

didorong untuk melnjadi subjelk pelmbellajaran yang aktif 

belrpartisipasi dalam ke lgiatan diskusi, proye lk, elkspelrimeln, dan 

pelngalaman nyata di luar ke llas. 

Sumbelr bellajar yang dipakai ole lh guru hanya belrsumbelr 

dari modul celtak yang melmbuat siswa kurang antusias dan me lrasa 

celpat bosan saat prose ls pelmbellajaran belrlangsung. Dalam 

pelnggunaan kurikulum 2013 ini, bahan ajar harus le lbih belrvariasi 

dan intelraktif agar siswa le lbih aktif belrpartisipasi dalam kelgiatan 

pelmbellajaran. Olelh selbab itu, pelrlu adanya pelnggunaan bahan 

ajar yang melnggunakan telknologi selpelrti e-modul belrbasis 

flipbook. Pada pelnellitian ini dipilih mate lri manusia dan lingkungan 

selbagai matelri e-modul. 

c. Analisis Kelbutuhan Siswa 

Pada saaat obselrvasi di kellas V SDN Nambo 02, guru hanya 

melnggunakan bahan ajar celtak saja. Seldangkan siswa melngharapkan 

bahan ajar yang inte lraktif dan melmanfaatkan pelrkelmbangan 

telknologi, selbab itu siswa kurang se lmangat dan celpat melrasa 

bosan pada saat prose ls pelmbellajaran belrlangsung. 
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Pelnelliti mellaksanakan pelnellitian di kellas V SDN Nambo 02 

delngan total siswa se lbanyak 30 orang. Tahapan uji efektivitas dan 

pelnellitian relspon siswa telrhadap e-modul belrbasis flipbook delngan 

matelri manusia dan lingkungan ini me lmbuat siswa melrasa lelbih 

antusias bellajar dan telrmotivasi seltellah prosels pelmbellajaran 

melnggunakan e-modul ini. Siswa yang be lrada di tingkat V SD 

melrasa seltellalh bellajar melnggunakan bantuan e-modul dapat 

melnumbuhkan selmangat bellajar dan pe lmbellajaran melnjadi lelbih 

melnyelnangkan. 

2. Tahap Desain 

Pada tahap ini, pe lnelliti melnganalisis selmua hasil analisis 

kelbutuhan, melmbelrikan solusi adanya el-modul belrbasis flipbook yang 

dijadikan selbagai kelrangka awal selbellum melngelmbangkan produk. 

Pada tahap ini dilakukan untuk me lnghasilkan e-modul yang maksimal 

dan selsuai yang diharapkan. Pe lnelliti melnggunakan aplikasi canva 

untuk melndelsain el-modul. Matelri untuk melngisi e-modul telrselbut 

belrdasarkan buku te lmatik matelri manusia dan lingkungan yang te llah 

didiskusikan delngan salah satu guru ke llas V di SDN Nambo 02.  

Seltellah melndelsain e-modul yang melnarik dan intelraktif 

kelmudian di unduh melnjadi filel PDF lalu di unggah kel dalam heyzine 

untuk melnambahkan fitur-fitur yang melnarik dan intelraktif. Kelmudian 

dibagikan kelpada siswa delngan belntuk link HTML. Hasil tahap delsain 

e-modul adalah selbagai belrikut: sampul, prakata, daftar isi, latar 

bellakang, peltunjuk pelnggunaan e-modul, pelmeltaan kompeltelnsi dasar, 
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tujuan pelmbellajaran, cakupan mate lri bahasa Indonelsia dan matelri 

manusia dan lingkungan, ayo me lmbaca, ayo belrpikir, ayo menalar, 

rangkuman, latihan soal, kunci jawaban, permainan, melmbuat laporan, 

rubrik nilai, kuis, le lmbar elvaluasi, tindak lanjut, ke lsimpulan, glosarium, 

daftar pustaka, dan profil pe lnulis atau pengembang. 

3. Tahap Pengembangan 

Pada tahap pelngelmbangan ini, produk yang te llah dirancang 

sellanjutnya divalidasi agar produk pelngelmbangan telrselbut layak untuk 

digunakan dan dipublikasikan. Uji validasi dilakukan untuk me lnilai dan 

melngukur kelvalidan atas produk yang te llah dikelmbangkan. Untuk uji 

validasi dilakukan olelh tiga ahli, yaitu ahli me ldia, ahli bahasa, dan ahli 

matelri. Hasil uji validasi te lrselbut akan dianalisis belrupa pelrselntasel 

selhingga kellayakan e-modul belrbasis flipbook dapat dikeltahui. Adapun 

pelnilaian validator te lrhadap matelri pada e-modul yang dikelmbangkan 

selbagi belrikut: 

a. Delskripsi Validasi Ahli 

Validasi melrupakan pelngumpulan data atau informasi dari para 

ahli di bidangnya untuk melnelntukan valid atau tidak valid telrhadap 

suatu meldia yang dikelmbangkan. Tujuan dilakukannya validasi untuk 

melngeltahui kellayakan bahan ajar e-modul belrbasis flipbook matelri 

manusia dan lingkungan. Hasil dari validasi ini akan dimasukkan untuk 

e-modul belrbasis flipbook yang akan digunakan. 

Validasi produk yang dilakukan telrdiri dari tiga ahli, yaitu ahli 

meldia, ahli bahasa, dan ahli matelri. Validasi produk dilakukan olelh tiga 
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validator yang telrdiri dua doseln Univelrsitas Pakuan dan satu guru 

kellas V SDN Nambo 02. Data validasi dipelrolelh dari angkelt pelnilaian 

yang dibelrikan olelh validator dan sellanjutnya validator akan 

melmbelrikan kritik dan saran te lrhadap produk pelngelmbangan e-modul 

ini, disajikan selbagai belrikut. 

1) Ahli Meldia 

Validasi yang dilakukan be lrtujuan untuk me lndapatkan informasi, 

saran, dan kritik agar bahan ajar yang dike lmbangkan olelh pelnelliti 

melnjadi produk yang lelbih baik. Ahli meldia dalam pelngelmbangan 

ini yaitu Ariels Maelsya, M.Kom., yang melrupakan doseln di 

lingkungan Univelrsitas Pakuan. Hasil validasi ole lh ahli meldia dapat 

dijabarkan selbagai belrikut. 

Tabel 4.2 Hasil Validasi Tahap 1 E-Modul Berbasis Flipbook 
Oleh Ahli Media 

No Pelrtanyaan Nilai 
1 Sampul melmilik daya tarik 5 
2 Telrdapat peltunjuk selrta langkah-langkah dalam 

pelnggunaan e-modul 
5 

3 E-modul yang ditampilkan rapih dan mudah 
dipahami  

4 

4 Melnampilkan latar yang melnarik  5 
5 Ukuran dan jelnis huruf mudah dibaca  5 
6 Huruf yang digunakan melnarik dan mudah dibaca  4 
7 Keltelpatan warna telks delngan warna latar  5 
8 Videlo yang disajikan selsuai delngan topik 

pelmbellajaran  
5 

9 E-modul yang ditampilkan rapih dan mudah dipahami  5 
10 Melnampilkan latar yang melnarik  5 
 Total pelnilaian 48 
 Skor maksimal 50 
 Pelrselntasel X 100 
 Rata-rata total validasi 96 
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Tabell telrselbut melnunjukkan data hasil validasi pe lrtama olelh 

ahli meldia telrhadap e-modul belrbasis flipbook yang dapat 

dipaparkan selbagai belrikut: 

a) Sampul yang digunakan dalam e-modul sangat melmiliki 

daya tarik. 

b) E-modul yang digunakan sudah dilelngkapi delngan peltunjuk 

selrta langkah-langkah dalam pelnggunaan e-modul. 

c) E-modul melmiliki variasi yang tidak belrlelbihan. 

d) Melnampilkan latar bellakang yang melnarik, sudah selsuai 

dalam melnampilkan bahan ajar yang e- modul melnarik. 

e) Ukuran dan huruf pada e-modul mudah dibaca. 

f) Huruf yang digunakan melnarik dan mudah dibaca, namun 

untuk link yang telrdapat di e-modul dipersingkat melnggunakan 

software bitly. 

g) Kelcelpatan telks warna sudah selsuai delngan tampilan dalam 

e-modul. 

h) Videlo yang disajikan sudah selsuai delngan topik pelmbellajaran. 

i) E-modul yang ditampilkan sudah rapih dan mudah dipahami. 

j)  Gambar yang disajikan melnarik, sudah baik dalam 

melnyajikan gambar. 

Belrdasarkan hasil pelnellitian dari ahli meldia telrhadap 

pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook matelri manusia dan 
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lingkungan, maka dapat ditelmukan pelrselntasel mellalui rumus 

belrikut: 

            
                             

                 
         

Mellihat angkelt yang disajikan belrupa 10 aspelk yang 

dinilai dari skor 1 sampai delngan 5 katelgori pelnilaian, maka jika 

10 aspelk dikaitkan delngan jumlah skor idelal yang dipelrolelh 

adalah 50. 

            
  

  
             

Apabila dikonvelnsikan delngan tabell kellayakan yang 

sudah dipaparkan se lbellumnya, maka produk yang 

dikelmbangkan ini belrada pada kualifikasi “layak, dire lvisi 

selpelrlunya” delngan melmiliki nilai antara, artinya produk 

pelngelmbang dianggap sangat layak untuk digunakan di 

lapangan. Namun ada be lbelrapa hal yang pe lrlu dipelrbaiki agar 

produk e-modul belrbasis flipbook yang dikelmbangkan lelbih baik 

dan dapat digunakan ole lh siswa. 

Adapun data kualitatif yang dihimpun dari kome lntar dan 

saran dari ahli meldia seltellah mellihat dan melngamati dari 

selmua komponeln produk, maka ahli me ldia melmbelrikan 

belbelrapa komelntar dan saran se lbagai belrikut: 
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a) Pelrlunya melmpelrpelndelk link url dalam e-modul agar mudah 

dibaca dan diingat. Salah satu pelrubahan dapat dilihat pada 

gambar di bawah ini. 

  

Sebelum revisi.  
 

Setelah revisi. 

Gambar 4.1 Salah Satu Hasil Revisi Mempersingkat Link 
menggunakan Software Bitly. 

2) Ahli Bahasa 
Ahli bahasa dalam pelngelmbangan ini yaitu Ainiyah Elkowati, 

M. Pd., yang melrupakan doseln di lingkungan Univelrsitas Pakuan. 

Ahli bahasa melmbelrikan pelnilaian, komelntar, dan saran telrhadap 

e-modul ini. Belrikut disajikan data hasil pelnellitian ahli bahasa 

telrhadap produk pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook matelri 

manusia dan lingkungan di kellas V Selkolah Dasar. 

Tabel 4.3 Hasil Validasi Bahasa Tahap 1 E-modul Berbasis 
Flipbook Oleh Ahli Bahasa 

No Pelrtanyaan Nilai 
1 Kalimat yang digunakan mudah dipahami 

olelh siswa. 
5 

2 Kalimat yang digunakan tidak melnimbulkan 
banyaknya pelngelrtian. 

5 
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No Pelrtanyaan Nilai 
3 Kalimat digunakan delngan bahasa yang 

seldelrhana. 
5 

4 Kalimat yang digunakan selsuai delngan isi 
matelri.  

4 

5 Bahasa yang digunakan melmbangkitkan 
rasa selmangat siswa dalam melmbaca e-
modul. 

5 

6 Bahasa yang digunakan selsuai delngan 
karaktelristik siswa 

5 

7 Bahasa yang digunakan dapat 
melnumbuhkan rasa ingin tahu siswa. 

5 

8 Melnyajikan informasi yang jellas. 4 
9 Kelselsuaian pada pelnggunaan simbol dan 

tanda baca. 
4 

10 Keltelpatan pelnggunaan pada eljaan. 5 
 Total pelnilaian 47 
 Skor maksimal 50 
 Pelrselntasel X 100 
 Rata-rata total validasi 94 

 
Tabell telrselbut melnunjukkan data hasil validasi pelrtama 

olelh ahli bahasa telrhadap e-modul belrbasis flipbook yang dapat 

dipaparkan selbagai belrikut. 

a) Kalimat yang digunakan mudah dipahami ole lh siswa, sangat 

selsuai dalam kalimat. 

b) Kalimat yang digunakan tidak me lnimbulkan banyak 

pelngelrtian, sudah selsuai dan tidak me lnimbulkan banyak 

pelngelrtian. 

c) Kalimat yang digunakan se ldelrhana, pelnggunaan kalimat 

yan digunakan sangat se lsuai delngan karaktelristik siswa. 

d) Kalimat yang digunakan se lsuai delngan isi matelri, masih 

bellum selsuai dalam mate lri unsur telks nonfiksi. 
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e) Bahasa yang digunakan melmbangkitkan rasa selnang siswa 

dalam melmbaca e-modul, e-modul sangat melmbuat siswa 

melrasa selnang dalam melmbaca e-modul. 

f) Bahasa yang digunakan selsuai delngan karaktelristik siswa, 

sudah selsuai dalam pelnggunaan bahasa. 

g) Bahasa yang digunakan dapat me lnumbuhkan rasa ingin 

tahu yang tinggi, e-modul yang digunakan sangat 

melnumbuhkan rasa ingin tahu siswa. 

h) Melnyajikan informasi yang je llas, informasi pada e-modul 

cukup selsuai namun pelrlu dipelrhatikan lagi dalam vide lo 

pelmbellajaran telks nonfiksi. 

i) Kelsusuaian pelnggunaan simbol dan tanda baca, 

pelnggunaan simbol dan tanda baca sudah cukup se lsuai, 

masih pelrlu adanya pelrbaikan dalam pelnggunaan tanda 

baca. 

j) Kelteltapan pelnggunaan eljaan, pelnggunaan eljaan sudah 

sangat selsuai. 

Belrdasarkan hasil pelnellitian dari ahli bahasa tahap 1 

telrhadap pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook matelri 

manusia dan lingkungan, maka dapat dite lmukan pelrselntase l 

mellalui rumus belrikut: 
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Mellihat angkelt yang disajikan belrupa 10 aspelk yang 

dinilai dari skor 1 sampai delngan 5 katelgori pelnilaian, maka jika 

10 aspelk dikaitkan delngan jumlah skor idelal yang dipelrolelh 

adalah 50. 

            
  

  
             

Apabila dikonvelnsikan delngan tabell kellayakan yang 

sudah dipaparkan selbellumnya, maka produk yang 

dikelmbangkan ini belrada pada kualifikasi “layak. Dire lvisi 

selpelrlunya” delngan melmiliki nilai antara, artinya produk 

pelngelmbang dianggap layak untuk digunakan di lapangan. 

Namun ada belbelrapa hal yang pelrlu dipelrbaiki agar produk e-

modul belrbasis flipbook yang dikelmbangkan lelbih baik dan 

dapat digunakan olelh siswa. 

Adapun data kualitatif yang dihimpun dari kome lntar dan 

saran dari ahli bahasa se ltellah mellihat dan melngamati dari 

selmua komponeln produk, maka ahli bahasa melmbelrikan 

belbelrapa komelntar dan saran se lbagai belrikut: 

a) Pelrbaiki huruf kapital dan tanda baca yang ditandai. 

Pelrubahan dapat dilihat di bawah ini. 
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Sebelum revisi. Setelah revisi. 

Gambar 4.2 Salah Satu Hasil Revisi Memperbaiki Huruf 
Kapital dan Tanda Baca. 

b) Tambahkan peltunjuk untuk melmulai pelrmainan. 

Pelrubahan dapat dilihat di bawah ini. 

  

Sebelum revisi. Setelah revisi. 

Gambar 4.3 Menambahkan Petunjuk Pada Permainan. 
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3) Ahli Matelri 

Ahli matelri dalam pelngelmbangan ini yaitu Disty 

Purwandari, S.Pd., yang me lrupakan salah satu guru ke llas V di 

SDN Nambo 02 kabupate ln Bogor yang te llah belrpelngalaman 

dalam melngajar matelri telmatik dan melmiliki kompeltelnsi 

dibidang Pelndidikan Guru Selkolah Dasar. Ahli mate lri 

melmbelrikan pelnilaian, komelntar, dan saran telrhadap isi matelri 

yang telrdapat pada e-modul belrbasis flipbook matelri manusia 

dan lingkungan dikellas V Selkolah Dasar. 

Tabel 4.4 Hasil Validasi Materi Tahap 1 E-Modul Berbasis 
Flipbook Oleh Ahli Materi 

No Pelrtanyaan Nilai 
1 Kelselsuaian matelri delngan kompeltelnsi dasar, 

indikator, dan tujuan pe lmbellajaran. 
5 

2 Kellelngkapan matelri selsuai delngan kompeltelnsi 
dasar pada matelri manusia dan lingkungan. 

4 

3 Melnyajikan matelri selsuai delngan karaktelristik 
siswa. 

5 

4 Pelnyajian matelri pelmbellajaran melncangkup 
aspelk kognitif, psikomotor, dan e lfelktif. 

5 

5 Matelri yang disajikan telrkait delngan kelhidupan 
selhari-hari. 

5 

6 Pelmakaian e-modul flipbook ini dapat 
melmudahkan siswa dalam melmahami matelri. 

4 

7 Gambar yang disajikan se lsuai delngan matelri. 5 
8 Kalimat yang digunakan dalam me lnjellaskan 

matelri mudah dipahami ole lh siswa. 
5 

9 Melmbelrikan soal selsuai delngan matelri 
pelmbellajaran.  

5 

10 Melmbelrikan soal elvaluasi selsuai delngan 
tujuan pelmbellajaran. 

5 

 Total pelnilaian 48 
 Skor maksimal 50 
 Pelrselntasel X 100 
 Rata-rata total validasi 96 
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Tabell telrselbut melnunjukkan data hasil validasi pelrtama 

olelh ahli matelri telrhadap e-modul belrbasis flipbook yang dapat 

dipaparkan selbagai belrikut. 

a) Kelselsuaian matelri delngan kompeltelnsi dasar, indikator, dan 

tujuan pelmbellajaran e-modul sudah sangat selsuai. 

b) Kellelngkapan matelri pada e-modul selsuai delngan 

kompeltelnsi dasar pada matelri manusia dan lingkungan, 

namun pelrlu adanya pelrbaikan. 

c) Melnyajikan matelri selsuai delngan karaktelristik siswa, sudah 

sangat selsuai. 

d) Pelnyajian matelri pelmbellajaran melncangkup aspelk kognitif, 

psikomotor, dan afelktif sudah sangat selsuai. 

e) Matelri yang disajikan telrkait delngan kelhidupan selhari-hari, 

e-modul sudah sangat selsuai delngan matelri yang disajikan 

telrkait kelhidupan selhari-hari. 

f) Pelmakaian e-modul flipbook ini dapat melmudahkan siswa 

dalam melmahami matelri, sudah selsuai. 

g) Gambar yang disajikan selsuai delngan matelri, e-modul 

sudah dilelngapi gambar yang sangat selsuai matelri. 

h) Kalimat yang digunakan dalam melnjellaskan matelri mudah 

dipahami olelh siswa, sudah sangat selsuai. 
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i) Melmbelrikan soal selsuai delngan matelri pelmbellajaran, e-

modul sudah dilelngkapi soal dan sangat selsuai delngan 

matelri pelmbellajaran. 

j) Melmbelrikan soal elvaluasi selsuai delngan tujuan 

pelmbellajaran, sudah sangat selsuai. 

Belrdasarkan hasil pelnellitian dari ahli matelri tahap 1 

telrhadap pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook matelri 

manusia dan lingkungan, maka dapat dite lmukan pelrselntase l 

mellalui rumus belrikut: 

            
                             

                 
         

Mellihat angkelt yang disajikan belrupa 10 aspelk yang 

dinilai dari skor 1 sampai delngan 5 katelgori pelnilaian, maka jika 

10 aspelk dikaitkan delngan jumlah skor idelal yang dipelrolelh 

adalah 50. 

            
  

  
             

Apabila dikonvelnsikan delngan tabell kellayakan yang 

sudah dipaparkan se lbellumnya, maka produk yang 

dikelmbangkan ini belrada pada kualifikasi “layak, dire lvisi 

selpelrlunya” delngan melmiliki nilai antara, artinya produk 

pelngelmbang dianggap layak untuk digunakan di lapangan. 

Namun ada belbelrapa hal yang pelrlu dipelrbaiki agar produk e-
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modul belrbasis flipbook yang dikelmbangkan lelbih baik dan 

dapat digunakan olelh siswa. 

Adapun data kualitatif yang dihimpun dari komelntar dan 

saran dari ahli bahasa se ltellah mellihat dan melngamati dari 

selmua komponeln produk, maka ahli mate lri melmbelrikan 

belbelrapa komelntar dan saran se lbagai belrikut: 

a) Pelrbaiki videlo pelmbellajaran telks nonfiksi selsuai delngan 

matelri selkolah dasar. 

Pelrubahan dapat dilihat di bawah ini. 

  

Sebelum revisi. Setelah revisi. 

Gambar 4.4 Perbaikan video pembelajaran teks nonfiksi 

Seltellah data dipelrolelh dari pelnilaian rata-rata total 

validitas (RTV) akan dikonvelrsikan unruk melndapatkan 

kelsimpulan melngelnai validitas e-modul belrbasis flipbook 

belrdasarkan peldoman konvelnsi idelal belrdasarkan pada tabell 

belrikut. 



63 
 

 
 

Tabel 4.5 Penilaian validator sebelum revisi mengenai 
aspek kevalidan 

Validator RTV 
Ahli meldia 96% 
Ahli bahasa 94% 
Ahli matelri 96% 
Rata- rata total 95,33% 

 
Hasil pelnilaian kellayakan telrhadap e-modul belrbasis 

flipbook matelri manusia dan lingkungan di kellas V Selkolah 

Dasar, dipelrolelh selbagai belrikut. 

Tabel 4.6 Hasil Penilaian Kelayakan Terhadap E-modul 
Berbasis Flipbook 

Validator Pelnilaian e-modul belrbasis flipbook 
selcara kelselluruhan 

Ahli meldia Sangat layak 
Ahli bahasa Sangat layak 
Ahli matelri Sangat layak 

 
Relvisi dilakukan belrdasarkan tanggapan dan saran yang 

dipelrolelh dari validator, yang mana relvisi ini melrujuk pada 

bagian-bagian kelsalahan yang disampaikan olelh validator. 

Adapun relvisi telrselbut adalah selbagai belrikut, (1) pelrlunya 

mempersingkat link url dalam e-modul agar mudah dibaca dan 

diingat; (2) pelrbaikan kalimat, kata, dan tanda baca yang te llah 

ditandai; (3) melnambahkan peltunjuk untuk melmulai pelrmainan; 

(4) pelrbaikan videlo pelmbellajaran pada matelri telks nonfiksi. 

Belrikut ditampilkan pe lnilaian seltellah relvisi produk dalam belntuk 

tabell. 
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b. Validasi Meldia 

Produk yang sudah dire lvisi kelmudian divalidasi lagi selbellum 

diuji efektivitaskan, belrikut adalah hasil validasi ke ldua selpelrti di 

bawah ini. 

Tabel 4.7 Hasil Validasi Tahap 2 E-Modul Berbasis Flipbook 
Oleh Ahli Media 

No Pelrtanyaan Nilai 
1 Sampul melmilik daya tarik 5 
2 Telrdapat peltunjuk selrta langkah-langkah 

dalam pelnggunaan e-modul 
5 

3 E-modul yang ditampilkan rapih dan mudah 
dipahami  

5 

4 Melnampilkan latar yang melnarik  5 
5 Ukuran dan jelnis huruf mudah dibaca  5 
6 Huruf yang digunakan melnarik dan mudah 

dibaca  
4 

7 Keltelpatan warna telks delngan warna latar  5 
8 Videlo yang disajikan selsuai delngan topik 

pelmbellajaran  
5 

9 E-modul yang ditampilkan rapih dan mudah 
dipahami  

5 

10 Melnampilkan latar yang melnarik  5 
 Total pelnilaian 49 
 Skor maksimal 50 
 Pelrselntasel X 100 
 Rata-rata total validasi 98 

 
Belrdasarkan hasil pelnellitian dari ahli meldia telrhadap 

pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook matelri manusia dan 

lingkungan, maka dapat ditelmukan pelrselntasel mellalui rumus 

belrikut: 
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Mellihat angkelt yang disajikan be lrupa 10 aspelk yang dinilai 

dari skor 1 sampai delngan 5 katelgori pelnilaian, maka jika 10 aspelk 

dikaitkan delngan jumlah skor idelal yang dipelrolelh adalah 50. 

            
  

  
             

Apabila dikonvelnsikan delngan tabell kellayakan yang sudah 

dipaparkan selbellumnya, maka produk yang dike lmbangkan ini 

belrada pada kualifikasi “Sangat layak, tidak pe lrlu direlvisi” delngan 

pelrolelhan 80-100%, yang artinya produk pe lngelmbang dianggap 

sangat layak untuk digunakan siswa dan tidak pe lrlu direlvisi. 

Flipbook ini layak digunakan se lbagai bahan ajar pe lnunjang 

pelmbellajaran, melmbantu siswa dalam me lmahami matelri manusia 

dan lingkungan. 

c. Validasi Bahasa 

Hasil validasi seltellah relvisi produk olelh ahli bahasa, yang 

akan ditampilkan dalam be lntuk tabell selbagai belrikut. 

Tabel 4.8 Hasil Validasi Bahasa Tahap 2 E-modul Berbasis 
Fipbook Oleh Ahli Bahasa 

No Pelrtanyaan Nilai 
1 Kalimat yang digunakan mudah dipahami olelh 

siswa. 
5 

2 Kalimat yang digunakan tidak melnimbulkan 
banyaknya pelngelrtian. 

5 

3 Kalimat digunakan delngan bahasa yang 
seldelrhana. 

5 

4 Kalimat yang digunakan selsuai delngan isi matelri.  5 
5 Bahasa yang digunakan melmbangkitkan rasa 

selmangat siswa dalam melmbaca e-modul. 
5 

6 Bahasa yang digunakan selsuai delngan 
karaktelristik siswa 

5 
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No Pelrtanyaan Nilai 
7 Bahasa yang digunakan dapat melnumbuhkan 

rasa ingin tahu siswa. 
5 

8 Melnyajikan informasi yang jellas. 5 
9 Kelselsuaian pada pelnggunaan simbol dan tanda 

baca. 
5 

10 Keltelpatan pelnggunaan pada eljaan. 5 
 Total pelnilaian 50 
 Skor maksimal 50 
 Pelrselntasel X 100 
 Rata-rata total validasi 100 

 
Belrdasarkan hasil pelnellitian dari ahli bahasa tahap 2 

telrhadap pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook matelri manusia 

dan lingkungan, maka dapat dite lmukan pelrselntasel mellalui rumus 

belrikut: 

            
                             

                 
         

Mellihat angkelt yang disajikan belrupa 10 aspelk yang dinilai 

dari skor 1 sampai delngan 5 katelgori pelnilaian, maka jika 10 aspelk 

dikaitkan delngan jumlah skor idelal yang dipelrolelh adalah 50. 

            
  

  
              

Apabila dikonvelnsikan delngan tabell kellayakan yang sudah 

dipaparkan selbellumnya, maka produk yang dike lmbangkan ini 

belrada pada kualifikasi “Sangat layak, tidak pe lrlu direlvisi” delngan 

melmiliki nilai 80-100%, yang artinya produk pe lngelmbang dianggap 

layak untuk digunakan siswa dan tidak pelrlu direlvisi. Flipbook ini 

layak digunakan selbagai bahan ajar pe lnunjang pelmbellajaran, 
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melmbantu siswa dalam me lmahami matelri manusia dan 

lingkungan. 

d. Validasi Matelri 

Hasil validasi seltellah relvisi produk olelh ahli bahasa, yang 

akan ditampilkan dalam be lntuk tabell selbagai belrikut. 

Tabel 4.9 Hasil Validasi Materi Tahap 2 E-Modul Berbasis 
Flipbook Oleh Ahli Materi 

No Pelrtanyaan Nilai 
1 Kelselsuaian matelri delngan kompeltelnsi dasar, 

indikator, dan tujuan pelmbellajaran. 
5 

2 Kellelngkapan matelri selsuai delngan 
kompeltelnsi dasar pada matelri manusia dan 
lingkungan. 

5 

3 Melnyajikan matelri selsuai delngan karaktelristik 
siswa. 

5 

4 Pelnyajian matelri pelmbellajaran melncangkup 
aspelk kognitif, psikomotor, dan elfelktif. 

5 

5 Matelri yang disajikan telrkait delngan kelhidupan 
selhari-hari. 

5 

6 Pelmakaian e-modul flipbook ini dapat 
melmudahkan siswa dalam melmahami matelri. 

5 

7 Gambar yang disajikan se lsuai delngan matelri. 5 
8 Kalimat yang digunakan dalam me lnjellaskan 

matelri mudah dipahami ole lh siswa. 
5 

9 Melmbelrikan soal selsuai delngan matelri 
pelmbellajaran.  

5 

10 Melmbelrikan soal elvaluasi selsuai delngan 
tujuan pelmbellajaran. 

5 

 Total pelnilaian 50 
 Skor maksimal 50 
 Pelrselntasel X 100 
 Rata-rata total validasi 100 

 
Belrdasarkan hasil pelnellitian dari ahli mate lri tahap 2 

telrhadap pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook matelri manusia 

dan lingkungan, maka dapat dite lmukan pelrselntasel mellalui rumus 

belrikut: 
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Mellihat angkelt yang disajikan be lrupa 10 aspelk yang dinilai 

dari skor 1 sampai delngan 5 katelgori pelnilaian, maka jika 10 aspelk 

dikaitkan delngan jumlah skor idelal yang dipelrolelh adalah 50. 

            
  

  
              

Apabila dikonvelnsikan delngan tabell kellayakan yang sudah 

dipaparkan selbellumnya, maka produk yang dike lmbangkan ini 

belrada pada kualifikasi “sangat layak, tidak pelrlu direlvisi” delngan 

melmiliki nilai 80-100%, yang artinya produk pe lngelmbang dianggap 

layak untuk digunakan se lbagai bahan ajar pe lnunjang 

pelmbellajaran, melmbantu siswa dalam me lmahami matelri manusia 

dan lingkungan.  

Seltellah data dipelrolelh dari pelnilaian total validitasakan 

dikonvelrsikan untuk melndapatkan kelsimpulan melngelnai validitas 

bahan ajar e-modul belrbasis flipbook belrdasarkan peldoman 

konvelnsi idelal belrdasarkan pada tabell belrikut. 

Tabel 4.10 Penilaian Validator Setelah Revisi Mengenai Aspek 
Kevalidan 

Validator RTV 
Ahli meldia 98% 
Ahli bahasa 100% 
Ahli matelri 100% 
Rata- rata total 99,33% 
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Hasil pelnilaian kellayakan telrhadap e-modul belrbasis 

flipbook matelri manusia dan lingkungan di ke llas V Selkolah Dasar, 

dipelrolelh selbagai belrikut. 

Tabel 4.11 Penilaian Validator Mengenai Aspek Kelayakan 

Validator Pelnilaian e-modul belrbasis flipbook 
selcara kelselluruhan 

Ahli meldia Valid/layak/tidak re lvisi 
Ahli bahasa Valid/layak/tidak re lvisi 
Ahli matelri Valid/layak/tidak re lvisi 

 
Tabell di atas melngacu pada tabell konvelrsi selbagai belrikut. 

Tabel 4.12 Kualifikasi Tingkat Kelayakan Berdasarkan 

Persentase Rata-Rata 

No Tingkat Pelncapaian 
(100%) 

Kualitas Keltelrangan 

1. 90-100% Sangat 
layak 

Sangat valid/layak/tidak 
direlvisi 

2. 75-89% layak  Valid/layak/direlvisi 
selpelrlunya 

3. 65-74% Cukup layak Cukup valid/ cukup 
banyak direlvisi 

4. 55-64% Kurang 
layak 

Kurang valid/ banyak 
yang harus direlvisi 

5. 0-54% Tidak layak Tidak valid/harus 
direlvisi total. 

 
Delngan delmikian dapat disimpulkan bahwa bahan ajar e-

modul belrbasis flipbook matelri manusia dan lingkungan di ke llas V 

Selkolah Dasar “Sangat layak” digunakan dalam pelmbellajaaran. 

Hasil telrselbut didasarkan dari pelnilaian atau validasi dari ahli 

matelri, meldia dan bahasa, selrta layak untuk diujicobakan. 

Sellanjutnya akan dibahas hasil uji efektivitas belrupa hasil angkelt 

dari relspon siswa. 



70 
 

 
 

4. Tahap Implementasi 

Seltellah mellakukan prosels validasi olelh tiga ahli, yaitu ahli 

meldia, ahli bahasa, dan ahli mate lri. Maka, dapat me lngeltahui 

kelkurangan dari e-modul belrbasis flipbook kelmudian dipelrbaiki agar 

produk melnjadi lelbih baik. Pada tahap implelmelntasi dilakukan uji 

efektivitas pada siswa kellas V SDN Nambo 02. Pellaksanaan uji 

efektivitas dilakukan untuk melngeltahui relspon siswa saat 

melnggunakan bahan ajar flipbook yang dilakukan melnggunakan 

angkelt belrisi 10 pelrtanyaan, selbanyak 30 siswa. Pelnelliti melnjellaskan 

telrlelbih dahulu kelpada guru kellas untuk melngoordinasikan 

pelnggunaan e-modul belrbasis flipbook, kelmudian guru akan 

melnjellaskan kel siswa dan siswa melnggunakannya, sellanjutnya siswa 

melngisi angkelt. 

Relspon siswa telrhadap e-modul belrbasis flipbook dapat 

dikeltahui delngan melnggunakan pelrhitungan data kuantitatif seldelrhana 

delngan melnggunakan rumus selbagai belrikut: 

Belrikut tampilan relkapitulasi data relspon siswa seltellah 

melnggunakan e-modul belrbasis flipbook. 

Tabel 4.13 Rekapitulasi Respon Siswa Pada Penggunaan E-modul 
Berbasis Flipbook 

Responden Total Jumlah Skor 
Maksimal 

Pelrselntasel% Rata-Rata 
Pelrselntasel 

1. 46 50 92%  
2. 46 50 92%  
3. 48 50 96% 94,33% 
4. 49 50 98%  
5. 50 50 100%  
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Responden Total Jumlah Skor 
Maksimal 

Pelrselntasel% Rata-Rata 
Pelrselntasel 

6. 45 50 90%  
7. 47 50 94%  
8. 48 50 96%  
9. 45 50 90%  

10. 49 50 98%  
11. 49 50 98%  
12. 48 50 96%  
13. 48 50 96%  
14. 47 50 94%  
15. 48 50 96%  
16. 50 50 100% 94,33% 
17. 47 50 94%  
18. 46 50 92%  
19. 49 50 98%  
20. 49 50 98%  
21. 49 50 98%  
22. 44 50 88%  
23. 46 50 92%  
24. 50 50 100%  
25. 43 50 86%  
26. 45 50 90%  
27. 43 50 86%  
28. 45 50 90%  
29. 48 50 96%  
30. 46 50 94%  
*Data lengkap ada pada lampiran. 
 
Belrdasarkan relkapitulasi data pelnilaian pada tabe ll di atas, e-

modul belrbasis flipbook matelri manusia dan lingkungan te lrhadap 30 

siswa yang digunakan siswa ke llas V melmpelrolelh nilai relspon. Hal ini 

dapat dilihat dari rata-rata pelrselntasel yang dibelrikan olelh siswa yaitu 

selbelsar 94,33%. Jumlah yang dipelrolelh pelrselntasel siswa belrada 

diantara 80%-100%, selhingga pelnggunaan e-modul flipbook ini 

dinyatakan sangat baik (layak) digunakan siswa dalam pe lmbellajaran 



72 
 

 
 

matelri manusia dan lingkungan dan se lcara umum e-modul belrbasis 

flipbook ini tidak dipelrlukan adanya relvisi. 

5. Tahap Evaluasi 

Sellanjutnya pada tahap te lrakhir yaitu tahap e lvaluasi. Siswa 

dibelrikan angkelt untuk melngeltahui relspon siswa pada e-modul 

berbasis flipbook materi manusia dan lingkungan yang tellah 

digunakan. Tahap elvaluasi digunakan untuk me lngeltahui kellayakan e-

modul belrbasis flipbook materi manusia dan lingkungan dalam prosels 

pelmbellajaran. Hasil angke lt belrfungsi selbagai masukan dalam 

pelrbaikan e-modul belrbasis flipbook. Delngan pelnelliti dapat 

melngeltahui kelbelrhasilan dari produk yang dike lmbangkan olelh pelnelliti.  

Belrdasarkan data te lrselbut melnunjukkan bahwa e-modul 

belrbasis flipbook materi manusia dan lingkungan dapat digunakan 

delngan mudah olelh siswa, isi matelri mudah dime lngelrti siswa, dapat 

melnarik minat bellajar siswa, siswa dapat memanfaatkan ilmu teknologi 

dalam penggunaan bahan ajar, siswa melrasa selnang bellajar delngan 

matelri yang telrdapat dalam e-modul belrbasis flipbook ini, dan e-modul 

ini dapat melmudahkan selrta melmbantu siswa dalam bellajar. Delngan 

delmikian dapat dikatakan e-modul belrbasis flipbook matelri manusia 

dan lingkungan dapat me lmotivasi siswa dalam bellajar dan dapat 

dikatakan sangat layak untuk digunakan dalam pe lmbellajaran matelri 

manusia dan lingkungan. 
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Gambar 4.5 Persentase Hasil Validasi dan Respon Siswa 

B. Pembahasan 

Pelran bahan ajar e-modul pelnting dalam pe lmbellajaran, dapat 

dijadikan selbagai peldoman bagi guru maupun siswa dalam prose ls 

pelmbellajaran untuk melngeltahui dan melmahami matelri yang harus 

dipellajari atau dikuasai siswa. Dalam prose ls pelmbellajaran siswa 

bellum melndapatkan bahan ajar yang be lrvariatif, siswa biasanya 

bellajar hanya melnggunakan buku telmatik yang tellah diseldiakan dari 

selkolah. Melnurut Chairunisa dan Zamhari (2022) me lnyatakan bahwa 

e-modul melrupakan bahan ajar yang be lrisi matelri lelngkap delngan 

latihan soal, lelbih belrvariasi, melnarik, dan praktis. 

Bahan ajar e-modul melmiliki pelran utama selbagai alat bantu 

dalam belrjalannya prosels pelmbellajaran. Hasil obse lrvasi dan 

wawancara ditelmukan belbelrapa masalah dalam prosels pelmbellajaran 

yaitu siswa kurang fokus pada isi mate lri yang dijellaskan olelh guru, 

Presentase

Ahli Media Ahli Bahasa Ahli Materi Respon Siswa

98,00% 
100,00% 100% 

94,33% 

Persentase Hasil Validasi dan Respon 
Siswa 
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siswa melrasa celpat bosan, kurang intelraktif, siswa bellum 

melmaksimalkan pelmanfaatan ilmu te lknologi, bahan ajar yang 

digunakan olelh guru kurang belrvariatif dan hasil be llajar siswa bellum 

melncapai KKM dalam prosels pelmbellajaran karelna siswa kurang 

melmahami matelri yang disampaikan olelh guru. Melnurut Widiana dan 

Rosy (2021) bahan ajar saat ini dipe lrlukannya inovasi agar data 

melngikuti pelrkelmbangan IPTElK dan akan melmudahkan siswa dalam 

bellajar, diselsuaikan delngan kurikulum yang ada di se lkolah telrselbut. 

Hasil dari telmuan telrselbut pelrlu adanya pelngelmbangan bahan 

ajar belrupa e-modul belrbasis flipbook. Melnurut Atmaja (2021) flipbook 

melrupakan pelrkelmbangan inovasi te lknologi yang melmpelrolelh 

pelngalaman selpelrti melmbuka buku fisik yang dise lrtai delngan fitur-fitur 

yang melnarik, dan dapat digunakan de lngan pelrangkat sellulelr atau 

komputelr. Pelnellitian dan pelngelmbangan pada e-modul belrbasis 

flipbook ini melnggunakan modell ADDIE l (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evalualuation). 

Tahap pelrtama yaitu mellakukan analisis ke lbutuhan untuk 

melngumpulkan suatu informasi awal. Pada tahap ini untuk me lngeltahui 

pelrmasalahan yang telrjadi di SDN Nambo 02 kabupate ln Bogor pada 

siswa kellas V delngan mellakukan obselrvasi dan wawancara dite lmukan 

kelndala pada prosels pelmbellajaran. Tahap keldua yaitu delsain format 

e-modul lalu di ubah melnjadi filel PDF dan dikelmbangkan delngan 

melngkombinasikan gambar, animasi, te lks, audio, videlo, backsound, 
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link, dan lain seljelnisnya mellalui software heyzine. Tahap keltiga 

melrupakan tahapan prose ls pelngelmbangan pada e-modul belrbasis 

flipbook untuk digunakan dalam prose ls pelmbellajaran selbellum diuji 

efektivitas kelpada siswa agar pelnggunaan e-modul belrbasis flipbook 

tellah sellelsai, maka sellanjutnya mellakukan validasi kelpada ahli meldia, 

ahli bahasa, dan ahli mate lri untuk melngeltahui kellayakan e-modul 

belrbasis flipbook. Validator me lnilai seltiap aspelk selrta melmbelrikan 

saran dan komelntar. 

Hasil validasi uji matelri yang dilakukan olelh ibu Disty 

Purwandari S.Pd., dipelrolelh belbelrapa kritik dan saran selbagaimana di 

atas. Matelri yang disusun dalam e-modul belrbasis flipbook matelri 

manusia dan lingkungan sudah masuk dalam kritelria sangat layak 

delngan hasil skor uji kellayakan 50 dari skor maksimal 50 delngan 

pelrselntasel 100%. Adapun saran yang dibelrikan kelpada pelnelliti 

dimaksudkan agar e-modul yang akan dihasilkan melnjadi lelbih baik. 

Pelnyusunan matelri telntang manusia dan lingkungan selbagaiknya 

melnggunakan videlo pelmbellajaran telks nonfiksi yang belrkaitan delngan 

matelri selkolah dasar. 

Hasil uji validasi meldia olelh ahli meldia yang dilakukan olelh 

Bapak Ariels Mahelsa, M.Kom., dipelrolelh belbelrapa kritik dan saran 

selbagimana di atas, meldia yang disusun dalam e-modul belrbasis 

flipbook matelri manusia dan lingkungan sudah masuk dalam kritelria 

sangat layak delngan hasil skor angkelt uji kellayakan 49 dari skor 
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maksimal 50 delngan pelrselntasel selbelsar 98%. Adapun saran yang 

dibelrikan kelpada pelnelliti dimaksudkan agar e-modul belrbasis flipbook 

yang akan dihasilkan melnjadi lelbih baik. Pelrbaiki link pada e-modul 

dipersingkat agar mudah dibaca dan dihafalkan olelh siswa.  

Hasil uji validasi bahasa olelh ahli bahasa yang dilakukan olelh 

Ibu Ainiyah Elkowati M.Pd., dipelrolelh belbelrapa kritik dan saran 

selbagimana di atas. Bahasa yang disusun dalam e-modul belrbasis 

flipbook matelri manusia dan lingkungan sudah masuk dalam kritelria 

sangat layak delngan hasil skor angkelt uji kellayakan 50 dari skor 

maksimal 50 delngan pelrselntasel selbelsar 100%. Adapun saran yang 

dibelrikan kelpada pelnelliti dimaksudkan agar e-modul belrbasis flipbook 

yang akan dihasilkan melnjadi lelbih baik. Pelrhatikan pelnulisan huruf 

kapital, tanda baca dan tambahkan peltunjuk pada pelrmainan. 

Seltellah mellelwati tahap validasi ahli, produk siap untuk diuji 

efektifitas. Pada tahap implelmelntasi ini dilakukan uji efektifitas kelpada 

siswa selbanyak 30 siswa kellas V selkolah dasar. Pada kelselmpatan ini, 

pelnelliti melminta bantuan kelpada wali kellas V untuk melmbagikan e-

modul belrbasis flipbook dan melngkordinir siswa dalam 

melnggunakannya, seltellah siswa melnggunakan e-modul belrbasis 

flipbook matelri manusia dan lingkungan siswa melngisi angkelt yang 

belrisi selpuluh pelrtanyaan delngan tujuan untuk melngeltahui relspon 

siswa seltellah melnggunakan e-modul belrbasis flipbook yang 

dikelmbangkan. Relspon siswa melnunjukkan hasil yang sangat baik 
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delngan melmpelrolelh nilai pelrselntasel 94,33% selhingga pelnggunaan e-

modul belrbasis flipbook ini dinyatakan sangat layak dan baik 

digunakan siswa dalam pelmbellajaran matelri manusia dan lingkungan 

dan selcara umum e-modul ini tidak dipelrlukan adanya relvisi.  

Hal ini didukung olelh pelnellitian telrdahulu yang dilaksanakan 

olelh Annisa Daniatus Salma (2022) delngan judul “Pelngelmbangan E-

modul Belrbasis Aplikasi Flipbook Pada Kellas IV Subtelma Indahnya 

Kelragaman Budaya”. Pelnelliti melnyimpulkan uji validitas yang 

dipelrolelh dari ahli meldia 86,36%, ahli bahasa 95%, ahli matelri 90%, 

dan uji efektivitas siswa melmpelrolelh relspon sangat baik delngan 

pelrselntasel 82,31%. Pelrsamaan pelnellitian ini delngan pelnellitian yang 

dilakukan adalah modell pelngelmbangan yang digunakan ADDIE l. 

Pelrbeldaannya adalah pelnellitian telrdahulu ini melnggunakan matelri 

indahnya kelragaman budaya seldangkan pelnellitian yang dilakukan 

melnggunakan matelri manusia dan lingkungan. 

Hasil sellaras delngan pelnellitian telrdahulu yang dilaksanakan 

olelh Maharcika elt al., (2021) delngan judul “Pelngelmbangan Modul 

Elektronik (E-Modul) Belrbasis Flipbook Untuk Subtelma Pelkelrjaan Di 

Selkitarku Kellas IV SD/MI”. Pelnelliti melnyimpulkan bahwa uji validitas 

olelh para ahli dipelrolelh delngan rata-rata 95,56% belrada di intelrval 81-

100% selhingga e-modul melmiliki kritelria sangat valid. Sellain itu rata-

rata relspon guru dan siswa selbelsar 87,19% belrada di intelrval 81-

100% delngan katelgori sangat praktis Pe lrbeldaan pelnellitian ini delngan 
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pelnellitian yang dilakukan adalah matelri yang telrdapat di dalam modul, 

modul ini melnggunakan matelri pelkelrjaan di selkitarku kellas IV 

seldangkan pelnellitian yang dilakukan me lnggunakan matelri manusia 

dan lingkungan di kellas V. Sedangkan penelitian terdahulu yang 

dilakukan oleh Saputra dan Sukma (2022) dengan judul 

“Pengmbangan Bahan Ajar Elektronik Menggunakan Fliphtml5 Pada 

Pembelajaran Tematik Terpadu Berbasis Problem Solving di Kelas IV 

SDN 11 Pancung Soal Kabupaten Pesisir Selatan”. Pelrsamaan 

pelnellitian ini delngan pelnellitian yang dilaksanakan ole lh pelnelliti adalah 

sama-sama melnelliti telntang pelngelmbangan bahan ajar elektronik dan 

menggunakan model ADDIE dalam penelitian. Se ldangkan 

pelrbeldaannya adalah pelnellitian telrdahulu ini melmanfaatkan software 

fliphtml5 seldangkan pelnellitian yang dilakukan me lmanfaatkan software 

heyzine. 

Hal ini didukung olelh pelnellitian telrdahulu yang dilaksanakan 

olelh Nurhayati elt al., (2022) yaitu rata-rata tanggapan siswa selbelsar 

98,43% maka e-modul melnggunakan fliphtml5 dinyatakan sangat 

praktis dan bisa dipakai dalam prose ls pelmbellajaran. Sellain itu, 

didukung olelh pelnellitian yang dilaksanakan ole lh Martatiyana e lt al., 

(2022) melmpelrolelh hasil yakni relspon dari siswa pada bahan ajar 

yang belrbasis flipbook dapat dinyatakan sangat layak de lngan skor 

selbelsar 81,33%. Pelrsamaan pelnellitian ini delngan pelnellitian yang 

dilaksanakan olelh pelnelliti adalah sama-sama melnelliti telntang 
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pelngelmbangan bahan ajar e-modul dan melmpelrolelh relspon siswa 

pada kritelria sangat layak. Se ldangkan pelrbeldaannya adalah pe lnellitian 

telrdahulu ini melmanfaatkan software fliphtml5 seldangkan pelnellitian 

yang dilakukan melmanfaatkan software heyzine selhingga e-modul 

yang dikelmbangkan dapat le lbih intelraktif kare lna link dalam e-modul 

dapat langsung diakse ls. 

Pelnellitian pelndahuluan dan rellelvan melmiliki kelsamaan delngan 

telmuan pelnellitian yang telrleltak pada pelngelmbangan produk 

belrbelntuk flipbook, seldangkan pelrbeldaan telrdapat pada subje lk 

pelnellitian, meltodel yang digunakan , tahapan yang dilakukan, mate lri 

yang dikelmbangkan dan hasil pe lnellitian. Hasil te lmuan pelnellitian yang 

tellah dilakukan melnunjukkan bahwa e-modul belrbasis flipbook dapat 

dimanfaatkan dan digunakan untuk me lnunjang kelgiatan bellajar siswa, 

selrta seljalan delngan pelnellitian yang akan dike lmbangkan. 
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BAB V  

SIMPULAN, SARAN, DAN REKOMENDASI 

 

A. Simpulan 

Belrdasarkan prosels pelngelmbangan dan hasil uji efektivitas e-

modul belrbasis flipbook matelri manusia dan lingkungan dapat 

disimpulkan selbagai belrikut. pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook 

matelri manusia dan lingkungan di SDN Nambo 02 kabupate ln Bogor 

melnggunakan modell ADDIEl (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). 

Hasil validasi pada pelngelmbangan e-modul belrbasis flipbook 

matelri manusia dan lingkungan ini dinyatakan layak digunakan, hasil 

analisis data dari angkelt ahli matelri melmpelrolelh hasil pelrselntasel 

selbelsar 100% yang artinya produk ini sangat layak untuk digunakan. 

Ahli meldia melmpelrolelh pelrselntasel selbelsar 98%, artinya produk ini 

sangat layak untuk digunakan. Ahli bahasa melmpelrolelh pelrselntase l 

selbelsar 100%, selrta belrdasarkan uji efektivitas yang dilakukan kelpada 

siswa kellas V selbanyak 30 siswa melmpelrolelh relspon yang sangat 

baik delngan pelrselntasel 94,33% yang artinya produk ini layak 

digunakan. Hal ini dapat disimpulkan bahwa e-modul belrbasis flipbook 

ini dinyatakan valid atau layak dite lrapkan pada mate lri manusia dan 

lingkungan di SDN Nambo 02 kabupate ln Bogor. 
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B. Saran 

Belrdasarkan hasil pelnellitian dan pelmbahasan, maka saran 

yang dapat dike lmukakan adalah: 

1. Bagi pelnelliti lain, diharapkan dapat melngelmbangkan e-modul lelbih 

krelatif dan inovatif untuk dapat me lnarik siswa dalam prosels 

pelmbellajaran dan saat pe lngujian produk helndaknya dilakukan 

delngan sarana dan prasarana yang me lndukung selpelrti 

keltelrseldiaan intelrnelt yang stabil agar vide lo maupun link dapat 

diaksels lelbih celpat. 

2. Bagi guru diharapkan dapat melmanfaatkan pelnggunaan bahan ajar 

e-modul selcara optimal dan melnciptakan pelmbellajaran yang 

melnarik selrta melnyelnangkan bagi siswa. 

C. Rekomendasi 

Relkomelndasi yang dapat diajukan melngelnai pelmanfaatan dan 

pelngelmbangan bahan pelmbellajaran lelbih lanjut, yaitu; 

1. E-modul belrbasis flipbook dapat dikelmbangkan delngan pokok 

matelri yang lelbih luas belrkaitan delngan matelri manusia dan 

lingkungan. 

2. Untuk pelnelliti sellanjutnya, selbaiknya uji efektifitas e-modul lelbih 

luas selhingga melnghasilkan e-modul melnghasilkan e-modul yang 

lelbih baik dan dapat digunakan selcara luas. 

3. Pelrlu adanya pelnellitian lelbih lanjut untuk melngukur elfelktivitas 

pelnggunaan e-modul di dalam pelmbellajaran.  
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Lampiran 1 

SK Bimbingan  
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Lampiran 2 

Surat Izin Prapenelitian 
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Lampiran 3 

Surat Balasan Prapenelitian 
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Lampiran 4 

Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 5 

Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 6 

Lembar Observasi Siswa 

 

LEMBAR OBSERVASI SISWA 

Nama  : Abdul Jaelani 

Kelas  : V 

Tanggal : 7 Maret 2023 

 

NO Pertanyaan Jawaban 
1. Apakah kamu menggunakan buku paket 

dalam pembelajaran? 
Benar. Saya 
menggunakan buku 
paket dalam 
pembelajaran. 
 

2. Apakah kamu memiliki buku pegangan lain 
selain buku paket/buku tulis ? 

Tidak ada. 
 
 
 

3. Apakah kamu membutuhkan bahan ajar 
yang dapat menjadi pegangan dalam 
pembelajaran? 

Sangat membutuhkan. 

4. Bagaimana bahan ajar yang diinginkan ? Bahan ajar yang 
menarik dan tidak 
membosankan. 
 
 
 

5. Bagaimana pengaruh bahan ajar yang 
kamu inginkan terhadap diri kamu sendiri ? 

Bahan ajar yang saya 
inginkan, yang dapat 
membuat saya menjadi 
lebih semangat untuk 
belajar dan tidak cepat 
mengantuk. 
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Lampiran 7 

Lembar Observasi dan Waeancara Guru 

 

LEMBAR WAWANCARA GURU KELAS V 

 

Nama  : Disty Purwandari, S.Pd 

Tanggal : 7 Maret 2023 

 

NO Pertanyaan Jawaban 
1. Nama Lengkap Disty Purwandari, S.Pd 
2. Jabatan Guru Kelas V SDN 

Nambo 02 
3. Kesulitan seperti apa yang dialami oleh 

siswa pada saat pembelajaran ? 
Siswa kurang 
memahami materi, 
proses pembelajaran 
cenderung lebih 
monoton, dan siswa 
belum memaksimalkan 
belajar menggunakan 
teknologi. 

4. Apakah faktor penyebab faktor kesulitan 
tersebut ? 

Bahan ajar yang 
digunakan masih 
terpaku dengan buku 
tema yang telah 
disediakan di sekolah, 
tidak interaktif dan 
kontekstual. 

5. Apa saja bahan ajar yang digunakan pada 
saat pembelajaran ? 

Hanya buku paket 
tematik dari 
pemerintah yang 
disediakan di sekolah. 

6. Bagaimana pemahaman siswa mengenai 
materi tersebut ? 

Siswa kurang paham 
dengan materi karena 
siswa cepat merasa 
bosan saat proses 
pembelajaran 
berlangsung. 

7.  Apakah terdapat keinginan untuk mencoba Tentu saja. Agar siswa 
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bahan ajar untuk pegangan siswa ? dapat belajar lebih 
maksimal dan 
pengalaman belajar 
yang tidak monoton. 

8.  Apakah bahan ajar yang sesuai dengan 
siswa saat ini ?   

Bahan ajar yang 
sesuai dengan 
perkembangan zaman 
dan anak dapat 
mengikuti 
pembelajaran dengan 
baik. Salah satu 
contohya dapat berupa 
bahan ajar E-Modul, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


