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ABSTRACT

This study aims to determine the development of an interactive E-LKPD
based on Wizer.Me to be developed for fifth grade students at SDN
Bantarkemang 1 and to determine the feasibility of an interactive E-LKPD
based on Wizer.Me for the learning process carried out in schools. The type
of research used is Research and Development with the research model,
namely the ADDIE method (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation). In this study, validation tests were carried
out on experts, namely media experts, linguists, and material experts. The
validation results by media experts got 94% with very feasible criteria, by
linguists got 96% with very feasible criteria, and by material experts got 94%
with very feasible criteria. The results of the student response questionnaire
got 90% with a very decent category, and the average value of N-Gain
learning outcomes was 0.75 with high criteria. These results indicate that
the interactive E-LKPD based on Wizer.Me is very feasible to use in the
learning process and is very effective in improving student learning
outcomes.

Keywords: E-LKPD, Wizer.Me, Research and Development



ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan E-LKPD interaktif
berbasis Wizer.Me untuk dikembangkan kepada peserta didik kelas V SDN
Bantarkemang 1 serta untuk mengetahui kelayakan E-LKPD interaktif
berbasis Wizer.Me terhadap proses pembelajaran yang dilakukan di
sekolah. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and
Development dengan model penelitian yaitu metode ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, dan Evaluation). Pada penelitian ini
dilakukan uji validasi kepada para ahli, yaitu ahli media, ahli bahasa, dan
ahli materi. Hasil validasi oleh ahli media mendapat 94% dengan kriteria
sangat layak, oleh ahli bahasa mendapat 96% dengan kriteria sangat layak,
dan oleh ahli materi mendapat 94% dengan kriteria sangat layak. Hasil
angket respon peserta didik mendapat 90% dengan kategori sangat layak,
dan nilai rata-rata N-Gain hasil belajar yaitu 0,75 dengan kriteria tinggi. Hasil
tersebut menunjukkan bahwa E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me sangat
layak digunakan dalam proses pembelajaran dan sangat efektif untuk
meningkatkan hasil belajar peserta didik.

Kata Kunci: E-LKPD, Wizer.Me, Research and Development
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Memasuki era revolusi industri 5.0 perkembangan teknologi terjadi
begitu cepat. Dalam dunia pendidikan, teknologi menjadi alat untuk
mempermudah proses belajar mengajar antara guru dan pesera didik di
dalam kelas maupun di luar kelas. Guru dituntut memiliki kemampuan
keterampilan mengajar dengan memberikan pembelajaran yang
bermakna, menarik, kreatif dan inovatif. Dengan menggunakan dan
memanfaatkan teknologi guru harus membuat pembelajaran di kelas
menjadi interakif, didesain semenarik mungkin dan dapat merangsang
semangat peserta didik agar dapat mengembangkan kemampuan 4C
(Critical Thinking, Communication, Collaboration, Creativity and
innovation).

Pada proses pembelajaran, guru perlu menyiapkan media
pembelajaran yang mampu menjelaskan materi dan konsep serta
mengaplikasikannya baik berupa lembar kerja maupun keterampilan
peserta didik. Media pembelajaran contohnya seperti buku, modul,
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dan alat peraga. Bahan ajar yang
dapat digunakan sebagai media penyampaian materi dan melatih
keterampilan peserta didik salah satunya adalah LKPD. LKPD
merupakan perangkat pembelajaran sebagai pelengkap atau sarana

pendukung pelaksanaan RPP (Rencana Pelaksanaan Pembelajaran)



yang digunakan sebagai alat evaluasi untuk peserta didik. Selain itu,
LKPD juga membantu guru untuk mencapai tujuan pembelajaran di
kelas. Saat pembelajaran di kelas, umumnya LKPD berwujud lembaran-
lembaran kertas yang berisi materi, ringkasan materi, petunjuk
pengerjaan soal yang dapat dikerjakan peserta didik dengan
berpedoman pada kompetensi dasar sehingga tujuan pembelajaran
dapat tercapai. Walaupun dengan adanya LKPD dalam proses
pembelajaran, tetapi peran guru tidak dapat tergantikan. Dalam hal ini
guru berperan sebagai fasilitator dan memantau kerja peserta didik
selama proses pembelajaran.

Sebuah inovasi untuk meningkatkan kemampuan guru dalam
memanfaatkan teknologi dalam proses pembelajaran dengan adanya
LKPD digital atau yang biasa disebut Elektronik Lembar Kerja Siswa (E-
LKPD). E-LKPD sangat membantu proses pembelajaran terutama
dalam pendidikan sekolah dasar, dimana peserta didik harus diberikan
sesuatu yang bisa menarik perhatian dan menyenangkan agar dalam
proses pembelajaran peserta didik tidak mudah bosan. Namun masih
banyak guru atau sekolah yang tidak menggunakan media
pembelajaran berupa E-LKPD selama proses pembelajaran di kelas, hal
tersebut disebabkan karena masih banyak guru yang belum
mengoptimalkan penggunaan teknologi.

Berdasarkan hasil wawancara dan pengamatan yang dilakukan

pada tanggal 10 Maret 2023 dengan wali kelas V SDN Bantarkemang 1



Kota Bogor, dikatakannya sekolah ini khususnya di kelas V masih
menggunakan buku siswa dan tayangan video youtube dalam proses
pembelajaran. Dalam membuat lembar kerja peserta didik, guru masih
bersumber pada buku tematik. Lembar kerja peserta didik pun masih
berbentuk lembaran kertas sehingga peserta didik kurang termotivasi.
Selain itu, peserta didik belum mendapatkan LKPD bervariatif yang
membuat peserta didik tidak terlihat bersemangat dalam proses
pembelajaran. Oleh sebab itu, sangat penting menciptakan perangkat
pembelajaran yang menarik dalam kegiatan belajar mengajar salah
satunya LKPD interaktif. Dengan dibuatkannya pengembangan E-LKPD
bisa membantu proses pembelajaran di kelas terasa hidup dan
bermakna. E-LKPD tersebut dibuat dengan bantuan Website Wizer.Me

Pengembangan E-LKPD Interaktif berbasis Wizer.Me mampu
membuat peserta didik aktif dalam kegiatan pembelajaran dengan
ditambahkan gambar atau animasi, audio, dan video sehingga
menciptakan proses pembelajaran yang efektif dan menyenangkan
serta mampu menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan
kegiatan memenuhi kebutuhan hidup.

Fakta penelitian ini didukung oleh penelitian yang dilakukan oleh
Safitri & Mulyani, (2022) dengan hasil penelitian tersebut
mengemukakan bahwa E-LKPD interaktif menggunakan Website
Wizer.Me pada pembelajaran IPS materi berbagai pekerjaan tema 4

yang dikembangkan peneliti dengan model penelitian Dick and Carry



bahwa E-LKPD menggunakan Wizer.Me ini valid dan efektif untuk
digunakan dalam proses pembelajaran.

Penelitian serupa yang dilakukan oleh Kumalasari & Julianto,
(2021) dengan hasil penelitian dan pengembangan E-LKPD berbasis
Wizer.Me dinyatakan valid dan praktis untuk dijadikan salah satu bahan
ajar untuk pembelajaran peserta didik kelas IV.

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka peneliti
tertarik akan mengkaji permasalahan tersebut melalui “Pengembangan
E-LKPD Interaktif Berbasis Wizer.Me pada Tema 9 Subtema 1
Pembelajaran 3 Kelas V SDN Bantarkemang 1 Kota Bogor Semester
Genap Tahun Pelajaran 2022/2023".

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di
atas, maka identifikasi masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:
1. Dalam membuat LKPD guru masih bersumber pada buku tematik.
2. LKPD masih berbentuk lembaran kertas sehingga peserta didik
kurang termotivasi.
3. Peserta didik belum mendapatkan LKPD bervariatif yang membuat
peserta didik tidak terlihat bersemangat dalam proses pembelajaran.
4. Peserta didik membutuhkan LKPD interaktif dan kreatif untuk

mendukung proses pembelajaran.



. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka rumusan masalah

dalam penelitian ini sebagai berikut:

1.

Bagaimana pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Wizer.Me
pada Tema 9 Subtema 1 Pembelajaran 3 kelas V SDN

Bantarkemang 17?

. Apakah E-LKPD Interaktif Berbasis Wizer.Me layak dan efektif pada

Tema 9 Subtema 1 Pembelajaran 3 kelas V SDN Bantarkemang 17?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan

penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Untuk mengembangkan E-LKPD Interaktif Berbasis Wizer.Me pada
Tema 9 Subtema 1 Pembelajaran 3 kelas V SDN Bantarkemang 1.

Untuk mengetahui kelayakan dan keefektifan E-LKPD Interaktif
Berbasis Wizer.Me pada Tema 9 Subtema 1 Pembelajaran 3 kelas

V SDN Bantarkemang 1.

. Manfaat Penelitian

1.

Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan sebagai referensi dan
pembelajaran untuk menambah pengetahuan serta dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran mengenai pengembangan E-

LKPD interaktif berbasis Wizer.Me agar peserta didik dapat



mengerjakan lembar kerja dimana pun dan kapan pun secara online.
Selain itu sebagai acuan untuk penelitian selanjutnya.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Menambah wawasan dan Kketerampilan guru untuk
mengembangkan LKPD menggunakan teknologi sehingga
tampilan LKPD lebih menarik dan peserta didik tidak mudah
bosan.
b. Bagi Peserta Didik
Dengan adanya E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me peserta
didik dapat lebih tertarik untuk melakukan pembelajaran dan
bersemangat pada saat belajar serta peserta didik lebih aktif
dalam pengalaman saat belajar.
c. Bagi Sekolah
Dapat digunakan sebagai bahan masukan untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran di era perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi.
d. Bagi Peneliti Selanjutnya
Dapat dijadikan sebagai referensi dan memberikan kemudahan
dalam penelitian selanjutnya serta sebagai motivasi agar dapat

dikembangkan menjadi lebih sempurna.



BAB Il
KAJIAN TEORETIK
A. Deskripsi Teori
1. Pengembangan E-LKPD
a. Pengertian E-LKPD

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) pada saat ini tidak
hanya berupa lembaran cetak tetapi ada juga yang berbentuk
digital atau biasa disebut Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik
(E-LKPD). Sari, (2019) mendefinisikan E-LKPD merupakan suatu
bahan ajar yang disajikan dengan penyusunan secara sistematis
ke dalam unit pembelajaran tertentu dalam format elektronik yang
terdapat gambar, video, animasi, navigasi, dan lainnya yang
membuat pengguna lebih interaktif dengan program.

Sementara menurut Zahroh & Yuliani, (2021) E-LKPD
adalah sebuah perangkat pembelajaran yang berbasis digital
yang mana didalamnya terdapat latihan soal berupa gambar dan
video yang dapat dijawab secara langsung serta dapat diakses
melalui laptop maupun handphone. Sejalan dengan itu Lindayani,
(2021) mengemukakan bahwasanya E-LKPD merupakan
panduan kerja peserta didik untuk mempermudahkan peserta
didik dalam pelaksanaan kegiatan pembelajaran dalam bentuk
elektronik yang dapat dilihat pada desktop komputer, notebook,

smarthphone, maupun handphone.



Menurut Farkhati & Sumarti, (2019) E-LKPD merupakan
bagian dari E-Learning yang berupa media pembelajaran LKPD
yang berbasis elektronik atau internet untuk mendukung kegiatan
belajar peserta didik. Sementara menurut Awe & Ende, (2019) E-
LKPD merupakan lembar kerja yang didalamnya terdapat
ringkasan materi, soal-soal dan petunjuk-petunjuk pelaksanaan
tugas yang dikerjakan oleh peserta didik dalam proses
pembelajaran yang dikemas dalam interaktif multimedia.

. Fungsi E-LKPD

E-LKPD memiliki banyak fungsi seperti yang dikemukakan
oleh Lestari & Muchlis, (2021) E-LKPD berfungsi agar peserta
didik dapat menjadi lebih mandiri dan terlatih berpikir secara
kritis. Sejalan dengan itu Prastika & Masniladevi, (2021)
mengemukakan bahwa E-LKPD berfungsi penting dalam proses
pembelajaran agar peserta didik tidak hanya menerima suapan
melainkan mencari sendiri dengan turut andil dalam proses
pembelajaran karena E-LKPD menuntut peserta didik untuk
mencari tahu jawaban sendiri dari sebuah soal.

Sedangkan menurut Suryaningsih & Nurlita, (2021) E-
LKPD berfungsi sebagai sarana yang menarik ketika minat
belajar peserta didik berkurang. Menurut Hafsah et al., (2016) E-
LKPD berfungsi agar pembelajaran lebih efektif dan peserta didik

tidak merasa bosan dikarenakan dibantu alat elektronik seperti



handphone, komputer, ataupun laptop yang di dalamnya terdapat
gambar, animasi, dan video-video. Sementara menurut Khotimah
et al., (2020) E-LKPD berfungsi sebagai sarana belajar mengajar
di sekolah yang bertujuan untuk meningkatkan mutu pendidikan.
. Langkah-langkah Penyusunan E-LKPD

Terdapat Langkah-langkah penyusunan E-LKPD seperti
yang dikemukakan oleh Syaidah, (2021) langkah penyusunan E-
LKPD yaitu analisis kurikulum, penyusunan konsep kebutuhan E-
LKPD, menentukan judul E-LKPD, dan penulisan E-LKPD.
Sejalan dengan itu Rahmawati & Wulandari, (2020)
mengemukakan langkah penyusunan E-LKPD diantaranya yaitu
menganalisis kurikulum, menyusun peta kebutuhan E-LKPD,
menentukan judul E-LKPD, merumuskan kompetensi dasar (KD),
menentukan alat penilaian, menyusun struktur E-LKPD. Yakin,
(2021) mengemukan langkah penyusunan E-LKPD yaitu
menganalisis kurikulum, kebutuhan peserta didik, materi serta
menyusun peta kebutuhan E-LKPD, kemudian menentukan judul
KD dan indikator, menentukan materi, menentukan alat penilaian,
menyusun materi serta menentukan struktur E-LKPD.

Menurut Prastowo, A. (2015) langkah-langkah teknis
penyusunan E-LKPD secara umum adalah menganalisis
kurikulum, menyusun peta kebutuhan E-LKPD, menentukan judul

E-LKPD, menentukan KD dan indikator, menentukan materi atau
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pokok bahasan, menentukan alat penilaian, menyusun materi,
dan memperhatikan struktur bahan ajar berbentuk E-LKPD.
Sedangkan menurut Soekamto, (2020) langkah menyusun E-
LKPD ialah merincikan kegiatan, menulis bahan, alat serta
sumbernya, kemudian menyusun pertanyaan serta memberikan

judul.

. Kelebihan E-LKPD

Dalam penggunaan E-LKPD tentunya memiliki kelebihan,
seperti menurut Dewi & Agustika, (2022) kelebihan E-LKPD
dapat memuat teks, gambar, audio, video, navigasi yang dapat
dikontrol peserta didik, dan hal-hal beragam lainnya yang tidak
dapat dimuat dalam LKPD konvensional. Sejalan dengan itu
Rahayu et al., (2021) mengemukakan kelebihan dari E-LKPD ini
di dalamnya terdapat video, animasi gambar, dan suara yang
menarik agar peserta didik tidak mudah bosan selama
mengerjakan soal. Sedangkan menurut Kholifahtus et al., (2022)
kelebihan LKPD elektronik dapat menampilkan video, gambar,
teks dan soal-soal yang dapat dinilai secara otomatis dan LKPD
elektronik juga dapat didesain dan disesuaikan dengan keinginan
dan kreativitas pendidik sehingga dapat menarik dan dapat
mengoptimalkan proses pembelajaran.

Menurut Suryaningsih & Nurlita, (2021) kelebihan E-LKPD

adalah dapat mempermudah dan mempersempit ruang dan
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waktu sehingga pembelajaran menjadi lebih efektif. Sedangkan
menurut Friska et al., (2022) kelebihan dari E-LKPD ialah
mempermudah jalannya peserta didik dalam pelaksanaaan
latihan pembelajaran sebagai bentuk elektronik yang dapat dilihat
dari desktop, komputer, natebook, smartphone maupun

handphone.

. Kelemahan E-LKPD

Kelemahan menggunakan E-LKPD menurut Sari et al.,
(2017) hanya dapat diakses apabila terhubung dengan jaringan
internet dan hanya yang mengerti IT yang dapat mengikutinya.
Sejalan dengan itu Julianti & Oktarisa, (2021) mengemukakan E-
LKPD memiliki kelemahan diantaranya hanya dapat diakses
dengan koneksi internet, sehingga apabila koneksi buruk atau
bahkan tidak ada koneksi E-LKPD tidak dapat diakses. Menurut
Putri, (2021) kelemahan E-LKPD dalam proses pembuatannya
memanfaatkan media internet sehingga dapat memungkinkan
data yang di dalamnya hilang karena kesalahan sistem.

Sementara menurut Istigomah, (2021) kelemahan E-LKPD
cukup sulit diikuti peserta didik yang terbiasa belajar dengan
pembelajaran yang terancang. Sedangkan menurut Syaidah,
(2021) kelemahan E-LKPD yaitu interaksi antara guru dengan
peserta didik ataupun peserta didik dengan peserta didik yang

lain cenderung berkurang.
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Dalam teori yang dikemukakan oleh para ahli diatas, dapat
disintesiskan bahwa E-LKPD merupakan bahan ajar berbentuk
elektronik seperti smartphone, laptop, dan komputer yang dalam
penggunaannya harus terhubung dalam jaringan internet. E-
LKPD memuat gambar, video animasi, navigasi, dan yang
lainnya yang membuat peserta didik lebih interaktif dengan
program. E-LKPD interaktif menjadi salah satu upaya untuk
memajukan kualitas belajar mengajar menjadi pembelajaran

yang variatif dan efisien.

2. Wizer.Me
a. Pengertian Wizer.Me

Wizer.Me merupakan sebuah website yang dapat
digunakan untuk mendukung pembelajaran. Seperti yang
dikatakan oleh Sobri et al., (2022) Wizer.Me merupakan platform
yang praktis, gratis serta menarik untuk memberikan penugasan
online kepada peserta didik. Sejalan dengan itu Kopniak, (2018)
menyatakan Wizer.Me adalah sebuah website lembar kerja
peserta didik online gratis, penggunaanya mudah, dan
membutuhkan internet untuk membuat atau menggunakan
lembar kerja multimedia interaktif dengan sistem penilaian yang
otomatis. Menurut Sobri et al., (2023) Wizer.Me merupakan

website gratis yang dapat digunakan oleh guru dalam
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mengembangkan E-LKPD interaktif sehingga guru tidak lagi
memeriksa pekerjaan peserta didik secara manual.

Adapun pendapat menurut Ritonga & Ramadhani, (2020)
Wizer.Me merupakan aplikasi dimana pengajar dapat
menyalurkan gagasan/ide yang berlimpah dalam lembar kerja
peserta didik dengan beragam jenis seperti teka-teki,
menyelaraskan, pilihan ganda, mengolah kalimat, melukis,
mengisi pertanyaan yang menyilang, dan mengisi tabel. Menurut
Kamila, (2022) Wizer.Me adalah lembar kerja interaktif yang
mempermudah pendidik untuk memberi pengalaman sosial dan
permainan juga mempermudah pendidik beserta orang tua untuk
mengetahui kemajuan belajar anak, pendidik juga dapat

memberikan umpan balik juga dorongan.

. Fitur Wizer.Me

Wizer.Me memiliki fitur untuk menjadikan tampilan E-LKPD
lebih layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran di dalam
kelas. Hal tersebut dikatakan oleh Alfatih, (2021) ada beberapa
fitur yang disediakan oleh Wizer.me, yakni: 1) Community, 2)
Worksheets, 3) Create New Worksheets, 4) Learners dan 5)
Coffee room. Pendapat yang sama dikemukakan oleh Sobri et
al.,, (2022) Wizer.Me memiliki beberapa fitur antara lain
community, worksheet, create new worksheets, learners, dan

coffee room.
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Adapun pendapat menurut Kamila, (2022) fitur yang
disediakan oleh Wizer.Me, yakni 1) Community yang berfungsi
agar pengguna dapat mencari lembar kerja yang telah dibuat
oleh pendidik lain. 2) Worksheets yang berfungsi agar pengguna
dapat mengakses lembar kerja yang telah dibuat sebelumnya.
Sedangkan pada fitur Creat New Worksheets, pengguna dapat
membuat lembar kerja baru. 3) Learners berfungsi membuat guru
dapat mengatur dan mengelompokkan peserta didik ke dalam
kelas dan juga tingkatan. 4) Coffe Room berfungsi untuk
berdiskusi. Sejalan dengan itu Sobri et al., (2023) menyatakan
beberapa fitur yang dapat digunakan di Wizer.Me oleh pengguna
antara lain community, my worksheets, create new worksheets,
my learners, serta coffee room. Fitur community digunakan untuk
mencari lembar kerja yang sudah dibuat oleh pengguna lain
dengan mengetik kata kunci yang diinginkan. Fitur my
worksheets fungsinya untuk mengakses lembar kerja yang sudah
dibuat atau disusun. Fitur create new worksheets fungsinya untuk
memulai membuat E-LKPD yang baru. Fitur my learners
fungsinya untuk mengatur peserta didik ke dalam kelas dan
tingkatan. Serta fitur terakhir yaitu coffee room fungsinya untuk
melakukan diskusi antara pengguna lain yang sudah bergabung

dalam akun Wizer.Me.
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Menurut Idyawati, (2023) fitur yang disediakan oleh
Wizer.Me, yakni 1) Community yang berfungsi agar pengguna
dapat mencari lembar kerja (worksheet) yang telah dibuat oleh
pendidik lain. 2) Worksheets yang berfungsi agar pengguna
dapat mengakses lembar kerja yang telah dibuat sebelumnya. 3)
Creat New Worksheet, pengguna dapat membuat lembar kerja
baru. 4) Learners berfungsi membuat guru dapat mengatur dan
mengelompokkan peserta didik ke dalam kelas dan juga
tingkatan. 5) Coffe Room berfungsi untuk berdiskusi. Fitur ini juga
memungkinkan guru bertemu dengan guru lain dari berbagai

negara.

. Manfaat Wizer.Me

Wizer.Me memiliki manfaat seperti yang dikemukakan oleh
Kumalasari & Julianto, (2021) Wizer.Me bermanfaat bagi peserta
didik karena dapat memotivasi peserta didik dalam mengerjakan
E-LKPD. Sejalan dengan itu Safitri & Mulyani, (2022) Wizer.Me
bermanfaat dapat meningkatkan motivasi peserta didik dalam
mengerjakan soal dan bermanfaat bagi guru dalam menghemat
waktu untuk mengoreksi soal.

Adapun pendapat Subagja, (2022) manfaat Wizer.Me yaitu
membuat peserta didik aktif sehingga menciptakan pembelajaran
mandiri yang efektif dan menyenangkan. Menurut Hamidah,

(2022) manfaat Wizer.Me yaitu membantu sebagai media



16

penyampaian materi dari pendidik kepada peserta didik dan lebih
mengaktifkan peran peserta didik dalam proses belajar.
Sementara menurut Erawati et al.,, (2023) manfaat Wizer.Me
menjadikan LKPD interaktif yang menarik minat peserta didik,

misalnya dengan menambahkan proyek yang menantang.

. Kelebihan Wizer.Me

Kelebihan Wizer.Me menurut Kopniak, (2018) yakni
membuat E-LKPD sifatnya interaktif dan terdiri dari multimedia
mulai dari tahap pemahaman materi, penyelesaian tugas, dan
pengumpulan tugas. Sementara menurut Sobri et al., (2022)
kelebihan Wizer.Me yaitu memudahkan guru untuk membuat
evaluasi atau penilaian otomatis sehingga waktu menjadi lebih
efisien.

Adapun pendapat Safitri & Mulyani, (2022) kelebihan
Wizer.Me memfasilitasi kreativitas yang dimiliki guru dalam
pembuatan lembar kerja elektronik dengan berbagai pilihan jenis
pertanyaan seperti pertanyaan terbuka, pilihan ganda,
mencocokkan, mencari kata, menggambar, mengisi bagian yang
rumpang, dan mengisi tabel. Sedangkan menurut Kamila, (2022)
kelebihan Wizer.Me vyaitu dapat memuat video, ilustrasi
kehidupan nyata, dan gambar-gambar animasi. Sementara
menurut Kumalasari & Julianto, (2021) kelebihan menggunakan

website Wizer.Me dalam mengembangkan LKPD yaitu: 1) LKPD
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dikemas sangat menarik karena didukung dengan tema yang
telah disediakan website Wizer.Me yang sesuai dengan
karakteristik usia anak Sekolah Dasar. 2) Fitur soal bervariatif
yang bisa digunakan sesuai dengan kebutuhan guru. 3) LKPD
dapat memuat gambar, audio dan video yang bisa mendukung
kegiatan belajar peserta didik. 4) Peserta didik dapat mengakses
LKPD baik melalui smartphone, tablet maupun laptop. 5) Seluruh
kegiatan, mulai dari mengerjakan tugas sampai tahap

mengumpulkan tugas dapat dilakukan secara online.

. Materi Tema Benda-benda Di Sekitar Kita Subtema Benda

Tunggal dan Campuran

Pembelajaran tematik terpadu dilaksanakan oleh guru
dengan menggabungkan kompetensi dasar dari mata pelajaran
dan guru menggunakan buku guru sebagai acuan dalam
pembelajaran. Tema 9 benda-benda di sekitar kita subtema 1
benda tunggal dan campuran pembelajaran 3 dengan muatan
pembelajaran IPS, Bahasa Indonesia, PPKn.

Muatan pelajaran IPS membahas letak geografis dan luas
Indonesia pada peta. Muatan pelajaran Bahasa Indonesia
membabhas informasi yang disampaikan paparan iklan dari media
cetak atau elektronik. Muatan pelajaran PPKn membahas
manfaat persatuan dan kesatuan untuk membangun kerukunan

hidup.
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Berdasarkan beberapa pendapat ahli diatas dapat
disintesiskan bahwa Wizer.Me merupakan website yang dapat
digunakan untuk membuat E-LKPD interaktif, yang dimana dalam
website tersebut sangat banyak berbagai macam fitur yang dapat
digunakan untuk membuat E-LKPD interaktif dengan jenis
pertanyaan yang beragam. Selain itu, dapat menambahkan
gambar, audio, dan video animasi, dan video dari youtube dan
dapat menjadikan proses pembelajaran lebih menarik dan
menambah semangat peserta didik untuk melakukan kegiatan

belajar mengajar dengan fitur yang disajikan.

B. Kerangka Berpikir

Berdasarkan kajian teoretik yang sudah dibahas dan disampaikan
sebelumnya bahwa penggunaan E-LKPD sangat tepat digunakan dalam
pembelajaran pada zaman sekarang karena berbasis elektronik dan
dapat membantu guru dalam pengembangan media pembelajaran di
bidang teknologi.

Wizer.Me merupakan website yang dapat membantu pembuatan
E-LKPD interaktif dengan menampilkan audio, video, gambar, teks yang
dapat dinilai secara otomatis dan E-LKPD juga dapat di desain sesuai
dengan keinginan dan kreativitas pendidik sehingga dapat menarik dan

dapat mengoptimalkan proses pembelajaran.
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Maka dari itu, dengan dilibatkannya E-LKPD dalam proses
pembelajaran pada kelas V SDN Bantarkemang 1 Kota Bogor dapat
membantu guru dengan menggunakan E-LKPD untuk menciptakan
pembelajaran yang menarik sehingga menghasilkan hasil belajar yang
optimal saat proses pembelajaran terutama pada pembelajaran tema 9
benda-benda di sekitar kita subtema 1 benda tunggal dan campuran

pembelajaran 3 dengan muatan pembelajaran IPS, Bahasa Indonesia,

. J

o /

dan PPKn.
- N 7 i ™
Headaan Awal: Proses :
aeEn Awa eiierl Pengembangan:
LEPD masih =i metan
berbentuk  lambaran ::_:"_j;'f;m ii';f? pambelajaran vaitu
kerlas e h'l-'na-;-*Me - PS5, Balhasa
peseria didik kuwreng Indonesia, dan PPKN
termotivas Pengembangan isi E- yamng dikernas daiam
LKPD  disesuaikan iR S
Guru  dan peserta dengan bahan - ajar ianiia :
didik belum perrah dn pengelahuan onuapat pengLian
Aegaunakan E- Err:‘g : sermiakin dari ahli media, ahli
LKPD interaktif T st o)
barbasis Wizer Me Pengaian  E-LKPD Elﬂlkl P
inferakeif berbrasis
Wizer. Me sebagai Mzl ey Benipa
rarigkaEn kenaikan M-Gain hasl
pembelajsran. belajar pasert didik

. /

Gambar 2.1 Bagan Kerangka Berpikir



20

C. Penelitian Relevan

1. Pengembangan Media Bahan Ajar E-LKPD Interaktif Menggunakan
Website Wizer.Me pada Pembelajaran IPS Materi Berbagai
Pekerjaan Tema 4 Kelas IV SDN Tanah Kalikedinding Il yang
dilakukan oleh Oktavia Ning Safitri dan Mulyani pada tahun 2022
Universitas Negeri Surabaya. Hasil penelitian pengembangan Media
Bahan Ajar E-LKPD muatan IPS materi berbagai pekerjaan untuk
kelas IV Sekolah Dasar mendapat persentase sebesar 91%
dinyatakan sangat valid dari validator ahli media. Validasi materi
pada E-LKPD mendapat presentase 96% dari ahli materi sehingga
dinyatakan sangat valid dan E-LKPD interaktif menggunakan
website Wizer.Me sangat layak digunakan dalam proses
pembelajaran.

2. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Imu Pengetahuan Alam
Berbantu Website Wizer.Me Materi Energi Alternatif Kelas IV
Sekolah Dasar yang dilakukan oleh Okta Dwi Kumalasari dan
Julianto pada tahun 2021 Universitas Negeri Surabaya. Model
penelitian pengembangan yang dilakukan dalam penelitian ini
adalah tahap pengembangan model ADDIE. Pengembangan ADDIE
terdiri dari lima tahapan yaitu analysis, design, development,
implementation, evaluation. Hasil penelitian pengembangan Lembar
Kerja Peserta Didik muatan IPA materi energi alternatif untuk kelas

IV Sekolah Dasar mendapat persentase sebesar 94% dinyatakan
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sangat valid dari validator ahli media. Validasi materi pada LKPD
mendapat presentase 93% dari ahli materi sehingga dinyatakan
sangat valid.

. Pengembangan Media Evaluasi Pembelajaran Bilangan Berpangkat
Tiga Berbantuan Wizer.Me Untuk Siswa Sekolah Dasar yang
dilakukan oleh Vena Ayunda Ramadhani Putri dan Delia Indrawati
pada tahun 2021 Universitas Negeri Surabaya. Penelitian ini
menggunakan Research and Development yang digunakan untuk
menguji kelayakan media evaluasi. Hasil penelitian pengembangan
mendapat presentase 80% dinyatakan sangat valid dari validator ahli
media. Validasi materi pada E-LKPD mendapat presentase 86% dari
ahli  materi sehingga dapat disimpulkan media evaluasi
menggunakan Website Wizer.Me pada materi bilangan
perpangkatan tiga dan akar pangkat tiga untuk kelas V SD
dinyatakan valid, praktis, dan efektif digunakan sebagai media

evaluasi pembelajaran.



BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN
A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahapan Pengembangan
1. Metode Penelitian

Pengembangan E-LKPD ini menggunakan penelitian
Research and Development (R&D). Menurut Sugiyono, (2015)
Penelitian dan pengembangan atau Research and Development
adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan
produk tertentu, dan menguiji keefektifan produk tersebut. Sesuai
dengan namanya, Research and Development dipahami sebagai
kegiatan penelitian yang dimulai dengan Research untuk
mendapatkan informasi tentang kebutuhan pengguna (needs
assessment) sedangkan kegiatan Development dilakukan untuk
menghasilkan produk. Pengembangan produk yang sudah terkemas
menjadi lebih praktis, efisien, serta efektif dengan menguiji
keefektifan produk tersebut dengan tujuan untuk mengembangkan
bahan ajar E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me.

2. Prosedur Penelitian

Prosedur penelitian ini mengacu pada model pengembangan
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation). Menurut Rayanto & Sugianti, (2020) ADDIE merupakan
model desain instruksional yang membangun materi maupun produk

berdasarkan kinerja. Berikut tahapan ADDIE:

22
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Implementation Development

Gambar 3.1 Desain Model ADDIE
a. Analysis (Analisis)

Tahap analisis adalah tahap awal untuk mengidentifikasi
masalah pada tempat yang dijadikan penelitian dengan
melakukan wawancara dan observasi, bertujuan untuk
mengetahui permasalahan pembelajaran pada materi tersebut
meliputi metode pembelajaran, model pembelajaran, media
pembelajaran serta alat evaluasi yang digunakan.

b. Design (Perancangan)

Tahapan perancangan ini bertujuan untuk merancang
produk yang akan dikembangkan berupa E-LKPD interaktif
berbasis Wizer.Me yang disesuaikan dengan kompetensi dasar,
indikator pembelajaran, dan materi pembelajaran serta pemilihan
konsep dalam E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me. Pada tahap

ini juga peneliti mulai merancang lembar validasi yang telah
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dirancang berdasarkan produk yang dihasilkan berdasarkan
expert riview (ahli media, ahli bahasa dan ahli materi).
. Development (Pengembangan)

Tahap pengembangan adalah kegiatan merealisasikan
rancangan yang sudah disusun. Rancangan yang sudah disusun
kemudian dibentuk dan dilakukan uji validasi ahli, untuk
mengecek kelayakan produk yang akan dikembangkan. Validasi
juga dilakukan kepada guru karena lebih paham keadaan dan
tantangan di kelas. Hasil dari validasi ini kemudian dijadikan
acuan perbaikan kepada produk.

. Implementation (Implementasi)

Tahap mengujicobakan produk untuk memperoleh umpan
balik terhdap produk yang dibuat atau dikembangkan apakah
sudah sesuai dengan apa yang direncanakan dan membantu
dalam proses pembelajaran. Produk yang telah direvisi
diujicobakan kepada peserta didik untuk mengetahui respon
peserta didik melalui angket.

. Evaluation (Evaluasi)

Tahap ini merupakan tahap terakhir pada model
pengembangan ADDIE dilakukan untuk proses pemberian nilai
terhadap produk yang dikembangkan dan mengetahui kelayakan
produk apakah produk yang dibuat berhasil sesuai dengan

harapan awal atau tidak.
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3. Tahapan Pengembangan
Tahapan dalam pengembangan E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me terdiri atas beberapa tahapan seperti analisis, desain,
pengembangan, implementasi, evaluasi.
a. Analysis (Analisis)

Analisis dilakukan untuk mengindentifikasi masalah yang
muncul dalam pembelajaran. Peneliti menganalisis kebutuhan
dalam pembelajaran di SDN Bantarkemang 1 melalui observasi
dan wawancara. Pada tahap observasi dan wawancara
ditemukan kebutuhan dalam penggunaan LKPD di sekolah
khususnya di kelas V dimana dalam proses pembelajaran guru
masih belum memakai LKPD yang berbasis elektronik, sekolah
tersebut masih memakai LKPD cetak yang ada di buku tema.

Permasalahan yang terjadi di sekolah tersebut nantinya
akan dijadikan sebagai dasar dalam merumuskan tujuan
penelitian dan desain produk yang akan dikembangkan.
Berdasarkan fakta dilapangan ditemukan permasalahan dalam
pembelajaran, maka dirumuskan solusi dalam mengatasi
permasalahan sekaligus menentukan tujuan dari penelitian ini.
Tujuan umum yang dirumuskan yaitu mengembangkan LKPD
yang lebih menarik dan mudah digunakan peserta didik
berbentuk E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me pada Tema 9

Subtema 1 Pembelajaran 3 pada kelas V SD.
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b. Design (Perancangan)

Design tampilan E-LKPD ini tidak berbeda jauh dengan
LKPD cetak, yang membedakan ada pada sentuhan animasi dan
gambar yang menarik perhatian peserta didik. Tujuannya agar
peserta didik lebih tertarik dalam mengerjakan lembar kerja dan
tidak mudah bosan. Adapun tahapan desain pada
pengembangan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me yaitu
sebagai berikut:

Tabel 3.1 Design E-LKPD Interaktif Berbasis Wizer.Me

No. Design Keterangan
1 Header
" “\V‘"[ i .
R
Soloneal 4'_fn".rw,'
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b e g anm. st e e sssiben
wor maasishas daisee £ LEDD Wb ek we
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No. Keterangan
3 Petunjuk Penggunaan
E-LKPD
4 N e e Kompetensi Dasar dan
Indikator Pencapaian
Kompetensi
5 > 5 Tujuan Pembelajaran
6 E-LKPD
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c. Development (Pengembangan)

Dalam tahap pengembangan ini, peneliti mengumpulkan
berbagai sumber referensi, menyusun E-LKPD yang sesuai
dengan kompetensi dasar, tujuan pembelajaran yang akan
dicapai peserta didik, dan animasi yang cocok sesuai dengan
kebutuhan serta mencocokkan warna yang sesuai untuk tampilan
E-LKPD. Adapun tahapan pengembangan yaitu:

1) Validasi
Validasi untuk mengetahui kelayakan produk yang akan
dikembangkan vyaitu berupa E-LKPD interaktif berbasis

Wizer.Me. Setelah produk diselesaikan peneliti mulai

melakukan validasi produk yang meliputi validasi ahli media,

ahli bahasa, dan ahli materi. Adapun penjelasan mengenai
ketiga ahli tersebut yaitu:

a) Ahli media untuk mengkaji desain tampilan dan
pemakaian E-LKPD. Ahli media dalam pengembangan ini
adalah seorang yang ahli dalam bidang ilmu komputer.
Ahli media memberikan komentar dan saran secara umum
terhadap tampilan dan penggunaan E-LKPD.

b) Ahli bahasa untuk mengkaji kelengkapan bahasa dari segi
bahasa yang digunakan. Ahli bahasa dalam
pengembangan ini adalah seorang yang ahli di bidang

bahasa. Ahli bahasa memberikan komentar dan saran
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secara umum terhadap penggunaan dan tata bahasa
dalam E-LKPD.

c) Ahli materi untuk mengkaji kelayakan dari segi materi. Ahli
materi dalam pengembangan E-LKPD ini adalah guru
kelas V SD. Pemilihan ahli materi ini didasarkan pada
pertimbangan bahwa yang bersangkutan memiliki peran
dalam pembelajaran di kelas dan memiliki kompetensi
dalam bidang pendidikan khususnya materi pembelajaran
tematik sekolah dasar. Ahli materi memberikan komentar
dan saran secara umum terhadap materi pembelajaran
tema 9 subtema 1 pembelajaran 3.

Berikut nama validator dalam pengembangan E-LKPD
interaktif berbasis Wizer.Me.

Tabel 3.2 Nama Validator

No Nama Validator Tim Ahli | Instansi/Lembaga
1. | M. Igbal Suriansyah, | Ahli Universitas
M.Kom Media Pakuan
2. | Ainiyah Ekowati, | Ahli Universitas
M.Pd Bahasa Pakuan
3. | Misbah Nasution, | Ahli SDN
S.Pd Materi Bantarkemang 1
2) Revisi

Revisi untuk memperbaiki dan mengembangkan kembali

produk E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me yang dilakukan
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berdasarkan masukan para ahli. Revisi tersebut dilakukan
agar E-LKPD yang dikembangkan lebih efektif, tepat, dan
berkualitas.

d. Implementation (Implementasi)

Setelah proses validasi oleh para ahli produk tersebut di uji
coba kepada peserta didik kelas V SDN Bantarkemang 1.
Peserta didik memberikan respon terkait dengan penggunaan E-
LKPD melalui sebuah instrumen berupa angket untuk mengukur
kelayakan E-LKPD. Selain itu untuk lebih akurat dilakukan pretest
dan posttest untuk mengetahui efektivitas penggunaan E-LKPD
untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik.

e. Evaluation (Evaluasi)

Pada tahap ini dilakukan perhitungan hasil respon peserta
didik berdasarkan instrumen berupa angket dan hasil pretest
serta posttest. Hasil respon peserta didik dijadikan sebagai
masukan untuk memperbaiki E-LKPD, jika respon peserta didik
terhadap E-LKPD baik dan menarik maka dapat dikatakan

produk tersebut layak dan efektif digunakan dalam pembelajaran.

B. Tempat dan Waktu Penelitian
1. Tempat Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di SDN Bantarkemang 1 Kota

Bogor Semester Genap Tahun Pelajaran 2022/2023. Peneliti
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memilih lokasi ini karena memiliki hubungan yang baik dengan

kepala sekolah dan para guru. Selain itu, di sekolah ini memiliki

permasalahan tentang LKPD yang belum bervariatif dan belum

berbasis elektronik yang hendak dijadikan

pengembangan.

2. Waktu Penelitian

penelitian dan

Waktu pelaksanaan penelitian dilakukan pada semester

genap tahun pelajaran 2022/2023.

Tabel 3.3 Kegiatan Waktu Penelitian
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C. Subjek Penelitian

Subjek penelitian dan pengembangan ini meliputi dua subjek.

Pertama menggunakan subjek uji coba pengembangan media yaitu

terdiri dari dua orang dosen dan satu guru sebagai validator media,

validator bahasa, dan validator materi. Selanjutnya, subjek kedua

adalah peserta didik kelas V SDN Bantarkemang 1 Kota Bogor yang
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terdiri dari 26 peserta didik sebagai responden untuk mengetahui respon
dalam menggunaan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me pada tema 9

subtema 1 pembelajaran 3.

D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penilaian
1. Teknik Pengumpulan Data
Teknik yang dilakukan oleh peneliti adalah wawancara,
observasi, angket, dan dokumentasi. Adapun rincian tekniknya
sebagai berikut:
a. Teknik Wawancara dan Observasi
Teknik wawancara ini diperuntukan untuk menganalisis
kebutuhan, dengan cara melalui percakapan dengan tujuan
memperoleh suatu kesimpulan informasi. Teknik ini untuk
mengetahui penggunaan perangkat pembelajaran di kelas V
SDN Bantarkemang 1. Sedangkan teknik observasi digunakan
untuk teknik pengumpulan data yang dilakukan peneliti sebagai
pendahuluan agar menemukan permasalahan-permasalahan
yang harus diteliti lebih lanjut. Selain itu teknik observasi
digunakan untuk mengetahui kelayakan E-LKPD setelah
penelitian.
b. Teknik Angket
Teknik yang dilakukan untuk mengevaluasi dan

mengvalidasi terhadap E-LKPD yang dikembangkan adalah
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kuesioner atau angket. Angket yaitu suatu teknik pengumpulan
data yang dilakukan dengan cara memberi beberapa pertanyaan
tertulis kepada responden. Angket diperuntukkan untuk
mengetahui angka kevalidan E-LKPD dan tingkat kelayakan E-
LKPD. Angket untuk validitas E-LKPD disebarkan kepada ahli
media, ahli bahasa dan ahli materi. Angket kelayakan E-LKPD
disebar kepada peserta didik kelas V SDN Bantarkemang 1.
c. Dokumentasi
Dokumentasi dilakukan untuk mengetahui dan bukti bahwa
pelaksanaan proses penelitian ini benar adanya dan sudah
dilakukan oleh peneliti.
2. Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian pengembangan yang digunakan untuk
mengumpulkan data pada E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me
adalah sebagai berikut:
a. Lembar Observasi
Lembar Observasi digunakan untuk  melakukan
pengamatan agar mengetahui proses pembelajaran yang
diinginkan oleh kelas V SDN Bantarkemang 1 serta mencari
solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut. Selain itu
observasi digunakan untuk mengetahui kelayakan E-LKPD

setelah penelitian.
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Tabel 3.4 Lembar Observasi Analisis Kebutuhan

No

Pernyataan

Ya

Tidak

Peserta didik menggunakan buku

tema dalam pembelajaran.

2 | Peserta didik mempunyai buku
pegangan lain selain buku tema.
3 |LKPD vyang digunakan dapat
membuat peserta didik berpikir kritis.
4 | Peserta didik ingin menggunakan
LKPD yang lebih bervariatif.
5 | Peserta didik tertarik mencoba LKPD
berbasis teknologi.
Tabel 3.5 Lembar Observasi Setelah Penelitian
No Pernyataan Ya Tidak
Peserta didik tertarik dalam
1 | mengerjakan LKPD berbasis
teknologi.
5 E-LKPD mudah dipahami oleh
peserta didik.
3 | E-LKPD membuat peserta didik
termotivasi dalam pembelajaran.
4 | E-LKPD membuat peserta didik
berpikir kritis.
5 | Peserta didik pada saat mengerjakan

E-LKPD merasa senang.




35

b. Lembar Wawancara
Lembar wawancara ini dilakukan kepada guru kelas V
Bantarkemang 1 untuk mengetahui situasi proses pembelajaran
di kelas dan penggunaan perangkat pembelajaran yang
digunakan. Wawancara ini untuk mengetahui yang diperlukan

dalam mengembangkan bahan ajar yang diinginkan.

Tabel 3.6 Lembar Wawancara Guru Kelas V

No Pertanyaan Jawaban

1 | Kesulitan seperti apa yang dialami oleh

peserta didik pada saat pembelajaran?

2 | Apa faktor penyebab dari kesulitan

tersebut?

3 | Apa saja bahan ajar yang digunakan

pada saat pembelajaran?

4 | Bagaimana ibu menyiapkan bahan ajar

tersebut?

5 | Apakah terdapat keinginan untuk
mecoba bahan ajar yang bervariasi?

6 | Bagaimana ibu menyiapkan LKPD

untuk proses evaluasi pembelajaran?

7 | Apakah terdapat keinginan untuk

mencoba LKPD interaktif?

c. Lembar Angket Validasi
Lembar penilaian ini berisikan tentang kriteria E-LKPD yang

telah dibuat yang akan diberikan kepada ahli media, ahli bahasa,
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dan ahli materi. Penilaian ini digunakan sebagai acuan apakah

produk sudah dapat diimplementasikan dan apakah produk

tersebut sudah valid atau belum. Adapun kisi-kisi instrumen

angket tersebut sebagai berikut:

Tabel 3.7 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media

No

Aspek

Indikator

Jumlah
Butir

Nomor
Butir

Desain teks

1.

. Kemudahan

Ketepatan
penggunaan
huruf

jenis

dalam
membaca teks

. Ketepatan

penggunaan spasi

. Ketepatan

menempatkan  teks
dan kemenarikan
penggunaan warna

4

1, 2, 3,
4

Desain
gambar

1.

. Warna

Tampilan gambar
menarik

gambar
serasi, tidak
menabrak objek lain

. Ketepatan

menempatkan
gambar

Desain

pemakaian

E-LKPD
interaktif
berbasis
Wizer.Me

1.

2.

3.

E-LKPD interaktif
berbasis  Wizer.Me
mudah digunakan
Konsisten dan
kemudahan navigasi
Kesederhanaan dan
kejelasan petunjuk

11, 12,
13, 14
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Tabel 3.8 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Bahasa

: Jumlah | Nomor
No Aspek Indikator Butir Butir
1 | Kelugasan |1.Bahasa yang 3 1,2,3
digunakan tidak
berbelit-belit
2. Kalimat yang
digunakan sederhana
3. Kejelasan informasi
yang diberikan
2 | Komunikatif |{1. Bahasa yang 3 4,5,6
digunakan mudah
dipahami peserta
didik
2. Dapat membuat
peserta didik
termotivasi saat
menggunakan E-
LKPD interaktif
berbasis Wizer.Me
3. Bahasa sesuai
dengan Kkarakteristik
peserta didik
3 | Kesesuaian |1. Ketepatan 4 7, 8,9,
dengan penggunaan simbol 10
kaidah dan tanda baca
bahasa 2. Ketepatan
penggunaan ejaan
3. Penggunaan Bahasa
yang efektif dan
efisien
4. Konsisten dalam
penggunaan istilah
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Tabel 3.9 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi

: Jumlah | Nomor
No Aspek Indikator Butir Butir
1 | Kesesuaian [1. Kejelasan tujuan 3 1,2,3
materi pembelajaran
pembelajaran (2. Materi yang
dengan disajikan relevan
kompetensi dengan kompetensi
dasar (KD), | dasar(KD),indikator
indikator dan | dan tujuan
tujuan 3. Kelengkapan materi
pembelajaran | sesuai dengan
Batasan kompetensi
dasar (KD) pada
subtema 1
pembelajaran 3
2 | Penilaian 1. Materi yang 3 4,56
kelayakan disajikan sesuai
materi dengan karakteristik
peserta didik
2. Materi yang
disajikan sesuai
dengan
perkembangan
IPTEkK
3. Kesesuaian
gambar, audio, dan
video dengan materi
yang disajikan
3 | Ketepatan 1. E-LKPD sesuai 4 7, 8, 9,
rangkaian dengan isi materi 10
kegiatan E- |2. E-LKPD sesuai
LKPD dengan tujuan

pembelajaran

. Memudahkan

petunjuk dalam
mengerjakan lembar
kerja
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Lembar penilaian ini berisikan tentang kriteria E-LKPD yang

telah dibuat yang akan diberikan kepada peserta didik kelas V

SDN Bantarkemang 1. Adapun kisi-kisi instrumen angket respon

peserta didik sebagai berikut:

Tabel 3.10 Kisi-kisi Instrumen Angket Peserta Didik

Nomor
No Indikator )
Butir
1 Kemudahan menggunakan E-LKPD 1,2,3
2 Kesinambung antar materi pembelajaran | 4,5, 6
3 Desain E-LKPD 7,8,9,
4 Kelayakan E-LKPD dalam pembelajaran | 10, 11, 12

e. Lembar Soal Pretest dan Posttest

Lembar pretest dilakukan sebelum menggunakan E-LKPD,

sedangkan posttest dilakukan setelah menggunakan E-LKPD.

Adapun kisi-kisi instumen soal pretest dan posttest sebagai

berikut:

Tabel 3.11 Kisi-kisi Instrumen Soal Pretest dan Posttest

Muatan

Pembelajaran

Aspek | Nomor

IPS

letak geografis pada
bidang ekonomi

Indikator
Kognitif Butir
Mengidentifikasi letak C5 1,3
geografis berdasarkan
gambar
Membedakan dampak Cc4 2
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yang terdapat pada
iklan

Muatan _ Aspek | Nomor
Indikator
Pembelajaran Kognitif | Butir
Menegaskan informasi C4 4
tentang peta yang
sesuai dengan isi
bacaan
Menganalisis batas o7} 56,7
wilayah letak geografis
Indonesia
PPKn Menganalisis sikap C4 8,9
persatuan dan kesatuan
berdasarkan isi bacaan
Menentukan contoh (o7} 10
sikap persatuan dan
kesatuan di dalam kelas
Menganalisis sikap C4 11,12,
persatuan dan kesatuan 13
di dalam masyarakat
Bahasa Menganalisis isi iklan C4 14, 15,
Indonesia pada gambar 16, 17,
18, 19
Membedakan fakta C4 20

E. Teknik Analisis Data

1. Teknik Kualitatif

Data kualitatif merupakan teknik pengolahan data dengan

cara mengumpulkan informasi-informasi dari data kualitatif seperti

masukan, kritik, dan saran perbaikan yang terdapat pada angket.

Data ini digunakan untuk melakukan perbaikan mengenai E-LKPD

yang dikembangkan.
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2. Teknik Kuantitatif
Analisis kuantitatif dilakukan dengan menyusun secara
sistematis dalam bentuk angka-angka dan persentase mengenai
suatu objek yang diteliti, maka akan menghasilkan kesimpulan.
Objek yang diteliti pada penelitian ini adalah mengenai kelayakan
produk berupa E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me pada Tema 9
Subtema 1 Pembelajaran 3.

a. Analisis Kelayakan E-LKPD
Kelayakan E-LKPD diperoleh penilaian ahli bahan ajar
menggunakan kuesioner. Peneliti membuat lembar verifikasi
yang berisi rincian pertanyaan. Validator kemudian memberikan
jawaban dengan memeriksa katagori yang diberikan oleh peneliti
berdasarkan skala Likert yang terdiri dari lima skala penilaian,

sebagai berikut:

Tabel 3.12 Skor Penilaian Validasi Ahli

Keterangan Skor
Sangat Baik (SB) 5
Baik (B) 4
Cukup (C) 3
Kurang (K) 2
Sangat Kurang (SK) 1
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Hasil validasi yang tertera dalam lembar validasi akhir akan

dianalisa menggunakan rumus sebagai berikut.

P =L x100%

Keterangan:
P = angka presentase data angket
F = jumlah skor yang diperoleh
N = jumlah skor maksimum

Kemudian hasil dari persentase validasi ahli dapat
dikelompokkan dalam kriteria interpretasi skor menurut skala
likert sehingga akan diperoleh kesimpulan tentang kelayakan E-
LKPD, kriteria interpretasi skor berdasarkan skala Likert adalah
sebagai berikut.

Tabel 3.13 Kriteria Hasil Validasi E-LKPD

Penilaian Kriteria Interpretasi
81% - 100% Sangat Layak
61% - 80 % Layak
41% - 60% Cukup Layak
21% - 40% Tidak Layak

1% - 20% Sangat Tidak Layak

b. Analisis Respon Peserta Didik
Data respon peserta didik tentang pembelajaran

menggunakan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me dianalisis
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dengan metode skala likert. Skala ini terdiri dari lima skala
penilaian sebagai berikut:

Tabel 3.14 Skor Penilaian Peserta Didik

Keterangan Skor
Sangat Baik (SB) 5
Baik (B) 4
Cukup (C) 3
Kurang (K) 2
Sangat Kurang (SK) 1

Hasil validasi yang tertera dalam lembar validasi akhir akan

dianalisa menggunakan rumus sebagai berikut
P=Lx100%
N

Keterangan:
P = angka presentase data angket
F = jumlah skor yang diperoleh
N = jumlah skor maksimum

Kemudian hasil dari persentase peserta didik dapat
dikelompokkan dalam kriteria interpretasi skor menurut skala
likert sehingga akan diperoleh kesimpulan tentang kelayakan E-
LKPD, kriteria interpretasi skor berdasarkan skala Likert adalah

sebagai berikut.
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Tabel 3.15 Kriteria Hasil Validasi E-LKPD

Kriteria Interpretasi

Penilaian
Sangat Layak

81% - 100%
61% - 80 % Layak
41% - 60% Cukup Layak
Tidak Layak

21% - 40%
1% - 20%

Sangat Tidak Layak

Pembelajaran dengan menggunakan E-LKPD dapat

keefektifannya untuk meningkatkan hasil belajar

diketahui
dengan mencari nilai N-Gain dengan persamaan berikut:

. _  Skor Posttest—Skor Pretest
N-Gain = -
Skor Maksimum-—Skor Pretest

Penentuan kriteria nilai N-Gain disajikan sebagai berikut:

Tabel 3.16 Kriteria Nilai N-Gain

Nilai N-Gain Kriteria Interpretasi
>0,7 Tinggi
0,3-0,7 Sedang
<0,3 Rendah




BAB IV

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Wizer.Me

Penelitian yang dilakukan yaitu pengembangan E-LKPD interaktif

berbasis Wizer.Me yang diujicobakan di kelas V SDN Bantarkemang 1

pada bulan Mei. Adapun tahapan

yang dilakukan

dengan

pengembangan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me ini yaitu analisis

kebutuhan, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Berikut

tahapan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me:

1. Analysis (Analisis)

Analisis dilakukan untuk mengidentifikasi masalah yang muncul

dalam pembelajaran. Hasil dari analisis diperoleh sebagai berikut:

a. Analisis Kebutuhan Guru

Langkah ini dilaksanakan guna mengidentifikasi keperluan

yang timbul dalam tahap pembelajaran. Wawancara dengan wali

kelas V SDN Bantarkemang 1 terkait ketersediaan bahan ajar

yang digunakan merupakan analisis kebutuhan yang

dilaksanakan. Berikut dipaparkan hasil wawancara:

Tabel 4.1 Hasil Wawancara Guru

pada buku tema dan
belum mengerti cara
membuat LKPD

Nama Hasil Wawancara Hasil Analisis
Misbah Guru masih | Temuan hasil
Nasution, | menggunakan LKPD | wawancara memperoleh
S.Pd. cetak yang bersumber | informasi  bahwa  di

sekolah khususnya di
kelas V belum
menggunakan LKPD
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interaktif sehingga | interaktif dan hanya
pembelajaran bersumber pada buku
cenderung  monoton | tema. Hal ini

dan peserta didik | menyebabkan

kurang bersemangat. | kurangnya semangat
Oleh sebab itu sangat | peserta didik dalam
penting menciptakan | proses pembelajaran.
perangkat Selain itu, guru belum
pembelajaran seperti | paham tentang cara
LKPD yang menarik | membuat LKPD interaktif
dan interaktif dalam | akibatnya kurangnya

kegiatan belajar | variasi dalam proses

mengajar di dalam | pembelajaran dan

kelas. mengurangi  efektivitas
pengajaran.

Dari tabel 4.1 di atas, bisa disimpulkan bahwa LKPD yang
diberikan oleh guru masih berbentuk cetak dan bersumber pada
buku tema. Sehingga pada saat proses pembelajaran cenderung
monoton dan peserta didik kurang bersemangat. Peserta didik
mengharapkan LKPD interaktif dengan memuat gambar, video,
animasi yang menarik. Dari analisis tersebut, peneliti tertarik
untuk mengembangkan E-LKPD di SDN Bantarkemang 1.
Analisis Kebutuhan Peserta Didik

Berdasarkan hasil observasi di kelas V SDN Bantarkemang
1 peserta didik ingin menggunakan LKPD yang lebih bervariatif
dan tertarik mencoba LKPD elektronik untuk meningkatkan
semangat pada proses pembelajaran. Manfaat dari LKPD

elektronik atau E-LKPD ini membuat peserta didik lebih antusias
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dan termotivasi saat proses pembelajaran menggunakan E-
LKPD.
c. Analisis Kurikulum

Kurikulum yang digunakan SDN Bantarkemang 1 yaitu
kurikulum 2013. Kurikulum 2013 tentunya memiliki keunggulan
dan kelemahan, dalam hal ini keunggulannya yaitu berfokus pada
pengembangan seluruh aspek peserta didik mulai dari kognitif,
afektif, dan psikomotorik serta mendorong pembelajaran yang
aktif dan kreatif.

Sumber belajar yang dipakai oleh guru hanya bersumber
pada buku tema yang membuat peserta didik kurang
bersemangat dan mudah bosan saat proses pembelajaran.
Dalam penggunaan kurikulum 2013 ini guru harus lebih kreatif
dan inovatif dalam mengembangkan bahan ajar salah satunya
LKPD sehingga peserta didik bisa aktif berpartisipasi dalam
kegiatan pembelajaran. Oleh sebab itu, guru perlu menggunakan
LKPD elektronik seperti E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me.

2. Design (Perancangan)

Tahapan yang dilakukan pada perancangan E-LKPD ini yang
pertama yaitu memilih sumber yang digunakan dalam penyusunan
E-LKPD terdiri dari jurnal, buku, dan referensi lain yang relevan.
Kemudian dilakukan pemilihan format, sehingga tampilan, konten

dan intruksi dalam E-LKPD dapat menarik minat belajar peserta didik
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dan memudahkan peserta didik dalam mengerjakan setiap kegiatan
yang ada pada E-LKPD. Rancangan awal E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me dapat dilihat pada gambar berikut:

Tabel 4.2 Storyboard Design E-LKPD

No. Tahapan Deskripsi

Masuk ke halaman
utama Wizer.Me
dengan mengklik
https://app.wizer.me/

Selanjutnya  untuk
memasuki Wizer.Me

: e M, B0 arved M L e klik |Og in’ apabila
L5 galg digital worksheets

belum memiliki akun
Klik join now.

Kemudian pilih I'm
Teacher.

Fub|ifl, qrop, ped
abir bayatas = 4
FamcbarT crasker

rrhabalee

Selanjutnya

membuat akun
terlebih dahulu
menggunakan akun
google, lalu klik sign

up.
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No. Tahapan Deskripsi
5 Kemudian akan
e T ki ST .
= W @ | muncul tampilan
oy beranda dari
¥R '[ ]- Wizer.Me, klik

Create = Worksheet
untuk membuat E-
LKPD.

6 Klik Upload Header
Image untuk
mengganti Header
E-LKPD.

7 Tampilan Header E-
LKPD.

8 Upload cover,

petunjuk
penggunaan E-
LKPD, Kompetensi
Dasarr, Indikator
Pencapaian
Kompetensi, dan
Tujuan
Pembelajaran.
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Deskripsi

EEEEEE
T Il
EEDEEE

Terdapat
macam jenis
pertanyaan yang
disediakan Wizer.Me
untuk membuat E-
LKPD.

berbagai

10

Pertanyaan pertama
menggunakan Open
Question.
Tambahkan gambar
lalu isi instruksi, jika
sudah selesai klik
done.
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No.

Tahapan

Deskripsi

11

v b (s Thewes w4

Selanjutnya, upload
video dengan
menambahkan link
youtube setelah itu
klik done.

12

Pertanyaan kedua
menggunakan
Blanks atau mengisi
rumpang. Pilih kata
yang akan dijadikan
kalimat rumpang
setelah itu klik Blank,
jlka sudah selesai
klik done.

13

Pertanyaan ketiga
menggunakan Word
Search Puzzle.
Tambahkan  kata-
kata yang akan
dijadikan puzzle,
kemudian klik done.

14

Pertanyaan keempat
menggunakan Open
Question.
Tambahkan
instruksi, teks, dan
voice, jika sudah klik
done.
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No.

Tahapan

Deskripsi

15

Pertanyaan kelima
menggunakan
Sorting. Tambahkan
instruksi, kalimat
pernyataan yang
benar dan salah, jika
sudah klik done.

16

Pertanyaan keenam
menggunakan
Matching atau
menjodohkan.
Tambahkan kalimat
pernyataan yang
benar dan juga
pengertiannya, jika
sudah klik done.

17

Pertanyaan terakhir
menggukan  Open
Question.

Tambahkan istruksi,
jika sudah klik done.
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3. Development (Pengembangan)

Tahap ketiga yaitu tahap pengembangan. Tahap ini dilakukan
validasi kepada para ahli yang terdiri dari dua orang dosen dan satu
orang guru kelas. Validasi ini dilakukan untuk mengetahui kelayakan
E-LKPD dari segi tampilan, bahasa, dan isi materi. Pada tahap ini
komentar dan saran dari para ahli sangat diperlukan untuk
memperbaiki produk E-LKPD yang dikembangkan. Hasil dari saran
yang diberikan kemudian dilakukan perbaikan.

a. Validasi Ahli Media

Validasi ahli media mengenai kerapihan, ketepatan format,
dan template yang sesuai untuk E-LKPD, baik dari segi tampilan,
warna, jenis huruf, gambar, audio, video, dan lain sebagainya.
Validasi ahli media pada pengembangan E-LKPD ini yaitu M.
Igbal Suriansyah, M.Kom yang merupakan dosen di lingkungan
Universitas Pakuan. Berikut saran yang diberikan oleh ahli media
mengenai E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me pada tema 9

subtema 1 pembelajaran 3.
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Sebelum Direvisi

Setelah Direvisi

Style text harus lebih jelas dan tegas agar mudah terbaca

oleh peserta didik.

§ woTee

--------- San el £-LEPD b awah w

Solonel L'r\"drn;

v ) |2
Tie Felas U .|

Tk, AuNanbas Fenpes Tem s

reha mmp ey srioh wam e s i be.

" . ™~

.. . . 1 |§ S

Selamat Datang
Di kelas VB

-~
A Sahashan desgan bewas
- L LT PRI
permasalaban dolow L-LAPD dhsmah v
-
-

Pemilihan font color harus

satu warna dengan cover.

R

o g s memgas e L g

W AR o 00 A Pd RS » —

gt g . - —_

D S,

0

- s - o — . o \twae t sewte |
N L
B T S . L Ll L e b i LT

L

bt e ahe b s - S -

— oy

Pemilihan gambar harus lebih jelas dan cantumkan sumber

referensi pada gambar.

L3k Sesgrein ndormse
. P — A2t . SO S A — e by W -
- . toe o Reng et =
— SR S S P —
-y —— e - - —ve
e . et
-~ - - .
— ——
_— -
. B -n/.?
= s
_—‘_a . -
- pd - 22
— = —— '
S g | —— '
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Sebelum Direvisi Setelah Direvisi

Mengganti video pembelajaran yang semula bersumber dari
youtube milik orang lain dengan video pembelajaran hasil

karya penerbit

Ay st cibme & ———

-~

A Lt \Ndee Dhiemmen A

Diapht cleh herbogs! repars
Mtoywo Sngooura, Timar Leste, Pogus Nuger
SPow Vietnon dan Ausiioha

Tabel 4.4 Hasil Validasi Pertama Ahli Media

Skor Skor
No | Indikator Tiap . Presentase | Kriteria
Maksimal
Aspek
Desain
0,
1 Teks 12 20 60% Layak
Desain
2 2 76,6% Layak
Gambar 3 30 6,6% aya
3 Desaln_ 16 20 80% Layak
Pemakaian
Skor
0
keseluruhan 51 0 72,8% Layak

Berdasarkan tabel 4.4, diketahui bahwa dalam penilaian ahli
media memiliki tiga aspek penilaian yang memiliki kriteria layak.
Pada aspek desain teks memiliki presentase 60%, pada aspek
desain gambar memiliki presentase 76,6%, dan pada aspek
desain pemakaian memiliki presentase 80%, sehingga

didapatkan presentase keseluruhan vyaitu 72,8%. Apabila
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dikonversikan dengan tabel kelayakan yang sudah dipaparkan
sebelumnya, maka validasi ahli media yang pertama pada produk
E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me berada pada kriteria layak,
namun ada beberapa hal yang perlu diperhatikan dan diperbaiki
agar produk pengembangan E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me yang dikembangkan lebih baik sehingga dapat
digunakan oleh peserta didik. Berikut hasil validasi kedua dari ahli

media setelah produk E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me

direvisi.
Tabel 4.5 Hasil Validasi Kedua Ahli Media
. Skor Skor .
No | Indikator Tiap . Presentase | Kriteria
Maksimal
Aspek
Desain Sangat
0,
1 Teks 20 20 100% Layak
Desain Sangat
0
2 Gambar 26 30 86,6% Layak
Desain Sangat
0,
3 Pemakaian 20 20 100% Layak
Skor Sangat
0,
keseluruhan 66 70 94% Layak

Berdasarkan tabel 4.5 di atas, diketahui bahwa dalam
penilaian ahli media pada aspek desain teks memiliki presentase
100%, pada aspek desain gambar memiliki presentase 86,6%,
dan pada aspek desain pemakaian memiliki presentase 100%,

sehingga didapatkan presentase keseluruhan yaitu 94% dengan
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kriteria sangat layak. Maka, E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me
pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 3 telah dikembangkan dan

sangat layak untuk diuiicobakan.

. Validasi Ahli Bahasa

Validasi ahli bahasa mengenai mengembangkan bahasa
yang sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia, sesuai dengan
kemampuan peserta didik untuk mudah dipahami pada saat
pembelajaran. Validasi ahli bahasa pada pengembangan E-
LKPD ini yaitu Ainiyah Ekowati, M.Pd. yang merupakan dosen di
lingkungan Universitas Pakuan. Berikut saran yang diberikan
oleh ahli bahasa mengenai E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me
pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 3.

Tabel 4.6 Revisi E-LKPD oleh Ahli Bahasa

Sebelum Direvisi Setelah Direvisi

Perbaikan penulisan kalimat dan tanda baca yang ada pada
E-LKPD.

Sombecme g byt et GO e pomd
N s v By e e v 4

Bl et 4a I P 8l e tn
B e e

=

—— -
K e ey e e ——
Pt e b - s S o
- —— e

B L
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Tabel 4.7 Hasil Validasi Pertama Ahli Bahasa

Skor Skor
No | Indikator Tiap . Presentase | Kriteria
Maksimal
Aspek
1 . Sangat
Kelugasan 14 15 93,3% Layak
2 o . Sangat
Komunikatif 13 15 86,6% Layak
3 | Kesesuaian
dengan o
Kaidah 16 20 80% Layak
bahasa
Skor Sangat
0,
keseluruhan 43 S0 86% Layak

Berdasarkan tabel 4.7 di atas, diketahui bahwa dalam
penilaian bahasa memiliki tiga aspek penilaian yang memiliki
kriteria sangat layak. Pada aspek kelugasan memiliki presentase
93,3%, pada aspek komunikatif memiliki presentase 86,6%, pada
aspek kesesuaian dengan kaidah bahasa memiliki presentase
80%, sehingga didapatkan presentase keseluruhan yaitu 86%.
Apabila dikonversikan dengan tabel kelayakan yang sudah
dipaparkan sebelumnya, maka validasi ahli bahasa yang pertama
pada produk E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me berada pada
kriteria sangat layak, namun ada beberapa hal yang perlu
diperhatikan dan diperbaiki agar produk pengembangan E-LKPD
interaktif berbasis Wizer.Me yang dikembangkan lebih baik

sehingga dapat digunakan oleh peserta didik. Berikut hasil
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validasi kedua dari ahli bahasa setelah produk E-LKPD interaktif
berbasis Wizer.Me direvisi.

Tabel 4.8 Hasil Validasi Kedua Ahli Bahasa

Skor Skor
No | Indikator Tiap . Presentase | Kriteria
Maksimal
Aspek
1 . Sangat
Kelugasan 15 15 100% Layak
2 o . Sangat
Komunikatif 13 15 86,6% Layak
3 | Kesesuaian
dengan 20 20 100% Sangat
kaidah ° Layak
bahasa
Skor Sangat
0,
keseluruhan 48 S0 96% Layak

Berdasarkan tabel 4.8 di atas, diketahui bahwa dalam
penilaian ahli bahasa pada aspek kelugasan memiliki presentase
100%, pada aspek komunikatif memiliki presentase 86,6%, pada
aspek kesesuaian dengan kaidah bahasa memiliki presentase
100%, sehingga didapatkan presentase keseluruhan yaitu 96%
dengan kriteria sangat layak. Maka, E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 3 telah

dikembangkan dan sangat layak untuk diujicobakan.

. Validasi Ahli Materi

Validasi ahli materi mengenai pengembangan materi

pembelajaran yang sesuai dengan KD, Indikator, tujuan
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pembelajaran, dan rangkaian kegiatan pada E-LKPD. Validasi

ahli materi pada pengembangan E-LKPD ini yaitu Misbah

Nasution,

S.Pd. yang merupakan guru kelas V di

SDN

Bantarkemang 1. Berikut saran yang diberikan oleh ahli bahasa

mengenai E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me pada tema 9

subtema 1 pembelajaran 3.

Tabel 4.9 Revisi E-LKPD oleh Ahli Materi

Sebelum Direvisi

Setelah Direvisi

Perbaikan penulisan kalimat E-LKPD pada cover.

oy
Trone o Mt Bonali 15 Sebidar bhoe
e g e e I s o)
Pow b

b
Tomes ¢ Bowhe Sndy T3 b dw bl
e e A

Tomba o b

Tabel 4.10 Hasil Validasi Ahli Materi

Skor Skor
No Indikator Tiap ) Presentase | Kriteria
Maksimal
Aspek
1 | Kesesuaian
materi
dengan KD, Sangat
IPK, dan 14 15 93,3% Layak
tujuan
pembelajaran
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Skor Skor
No Indikator Tiap . Presentase | Kriteria
Maksimal
Aspek
2 | Penilaian Sanaat
kelayakan 14 15 93,3% g
: Layak
materi
3 | Ketepatan
rangkaian 0 Sangat
kegiatan E- 19 20 95% Layak
LKPD
. Sangat
Skor keseluruhan 47 50 94% Layak

Berdasarkan tabel 4.10 di atas, diketahui dalam penilaian
ahli materi memiliki tiga aspek penilaian yang memiliki kriteria
sangat layak. Pada aspek kesesuaian materi dengan KD, IPK,
dan tujuan pembelajaran memiliki presentase 93,3%, pada aspek
penilaian kelayakan materi memiliki presentase 93,3%, pada
aspek ketepatan rangkaian kegiatan E-LKPD memiliki
presentase 95%, sehingga didapatkan presentase keseluruhan
yaitu 94% dengan kriteria sangat layak. Maka, E-LKPD interaktif
berbasis Wizer.Me pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 3 telah
dikembangkan dan sangat layak untuk diujicobakan.

Berdasarkan hasil uji validasi pertama dari ahli media, ahli
bahasa, dan ahli materi, didapatkan hasil rekapitulasi terhadap

E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me sebagai berikut:
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No Validator Presentase Kriteria

1 | Ahli Media 72,8% Layak

2 | Ahli Bahasa 86% Sangat Layak

3 | Ahli Materi 94% Sangat Layak
Ratg-rgta Presentase 84.2%% Sangat Layak
Penilaian

Berdasarkan hasil uji validasi kedua setelah revisi dari ahli

media, ahli bahasa, dan ahli materi, didapatkan hasil rekapitulasi

terhadap E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me sebagai berikut:

Tabel 4.12 Hasil Rekapitulasi Validasi Kedua

No Validator Presentase Kriteria
1 | Ahli Media 94% Sangat Layak
2 | Ahli Bahasa 96% Sangat Layak
3 | Ahli Materi 94% Sangat Layak
Ratg—rgta Presentase 94.6% Sangat Layak
Penilaian

Hasil rekapitulasi menunjukkan bahwa rata-rata presentase
penilaian ahli terhadap E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me

pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 3 adalah 94,6% sehingga

produk ini dapat dikategorikan sangat layak untuk dilakukan uiji

coba di sekolah.

4. Implementation (Implementasi)

Tahap keempat yaitu tahap implementasi. Pada tahap ini

dilakukan uji coba produk secara terbatas kepada peserta didik kelas

V SDN Bantarkemang 1 dengan jumlah 26 peserta didik yang
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dilakukan secara luring atau tatap muka. Kegiatan yang dilakukan
selama proses pembelajaran diantaranya yaitu kegiatan
pendahuluan, pembagian kelompok dan pemberian link E-LKPD
interaktif berbasis Wizer.Me kepada setiap kelompok. Pada kegiatan
ini setiap kelompok diminta untuk mengisi semua yang ada pada E-
LKPD, mulai dari kegiatan mengamati peta Indonesia dan menjawab
pertanyaan yang telah disediakan. Selanjutnya kegiatan menyimak
video pembelajaran lalu peserta didik mengisi kata rumpang dan
juga menyelesaikan puzzle. Kegiatan selanjutnya kegiatan menalar,
pada kegiatan ini peserta didik diminta untuk menalar sikap yang
mencerminkan persatuan dan kesatuan Indonesia serta sikap yang
tidak mencerminkan persatuan persatuan Indonesia, ada juga
kegiatan menjodohkan antara pernyataan tentang iklan dengan
pengertiannya.

Setelah melakukan pembelajaran, peserta didik diberikan
lembar angket terhadap penggunaan E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me. Hasil angket respon peserta didik tersebut dapat dilihat
pada tabel berikut ini:

Tabel 4.13 Hasil Respon Peserta Didik

Responden Total Skgr Presentase Rata-rata
Skor Maksimal Presentase
1 58 60 96,6%
2 60 60 100%
3 44 60 73.3% 90%
4 53 60 88,3%
5 50 60 83,3%
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Responden Total Skor Presentase Rata-rata

P Skor Maksimal Presentase

6 53 60 88.3%

7 60 60 100%

8 58 60 96.6%

9 49 60 81.6%

10 53 60 88.3%

11 57 60 95%

12 46 60 76.6%

13 54 60 90%

14 60 60 100%

15 60 60 100% 90%
16 50 60 83.3%

17 60 60 100%

18 59 60 98.3%

19 44 60 73.3%

20 48 60 80%

21 54 60 90%

22 56 60 93.3%

23 54 60 90%

24 56 60 93.3%

25 53 60 88.3%

26 56 60 93.3%

*Data lengkap terdapat pada lampiran.

Berdasarkan tabel 4.13 di atas, diketahui rekapitulasi data

penilaian yang dilakukan 26 peserta didik terhadap E-LKPD interaktif

berbasis Wizer.Me memiliki rata-rata presentase keseluruhan yaitu

90% dengan kriteria sangat layak. Maka, E-LKPD interaktif berbasis

Wizer.Me pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 3 sangat layak

digunakan dalam proses pembelajaran di sekolah.

. Evaluation (Evaluasi)

Tahap terakhir yaitu tahap evaluasi. Tahap ini merupakan tahap

untuk mengetahui tingkat keefektifan E-LKPD interaktif berbasis
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Wizer.Me yang dikembangkan berdasarkan hasil pretest dan
posttest. Pelaksanaan pretest dilakukan sebelum menggunakan E-
LKPD interaktif berbasis Wizer.Me sedangkan posttest dilakukan
setelah menggunakan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me. Pretest
dan posttest dilakukan pada peserta didik kelas V SDN
Bantarkemang 1 dengan jumlah 26 peserta didik. Peningkatan hasil
belajar peserta didik kelas V SDN Bantarkemang 1 dapat dilihat pada
tabel berikut ini.

Tabel 4.14 Hasil Perhitungan N-Gain Pretest dan Posttest

Kriteria Pretest Posttest
Jumlah Peserta Didik 26 26
Nilai Tertinggi 80 100
Nilai Terendah 25 70
Nilai Rata-rata 55 88
Rata-rata N-Gain 0,75
Keterangan Tinggi

Berdasarkan tabel 4.14 di atas, diketahui rekapitulasi nilai rata-
rata pretest 55 dan nilai rata-rata posttest 88. Sedangkan rata-rata
nilai N-Gain adalah 0,75 yang termasuk ke dalam kategori tinggi.
Maka, E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me pada tema 9 subtema 1
pembelajaran 3 sangat efektif digunakan dalam proses
pembelajaran di sekolah karena meningkatkan hasil belajar peserta

didik.
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B. Pembahasan Hasil Penelitian

Pada proses pembelajaran tentunya harus memiliki ciri khas
dalam menyampaikan materi kepada peserta didik seperti melakukan
variasi perangkat pembelajaran yang digunakan oleh guru seperti E-
LKPD. E-LKPD merupakan lembar kerja yang harus dikerjakan untuk
mempermudah peserta didik dalam memahami materi dalam bentuk
elektronik.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang dilakukan
setelah penelitian pada peserta didik kelas V SDN Bantarkemang 1,
peserta didik merasa senang dan termotivasi pada saat menggunakan
E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me dalam pembelajaran di kelas
karena di dalamnya memuat gambar, video, dan audio. Selain itu,
peserta didik tertarik untuk mengerjakan LKPD berbasis teknologi
karena mudah dipahami dan mudah pada saat digunakan. Sejalan
dengan itu Puspita & Dewi, (2021) mengemukakan E-LKPD dapat
digunakan pada proses pembelajaran karena membuat aktivitas belajar
peserta didik menjadi lebih menyenangkan, pembelajaran menjadi
interaktif, memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk berlatih
dan memotivasi peserta didik dalam belajar.

Peneliti mengembangkan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me
menggunakan penelitian Research and Development (R&D) model
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and

Evaluation).
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Tahap pertama yaitu analysis (analisis) untuk mengumpulkan
informasi awal, analisis tersebut merupakan hasil observasi dan
wawancara peneliti dengan wali kelas V SDN Bantarkemang 1, bahwa
di sekolah khususnya di kelas V LKPD masih bersumber pada buku
tematik, LKPD pun masih berbentuk lembaran kertas dan guru belum
menggunakan LKPD vyang bervariatif. Oleh karena itu, peneliti
menganalisis penelitian dengan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me
yang di dalamnya memuat video, audio, gambar, dan teks. Berdasarkan
penelitian yang dilakukan oleh Kumalasari & Julianto, (2021) E-LKPD
lImu Pengetahuan Alam berbantu website Wizer.Me sangat valid dan
praktis digunakan dalam pembelajaran peserta didik kelas IV. Dengan
adanya pengembangan E-LKPD interaktif berbasis wizer.Me yang
memuat video, audio, gambar, dan teks pada tema 9 subtema 1
pembelajaran 3 membuat peserta didik lebih senang dan termotivasi
untuk belajar.

Tahap kedua yaitu design (perancangan) untuk menetapkan
tujuan pembelajaran sesuai indikator, mulai merancang bagian-bagian
dalam E-LKPD dan mencoba membuat E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me yang bersumber pada jurnal ataupun buku yang berisikan
materi tema 9 subtema 1 pembelajaran 3 dengan muatan pembelajaran
IPS mengenai letak geografis Indonesia, muatan Bahasa Indonesia
mengenai informasi yang terdapat dalam iklan media cetak atau

elektronik, muatan PPKn mengenai manfaat persatuan dan kesatuan
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untuk membangun kerukunan hidup. Setelah itu peneliti mulai
mendesain E-LKPD yang terdiri dari header, cover, petunjuk
penggunaan E-LKPD, Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator
Pencapaian Kompetensi (IPK), tujuan pembelajaran, dan rancangan
kegiatan E-LKPD berupa pertanyaan yang harus diselesaikan peserta
didik.

Tahap selanjutnya yaitu development (pengembangan) untuk
menyusun E-LKPD sesuai dengan desain yang telah dirancang. Setelah
produk sudah selesai dibuat peneliti melakukan konsultasi kepada
dosen pembimbing untuk mendapat masukan dan saran. Langkah
berikutnya melakukan validasi produk E-LKPD kepada para ahli yaitu
ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi. Hasil ahli tersebut akan
mengarahkan kepada pengembangan dan kelayakan dalam E-LKPD
interaktif berbasis Wizer.Me untuk digunakan oleh peserta didik di
sekolah dengan tahapan dilakukannya revisi produk agar E-LKPD yang
dikembangkan layak untuk digunakan dalam pembelajaran.

Hasil validasi uji media pada E-LKPD dilakukan oleh Bapak Igbal
Suriansyah, M.Kom. Validasi dilakukan sebanyak dua kali dengan hasil
validasi yang pertama mendapatkan total skor 51 dari skor maksimal 70
dengan presentase 72,8% yang dinyatakan layak tetapi harus dengan
revisi. Revisi yang terdapat yaitu seperti style text harus diperjelas,
pemilihan font color harus sesuai dengan cover, pemilihan gambar

harus lebih jelas dan dicantumkan sumber referensi, dan video
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pembelajaran disarankan dibuat sendiri oleh peneliti. Setelah revisi
selesai, dilakukan validasi kedua dan mendapatkan total skor 66 dari
skor maksimal 70 dengan presentase 94% yang artinya E-LKPD
interaktif berbasis Wizer.Me sudah sangat layak untuk digunakan dalam
proses pembelajaran.

Hasil validasi uji bahasa yang dilakukan oleh Ibu Ainiyah Ekowati,
M.Pd. Validasi dilakukan sebanyak dua kali dengan hasil validasi yang
pertama mendapatkan total skor 43 dari skor maksimal 50 dengan
presentase 86% yang dinyatakan sangat layak tetapi harus dengan
revisi. Revisi yang terdapat yaitu penulisan kalimat dan tanda baca
diperbaiki. Setelah revisi selesai, dilakukan validasi kedua dan
mendapat total skor 48 dari skor maksimal 50 dengan presentase 96%
yang artinya E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me sudah sangat layak
untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

Hasil validasi uji materi yang dilakukan oleh Ibu Misbah Nasution,
S.Pd. dilakukan satu kali validasi hanya saja terdapat sedikit revisi pada
cover E-LKPD tulisan E-LKPD diubah menjadi Lembar Kerja Peserta
Didik Elektronik (E-LKPD) agar mudah dipahami oleh peserta didik.
Hasil validasi uji materi mendapatkan total skor 47 dari skor maksimal
50 dengan presentase 96% yang artinya E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me sudah sangat layak untuk digunakan dalam proses
pembelajaran.

Setelah melewati tahap uji validasi kepada para ahli, produk E-
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LKPD interaktif berbasis Wizer.Me siap untuk diuji coba. Pada tahap
implementation (implementasi) dilakukan uji coba terbatas kepada 26
orang peserta didik kelas V SDN Bantarkemang 1. Kegiatan yang
dilakukan selama proses pembelajaran diantaranya yaitu kegiatan
pendahuluan, pembagian kelompok dan pemberian link E-LKPD
interaktif berbasis Wizer.Me kepada setiap kelompok, selanjutnya
peneliti menjelaskan cara penggunaan E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me dan setelah itu setiap kelompok diminta untuk mengisi semua
kegiatan yang ada pada E-LKPD. Setelah kegiatan selesai
dilaksanakan, peserta didik diminta untuk mengisi lembar instrumen
penilaian uji coba produk berupa angket.

Tahap terakhir yaitu tahap evaluation (evaluasi). Tahap ini
merupakan tahap untuk mengetahui kelayakan dan keefektifan E-LKPD
interaktif berbasis Wizer.Me yang dikembangkan berdasarkan hasil
lembar instumen penilaian berupa angket serta hasil pretest dan
posttest. Berdasarkan hasil rekapitulasi data lembar instrumen berupa
angket yang dilakukan 26 peserta didik, E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me mendapatkan presentase 90% dengan kriteria sangat layak.

Pretest dilakukan sebelum menggunakan E-LKPD untuk
mengetahui hasil belajar peserta didik kelas V SDN Bantarkemang 1
dengan hasil nilai tertinggi 80, nilai terendah 25, dan nilai rata-rata
keseluruhan 55. Setelah menggunakan E-LKPD dalam proses

pembelajaran dilakukan pretest untuk mengetahui apakah setelah
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menggunakan E-LKPD hasil belajar peserta didik akan meningkat atau
tidak. Setelah dilakukan posttest mendapatkan hasil nilai tertinggi 100,
nilai terendah 70, dan nilai rata-rata keseluruhan 88. Maka, hasil belajar
peserta didik kelas V SDN Bantarkemang 1 mengalami kenaikan
setelah menggunakan E-LKPD dan rata-rata nilai N-Gain 0,75 yang
dikategorikan tinggi. Dengan ini, E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me
pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 3 sangat layak dan efektif
digunakan dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan  hasil penelitan relevan dengan judul
Pengembangan Media Bahan Ajar E-LKPD Interaktif Menggunakan
Website Wizer.Me pada Pembelajaran IPS Materi Berbagai Pekerjaan
Tema 4 Kelas IV SDN Tanah Kalikedinding Il yang dilakukan oleh Safitri
& Mulyani, (2022) memiliki kemiripan dalam penelitian ini yaitu peserta
didik merasa senang dan termotivasi pada saat menggunakan E-LKPD
interaktif berbasis Wizer.Me karena di dalam E-LKPD memuat gambarr,
video, dan audio yang menarik sehingga pembelajaran menjadi
menyenangkan.

Proses pengembangan produk sudah dilakukan peneliti dengan
sebaik mungkin. Seluruh tahapan model ADDIE yang digunakan pun
sudah diterapkan, namun tidak dapat dipungkiri bahwa penelitian ini
memiliki kesulitan sehingga muncul keterbatasan dan kekurangan.
Salah satu kekurangan yang dialami saat penggunaan E-LKPD interaktif

berbasis Wizer.Me terdapat satu kelompok yang terkendala oleh sinyal
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sehingga harus menunggu beberapa saat untuk bisa mengakses E-
LKPD kembali.

Dibalik keterbatasan dan kekurangan yang ada dalam penelitian
ini terdapat kelebihan dari E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me ini ialah:
1) mudah digunakan dan dipahami oleh peserta didik karena E-LKPD
ini berbasis online sehingga dapat diakses dimanapun dan kapanpun;
2) memuat gambar, video, dan audio yang menarik sehingga
meningkatkan daya tarik peserta didik dalam kegiatan pembelajaran; 3)
banyak jenis pertanyaan yang bisa digunakan sehingga peserta didik
tidak mudah bosan dalam mengerjakan E-LKPD interaktif berbasis

Wizer.Me.



BAB V
KESIMPULAN, SARAN, DAN REKOMENDASI
A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitan yang sudah dilakukan mengenai

pengembangan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me pada tema 9

subtema 1 pembelajaran 3, dapat disimpulkan bahwa:

1. Proses pengembangan produk E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me
ini menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation).

a. Tahap pertama yaitu analysis (analisis) di SDN Bantarkemang 1
dengan mewawancarai wali kelas V dan melakukan observasi,
yang dimana diperoleh bahwa dalam proses pembelajaran belum
menggunakan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me.

b. Tahap kedua yaitu design (perancangan), peneliti membuat
rancangan design produk E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me
pada tema 9 subtema 1 pembelajaran 3.

c. Tahap ketiga yaitu development (pengembangan), produk
dikembangkan menjadi produk E-LKPD yang di dalamnya
memuat teks, gambar, video, dan audio. Setelah itu produk di
validasi oleh tiga ahli yaitu ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi
untuk mengetahui kekurangan produk dan melakukan perbaikan

produk untuk mendapat hasil yang baik.
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d. Tahap keempat yaitu implementation (implementasi), produk di
implementasikan atau uji coba produk secara terbatas kepada 26
peserta didik kelas V untuk mengetahui respon peserta didik
setelah menggunakan produk E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me.

e. Tahap terakhir evaluation (evaluasi), pada tahap ini peneliti
menghitung rata-rata hasil respon peserta didik untuk
mengetahui kelayakan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me.
Pada tahap ini juga dilakukan pretest dan posttest untuk
mengetahui tingkat keefektifan E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me pada hasil belajar peserta didik.

2. Hasil penelitan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me dengan hasil presentase ahli media 94% dengan kriteria
sangat layak, hasil presentase ahli bahasa 96% dengan kriteria
sangat layak, hasil presentase ahli materi 94% dengan kriteria
sangat layak, dan hasil presentase angket peserta didik 90% dengan
kriteria sangat layak. Sedangkan nilai rata-rata N-Gain hasil belajar
adalah 0,75 dengan kriteria tinggi. Hal tersebut menunjukkan bahwa
E-LKPD yang dikembangkan dapat digunakan dalam proses
pembelajaran dan sangat efektif untuk meningkatkan hasil belajar

peserta didik.
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B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka saran yang

dapat dikemukakan adalah sebagai berikut:

1.

Bagi peserta didik, pengembangan E-LKPD interaktif berbasis
Wizer.Me ini diharapkan dapat digunakan pada saat proses
pembelajaran, karena mendapat hasil validasi sangat layak dan
efektif meningkatkan hasil belajar peserta didik.

Bagi guru, pengembangan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me
dapat digunakan tidak hanya di kelas V, namun dapat digunakan
untuk kelas 1V, V, VI sebagai perangkat pembelajaran yang menarik.
Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan saat melakukan uji coba
produk sebaiknya ada sarana dan prasarana yang mendukung
seperti ketersediaan internet yang stabil agar E-LKPD interaktif

berbasis Wizer.Me dapat diakses lebih cepat.

C. Rekomendasi

Rekomendasi pengembangan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me

untuk peneliti selanjutnya yaitu dalam E-LKPD dapat Ilebih

menggunakan jenis pertanyaan yang lebih bervariatif. Pengembangan

E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me dapat lebih dikembangkan dengan

materi pembelajaran yang berbeda, disesuaikan dengan pembelajaran

di sekolah yang akan di teliti.
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Yih Kepak Scaclah SON Bantarkemang 1

o

Temgul

Db rangka pesysrsunan skiipei, dengan ini kamé mohde bantusn Bagek! Iy
UK rmemiberiian iz kepada mahasiawe:

Narma © FINKA CKTAVIANI
NPM 087116102
PENDIDIKAN GURLY
Such '
S SEKOLAM DASAR

msgadakan prapeneitian di Ingiungan indlans! yang Bapak/ibu plmpin,

Atas perhatian dan bentuan Sapaloite, ki mengucaghan tadma Lash.
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Lampiran 3 Balasan Surat Prapenelitian

PEMERINTAH DAERAH KOTA BOGOR
DINAS PENDIDIKAN
SDN BANTARKEMANG 1 BOGOR
KECAMATAN ROGOR TIMUR

Jalan Bantarkemang No 318 Kec, Boger Timar Kota Bagor KF. 16142
evail | i Aonar ey ) ol o) ooy

NESN M NSS  podecseMn e
—— ———
SUBATKETERANGAN
Nomor :421.2/24  /SD-8TX1/MI/2023
yang bertands tangan ds bawah wi .
Nams : Ridlo Ubaickllah, S Pd.SD
NP £ 1980083 120100 1010
Pargtat'Golongan : Peanta /T
Jehatan - Kepala SDN Bantackomang | Kaota Bogor
Deagan ini menerangian bahwa -
Ny - Fiska Okavian|
No. Mahasisws (037119102
Universitas : Universitas Pakoan
Program Stud: : PGSD

Mubasiswa dengan idontitns tersebut sofah malaksanakan kegistan Prapenclivan & Kobs 5B
SDN Bantarkemang | Kota Bogor.
Demikan surst betersngen inl dibess untek dipergusalan sehageimeng mestinya.

~ Bagor, 14 Maret 2023
- 7 Kepaly' SDN Bastarkemnang 1
£ "
Y
".'. o
. ‘.
R Ubaicillah, S P4.SD_

NIP 1980083 1201005010
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Lampiran 4 Surat Izin Penelitian

YAYASAN PAKUAN SILIWANGI
UNIVERSITAS PAKUAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Bermutu, Mandin dan
Subex Pakoere ol Pee 450, Emul S o0 W Tolopen X071) 2571438 Bogee

Nomee - QTEWADEK VFKPWI22 11 Mei 22
Perihal - o0 Pencisan

Yh. Kepata Sekoloh SON Bantarkemang 1

di

Tampal

Dularm rarghin pervyusunan shrigai, banans ini Kems hadepian mahasisvn |

Nunw : FINEA OKTAVANI

NPM 1 037110

Propmm Soudi | PENDIDIKAN GURL SEXCLAH DASAR
Sermesier . Akir

Uriuk mengsdakan peasiiien di instans yang Bapahibu pmpin. Adapun kegiatan
pencitian yany okan diakukan poda tangpad 15 Mel 5d. 17 Mei mengenal:
PENGEMBANGAN ELKPD INTERAKTIF BERBASIS WIZER ME PADA TEMA §
SUSTEMA 1 PEMBELAJARAN 3

Kami mobon bamoan Bapak/iby membenkan n peneltion kepads mahasisva
yeng barssoghutan.

Aras penasan den bantuan Bapakiiby, kam ucepkan teoma kash,
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Lampiran 5 Surat Balasan Penelitian

PEMERINTAH DAERAH KOTA BOGOR
DINAS PENDIDIKAN
SDN BANTARKEMANG | BOGOR
KECAMATAN BOGOR TIMUR
&mmtummmnvn.m

emall - whndorvarbernan! Wil cam
KPSN : M219040 NAS - 10102408000 ¢

—_—  —————

Noenoe £ 4210/ S8 SD BKI/V/2023 Boger, 12 Mei 2023
Lampirsn  :
Peribal : Bakasan Tzin Peseiition

Kepada

Y BapaloThu Dedom

Wakil Dekan Bideng Akadomik dan Kemahasiswian
i

Bogor

Dengzm hormat,

yiong bl terimat | knmi mesyarekon des menglzindun Mahasiseai UNIVERSITAS PAKUAN
untek mesgodakan Kegiotin Ponclitin  PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF
BERBASIS WIZER. ME PADA TEMA 9 SUBTEMA | PEMBELAJARAN 3 dilingkeegan
sekolah kamni S Negeri Bantarkemang | Kecamatan Bogor Tenur Kota Bogor

Berikut sama tersebul -

Namna : Fioka Oktaviand

No. Mahasiswa 037119102

Universitas : Universitas Pakuan
Program Studi : PGSD

Scmester : Akhir

Wakiu das Tempat Pelsicanan

Hari + Senin 50 Raba

Tanggal : 15« 17 Mei 2023
Tempat : SD Negeri Bantarkemang |

Demikian surat balasan dari kami otk dipergunskan sebagaimony mestinya,

p < K—mﬁm Bantarkessang |

N £

[ ) = R

Sl T - -
15 3~

‘;0\ \ e

L

NIP. 1920085 120 1X1010




Lampiran 6 Lembar Observasi Analisis Kebutuhan

Lembar Observasi Analisis Kebutuhan
Nama SN e fibah
Kelas :5-B
No. Absen g

Petunjuk Pengisian :

Berikanlah tanda (v) pada kolom YA jika pertanyaan sesual Jika tidak sesual, berikan
tanda (v') pada kolom TIDAK.

No Pernyataan TIDAK

1 | Peserts ok menggunakan buku tema
dalam pembelajaran,

2 | Peserta didlk- mempunyal buku pegangan
lain selain buku tema,

3 |LKPD yang digunakan dapat membual
paserta didik berpikir kritis,

4 | Peserta didik ingin menggunakan LKPD
yang lebih bervariatif.

5 |Peserta didik tertark mencoba LKPD
berbasis leknolog!.

NI NN




Lembar Observasi Analisis Kebutuhan

Nama WLham Rquglvan
Kelas 58

No.Absen © §

Petunjuk Pengisian :

Berkanlah tanda {¥) pada kolom YA jika pertanyaan sesual. Jika tidak sesuai, berikan
tanda (v') pada kolom TIDAK,

No Pernyataan YA | TIDAK
B _f;e'svfeﬁamaﬁwﬁé;{ggunakm buku tema v :
dalam pembelajaran
2 | Peseria didik mempunyai buku pegangan
[2in selain buku tema. 4
3 |LKPD yang digunskan dapat membust S
peserta didik berpikir kritls,
4 | Pesera dudik ingin menggunakan LKPD
yang lebih bervariat, v
5 |Peserta didik tertark mencoba LKPD e
berbasis teknologi.
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Lampiran 7 Lembar Wawancara Guru

Lembar Wawancara Guru Kelas V

Nama : Misbah Nasution, S.Pd.
Tanggal : 10 Maret 2023

No Pertanyaan Jawaban

1 Kesulitan seperti apa | Kesulitan yang dihadapi pada saat
yang dialami oleh | pembelajaran yaitu mengontrol
peserta didik pada saat | konsentrasi peserta  didik  dan
pembelajaran? pemahaman peserta didik yang

berbeda-beda.

2 | Apa faktor penyebab | Sepertinya karena model pembelajaran
dari kesulitan tersebut? | dan perangkat pembelajaran yang itu-itu

saja.

3 | Apa saja bahan ajar | Biasanya menggunakan buku tema dan
yang digunakan pada | buku paket lainnya.
saat pembelajaran?

4 | Bagaimana ibu | saya membuat dan menyiapkannya
menyiapkan bahan ajar | sendiri.
tersebut?

5 | Apakah terdapat | Ada, apalagi dengan perkembangan
keinginan untuk | zaman yang semakin canggih saya ingin
mecoba bahan ajar | mencoba bahan ajar yang bervariasi
yang bervariasi? agar peserta didik tidak mudah bosan

dan dapat berkonsentrasi pada saat
pembelajaran.

6 | Bagaimana ibu | Hanya dari buku tema saja.
menyiapkan LKPD
untuk proses evaluasi
pembelajaran?

7 | Apakah terdapat | Ada, ingin mencoba membuat LKPD
keinginan untuk | interaktif yang banyak animasinya
mencoba LKPD | sehingga peserta didik bisa lebih
interaktif? semangat dan pembelajaran menjadi

menyenangkan.
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Lampiran 8 E-LKPD Interaktif Berbasis Wizer.Me

A ‘ — .’l
Sclamat Datang

e Di kelas VB " I

Eelas V
Temta § Benada Begsdla D Selckar Kita
Sabrates | fenda Teaggal Dan Camperan
Peasbelabanin }

1 hrdoal @rmdtd Adat s winlam Mo

’
S Dywiiadt ] A L e o g WA AN T, e
ebryoben pade brveee el
| Bes g iabapan puta b LETT Mvge mrmbas hegm e
o+ Barastm mgoe hagee mang reedapw Adem §LCP mmt | pew ok
PN b b bee pedadingie e s beale
-

AR el v b e LU v G e i e
pried me mengar Sy P pebersereys, R el w Vet

A Sauh ke b ke el g ome ot s hoefrmaet poaens
R S L T
Dovabal W0A bl wasd Lin ot i g s AAA Sl AL
e madimple b




Komperensi Dasar dan
Indikator Pencapatan Xamperénal

89



Letah Geogratis indenesio

LOtar grograts Hodah ot ot syt miaarah (NER08 CM KA PADSANIND 01 TR LA D Latae
OGNS EartuLAN B Sl Ay astronois s Deskogis Msgrat, 2 soilal Dusea
Sardasarkdn Wisk geografiutys, bepasbisan rdanews Sarads ¢ anbars Borus Adw dy
Borva Juctrali, corty o artan Samuckya Kinda 2an Samusera Pasés Lotak geograte in
0t nemerganhy ronadhas wianah ledonace, by k alhat dar bpadaan fak con conial
hang omdromyi dan poltt B Amativn pata I acka baviint

St et Mle-ndcan

Selelah mangamati peba Lorsabut. (ufmnan S bu ksl yang kel et Kota i pada kelom i daath sl

B H-Beid R.VW-'S S B alW ~

Answer recorder (sytisie] - @ Velew

Diopit oleh berbagai negara
Molaynla‘__smgom Timor Leste, 'mua Nugini,

ina, Vietnam, dan Au
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Lampiran 9 Validasi Ahli Media

UNIVERSITAS PAKUAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

ormats, Mandiri dan Porbspribadian

17 Mei 2023

Nomor | 853/ WADEK IFKIP/V/2023
Perihad ! Permolwoan Valilatoe Dota

Yih Dekans FMIFA
Unsversitas Pakuan
Bogor

Dengam hormat,

Dalun rangkn Pepvesun Skogl, dengse ini kam| mohon kot Bapak waluk
memberikan izin kepods nahasiswa

Nasia : Finka Okiaviand
NPM » 037119102
Progreen Studi @ Pendidikan Guan Sekolah Dasar

ngee dape dibina oleh validator duls daei pitk FMIPA Universitus Pakuan uneak
mespezoleh data yang dibutuhkan obeh mahssiswa tersebut, Adapun validator data
yaito:

Nama Dases @ M Igbal Suriansyah, M Xom,

Demikizm penmobosan Il kami sampaikan. Ats peshatian dan bastuan Bapak,
kaeni ucapkan ferims kasih

Wakil Dekoun

ety Budiara, MPd.
NIK 11006 023 460

Jalan Pakean Kotak Pos 452, Boger 16143, Telepon (0251) 8375608
hitptiwoaw kip ssgok s 0d  email : dkipGuapak.co.id

‘




Nama Anl

Lembar Angket Validasi Media

| M. igbal Suriansyah, M.Kom

Patunjuk Pangisian
1. Lembar validasi bertujuan untuk mangetahul kelayakan dan E-LKFD yang

dikembangkan sebelum diimplementasikan kepada peserta oidik.

2. Mohon Bapak/|bu berkenan untuk membesikan penilaian terhadap E-LKPD
dengan memberikan tanda checidist (V) pada kolom penilaian mulai dan skala
penilaan 1 (Sangat Kurang), 2 (kurang), 3 {cukup), 4 (Bak). 5 (Sangat baik).

Aspek
Penilaian

Partanyaan

Skor

1

4 5

Desain Toks

Menunjukan ketepatan penggunaan jenis huruf

Manampéian ketepatan ukuran huru! sehingga
mudah dibaca peserta didik

Kotepatan manggunakan teks

Menempatkan  kesesuaian  gambar  dengan
materi

< IS S 18|t

Desain
Gambar

Kuaiitas gambar dan video pada E-LKPD

Tampiian gambar dan video pada E.LKPD

AWAY

Menampilkan ketepatan tata letak  atay
panempatan gambar

Video yang disajikan memudahkan peserta didik
untuk menjawab sos!

“Suara audio dan video yang digunakan jolas

Menampilkan ketepatan warna gambar serasi
dan tidak menabrak pada cbjek ain

Desain

Kemudahan penggunaan E-LKPD berbasis
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E-LKPD Menempatkan akses navigas yang mudah '-’L
Meénunjukan  kesederhanaan dan  kejelasan 1
petunjuk T
“Penyajian E-LKPD sesual dengsn kKarakierisiik :
peserta didik l""
Rata-Rata Zrwo 28
Saran Perbaikan:

| Tata Laseu 6 Opadbew

2 s Yar dipudn . ypng wwlde  fadeace
3. Sovbor copacant Mcervmomdics

4 Feridoon e

Kesimpuian:

E-LKPD Interskiil Berbasis Wizer. Me Pada Tema 9 Subtems 1 Pembelajaran 3

dinyatakan:

2. Layak untuk dimplementasikan'u coba tanpa revis!
(@) Layak untuk diimplementasikan/u coba dengan revisi
B. Belum dapat digunakan

*) Lingkari salah satu

Anki Medla,

M. Igbal Suriansyah, M.Kom
NIK. D41l03isc?
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Lembar Angket Validas! Media

Nama Ahl : M. igbal Sunansyah, M Kom

Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi bertujuan untuk mengetahui kelayakan dar E-LKPD yang
dikembangkan sebelum diimplementasikan kepada peserta didik,

2 Mohon Bapak/ibu barkenan untul memberiken penilaian terhadap E-LKPD
dengan memberikan tanda checklist (V) pada kolom penilaian mulal dan skala
penilian 1 (Sangat Kuréng), 2 {kurang), 3 (cukup), 4 (Baik), & {Sangat balk}).

Aspek Skor

No- | penilaian S 112]3[4

1 Desain Teks | Menunjukan ketepatan penggunaan jenis huruf

Menamgilkan ketepatan ukuran huuf sehingga
mudsah dibaca pesena didik

'Ketepatan menggunakan teks

Menempatkan kesesuaian gambar dengan
maten

2. |Desain Kualitas gambar dan video pada E-LKPD

Gambar Tampian gambar dan video pada E-LKPD

(Menampien  Kelepatan  lata  lefak  atau

penempatan gambar

Video yang disgikan memudahkan peserta didi

untuk menjawab soal v

Suara audo dan video yang digunakan jelas <3

Menampilkan kelepstan wama gambar serasl

dan tidak menabrak pada obyek lsn

Desain Kemudashan penggunaan E-LKPD berbasis

Pemakaian | Wizer Me v

G IR S IS o

LS

.




ELKPD  TMenempatkan akses navigas! yang modah | v
Menunpkan kesederhanaan dan kejeiasan
petunjuk il
Penyajian E-LKPD sesuai dengan karakleristik "
peseda didik
Total Skor bl
Rata-Rata : edica B
Saran Perbaikan:
Kesmpulan:

E-LKPD Interaktil Berbasis Wizer Ma Pada Tema © Subtermna 1 Pambelajaran 3
dinyatakan:
(2) Layak untuk diimplementasikaniut coba tanpa rovisi
@ Layak untuk diimplementasikaniuji coba dengan revisi
S Belum dapat digunakan
*) Lingkari salah satu

M. lgbal Suriansyah, M_Kom
M NN 04280a8008
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SURAT KETERANGAN VALIDASI
Yang bertanda tangan ¢ bawah inl -
Validator | M. Igbal Suransgyah, M.Kom.
Jabatan : Dosen limu Kompater
Instansi ‘ Universitas Pakuan

Telah menerima instrumen hasil validasi angke! peneitian yang benudul
“Pengembangan E-LKPD Interaldif Berbasis WizerMe Pada Tema @ Subtema 1

Pembelajaran 3° yang disusun oleh :

Nama - Finka Oktaviani

NPM 1037119102

Program Studl : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas - Keguruan dan limu Pendidikan (FXIP)

Setelah memperhatkan dan mengadakan pembahasan pada butr-butir pertanyaan
perdasarkan kisi-kisi instrumennya, maka E-LKPD tersebut dinyatakan “VALID”

Demikian surat keterangan ini dubat untuk digunakan sebagaimana mestnya

Bogor, 06 Mai 2023

Mengetahul,
Pembimbing Utama, Pambimbing Pendamping, Vakdator,

o (B =

NIK. 1.0212009578 NIK. 1.0116001682 NIDN. 0428088502
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Lampiran 10 Validasi Ahli Bahasa

UNIVERSITAS PAKUAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
—_—— — —

Nomwe ¢ BSA/WADEK VFKIP/V/2023 11 Mei 2022
Peribul ¢ Permobonan Validator Datn

Yih Dok FKIP
Universitus Paooan
Bogor

Dengars hormat,

Dalan rangka Penyusunan Skripsi, dengan ink kami mohon banfuan Bapak unak

memberikan izin kepada mahasiswa
Nama 1 Feedaa Oktavian
NPM P BTN

Prograe Steodi ;| Pendidikan Guru Sekolah Dasar

agar dapal divina oleh validator data dari pihak FRIP Universitas Pakuan emuk

memperolch data yang dibutuhkam oliels mahasiawn wersebut. Adapaen validstor data
yaito:

Noeas Dosen ¢+ Ainkyah Ehowati, M.PA
Demikian permobooon ind i sampaitan. Atas pechatlan dan bastuan Bagak,
kami ueapkan terima kasih.

Waki) Dakan
Bidang Akademik don Kemnhisiswaan,

el 1,1006 025 469

Jalan Pekean Kotk #os 452, Bogor 16141, Telepoa (0251) K575608
hispliwww, feip.unpak ac.id  emnadl ¢ fkipiuspak co.id




Nams Ahd

LEMBAR ANGKET VALIDASI BAHASA

Aniyah Exowst, M Pd

Peturguk Pengisian
1. Lembar valdasi bertujuan untuk mengetahus kelayakan dan E-LKPD yang

dikembangkan sebelun dimplementasikan kepada pesera didik.

2. Mohon Bapakiibu berkenan unluk memberikan penilaian tethadap E-LKPD
dengan memberkan tanda chackist (v) pada kolom penilaan mulal dari skaia
penilaian 1 (Sangat Kurang), 2 (kurang), 3 {cukup), 4 (Baik), atau S (Sangat

bak).
: Aspok Skor
No- | penitaian St 1[2[3]4[s
1. | Kelgasan | Menggunakan bahasa yang idak Desbelil-beil 7
‘Menggunakan kalimat yang sederhans. J
Menysjikan informasi yang jelas.
2 | Komumikatf | Menggunaksn bahasa yang mudah Gpahami
pesea didik J
Dapat membuat peserta didik termotivasi saal
balajar.
Mengounakan bahasa dengan  Karakleristic
pasena didik v
3. | Kesasuamn | Ketepatan psnggunakan simbol dan 1anda baca J
dengan | Ketepaian penggunaan ejaan, /
kaidah Menggunakan Bahasa yang efekiif dan efisien. 7
bahasa Manggunakan Bahasa Indonesia yang bak dan /
benar.
e “Total Skor 43
Rata-Rata
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Saran Pecbaikan!

Kesimputan

Penggunaan Bahasa dalam E-LKPD Interaktf Berbasis Wizer, Me Pada Tema 9
Sublema 1 Pembeigjaran 3 dinyatasan

1. Layak untuk gimpiementasikan/uji coba tanpa revisi

@ Layak untuk dimplementasian/ui coba dengan revisi

3. Belum dapat cigunakan

*} Lingkari eslah satu

Aniyah Ekowati, M.Pd.
NIK 11306819885
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Catatan:
1. Sampul depan: Tuligan judul sampul gunakan huruf kapital
2. Petunjuk Menggunakan LKPD

Perbalki menjadi “PETUNJUK PENGGUNAAN E-LKPD"
Kata ‘a daftarkan’ pada No, 2parbaki menjadi " _didafarkan. sl identitas

No. 3: °. dalam E-LKPD_" perhaiki mjd “pada E-LKPD"
Bullet and numbering ganti menjadi poin a, b.
Kata “Hand In Work"
3, Materl Letak Geografis
« Tulisan perbaiki mjd rata kanan dan Kir.
o Setelah kata Mslogralt’ gunakan tanda koma.
+ Kafa 'ibu kota' kecil
4. Kalimat rumpang
« Kata ‘di bawah’ dipisah.
s Kata ‘benua’ kecil, Kata benua kapital jka setelahnya ada nama benua
itu, misal Benua Afrika.
5 Persatuan dan Kesatuan Indo:
e Paragral perbalki rata kanannya, setiap materi seteahnys jugs
diparbaki rata kanan paragrafnya
o Kata'dibawah' dipisah.
6. Kelompokkan kegatan:
« Perbaiki®,,, Di Bawah Ini .."
« Sefiap kata ‘di bawal’ ini pada paragraf v penulisannya dipisah karena
merupakan kata depan.
+ Setap pihan penulsannya cukup kata pertama yang diawall huruf
kagital.
« Seatiap bagian & pon Au akhirl dengan tanda taik
» ‘Bermain dengan siapa saja, .’
7. lkian layanan masyarakal:

“Ikian leyanan masyarakat.." Penulisannya kecil jika ingin menonjolkan kata ity
bisa dihtamkan/old

8. Menjodohkan: Perintahrya akhiri dengan fanda senu



LEMBAR ANGKET VALIDASI BAHASA

Nama Ahll : Ainiyah Ekowati, M, Pd

Petunjuk Pengisian

1. Lembar validasi bertujuan untuk mengetahul kelsyskan dan E-LKPD yang
dikembangkan sebelum dimplementasikan kepada peserta didik.

2. Mohon Bapak/bu berkenan untuk memberikan penilaian terhadap E-LKPD
dengan memberikan tanda checkiist (V) pada kolom pendaian mulai dadi skale
penilaran 1 (Sangat Kurang), 2 (xurang), 3 (cukup), 4 (Balk), atau S (Sangat

' A‘P‘"‘— Skor
No:| penilaian e 12 3 4[5
1. | Kolugasan | Menggunakan bahasa yang idak berbeiil-bekL f
Menggunakan kakmal yang sederhana. J]
Menyajiken nformasi yang jelas. J
Z | Komunikatif | Menggunakan bahasa yang mudah dipahami |
peserta didik.
Dapat membuat peserta didik termotivasi saat
belajar.
Menpgunakan bahasa dengan karaktenstik
peserta didik. J
3 | Kesesuaian | Ketepatan penggunakan simbol dan tanda baca
dengan | Ketepatan penggunaan ejaan. J
kadah Menggunakan Bahasa yang efektf dan efisien.
bahasa Menggunakan Bahasa Indonesia yang bak dan J
benar.
Total Skor 8
i3 e 100 - 9%
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~ Saran Perbaskan:

Kesimpular:
Pengpunaan Bahasa dalam E-LKPD interakiif Berbasis Wizer. Me Pada Terma 9
Subtema 1 Pembelajaran 3 dinyatakan:

(7} vayak untuk diimpiementasikan/iji coba tanga revis|
2. Layak untuk gimplemantasikanuji ceba dengan revisi
3. Belum dapat digunakan
*) Lingkari salah satu

Ainiyah Ekowati, M. Pd
NIK 1.130819885
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SURAT KETERANGAN VALIDASI

Yang bertanda tangan @ bawah ini .

Validetor : Alntyah Ekowatl, M.Pd,

Jabatan . Dosen Pendidikan Bahasa dan Sas¥ra Indonesia
Instansi : Universitas Pakuan

Telah menerima instrumen hasil validasi angket pensliian yang benudul
“Pengembangan E-LKPD Inferakif Berbasis WizerMp Pada Tema § Sublema 1
Pembelajaran 3" yang disusun oleh |

Nama : Finkg Oktavian|

NPM 1037118102

Program Studi  * Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas - Keguruan dan limu Pendidikan (FKIP)

Setelah mempernatikan dan mengadakan pembahasan pada butk-bulir perianydan
verdasarkan kisi-kisi instrumennya, maka E-LKPD tersebut dinyatakan “VALID"

Demikian surat ketarangan inl dubat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Bogor, 04 Mei 2023

Mengetahut,
Pembimbing Utama, Pambimbing Pendamping, Valkdator,

o Cho (o

Yult Mubyavecatl, .09, Lufty Hari Susanto, MPd.  Ainiyah Ekowall, M. Pd.
NK. 1.0212000578 NIK. 1.0116001682 NIK. 1.120819685
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Lampiran 11 Validasi Ahli Materi

UNIVERSITAS PAKUAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

vanat, andiri dan DBeskepribadian

11 Mei 2023

Nomor  : 853WADEK VFKIPAV2023
Peribal  : Penmohoean Validate Disa

Yih, Kepala SDN Bantarkemany |
di Bogor

[Devgan hosmeat,

Dulwn ramgka Penyusunan Skripsi, dengon iné kami mokon buntusn Bapak/Ibu
utwuk memberikan izin kepada mabasiswa:

Nama ¢ Finka Okuviani
NPM 1 037119102
Prograem Stodi : Pesdidikan Goru Sekolah Drsar

ngar dopat dibina oleh validatoe data dari sekolah untuk memperoleh data yurg
@hutehkan oleh mahasgswa lersebut. Adapun validator dafa yuita:

NamsGurs ¢+ Misheh Nesuticn, S

Demikian penmohonan ini Kaemi sampuikan, Atss perhatian dan bantusn Bapak/Tiu,
ki peapkan serima kasih,

Jales Pakuse Kotak Pos 452, Bogor 16143, Telepon (0251) 3375606

Auipiiwwe fcip unpak. ac.id  email @ fhp@unpek co.d
‘




Lembar Angket Validasi Materl

Nama Ahf . Misbah Nasution, S Pd.

Petun|uk Pengsian

1. Lembar validasi bertujuan untuk mengetahul kelayakan darl E-LKPD yang
aiembdangkan sebalum diimplementasikan kepada pesena didik

2. Mohon Bapak/lbu barkenan untuk membenkan penilaian terhadap E-LKPD
dengen meamberikan tanda checklist (V) pada kelom penilaian mulal dan skefa
penliaan 1 (Sangat Kurang), 2 (kurang), 3 (cukup), 4 (Baik), 5 (Sangat taik),

Aspek Skor

M| Penilalan Al e i72(3 4 sl
1. | Kesesusian  Menampilkan tupan pembelajaran yang sesuai

materi dengan indikator VI

dengan KD, | Memberkan materi yang relevan  dengan

IPK. dan | kompetensl  dasar, indikator, dan  ljuan ¥4

Tujuan pembelsjaran

Pembelafaran | Kelengkapan mater sesuai dengan Batasan |

KD pada tema 9 sublema 1 pembelsjaran 3 %

2. | Penilaian Menyajikan mater sesual dengan karakterssi

kalayakan | peserta didik i

mates (Materi  yang disajiken  sesuai  dengan

perkembangan PTEK i

[ Kesesuadn gambar, audio, dan video dengan !
| mater| yang dtsajlkan V‘,'
3 |Kotepatan | Rangkeian Kegialen pada E-LKPD sesuai g
‘ rengkaian ;det\gan isl maten v/ I

kegiatan E- Rangksian kegialan pada E-LKPD sesvai
‘ LKPD dengan tujuan permbelasaan v
l l Konsep rangkaian keqalan yang dissjkan | ' |
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Memberikan kemudahan petunjuk  dalam 1
| mengerjakan lembar kegiatan "1
Total Skor P |
Rata-Rala S oo 9|
Saran Perbakan: B
Kesimgpulan:

Materi dalam E-LKPD Interaktif Berbasis Wizer Me Pada Tema 8 Subtema 1
Pembelsjaran 3 dinyatakan:
@ Layak untuk dilmplementasianiuji coba tanpa revisi
2. Layak untuk diimplementasikaniuji coba dengan revisi
3. Belum dapat digunakan
*) Lingkan salah saty

Misbah Nasution, S.Pd
NiP. -
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SURAT KETERANGAN VALIDASI
Yang bertanda tangan di bawah ini

Validator : Migbah Nasution, S.Pd
Jabatan ; Wal Kelas VB
Instans| : SDN Bantarkemang 1

Telah menerima instrumen hasil validasi angkel peneliian yang berjudul
‘Pengembangan E-LKPD Inieraktif Berbasis WizerMe Pada Tema ¢ Subtema 1
Pembeitajaran 3° yang disusun cleh ;

Nama : Finka Oksaviani

NPM C 037119102

Program Studl  : Pendidiken Guru Sekolah Dasar
Fakultas ‘- Keguruan dan limu Pendidikan (FKIP)

Setelah memparhatikan dan mengadakan pembahesan pada butir-butir pertanyaan
berdasarkan kisi-kisi instrumennys, maka E-LKPD ersebut dinyatakan “VALID"

Demikian surat keserangan ini dubat untuk digunakan sebagaimana mestinya,

Bogor, 06 Mes 2023
Mengetahui,
Pembimbing Utama, Pembimbing Pendamping, Validator,
mummnn.é_m

NIK, 1.0212009578 NIK. 1.0116&1682 NIP. -
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Lampiran 12 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan : SDN Bantarkemang 1
Kelas/Semester : 5/2

Tema : 9. Benda— Benda di Sekitar Kita
Subtema : 1. Benda Tungga dan Campuran
Pembelgjaran ke : (3)

Muatan Pelgaran  : IPS, Bahasa Indonesia, dan PPKn
Alokasi Waktu : 1 hari

A. Kompetens Inti (K1)

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, tetangga,
dan negara.

. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif pada
tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, serta benda-
benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah, dan tempat bermain.

. Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif, kritis,
mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, sistematis, logis
dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku anak sesuai dengan tahap
perkembangannya.

B. Kompetens Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetens

Mata Kompetens Dasar Indikator Pencapaian
Pelajaran Kompetens
IPS 3.1 | Mengidentifikas 3.1.1 | Menganalisis karakteristik
karakteristik geografis geografis Indonesia
Indonesia sebagal negara sebagal negara
kepulauan/maritim  dan kepulauan/maritim  dan
agraris serta pengaruhnya agraris serta pengaruhnya
terhadap kehidupan terhadap kehidupan
ekonomi, sosia, budaya, ekonomi, sosid, budaya,
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komunikas, serta komunikad, serta
transportasi. transportasi.

3.1.2 | Menguraikan karakteristik
geografis Indonesia
sebagai negara
kepulauan/maritim  dan
agraris serta pengaruhnya
terhadap kehidupan
ekonomi, sosid, budaya,
komunikas, serta
transportasi.

4.1 | Menygjikan hasl | 4.1.1 | Menelaah hasl
identifikasi  karakteristik identifikas  karakteristik
geografis Indonesia geografis Indonesia
sebagai negara sebagai negara
kepulauan/maritim  dan kepulauan/maritim  dan
agraris serta pengaruhnya agraris serta pengaruhnya
terhadap kehidupan terhadap kehidupan
ekonomi, sosia, budaya, ekonomi, sosid, budaya,
komunikas, serta komunikad, serta
transportasi. transportasi.

4.1.2 | Menyimpulkan hasil
identifikas karakteristik
geografis Indonesia
sebagai negara
kepulauan/maritim dan
agraris serta pengaruhnya
terhadap kehidupan
ekonomi, sosial, budaya,
komunikas, serta
transportasi. (C5)

Bahasa 34 | Mengandliss informas | 3.4.1 | Merinci informas  yang

Indonesia yang disampaikan paparan disampaikan paparan
iklan dari media cetak atau iklan dari mediacetak atau
elektronik. elektronik.

34.2 | Menegaskan  informas
yang disampaikan paparan
iklan dari mediacetak atau
elektronik.

Memeragakan ~ kembadli Mengumpulkan  kembdi

44 | informas yang | 44.1 | informas yang
disampaikan paparan iklan disampaikan paparan
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dari media cetak atau iklan dari mediacetak atau

elektronik dengan bantuan elektronik dengan bantuan

lisan, tulis, dan visua. lisan, tulis, dan visudl.
Menyesuaikan kembali
informas yang

4.4.2 | disampaikan paparan
iklan dari media cetak
atau elektronik dengan
bantuan lisan, tulis, dan
visual.

PPKnN 34 | Mengadi manfaat | 3.4.1 | Menguraikan manfaat
persatuan dan kesatuan persatuan dan kesatuan
untuk membangun untuk membangun
kerukunan hidup. kerukunan hidup.
3.4.2 | Meaksanakan manfaat
persatuan dan kesatuan
untuk membangun
kerukunan hidup.

44 | Menygikan hasil | 4.4.1 | Menguraikan hasi
penggalian tentang penggalian tentang
manfaat persatuan dan manfaat persatuan dan
kesatuan untuk kesatuan untuk
membangun kerukunan. membangun kerukunan.

4.4.2 | Menerapkan hasl
penggalian tentang
manfaat persatuan dan
kesatuan untuk
membangun kerukunan.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Dengan kegiatan mengamati peta Indonesia, siswa dapat menuliskan nama daerah-

daerah yang pernah dikunjungi dengan tepat.

2. Dengan kegiatan mengamati video letak geografis Indonesia, siswa dapat
mengidentifikasi letak geografis Indonesia dengan benar.

3. Dengan kegiatan berdiskus tentang perilaku yang mencerminkan persatuan dan
kesatuan serta perilaku yang tidak mencerminkan persatuan dan kesatuan dalam

masyarakat, siswa dapat menuliskan contoh perilaku yang mencerminka persatuan
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dan kesatuan serta contoh perilaku yang tidak mencerminkan persatuan dan kesatuan
dengan tepat.

4. Dengan kegiatan mengamati gambar iklan, siswa dapat menuliskan pengertian iklan
dengan tepat.

5. Dengan kegiatan berlatih, siswa dapat menceritakan isi iklan dengan tepat.

D. MATERI PEMBELAJARAN
1. IPS
Letak Geografis Indonesia
2. Bahasalndonesia
Teks penjelasan
3. PPKn
Manfaat persatuan dan kesatuan

E. LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskrips Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan | 1. Guru memasuki ruang kelas dan mengucapkan salam. 15 menit
(Religius)
2. Siswamenjawab salam yang diucapkan oleh guru.
(Religius)
3. Perwakilan peserta didik diminta untuk memimpin berdo’a.
(Religius)

4. Pesertadidik bersama— samamenyanyikan lagu “Indonesia
Raya”. (Nasionalis)

5. Guru menanyakan kabar peserta didik. (Komunikatif)

6. Pesertadidik dicek kehadirannya oleh guru. (Disiplin)

7. Guru mengkondisikan peserta didik dan ruang kelas agar
siap untuk melakukan pembelgaran (memeriksa tata letak
meja dan bangku, kerapihan pakaian peserta didik, meminta
peserta didik untuk tertib dan memeriksa apakah disekitar
tempat duduk peserta didik terdapat sampah). (Disiplin)

8. Peserta didik melakukan apersepsi pembelgaran dengan
mel akukan tanya jawab dengan bimbingan guru, seperti :

- Anak-anak, tadi pagi kalian melakukan kegiatan apa
saja?
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9.

10.

- Apa yang kaian lakukan setelah pulang sekolah?
(Komunikatif)

Memberikan motivasi dengan melakukan ice breaking

tepuk semangat.

Guru mengarahkan peserta didik agar mengetahui tujuan

pembel g aran yang akan dicapal termasuk sikap yang akan

dinilai selama proses pembelgaran.

Inti

10.

11.

12.

Peserta didik melakukan tes kefokusan dengan tepuk
fokus.

Peserta didik diminta untuk membuka buku siswa tema 9
subtema 1 pembelgjaran 3 halaman 19. (mandiri)
Pesertadidik diberi waktu untuk membaca narasi yang ada pada
pembelgjaran 3 di buku siswva hal 19. (mandiri)

Pada awa pembelajaran, guru menstimulus ide, gagasan,
dan motivasi siswa dengan pertanyaan panduan yang ada
di buku siswa. Oleh karena itulah, guru meminta siswa
untuk mengungkapkan pendapatnya secara percayadiri.

1. Di manakah kamu tinggal ?

2. Di daerah pegunungan, pesisir, atau perkotaan?

3. Apakah di daerah itu dapat dijumpai iklan penawaran
berbagai benda?

4. Apakah di daerah pegunungan, pesisir, dan perkotaan
masyarakatnya menjunjung nilai persatuan dan

kesatuan?. (critical thinking)

Guru menjelaskan tentang letak geografis Negara
Indonesia. (communication)

Peserta didik mengamati video tentang letak geografis
Indonesia.

Guru memberikan pertanyaan kepada siswa terkait materi
tersebut.

Guru menunjuk masing — masing peserta didik untuk
menjawab pertanyaan yang dilontarkan oleh guru dan
mengkomunikasiannya kepada teman sekelasnya di
tempat duduk. (communication)

Peserta didik diminta untuk mengamati peta Indonesia
pada buku siswa. (mandiri)

Guru memantau proses kegiatan berlangsung, guru
berkeliling kelas memandu peserta didik yang mengal ami
kesulitan. (communication)

Peserta didik dibagi menjadi beberapa kelompok. Satu
kelompok beranggotakan 4 orang siswa. (demokratis)
Pesertadidik mendiskusikan perilaku yang mencerminkan
persatuan dan kesatuan dan perilaku yang tidak

180 menit
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13.

14.
15.

16.

17.

mencerminkan persatuan dan kesatuan. (communication
dan critical thinking)

Selanjutkan peserta didik berdiskus juga tentang
pengertian iklan yang ada padamedia cetak maupun media
elektronik. (communication dan critical thinking)

Guru membagikan soa pretest kepada peserta didik

Guru membagikan link E-LKPD kepada peserta didik
melalui grup whatapps dan peserta didik mengerjakan E-
LKPD dengan kelompoknya.

Secaramandiri pesertadidik diminta untuk
mengemukakan pendapatnya berdasarkan pemahaman
yang sudah didapatkannya selama kegiatan pembelgjaran
berlangsung. (communication dan collaboration

Guru membagikan soa posttest kepada peserta didik.

Penutup

Guru menunjuk salah satu peserta didik untuk
menyimpulkan materi  pembelgaran  yang telah
disampaikan oleh guru terkait materi hari ini.

Peserta didik diberikan penguatan kembali mengenai
materi hari ini.

Peserta didik diminta untuk merapihkan alat tulis,
mengecek kerapihan pakaian dan sampah yang tertinggal
di kelas untuk di buang ke tempat sampah.

Guru mengkondisikan peserta didik dan mengkondisikan
kelas agar siap untuk mengakhiri kegiatan pembel gjaran.

Guru menunjuk salah seorang peserta didik untuk
memimpin do’a “Al- Ashr” dilanjutkan dengan doa
selamat di perjalanan sebelum menutup pembel gjaran hari
ini.

15 menit

F. SUMBER BELAJAR

1. Buku Guru
Ari Subekti 2017. Buku Guru Kelas V. Tema 9 : Benda — Benda di Sekitar Kita
Subtem1: Benda Tunggal dan Campuran, Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013
(Revisi 2017). Jakarta :Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan RI.
2. Buku Siswa

Ari Subekti 2017. Buku Sswa Kelas V. Tema 9 : Benda — Benda di Sekitar Kita
Subtem1: Benda Tunggal dan Campuran, Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013
(Revisi 2017). Jakarta :Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan RI.

3.

Internet
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G.PENILAIAN PROSESDAN HASIL BELAJAR
1. Teknik penilaian
a. Penilaian Sikap : Lembar Observasi
b. Penilaian pengetahuan : Tes
c. Penilaian Keterampilan : Unjuk Kerja

Bogor, Mei 2023

Mengatahui, Mahasiswa,

Wali Kelas 'V,
{ |
o
i

Misbah Nasutin, S.Pd Finka Oktaviani



Sekolah

Lampiran 13 Kisi-kisi Soal Pretest dan Posttest

KISI-KISI SOAL PRETEST DAN POSTTEST

: SDN Bantarkemang 1 Alokasi Waktu : Menit
Kelas/Semester :V(Lima) / 2 (Dua) Jumlah Soal : 20 Soal
Muatan Aspek Penllaan hes
Pembelajaran Hompetens Dazar Indikator Instrumen o Tarrdi | Jenis | Bariuk Bobot INSIRaFea
IPE idansifikasi Mengidentifikasi letak Pillhan
korakterstis  geogralis | geografis © berdasarkan 7] Tes | Terulis Gaanda 1 1.3
Indonask sebagal | gambar,
negara N Membedaan  dampak Bilihan
kepulauan/maritim - dan | lelak geografia  pada A Tes | Teriulis. Ganda 1 2
agraris serta | bidang ekonomi
pengaruhinga  kerhadap | Manegaskan  informEsi Sl
kehidupan ekaonomi, | tentang pela yang sesusi 4 Tes | Terulis Galnﬂ 1 4
Sisial. budaya, | dengan is basaan,
Komunias, sefta | Menganalisks  balasan
o t:?;":;ﬂ :E't"'“ THT_LE‘ i Tes | Tertulis Eig:g 1 56,7
kepulausan maritm.
PFKn bemggali manfaat | Menganalisis sikap Plihan
persatuan dan kesshean | persaluan dan kessiuan 4 Tes | Teriulis e 1 8.8
wnituk membangun | berdasarkan il bacaan
Eenskunan hidup. Mensniukan conlon Bilihan
slksp  persatian - dan (| Tes | Teriulis Caanda 1 10
kasabuan di dalam kalas
Menganalizis sian Bilihan
persaluan dan kesaluan o4 Tes | Terulis Gands 1 11,42 13
di dakarn masyarskal
Bahasa Menganalsis  informasi | Menganalisis i iklan o4 Tes | Terulis Piliban 1 415, 18,
Imddanesia YHEng disampatikan | pada gambar, Ganda ir, 18,19
paEparan iklan dari media | Membedasan fakla van X Pilihar
st e SO - | et TR RS £ Tes | Tertuls | Coa [ 7 s
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Lampiran 14 Soal Pretest dan Posttest
SOAL PRETEST dan POSTTEST
Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Wizer.Me
Pada Tema 9 Subtema 1 Pembelajaran 3
Nama

No. Absen

PILIHAN GANDA
1. Perhatikan gambar berikut!

e

-\".____ p

Indonesia disebut sebagai Negara Kepulauan, karena Indonesia terdiri dari
banyak pulau. Pulau yang tertera pada gambar di atas adalah Pulau...

a Sumatera

b. Kaimantan

c. Jawa

d. Papua

2. Pilihlah yang paling benar:
1. Jalur ekspor dan import yang luas
2. Kayaakan hasil laut
3. Menjadi lalu lintas internasional
4. Kayaakan Sumber Daya Alam (SDA)
5. Menjadi jalur transit internasinaol
6. Mendapat dampak perkembangan teknologi transportasi dari negara maju
D| bidang ekonomi keuntungan letak geografis Indonesia sebagai berikut,

3. Perhatikan gambar berikut!
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Secara geografis Indonesia terletak diantara dua benua dan dua samudra.
Tanda panah di atas menunjukkan. ..

a SamudraHindia

b. Samudra Fasifik

c. BenuaAsa

d. BenuaAustralia

. Karakteristik Geografis Indonesia dalam Peta adalah gambaran seluruh atau
sebagian permukaan bumi. Gambaran tersebut dilukiskan di suatu bidang datar
dengan skala tertentu. Gambaran permukaan bumi yang dilukiskan meliputi
wilayah yang sempit ataupun wilayah yang luas. Peta yang menggambarkan hal
tertentu, misalnya peta kependudukan di Indonesia, menjelaskan berbagai
informasi mengenai kependudukan, antara lain jumlah penduduk perempuan
dan laki-laki, kepadatan penduduk, angka Jenis kelamin, sebaran penduduk, dan
kepadatan penduduk agraris adalah....

a Atlas

b. PetaUmum

c. PetaKhusus

d. Globe

. Indonesia diapit oleh berbagai negara seperti Malaysia, Singapur, Timur
Leste, dan Papua Nugini. Batas wilayah Indonesia sebelah timur, yaitu...
Samudra Hindia dan Samudra Pesifik

Samudra Atlantik dan Samudra Pasifik

Samudra Pasifik dan Malaysia

Samudra Pasifik dan Papua Nugini

oooo

. Wilayah Indonesiayang luas, berupa kepulauan, dan disatukan oleh laut sangat
mempengaruhi kondisi transportasi yang ada. Salah satunya adal ah transportasi
jalur udara dengan adanya bandara. Nama bandarayang adadi JawaBarat yaitu

a. Sultan Iskandar Muda
b. Husein Sastranegara
c. Ngurah Rai

d. Juanda

. Pulau ini dikelilingi oleh Laut Cina yaitu untuk bagian utara-barat, Laut Sulu
untuk utara-timur, Laut Sulawes dan Selat Makasar di Timur serta Laut Jawa
dan Selat Karimata pada bagian selatan. Pulau tersebut adalah Pulau. ..

a Jawa
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11.
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b. Papua
c. Kalimantan
d. Sulawes

Ratna bersama warga membersihkan lingkungan kampung bersama-sama. Ada
yang menyapu, ada pula yang mengangkut sampah. Mereka dapat
menyelesaikan pekerjaan sebelum pukul 11 siang. Peristiwa tersebut
menunjukkan bahwa persatuan dan kesatuan dapat...

a. Menjaga keamanan dan ketertiban

b. Mewujudkan kenyamanan warga

c. Mempermudah pekerjaan dan cepat selesai

d. Menjaga sesehatan mental

Putu, Wirya, dan Samuel berasal dari daerah yang berbeda-beda. Namun,
mereka menjadi teman satu kelas. Dalam keseharian, mereka menggunakan
Bahasa Indonesia untuk berkomunikasi. Contoh di atas merupakan salah satu
upaya untuk mewujudkan ....

a. Pertikaian

b. Persatuan

c. Permusuhan

d. Pertengkaran

Yuri mendengar bahwa salah satu teman sekelasnya lupa membawa bekal
makanan. Sikap yang harus ditunjukkan oleh Yuri yaitu...

a. Meaporkannya kepada guru

b. Memberikan semua bekal miliknya

c. Memintamakanan lebih di kantin

d. Berbagi beka makanan

Perhatikan gambar berikut ini!

Gambar di atas menunjukkan salah satu perilaku hidup rukun sebagai warga
masyarakat. Manfaat berikut yang paling sesuai dengan gambar di atas yaitu...
a. Pekerjaan cepat selesal

b. Menciptakan lingkungan yang asri

c. Terjaganyakeamanan lingkungan

d. Munculnyasikap acuh tak acuh
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12. Persatuan dan kesatuan bangsa perlu dijaga, perbuatan di bawah ini yang bisa
membina persatuan dan kesatuan bangsa adalah ....
a. Bekerjakeras siang dan malam
b. Menghafalkan undang-undang dasar
c. Kerjasamadalam tawuran di kampung
d. Kerjabakti membersihkan lingkungan

13. Persatuan dan kesatuan memiliki arti yang sangat penting bagi seluruh Bangsa
Indonesia. Persatuan dan kesatuan harus dipahami oleh setiap masyarakat agar
bisa mewujudkan hal-hal sebagai berikut, kecuali..

a. Pembangunan lebih lancar

b. Pergaulan antar sesama lebih akrab

c. Perbedaan tidak menjadi sumber masalah

d. Persatuan dan kesatuan demi kebersamaan kelompok

14. Iklan berikut untuk soal nomor 14 dan 15!

IR e e
Isi iklan tersebut adalah...
Pentingnya menggosok gigi secararutin
Gigi sensitive harus segara diobati
Nyeri dapat dihilangkan dengan gigident
Gigident cocok untuk gigi sensitive

cooTw

15. Iklan tersebut termasuk iklan...
Layanan masyarakat
Penawaran

Permintaan

Undangan

cooTw

16. Iklan berikut untuk soal nomor 16 dan 17!
1« .« Pentingnya Air Untuk Kita .. 4
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Padaiklan di atas, unsur yang memuat anjuran ditunjukkan oleh nomor...
Satu

Dua

Tiga

Empat

ocooTw

17. Berikut salah satu ciri iklan yang sesuai dengan gambar di atas yaitu...
Tidak bertujuan komersia

Tidak memiliki dampak tinggi

Ditunjukan kepada beberapa orang

Informatif dan persuasif

oo oo

Kateciaguan Kota vogrmarts

HADLM

Foton | St it dhary wmng
sebe s ¥pS 000 000,000
Jumrn 1 Seret ot den wmng
wsbesar FR2.500 000,000
Jumrn [N Sen o dan warg
webe e a2 000 000 (00

Andi mengikuti lomba menulis cerpen dalam iklan tersebut. Jika Andi berhasil
menjadi juarall, hadiah yang didapatkan Andi adalah sertifikat dan uang tunai
sebesar...

a. Rp. 2.500.000

b. Rp. 2.000.000

c. Rp. 3.000.000

d. Rp. 3.500.000

19. Perhatikan iklan baris berikut!

DIJUAL CEPAT, rmh 3 lantai di Komp.Tomang Utara, JakBar, SHM, LT 1.000 m?,
LB -+500 m?, Hub. Lala: 081973888808

Isi iklan tersebut menawarkan...
Rumah

Tanah

Lantai

Komplek perumahan

cooTo
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20. Perhatikan iklan berikut!
(1) Kunjungilah pameran Buku Kiat Ujian!
(2) Peluang nilai ujian maksimal.
(3) Harga buku murah terjangkau.
(4) Pameran tanggal 2 Februari s.d. 10 Februari 2016 di Aula Serba Belgjar.
Pernyataan yang berupa fakta padaiklan tersebut adalah ...
a (1
b. (2
c. (3
d (4



a &
o O O

o
w

O O

10.D

JAWABAN

11.C

12.D

13.A

14.D

15.B

16.B

17.A

18.A

19.A

20.D
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Lampiran 15 Nilai N-Gain Peserta Didik

No Nama Lengkap Pretest Posttest Faosttest - Pretest Skor Maksimum (100 - Pretest) Nilai N-Gain
1 Ahmad llham M 45 S0 45 55 0.82
2 Alanisa Sakila 5 35 75 40 65 0.62
3 Andika Oktaviano P, B 55 85 30 45 0.67
4 Annaly Putri 55 85 30 45 0.67
5 Ashyla Aurora Z 30 95 65 70 0.93
5] Erlangga Fajar R 75 S0 5 25 0.60
7 Evan Fadilah 55 95 40 45 0.89
2 Hilya Tullabibah 75 100 25 25 1.00
9 Ilham Ramadhan 60 70 10 40 0.25
10 M. Harya Aditya 50 S0 40 50 0.80
11 M. Rafli 70 S0 20 30 0.67
12 M. Ardiansyah 45 S0 45 55 0.82
13 . Fabian Putra Dita 70 [0 20 30 0.67
14 Muhamad Alfaridzi 55 100 45 45 1.00
15 Muhamad libril W 55 [0 35 45 0.78
16 Muhamad Zainal M 20 95 15 20 0.75
17 Muhamad Izhan R 45 75 30 55 0.55
18 Muhamad Laili A 75 100 25 25 1.00
19 Muhamad Paris A 30 95 65 70 0.93
20 Muhamad Rizgi M 25 80 55 75 0.73
71 Muhamad Syahrul N 55 75 20 45 0.44
22 MNamira Puteri R 70 95 25 30 0.83
23 Nicky Putra Pratama 45 95 50 55 0.91
24 Rijni Mariani 35 70 35 65 0.54
25 Siti Aulia Putri 65 S0 25 a5 0.71
26 Zaskia Clarisya 65 95 30 a5 0.86
Mean 54.62 88.46 33.85 4538 0.75
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Lampiran 16 Angket Penilaian Peserta Didik
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Lampiran 17 Lembar Observasi Setelah Penelitian

Nama
Kelas

Lembar Observasi Setelah Penelitian

: M. Fabian Puifa Dita
r,B

No.Absen : |2

Petunjuk

Berikaniah tanda (v') paca kolom YA jika perianyaan sesual, Jika tidak sesuai, berikan

tanda ()

Pengisian :

pada kolom TIDAK,

No

Pernyataan

TIDAK

i

Peserta aidik tertark dalam mengerjakan
LKPD berbasis teknologi.

E-LKPD mudah dipahamé oleh peserta
didik.

ELKPD  membuat peserta  didik
termotivasi dalam pembelajaran.

E-LKPD membuat pesera didik berpkir
kritis.

e e ——————————— S——
Peserta didk pada saat mengerjakan E-
LKPD merasa senang.

I
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Nama s ZaSka (ladag
Kelas 5.
No.Absen | 95
Petunjuk Pengislan :
Berikaniah tanda (v) pada kolom YA jika pertanyaan sesual. Jika tidak sesuai, berikan
tanda (v) pada kolom TIDAK.
No Parnyataan YA TIDAK
1 | Peserta didik tertarik daflam mengerjakan
LKPD berbasis teknologi. J
2 | E-LKPD mudah dipahami oleh peserta
didik. o
3 |ELKPD membuat peserta didik
termotivasi dalam pembelajaran. .
4 |E-LKPD membuat peserta didik berpikir
kritis.
5 | Peserta didik pada saat mengerjakan E- '
| LKPD merasa senang. v
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Lampiran 18 Dokumentasi

Kegiatan Uji Coba Produk E-LKPD Interaktif Berbasis Wizer.Me
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Foto Bersama Kepala Sekolah dan Wali Kelas V
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Lampiran 19 Riwayat Penulis
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