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ABSTRAK

Nur Iklimah Azahra. 037120075. Pengembangan E-LKPD menggunakan
Aplikasi Wizer.me pada mata pelajaran IPAS materi Norma dan Adat Istiadat
Daerahku. Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and
Development (R&D) di Sekolah Dasar Negeri Cipaku Perumda. Pada
penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling dengan subjek
penelitian kelas IV-C di SDN Cipaku Perumda yang berjumlah 27 peserta didik,
penelitian dilakukan pada semester genap tahun pelajaran 2023/2024.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan E-LKPD menggunakan
aplikasi wizer.me pada mata pelajaran IPAS materi norma dan adat istiadat
daerahku untuk dikembangkan kepada peserta didik terhadap kegiatan
pembelajaran di sekolah. Model penelitian yang digunakan pada penelitian ini
yaitu ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementasi and Evaluation),
batas pengembangan pada penelitian ini yaitu tahapan implementasi yang
mana untuk mengetahui respon pemakaian produk E-LKPD oleh peserta didik.
Hasil penelitian ini menunjukan bahwa pengembangan terhadap E-LKPD
menggunakan aplikasi wizer.me dalam materi norma dan adat istiadat
daerahku dinyatakan “sangat layak”. Pengembangan produk ini digunakan
berdasarkan validasi ahli media sebesar 80%, ahli bahasa sebesar 100%, ahli
materi dengan persentase 90% serta hasil rekapitulasi respon peserta didik
mencapai 93.19% karena mampu memberikan pembelajaran yang lebih
bermakna dengan tampilan E-LKPD yang menarik dalam proses belajar
mengajar.

Kata Kunci, E-LKPD, Wizer.me, IPAS
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kualitas pembelajaran pada abad ke-21 ini menjadi suatu hal
yang mampu menjamin peserta didik memiliki keterampilan belajar
menggunakan kecakapan hidup (life skills). Sistem pembelajaran ini
merupakan suatu penerapan kurikulum yang dikembangkan melalui cara
menuntut sekolah mengubah pendekatan belajar yang berpusat pada
peserta didik. Hal ini sesuai dengan tuntutan dunia masa depan dimana
peserta didik harus memiliki kecakapan berpikir dan belajar. Kecakapan-
kecakapan tersebut diantaranya adalah kecakapan memecahkan
masalah, berpikir kritis, kolaborasi, dan kecakapan berkomunikasi.
Pencapaian kecakapan hidup tersebut sangat penting diperhatikan
sebagai landasan dalam mempengaruhi perkembangan pendidikan yang
bersifat digital di zaman sekarang ini.

Perkembangan digital dalam dunia pendidikan memberi pengaruh
yang signifikan pada pola interaksi guru dengan peserta didik. Pendidikan
saat ini telah memasuki era revolusi industri 5.0 dengan terjadinya proses
digitalisasi pada berbagai aspek kehidupan terutama dalam dunia
pendidikan. Upaya inovasi pembelajaran merupakan suatu hal yang perlu

dilakukan guru untuk menguasai teknologi dalam kegiatan belajar



mengajar mulai dari perubahan media cetak menjadi media digital
sehingga dengan penggunaan teknologi yang lebih efektif dan efisien
dalam pemahaman konsep dan materi pembelajaran.

Pembelajaran berbasis digital dapat diwujudkan dengan
mengembangkan lembar kerja peserta didik dalam bentuk yang lebih
interaktif. Pengembangan LKPD digital merupakan salah satu bahan ajar
yang digunakan guru sebagai sarana pendukung dalam proses
pembelajaran yang terdiri dari beragam bentuk latihan soal. Hal ini
menjadi penunjang keberhasilan belajar peserta didik dengan
menambahkan interaksi gambar, video, dan audio melalui tampilan LKPD
yang lebih menarik. E-LKPD ini diperlukan guru sebagai upaya
memaksimalkan pemahaman materi ajar sesuai tujuan pembelajaran
sehingga peserta didik dapat mengeksplorasi pengetahuan secara
mandiri melalui bahan ajar sebagai bentuk pengalaman belajar yang lebih
bermakna.

Berdasarkan hasil pra penelitian yang dilakukan pada tanggal 14
Maret 2024 melalui hasil wawancara dengan guru kelas I, IV, dan V SDN
Cipaku Perumda diperoleh hasil bahwa LKPD yang digunakan guru
selama kegiatan belajar dominan menggunakan LKPD berbentuk cetak.
Penggunaan E-LKPD pada aplikasi wizer.me belum pernah dilakukan
oleh guru dalam aktivitas pembelajaran. Kurangnya keterampilan dan

pengetahuan guru pada penggunaan aplikasi belajar online



menyebabkan peserta didik kurang tertarik dan cepat merasa bosan
dalam mengerjakan soal. Berkenaan dengan hal tersebut membuat
peserta didik kesulitan memahami konsep materi yang bersifat abstrak
pada mata pelajaran IPAS.

Berkaitan dengan permasalahan yang dipaparkan bahwa guru
perlu mengoptimalkan rancangan E-LKPD yang lebih efektif sebagai
upaya inovasi pembelajaran digital. Hal ini dilakukan kepada peserta didik
agar pembelajaran lebih interaktif dan tidak bersifat monoton. Salah
satunya ialah dengan melakukan pengembangan LKPD berbasis digital
menggunakan aplikasi Wizer.me pada pembelajaran IPAS. Pemanfaatan
E-LKPD ini menjadi alat alternatif bahan ajar yang mampu membuat
peserta didik lebih aktif dengan menggunakan variasi gambar atau
animasi, audio dan video sehingga menciptakan proses pembelajaran
yang menyenangkan.

Berdasarkan penjelasan di atas seperti yang dilakukan oleh
Kumalasari et al., (2023) dengan judul “Pengembangan Lembar Kerja
Peserta Didik IImu Pengetahuan Alam Berbantu Website Wizer.me Materi
Energi Alternatif Kelas IV Sekolah Dasar” mengungkapkan bahwa LKPD
IPA berbantu website wizer.me memenuhi kriteria sangat valid oleh nilai
persentase kevalidan materi sebesar 94% dan kevalidan media sebesar
93% sehingga dapat disimpulkan bahwa LKPD IPA berbantu website

wizer.me valid, praktis dan efektif digunakan sebagai bahan ajar.



Hal ini diperkuat juga oleh penelitian yang telah dilakukan oleh
Tsabitah et al., (2023) dengan judul “Pengembangan E-LKPD Interaktif
Berbasis Wizer.Me Pada Tema 2 Subtema 2 Pentingnya Udara Bersih
Bagi Pernapasan di Kelas V' mengemukakan bahwa pengembangan E-
LKPD menggunakan website wizer.me mendapatkan hasil validasi materi
pembelajaran sebesar 92% dan hasil persentase validasi ahli media
sebesar 84% yang dinyatakan sangat valid dan layak untuk digunakan
saat proses pembelajaran.

Berdasarkan uraian di atas maka peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dalam pengembangan Research and Development (R&D)
dengan judul “Pengembangan E-LKPD Menggunakan Aplikasi Wizer.me
Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Norma Adat Istiadat Daerahku Kelas
IV SD Negeri Cipaku Perumda Semester Genap Tahun Ajaran
2023/2024.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas dapat di
identifikasikan masalah sebagai berikut :
1. Guru dalam pembelajaran sudah menggunakan LKPD yang bersifat
digital tetapi masih kurang efektif dan efisien.
2. Guru kurang kreativitas dalam memanfaatkan aplikasi pembelajaran

digital.



3. Peserta didik menginginkan pembelajaran yang bersifat menarik
agar tidak bersifat monoton.

4. Guru belum menggunakan inovasi pembelajaran terutama dalam
pengembangan E-LKPD berbasis wizer.me.

5. Peserta didik membutuhkan LKPD digital yang interaktif untuk
mendukung proses pembelajaran.

6. Guru perlu berinovasi dalam pemanfaatan teknologi bahan ajar yang
mengikuti perkembangan zaman menggunakan LKPD digital.

7. Penyajian E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me akan menjadi
lebih efektif dengan diwujudkan melalui tampilan yang menarik.

. Rumusan Masalah

Setelah membahas permasalahan utama di atas, maka
penelitian ini dapat di ambil rumusan masalah sebagai berikut :

1. Bagaimana Pengembangan E-LKPD menggunakan Aplikasi
Wizer.me Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Norma Adat Istiadat
Daerahku Kelas IV SD Negeri Cipaku Perumda Semester Genap
Tahun Ajaran 2023/2024 ?

2. Bagaimana kelayakan Pengembangan E-LKPD menggunakan
Aplikasi Wizer.me Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Norma Adat
Istiadat Daerahku Kelas IV SD Negeri Cipaku Perumda Semester

Genap Tahun Ajaran 2023/2024 ?



D. Tujuan Penelitian
Berdasarkan pemaparan rumusan masalah di atas, dapat
disimpulkan tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Untuk mengembangkan E-LKPD menggunakan Aplikasi Wizer.me
Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Norma Adat Istiadat Daerahku
Kelas IV SD Negeri Cipaku Perumda Semester Genap Tahun Ajaran
2023/2024.

2. Untuk mengetahui kelayakan E-LKPD menggunakan Aplikasi
Wizer.me Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Norma Adat Istiadat
Daerahku Kelas IV SD Negeri Cipaku Perumda Semester Genap
Tahun Ajaran 2023/2024.

E. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat
secara teoretis dan praktis sebagai berikut :

1. Manfaat Teoretis
a. Memberikan gambaran tentang penggunaan E-LKPD aplikasi

wizer.me pada materi Norma Adat Istiadat Daerahku di kelas IV.
b. Temuan penelitian ini dapat bermanfaat untuk menyediakan
bahan referensi sekolah dengan membuat materi pembelajaran

digital.



2. Manfaat Praktis

a. Manfaat bagi Guru
Dengan dilakukan penelitian ini guru menyatakan bahwa
penggunaan E-LKPD interaktif pada aplikasi wizer.me sebagai
pemilihan bahan ajar untuk meningkatkan hasil belajar peserta
didik di dalam kelas.

b. Manfaat bagi Peserta Didik
Berguna untuk menambah pengetahuan dan wawasan baru
dalam pemakaian media online sehingga dapat dikembangkan
melalui konsep belajar berbasis digital terhadap pembelajaraan
E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me.

c. Manfaat bagi Sekolah
Hasil penelitian ini dapat di implementasikan oleh sekolah dalam
proses pembelajaran untuk meningkatkan kualitas inovasi

belajar melalui perkembangan teknologi.



BAB Il

LANDASAN TEORETIK

A. Deskripsi Teoris
1. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)
a. Pengertian Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)
Pengembangan E-LKPD pada kegiatan pembelajaran dijadikan
sebagai tahapan yang mampu untuk berorientasi dengan kemampuan
berpikir peserta didik dalam menciptakan proses belajar sesuai abad
ke-21. Hal ini digunakan untuk membantu peserta didik memahami
sebuah konsep yang lebih bermakna terhadap materi yang diberikan
oleh guru. Menurut Noperman (2022:134) mengungkapkan bahwa E-
LKPD bahan ajar berbentuk elektronik berisi tugas tertentu yang perlu
diselesaikan oleh peserta didik untuk memfasilitasi kegiatan
pembelajaran yang dilakukan menggunakan perangkat online seperti
computer dan handphone. Hal ini didukung oleh D. N. I. Sari et al.,
(2021) mengungkapkan E-LKPD berisi tugas dengan bentuk elektronik
yang harus diselesaikan oleh peserta didik.
Pembelajaran berbasis digital ini menjadi suatu aspek yang
harus dikuasai guru untuk mengoptimalkan kegiatan belajar yang
berorientasi pada peserta didik. Berdasarkan hal tersebut menurut F.

N. Sari et al., (2019) mengatakan bahwa E-LKPD merupakan suatu



bahan ajar yang disajikan dengan penyusunan sistematis ke dalam unit
pembelajaran tertentu berbentuk format elektronik terdapat gambar,
video, animasi, navigasi, dan hal lainnya yang membuat lebih interaktif
dengan sesuai program kegiatan pembelajaran.

E-LKPD diakses dengan mudah menggunakan laptop maupun
smartphone sebab tampilan penyajiannya didukung oleh unsur teks,
audio, gambar dan video sehingga membutuhkan jaringan internet
yang memadai. E-LKPD dapat berupa bimbingan pembelajaran online
dengan tujuan untuk mengembangkan seluruh aspek pengajaran
dalam bentuk eksperimen dan demontrasi. Seperti yang diungkapkan
menurut Apreasta et al., (2023) bahwa E-LKPD merupakan lembar
penugasan yang perlu dilakukan oleh peserta didik dengan pedoman
kerja atau pemahaman dalam menyelesaikan tugas dengan tepat.
Sementara itu menurut E.Kosasih (2021:33) bahwa E-LKPD berisikan
uraian pokok materi, tujuan kegiatan, alat dan bahan yang diperlukan
dalam kegiatan langkah-langkah pengerjaan soal.

. Fungsi E-LKPD

E-LKPD dapat digunakan guru sebagai bahan ajar kreatif untuk
mengajak peserta didik dalam kegiatan belajar secara digital yang
bertujuan untuk memberikan pengalaman belajar serta wawasan baru
kepada peserta didik. Menurut Erawati et al., (2023) mengungkapkan

bahwa LKPD ini memiliki beberapa fungsi diantaranya 1) dalam proses



10

belajar mampu meningkatkan partisipasi peserta didik, 2)
pengembangan konsep materi pembelajaran sebagai upaya
membantu peserta didik, 3) sebagai panduan guru serta peserta didik
pada kegiatan pembelajaran, 4) membantu guru dalam mengevaluasi
kinerja peserta didik di dalam kelas. Berdasarkan pendapat tersebut
menurut Fitriani Nur dan Masita (2022:105), Sukorini & Purnomo
(2019) mengungkapkan bahwa fungsi LKPD untuk membantu guru
menyediakan alat pengajaran yang dapat memudahkan peserta didik
menguasai materi, menjadikan peserta didik aktif, mempunyai
penugasan untuk berlatih peserta didik, dan melancarkan kegiatan
belajar.

Menurut Fitriyeni (2023) E-LKPD dapat mempermudah guru dan
peserta didik dijadikan sebagai bahan ajar yang dapat digunakan pada
kegiatan pembelajaran. Sementara itu menurut Zahroh & Yuliani
(2021) mengungkapkan E-LKPD dapat digunakan secara mudah
melalui PC/laptop maupun smartphone oleh peserta didik atau guru.
Pengembangan E-LKPD yang dipadukan dengan variasi fitur yang
lebih menarik dapat membantu peserta didik dalam memahami materi
secara terarah.

. Langkah-Langkah Penyusunan E-LKPD
Pengembangan materi pembelajaran tidak hanya sekedar untuk

mengatasi masalah pengembangan bahan ajar, namun juga berfungsi
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sebagai alternatif pemecahan masalah pembelajaran. Menurut Silvia &
Mulyani (2019) mengemukakan langkah-langkah pengembangan E-
LKPD vyaitu analisis Kurikulum, pemetaan kebutuhan E-LKPD,
penentuan judul E-LKPD, dan penulisan E-LKPD. Sejalan dengan
pendapat tersebut menurut Prastowo (2012:212), Kamila (2022)
bahwa langkah penyusunan E-LKPD dengan melaksanakan analisis
kurikulum, membuat peta kebutuhan LKPD, menentukan judul dan
menuliskan E-LKPD secara tepat.

Sementara itu  berbeda  menurut Anggoro  (2023)
mengungkapkan bahwa E-LKPD juga disusun sesuai dengan struktur
LKPD yang terdiri dari 1) judul, 2) kompetensi dasar yang akan dicapali,
3) waktu penyelesaian, 4) peralatan atau bahan yang diperlukan untuk
menyelesaikan tugas, 5) informasi singkat, 6) langkah kerja, 7) tugas
yang harus dilakukan, dan 8) laporan yang harus dikerjakan. Namun,
menurut Susanto et al., (2022) mengatakan bahwa langkah-langkah
penyusunan LKPD terdiri dari enam komponen diantaranya yaitu judul,
petunjuk pembelajaran, kompetensi yang ingin dicapai, informasi

pendukung, tugas, langkah kerja dan penilaian.

. Kelebihan E-LKPD

E-LKPD berperan untuk menjadikan proses pembelajaran yang
berpusat kepada peserta didik dalam kegiatan memecahkan masalah.

Seperti yang dikemukakan oleh Sya’idah et al.,, (2020) E-LKPD
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memiliki kelebihan yaitu 1) lebih tercipta suasana kelas menyenangkan
yang melibatkan peserta didik secara langsung pada pembelajaran, 2)
meningkatkan hasil belajar peserta didik secara fleksible, 3) peserta
didik melakukan pembelajaran secara mandiri dalam mengeksplor
pengetahuan baru, 4) mempermudah peserta didik memecahkan
masalah melalui diskusi.

Menurut Kamila, (2022) E-LKPD memiliki kelebihan diantaranya
1) menghemat tempat dan juga waktu. 2) ramah lingkungan, 3) tersedia
sepanjang waktu, 4) menghemat biaya, dan 5) dapat menampung
banyak E-LKPD karena berukuran kecil. Selain itu menurut Haddar et
al., (2023:144) mengungkapkan pengembangan E-LKPD dalam
pembelajaran berbasis elektronik dapat diakses secara online melalui
melalui perangkat elektronik memungkinkan guru untuk memantau dan
mengukur kemajuan belajar peserta didik dengan lebih efisien melalui
fitur-fitur penilaian dan pelacakan yang terintegritas.

Hal tersebut didukung oleh Siregar & Suparman (2022)
mengungkapkan bahwa pengembangan E-LKPD menjadikan peserta
didik untuk menyelesaikan tugas, memahami materi, menunjang
proses pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan komunikasi
matematis, dan memotivasi guru untuk mandiri dalam berinovasi
mengembangkan perangkat pembelajaran E-LKPD dengan

keterampilan dan pemahaman materi secara mandiri. Berdasarkan hal
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tersebut Firtsanianta & Khofifah (2022) mengungkapkan kelebihan
dalam menggunakan bahan ajar berbentuk E-LKPD untuk
berkomitmen memberika pembelajaran yang efektif antara peserta
didik dan guru, yang dapat meningkatkan prestasi akademik peserta
didik.

. Kekurangan E-LKPD

Kekurangan pada lembar kerja peserta didik berbentuk elektronik
tidak terlepas dari akses jaringan internet yang stabil dan spesifikasi
yang memadai. Sebagaimana menurut F. N. Sari et al., (2019) bahwa
kekurangan dalam E-LKPD hanya dapat digunakan oleh peserta didik
jika terhubung pada jaringan internet dan jika memiliki kemampuan IT
pada handphone atau laptop yang memadai dengan jaringan yang
stabil. Sejalan dengan di atas menurut Anggoro (2023), Rani Nurafriani
& Mulyawati (2023) mengungkapkan bahwa E-LKPD ini dapat diakses
menggunakan gawai, computer, dan laptop yang terhubung dengan
jaringan internet.

Berdasarkan hal tersebut Siahaan & Gandamana (2023)
mengatakan E-LKPD yang dikembangkan hanya dapat dilihat di kelas
menggunakan fasilitas pendukung seperti laptop, handphone,
proyektor dan speaker sehingga membutuhkan jaringan dalam
mengaksesnya. Sementara itu, menurut Purnaman, A., (2020) bahwa

kekurangan dari E-LKPD ini adalah akses link atau media ini hanya
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dapat dilakukan secara online atau dengan bantuan koneksi internet,
dan kemungkinan terdapat kendala teknis dalam proses masuk link E-
LKPD jika spesifikasi smartphone masih di bawah standar rata-rata
yang banyak digunakan oleh peserta didik.

Dari sejumlah pengertian para ahli diatas memperoleh sintesis
bahwa E-LKPD merupakan lembar kerja yang bersifat sistematis dalam
penyelesaian tugas untuk mempermudah pengembangan konsep
belajar sehingga dapat mengaktifkan peserta didik melalui kegiatan
pembelajaran yang terarah.

2. Aplikasi Wizer.me
a. Pengertian Wizer.me

Bahan ajar berbasis elektronik seperti E-LKPD dalam bentuk
penyajiannya memerlukan suatu aplikasi yang dapat membantu guru
dan peserta didik untuk terlibat secara aktif di dalam kegiatan
pembelajaran. Wizer.me adalah aplikasi yang mampu digunakan
dalam mendukung aktivitas belajar biasanya aplikasi online ini bisa
diakses melalui akun google. Wizer.me ini memfasilitasi kreativitas
guru dalam membuat lembar kerja elektronik dengan pertanyaan yang
berbeda-beda. Seperti yang dikatakan oleh Sobri et al.,, (2022)
Wizer.me adalah platform yang praktis, gratis, dan menarik untuk
memberikan tugas kepada peserta didik secara online. Wizer.me

adalah platform online untuk menyelesaikan tugas dengan fitur yang
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menarik. Sejalan dengan pendapat diatas menurut Ayuditiasni Dewi et
al., (2023), Safitri, (2022) bahwa wizer.me adalah bahan ajar yang
komprehensif dalam penyajian fitur secara lengkap dalam
penyelesaian tugas online.

Aplikasi wizer.me mempunyai beragam tampilan background
yang menarik untuk meningkatkan minat dan semangat belajar peserta
di dalam aktivitas pembelajaran. Menurut Kumalasari & Julianto (2021)
mengungkapkan bahwa pada aplikasi ini dapat merancangan E-LKPD
sesuai dengan kreativitas guru dalam menambahkan gambar, audio
dan video sehingga peserta didik lebih tertarik dalam menyelesaikan
tugas. Selain itu menurut Kamila, (2022) Wizer.me adalah lembar kerja
interaktif merupakan salah satu cara guru bersosialisasi dan
meningkatkan keterampilan melalui ide kreatif. Pada penggunaan E-
LKPD ini memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
mendapatkan pengalaman sosial dan memudahkan guru untuk
memberikan umpan balik serta dorongan melalui hasil belajar yang

diperoleh peserta didik.

. Fitur Wizer.me

Aplikasi wizer.me memiliki beragam fitur yang mampu membuat
tampilan E-LKPD lebih bermanfaat untuk digunakan pada proses
pembelajaran. Menurut Aini & Suryowati (2023)mengungkapkan

menu-menu dan fitur yang ada dapat dengan mudah dipahami dan
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digunakan. Terdapat beragam pilihan template lembar kerja yang
hendak dibuat mulai dari open question, multiple choice, draw, table,
blank, discussion, matching, video, image, dan lain-lain. Sejalan
dengan pendapat tersebut menurut Deris Susiyanto (2020:2), Safitri,
0. N. (2022) mengungkapkan terdapat beberapa fitur yang sediakan
oleh aplikasi wizer.me seperti community, worksheet, create new
worksheets, learners, dan coffee room.

Sedangkan menurut pendapat Basrina et al., (2023) bahwa
wizer.me ini mendorong kreativitas guru dalam membuat lembar kerja
elektronik dengan berbagai jenis seperti pertanyaan terbuka, pilihan
ganda, menjodohkan, pencarian kata, menggambar, mengisi bagian
yang kosong dan mengisi table. Sementara itu, menurut Kumalasari &
Julianto (2021) aplikasi wizer.me memiliki beberapa fitur yang dapat

membantu pembuatan LKPD interaktif.

. Kelebihan Wizer.me

Wizer.me memiliki tampilan yang dinamis namun tetap terlihat
sederhana dan memiliki tata letak menu dengan mudah dipahami
dalam mengakses fitur-fitur yang tersedia di dalam aplikasi tersebut.
Berdasarkan dengan hal tersebut menurut Ramadhani & Ritonga
(2022) mengungkapkan wizer.me dapat mengubah seluruh peserta
didik menjadi lebih aktif dalam pembelajaran sehingga menjadi efektif,

kreatif dan menyenangkan. Sementara itu menurut Susanti et al.,
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(2023) bahwa peserta didik dan guru dapat dengan mudah mengakses
aplikasi wizer.me kapan saja dan dimana saja melaui laptop dan
smartphone tanpa batasan ruang atau waktu.

Sejalan dengan pendapat di atas menurut Kamila (2022), (Silvia
and Mulyani 2019) mengungkapkan bahwa penggunaan aplikasi
wizer.me memiliki kelebihan yaitu ramah lingkungan karena
menghemat kertas, menawarkan berbagai fitur untuk membuat lembar
kerja interaktif yang dikemas secara onlie mulai dari tahapan
memahami materi hingga menyelesaikan tugas dan pengumpulan
tugas. Sementara itu menurut Sulastri et al., (2023) kelebihan wizer.me
Penggunaan LKPD Interaktif dengan aplikasi wizer.Me memiliki banyak
kelebihan yaitu 1) LKPD dapat dikemas secara menarik, 2) fitur soal
yang disediakan juga bervariatif, 3) aktivitas pembelajaran dilakukan
dengan menampilkan perpaduan antara gambar, audio dan video
yang mendukung, 4) LKPD dapat diakses melalui Smartphone, tablet
maupun laptop oleh peserta didik, dan 5) peserta didik dapat
menyerahakan penugasan yang diberikan secara online.

. Kekurangan Wizer.me

Wizer.me merupakan aplikasi pembelajaran digital yang bisa
diakses melalui website google, akan tetapi ada beberapa bagian fitur-
fitur pengelolaan pada aplikasi wizer.me yang tidak bisa diakses secara

gratis atau berbayar dengan fitur premium. Menurut Putri & Indrawati
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(2021) mengemukakan bahwa kelemahan pengembangan media
penilaian menggunakan aplikasi wizer.me diantaranya 1) template
yang digunakan terbatas, 2) peserta didik belum mengenal aplikasi
wizer.me sehingga masih memerlukan bantuan untuk login ke situs.
serta 3) jika menggunakan layanan aplikasi wizer.me gratis hanya
pendidik yang dapat melihat nilai sehingga peserta didik tidak dapat
melihat secara langsung. Sedangkan menurut (Kumalasari dan
Julianto 2021) bahwa kelemahan pada aplikasi wizer.me terdiri dari
aspek teknis, keuangan, organisasi, psikologis serta metodologis
pemakaian.

Hal tersebut didukung oleh Sulastri et al., (2023) mengatakan
penggunaan pemula wizer.me untuk mengembangkan LKPD pun
memiliki kelemahan, yaitu dibutuhkan akses internet yang memadai
serta perangkat yang memadai seperti smartphone berbasis android
atau iI0S. Sementara itu menurut Aini & Suryowati, (2023) penggunaan
aplikasi wizer.me adanya suatu kendala pada jaringan internet,
sehingga hal tersebut menyebabkan keterbatasan dalam membuat
media pembelajaran.

Kekurangan dalam kegiatan penyusunan LKPD pada aplikasi
wizer.me tidak bisa digunakan melalui pembuatan tampilan desain
secara manual akan tetapi dapat dilakukan menggunakan desain yang

telah tersedia serta penggunaan tambahan melalui desain Canva yang
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di upload pada aplikasi wizer.me. Seperti yang dikemukakan oleh
Indrawasti & Sobri, (2023) mengungkapkan bahwa penggunaan
aplikasi wizer.me memiliki faktor kelemahan dalam pemakaiannya
yaitu perlu memiliki kemampuan serta pengetahuan IT dan jaringan

internet yang baik dalam pembuatan dan pengerjaan E-LKPD tersebut.

. Manfaat Wizer.me

Menurut Febriani (2023) wizer.me adalah sebuah lembar kerja
siswa online gratis, penggunaannya mudah, dan membutuhkan
internet untuk membuat atau menggunakan lembar kerja multimedia
interaktif dengan sistem penilaian yang otomatis. Berdasarkan hal
tersebut bahwa menurut Hamidah et al., (2023) wizer.me merupakan
laman digital yang menyediakan berbagai bentuk pilihan soal yang
dapat dimanfaatkan untuk melalukan evaluasi pembelajaran.
Sedangkan, Menurut Erawati et al., (2023) pembelajaran digital dengan
bantuan lembar kerja aplikasi wizer.me ini dapat menunjukan cara
berpikir kritis dan kreatif melalui kegiatan belajar mengajar oleh peserta
didik.

Sejalan dengan pendapat tersebut Kaliappen et al., (2021)
mengungkapkan bahwa wizerme memiliki fitur yang dapat
memaksimalkan kreatifitas guru secara visual yang menarik bagi
peserta didik dan dapat dilakukan penilaian secara langsung.

Sementara itu menurut Pertiwi & Nurhamidah, (2024) aplikasi wizer.me
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dapat meningkatkan kemampuan dengan menuangkan ide-ide
kreatifnya dalam bentuk soal sesuai dengan materi yang dibutuhkan.

Berdasarkan teori yang dikemukakan oleh para ahli dapat

disintesiskan bahwa aplikasi wizer.me flatform online praktis untuk
digunakan dalam penugasan online yang memiliki fitur soal beragam
sehingga pembelajaran menjadi efektif untuk mengukur kemampuan
belajar yang disajikan melalui penggunaan audio, video dan gambar.
Materi Norma Adat Istiadat Daerahku

Pembelajaran kurikulum merdeka dilaksanakan guru dengan
menggabungkan tujuan pembelajaran dari mata pelajaran IPAS pada
BAB 8. Membangun Masyarakat Yang Beradab Topik A. Norma dan
Adat Istiadat Daerahku. Menurut Sugi (2019:175) norma di bentuk
untuk melindungi kepentingan-kepentingan manusia sehingga dapat
terwujud ketertiban dan kedamaian dalam kehidupan masyarakat.
Norma mencakup nilai, aturan, dan prosedur yang menjadi acuan
dalam berinteraksi dan kehidupan sehari-hari dalam suatu kelompok
sosial.

Adat istiadat mencerminkan identitas budaya suatu bangsa atau
suku dan mencakup berbagai aspek kehidupan seperti upacara adat,
sistem nilai, struktur sosial, dan pola perilaku yang sangat dihargai.
Menurut Damanik (2022:78) adat istiadat adalah tata kelakuan yang

kekal dan terintegrasi kuat dengan pola perilaku masyarakat.
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Penyimpangan dari norma-norma ini dapat mengakibatkan
konsekuensi sosial atau hukuman sosial. Selain itu menurut Ma'ras
(2022) norma adat juga berguna untuk menjaga homogenitas budaya
dan nilai-nilai dari sebuah kelompok masyarakat dengan ciri-ciri norma
adat sebagai berikut :
1. Sumber Norma Adat
Norma adat berasal dari kebiasaan-kebiasaan turun-temurun
yang sudah mengakar dan akhirnya menjadi bagian dari adat dalam
sebuh kelompok masyarakat. Kebiasaan-kebiasaan ini berasal dari
kepercayaan, budaya dan tingkah laku yang menurut masyarakat
tersebut normal dan umum dilakukan secara turun temurun dari
generasi ke generasi dan dianggap sebagai kebiasaan non-formal.
2. Sifat norma adat
Norma adat berasal dari sebuah kebiasaan kelompok atau
komunitas masyarakat tertentu yang sudah sangat melekat dan
terbudayakan dengan kuat, membuat sebuah norma adat akan
tetap dan tidak mudah untuk berubah. Perubahan zaman yang
semakin cepat dan dinamis menjadi salah satu faktor pendorong
mulai lunturnya nilai-nilai adat yang ada dalam sebuah kelompok

masyarakat.
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3. Sanksi norma adat
Norma adat yang tidak tertulis mempunyai kekuatan pengikat
sosial yang sangat nyata dan ditegakan secara ketat dalam
masyarakat. Apabila ada seseorang yang melanggar aturan maka
dikeakan sanksi sosial atau bahkan sanksi fisik berupa ganti rugi,
denda dan hukuman cambuk tergantung derajat pelanggaran yang
dilakukannya. Sementara itu sanksi sosial terhadap pelanggaran
norma adat berupa pengucilan dan perilaku salah menilai warga
lokal dalam kelompok masyarakat.
B. Hasil Penelitian Yang Relevan

Adapun beberapa penelitian yang sudah dilakukan oleh penelitian

lain dan relevan dengan penelitian ini. Diantaranya sebagai berikut :

1) Penelitian Sobri et al., (2023) dengan judul “Pengembangan Media
Bahan Ajar E-LKPD Interaktif Menggunakan Website Wizer. me
pada Pembelajaran IPS Materi Berbagai Pekerjaan Tema 4 Kelas IV
SDN Tanah Kalikedinding II” mengungkapkan bahwa penelitian ini
menggunakan pengembangan ADDIE yang memiliki lima tahapan
yaitu analysis, design, development, implementastion and
evaluation. Hasil penelitian (a) Validasi media memperoleh
persentase sebesar 91% yang sesuai dengan kriteria “sangat valid”.
(b) Validasi materi dalam E-LKPD memperoleh persentase sebesar

96% yang sesuai dengan kriteria “sangat valid”. (c) Ketuntasan



2)

3)
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belajar mencapai 97% kriteria ketuntasan sangat baik. Dengan
demikian dapat disimpulkan bahwa media bahan ajar E-LKPD
interaktif menggunakan website wizer.me pada pembelajaran ips
materi berbagai pekerjaan tema 4 kelas IV sangat praktis dan layak
digunakan sebagai bahan ajar atau media pembelajaran di kelas IV
SD.

Penelitian Silvia & Mulyani, (2019) dengan judul “Pengembangan
Media Bahan Ajar E-LKPD Interaktif menggunakan Webiste Wizer.
me Pada Pembelajaran IPS Materi Berbagai Pekerjaan Tema 4
Kelas IV’ mengungkapkan bahwa (a) Hasil uji coba ahli media
memperoleh persentase 91%. (b) Hasil uji coba ahli materi
memperoleh persentase 96% serta (c) Nilai rata-rata keseluruhan
memperoleh hasil sebesar 97 % sehingga dapat dikatakan bahwa
E-LKPD mendapat kategori layak untuk digunakan peserta didik
dalam pembelajaran materi Berbagai Pekerjaan Tema4 Kelas IV.
Penelitian Annisa Firly & Musyarofah (2023) dengan judul
“Pengembangan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD)
Interaktif menggunakan wizer.me Pada Pembelajaran IPS”
mengungkapkan bahwa hasil uji kevalidan ahli media dan bahasa
memperoleh persentase 87% serta ahli materi memperoleh hasil 76
% dengan secara keseluruhan mencapai nilai rata-rata 83%

dinyatakan valid, dan efektif digunakan dalam pembelajaran.
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C. Kerangka Berpikir

Perkembangan digitalisadi terhadap kemajuan teknologi abad
ke-21 dapat digunakan secara efektif oleh tenaga pendidik khususnya
dalam bidang pendidikan. Pemanfaatkan membuat pembelajaran
menggunakan teknologi dapat menghasilkan tampilan menarik dengan
kegiatan yang bervariasi. Inovasi pembelajaran dapat digunakan
melalui bahan ajar untuk mencapai tujuan belajar dengan pendekatan
baru seperti lembar kerja digital. E-LKPD bersifat sistematis dalam
penyelesaian tugas sesuai dengan tujuan pembelajaran untuk
mempermudah mengembangkan konsep pembelajaran yang lebih
terarah di dalam proses pembelajaran dan dapat dilakukan secara
mandiri tanpa batasan waktu dengan fasilitas fitur pendukung seperti
teks, audio, gambar dan video melalui gawai atau laptop dengan
koneksi internet yang stabil.

E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me menjadi salah satu
flatform online yang praktis untuk memberikan pengalaman belajar yang
interaktif dengan fasilitas fitur mendukung dalam pembuatan LKPD
digital dikemas secara bervariatif dengan fitur yang menarik sehingga
menjadikan peserta didik aktif, efektif, dan kreatif untuk mengukur
kemampuan peserta didik dalam proses belajar yang disajikan secara

online dengan lebih interaktif menggunakan audio, video dan gambar
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yang dapat diakses secara gratis dengan akses internet, sinyal stabil,
dan perangkat hp atau laptop yang memadai.

Pengembangan E-LKPD ini diharapkan dapat meningkatkan
antusias dan memotivasi peserta didik agar lebih aktif dalam
mengeksplorasi materi sehingga penggunaan E-LKPD dalam proses
pembelajaran pada kelas IV SD Negeri Cipaku Perumda Kota Bogor
dapat membantu guru dengan menggunakan E-LKPD untuk
menciptakan pembelajaran yang menarik terutama pada pembelajaran
Bab 8 Membangun Masyarakat Yang Beradab Topik A. Norma Adat

Istiadat Daerahku di Kelas IV. Berdasarkan uraian diatas, dapat

digambarkan skema kerangka berpikir sebagai berikut :

Keadaan Awal :

LKPD masih
berbentuk lembaran
kertas sehingga
peserta duduk kurang
termotivasi dalam
mengerjakan tugas.

Guru dan peserta didik
belum pernah
menggunakan E-
LKPD interaktif
menggunakan aplikasi
wizer.me.

Kebutuhan :

LKPD yang menarik,
interaktif, dan tampilan
yang bervariasi.

Proses
pengembangan :

Mendesain E-LKPD
interaktif menggunakan
aplikasi wizer.me.

Pengembangan isi E-
LKPD disesuaikan
dengan bahan ajar dan
pengetahuan yang
semakin
berkembangan.

Pengajuan E-LKPD
interaktif aplikasi
wizer.me sebagai
rangkaian
pembelajaran.

Gambar 2.1 Alur Kerangka Berpikir

Hasil Pengembangan :

Isi muatan
pembelajaran yaitu
IPAS pada materi
norma adat istiadat
daerahku yang di
kemas dalam bentuk
digital.

Mendapat pengujian
oleh ahli media, ahli
materi, ahli bahasa dan
respon peserta didik
hingga penanganan
kelayakan produk.

Menghasilkan sebuah
produk yaitu E-LKPD
menggunakan aplikasi
wizer.me
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D. Produk Yang Akan Dihasilkan

Pengembangan produk yang dihasilkan berupa lembar kerja
peserta didik elektronik (E-LKPD) yang bisa di akses dalam bentuk link
pada sebuah proses kegiatan mengajar di kelas IV SD Negeri Cipaku
Perumda Kota Bogor. Produk yang akan dikembangkan ini dapat
membantu guru dengan E-LKPD pada aplikasi wizer.me untuk
menciptakan aktivitas belajar menarik sehingga menghasilkan proses
pembelajaran yang optimal, efektif dan efisien pada saat proses
pembelajaran terutama pada muatan pembelajaran IPAS topik A.

Norma Adat Istiadat Daerahku.



BAB Il

METODOLOGI PENELITIAN

A. Metode dan Prosedur Penelitian
1. Metode Penelitian
Penelitian E-LKPD ini menggunakan pendekatan
pengembangan Research and Development (R&D). Menurut Sugiyono
(2017:297) penelitian dan pengembangan atau Research and
Development adalah metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut.
Berdasarkan hal tersebut yang sesuai dengan namanya, Research and
Development dipahami sebagai kegiatan penelitian yang dimulai
dengan research produk penelitian melalui analisis kebutuhan
sedangkan kegiatan development sebagai uji keefektifitas produk agar
dapat berfungsi dimasyarakat luas. Pengembangan produk menjadi
lebih praktis, efektif dan efisien dengan menguji keefektifan produk
tersebut dengan tujuan untuk mengembangkan bahan ajar E-LKPD
interaktif berbasis wizer.me.
2. Prosedur Penelitian
Prosedur merupakan langkah-langkah yang harus dilakukan

peneliti untuk menyelesaikan penelitian yang dilakukan. Prosedur
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penelitian mengacu pada tahapan pengembangan ADDIE model ini
sesuai dengan nama tersebut memiliki lima tahap pengembangan
meliputi: Analysis (Analisis), Design (Perencanaan), Development
(Pengembangan), Implementation (Pelaksanaan), dan Evaluation

(Evaluasi). Berikut gambaran tahapan model ADDIE :
Analysis
Evaluation Design
. Developmen
Implementation evelopment

-
Gambar 3.1 Tahapan Model ADDIE

a. Analysis (Analisis)

Tahap analisis adalah tahap awal untuk mengidentifikasi
masalah pada tempat yang dijadikan penelitian dengan melakukan
wawancara dan observasi, bertujuan untuk mengetahui permasalahan
pembelajaran pada materi tersebut meliputi metode, model, media serta

alat evaluasi yang digunakan dalam pembelajaran.
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b. Design (Perencanaan)

Tahapan ini bertujuan untuk merancang produk E-LKPD
interaktif menggunakan aplikasi wizer.me yang disesuaikan dengan
capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran dan pemilihan konsep
materi pada pengembangan E-LKPD wizer.me. Pada tahap penelitian
ini menyelidiki validitas produk berdasarkan evaluasi yang dihasilkan
oleh expert review (ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi).

c. Development (Pengembangan)

Pengembangan ini merupakan tahapan untuk memperoleh hasl
uji validasi kelayakan pada produk E-LKPD yang akan dikembangkan
oleh peneliti. Uji validasi ini dilakukan oleh peneliti pada validator ahli
sehingga nilai yang diberikan menjadi masukan perbaikan produk E-
LKPD pada aplikasi wizer.me agar menjadi lebih baik.

d. Implementation (Implementasi)

Tahap ini ialah langkah mengujicobakan produk untuk
memperoleh respon kelayakan produk ketika selesai digunakan oleh
peserta didik melalui angket yang disebarkan. Proses ini juga menjadi
bahan acuan sebagai hasil penelitian yang sesuai untuk meningkatkan
semangat belajar peserta didik.

e. Evaluation (Evaluasi)
Pada tahap ini dilakukan analisis data dengan memperoleh nilai

produk yang dikembangkan untuk mengetahui kelayakan E-LKPD
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sebagai solusi sesuai rumusan masalah penelitian. Data hasil yang
diberikan ahli validasi digunakan untuk menyempurnakan produk
sehingga ideal digunakan siswa dalam pembelajaran.
3. Tahapan Pengembangan
Mengembangkan E-LKPD IPAS menggunakan wizer.me terdiri
atas beberapa tahapan yaitu :
a. Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan dilakukan untuk mengetahui permasalahan
pembelajaran di SD Negeri Cipaku Perumda Kelas IV-C. Peneliti
melakukan analisis kebutuhan dengan menggunakan teknik
observasi dan wawancara. Peneliti melakukan observasi di dalam
kelas pada saat proses pembelajaran, melihat sarana dan prasarana
dalam kegiatan pembelajaran, dan ketertarikan peserta didik dalam
aktivitas belajar. Proses belajar diperoleh bahwa pendidik lebih fokus
pada hasil belajar saja sehingga kurang untuk memperhatikan
proses belajar yang dilakukan oleh peserta didik.

Hal tersebut dapat dilihat dalam kegiatan belajar mengajar
dimana peserta didik lebih interaktif jika guru melibatkan sebuah
inovasi dalam pengembangan bahan ajar yang bersifat digital.
Peneliti juga melakukan wawancara dengan wali kelas IV-C SD
Negeri Cipaku Perumda mengenai situasi dan kondisi selama

kegiatan  pembelajaran berlangsung, bentuk  perangkat
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pembelajaran yang digunakan saat ini dan inovasi teknologi yang
sudah atau belum digunakan selama proses pembelajaran.
. Design (Perencanaan)

Desain (perencanaan) merupakan tahapan perancangan E-
LKPD dengan menggunakan aplikasi wizer.me yang dituangkan
dalam bentuk storyboard sesuai analisis kurikulum di kelas IV-C.
Pada tahap ini peneliti mendesain E-LKPD dengan menggunakan
aplikasi wizer.me. Perancangan E-LKPD ini dibuat dengan sentuhan
teknologi yang memuat gambar, audio, dan video pembelajaran
yang dapat menarik perhatian peserta didik dan membangkitkan
semangat belajar dalam proses pembelajaran. Pengembangan E-
LKPD ini dirancang dengan memanfaatkan fitur yang ada dalam
aplikasi wizer.me. Adapun penjabaran proses menciptakan E-LKPD
IPAS menggunakan aplikasi wizer.me yang akan dikembangkan

oleh peneliti melalui rancangan berikut ini:



32

Tabel 3.1 Rancangan E-LKPD Menggunakan Aplikasi Wizer.me

No Bagian E-LKPD Keterangan

1 | Cover LKPD 1. Logo UNPAK, FKIP, dan Kampus
Merdeka.

2. Tulisan Judul LKPD.
3. Mata pelajaran dan materi.
4. ldentitas Kelas
2 | ldentitas Materi 1. Capaian Pembelajaran.
2. Tujuan Pembelajaran.
3 | Petunjuk Pengerjaan 1. Tulisan Petunjuk Kerja
2. Petunjuk pengerjaan E-LKPD melalui
aplikasi wizer.me pada materi norma
dan adat istiadat daerahku secara
terstruktur.

4 | Kegiatan Menyimak Video | 1. Tulisan ayo menyimak

2. Berisikan materi pembelajaran
tentang norma dan adat istiadat
menggunakan tampilan teks pada
video tersebut.

5 | Kolom Menyampaikan 1. Berisikan penyampaian pendapat

Pendapat oleh peserta didik setelah menyimak
materi video pembelajaran
menggunakan audio.

6 | Kegiatan Ayo Mengamati | 1. Mengamati teks materi pembelajaran
mengenai norma adat yang berada di
negara Indonesia

7 | Kegiatan Ke-1 1. Berisi pengerjaan tugas kepada
peserta didik untuk mencari tahu
contoh dari ke lima norma adat di
lingkungan sekitar.

8 | Kegiatan Ke-2 1. Tulisan ayo bermain teka-teki.

Pertanyaan dan petunjuk
pengerjaan.
Kolom Word Search Puzzle.
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c. Development (Pengembangan)

Pada tahap pengembangan ini dilakukan untuk mewujudkan
rancangan E-LKPD menjadi kenyataan dalam bahan ajar digital
menjadi pengembangan produk yang layak di uji coba. Pembuatan
produk peneliti mengumpulkan dari sumber belajar yang tepat
melalui penyusun materi yang sesuai dengan capaian pembelajaran
(CP), tujuan pembelajaran (TP) dan alur tujuan pembelajaran (ATP)
yang akan dicapai. Selanjutnya peneliti memilih desain, gambar,
audio dan video yang menarik dalam penyusunan E-LKPD
menggunakan aplikasi wizer.me. Setelah produk berhasil dirancang
peneliti melakukan validasi produk yang mencakup hasil validator
ahli media, ahli bahasa dan ahli materi. Adapun validator pada
pengembangan E-LKPD menggunakan wizer.me ini adalah :

1) Nama Validator

Tabel 3.2 Tim Validator Ahli Produk E-LKPD

No Nama Validator Tim Ahli Instansi/Lembaga
1 | M. Igbal Suriansyah, M.Kom | Ahli Media Universitas Pakuan

2 | Ainayah Ekowati, M.Pd Ahli Bahasa | Universitas Pakuan

3 | Mira Mirawati, M.Pd Ahli Materi Universitas Pakuan

4 | Dede Nina, S.Pd Ahli Materi SDN Cipaku Perumda
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2) Hasil Uji Validitas
a) Ahli Media

Tabel 3.3 Hasil Uji Validitas Akhir Ahli Media

No Indikator Nilai

Aspek Penilaian

Kesesuaian materi pembelajaran

1 | Kesesuaian isi dengan capaian pembelajaran.
2 | Kesesuaian isi dengan tujuan pembelajaran.
Desain
3 | Kesesuaian materi, gambar dan video. 4
4 | llustrasi penggunaan materi melalui gambar dan video. 4
5 | Tata letak layout pada E-LKPD. 4
6 | Penggunaan kombinasi warna yang menarik 4
7 | Penggunaan kombinasi warna pada jenis huruf
Keefektifan pemakaian media
8 | Kesesuaian petunjuk kegiatan pada E-LKPD. 4
9 | Kejelasan dan kesederhaan dalam mengakses E-LKPD.
10 | Penggunaan E-LKPD disesuaikan pada karakteristik 4
peserta didik
Total Penilaian 40
Skor Maksimal 50
Persentase X100
Rata-rata total validitas 80%
Kriteria Sangat
layak




b) Ahli Bahasa

Tabel 3.4 Hasil Uji Validitas Akhir Ahli Bahasa
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No Indikator Nilai
Aspek Penilaian
Bahasa yang digunakan baik dan benar
1 Tulisan yang digunakan sesuai dengan pedoman 5
(PUEBI).
2 Kesesuaian dalam ejaan kalimat. 5
3 Menggunakan kalimat sederhana. 5
Kelugasan bahasa
4 Penggunaan bahasa berdasarkan karakteristik peserta 5
didik.
5 Penyajian informasi yang jelas. 5
6 Istilah yang digunakan sesuai materi. 5
7 Bahasa yang digunakan sesuai sesuai dengan 5
intelektual peserta didik.
8 Bahasa yang digunakan mudah dipahami. 5
Komunikatif
9 Kemampuan dalam meningkatkan motivasi belajar 5
peserta didik.
10 | Meningkatkan kapasitas semangat belajar peserta didik. 5
Total Penilaian 50
Skor Maksimal 50
Persentase X100
Rata-rata total validitas 100%
Kriteria Sangat

Layak




c) Ahli Materi Dosen

Tabel 3.5 Hasil Uji Validitas Akhir Ahli Materi
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No Indikator Nilai
Aspek Penilaian
Kesesuaian materi dengan CP dan TP
1 Kesesuaian materi yang dijabarkan. 5
2 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. 5
Kebenaran Konsep
3 Materi yang disajikan mudah dipahami. 5
4 | Penyajian materi sesuai kaidah pembelajaran. 5
5 Konsep materi sesuai dengan kehidupan sehari-hari. 4
5 Kedalaman materi yang disajikan sesuai dengan 4
ilustrasi gambar.
7 Materi disajikan secara runtut. 5
Kesesuaian dengan karakter SD
8 Penggunaan bahasa sesuai kaidah bahasa Indonesia. 5
9 Bahasa yang disesuaikan dengan karakteristik peserta 5
didik.
10 | Penggunaan E-LKPD menarik minat belajar. 5
Total Penilaian 48
Skor Maksimal 50
Persentase X100
Rata-rata total validitas 96%
Kriteria Sangat

Layak
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d) Ahli Materi Guru Kelas

Tabel 3.6 Hasil Uji Validitas Akhir Ahli Materi

No Indikator Nilai
Aspek Penilaian
Kesesuaian materi dengan CP dan TP
1 Kesesuaian materi yang dijabarkan.
2 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran.
Kebenaran Konsep
3 Materi yang disajikan mudah dipahami.
4 Penyajian materi sesuai kaidah pembelajaran.
5 Konsep materi sesuai dengan kehidupan sehari- 5
hari.
5 Kedalaman materi yang disajikan sesuai dengan 4
ilustrasi gambar.
7 Materi disajikan secara runtut. 5
Kesesuaian dengan karakter SD
3 Penggunaan bahasa sesuai kaidah bahasa 5
Indonesia.
9 Bahasa yang disesuaikan dengan karakteristik 5
peserta didik.
10 Penggunaan E-LKPD menarik minat belajar. 4
Total Penilaian 42
Skor Maksimal 50
Persentase X100
Rata-rata total validitas 84%
Kriteria Sangat
Layak
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d. Implementation (Implementasi)

Peneliti pada tahap ini mencari respon terkait dengan
penggunaan E-LKPD melalui sebuah angket yang disebarkan
kepada peserta didik dan guru kelas IV-C di SD Negeri Cipaku
Perumda. Angket yang disebarkan adalah sebuah instrumen yang
mampu mengukur kelayakan E-LKPD bersarakan penilaian
keefektifan, kemenarikan dan antusian peserta didik dalam proses
belajar.

e. Evaluation (Evaluasi)

Tahap ini meliputi analisis data nilai yang diperoleh dari validasi
tim ahli dan pengumpulan angket dari peserta didik selama
penggunaan E-LKPD pada aplikasi wizer.me. Dengan demikian,
hasil tanggapan kuesioner dan masukan tim ahli dijadikan masukan
untuk meningkatkan kelayakan produk E-LKPD.

B. Tempat dan Waktu Penelitian
1. Tempat Penelitian

Penelitian dilaksankan pada SD Negeri Cipaku Perumda yang
terletak di Jalan Komplek Perumda Il RT.02 RW.02, Kelurahan
Cipaku, Kecamatan Bogor Selatan, Kota Bogor diselenggarakan

pada semester genap tahun ajaran 2023-2024.



2.

Waktu Penelitian
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Waktu pelaksanaan penelitian dilakukan pada bulan Oktober

2023 sampai bulan Juni 2024. Masa pelaksanaan penelitian ini

terhitung dari observasi lingkungan sekolah sampai pada penulisan

skripsi.

Tabel 3.7 Jadwal Kegiatan Penelitian

C. Populasi, Sampel dan Subjek Penelitian

1.

Populasi

Populasi merupakan unsur yang ditentukan oleh peneliti di

bidang generalisasi terdiri atas obyek/subyek yang mempunyai

Kegiatan yang Bulan (2023-2024)

No
dilakukan Okt | Nov | Des | Jan | Feb | Mar | Apr | Mei | Jun

1 :

Observasi
2 | Pembutan

Proposal
3 Seminar Proposal
4 | Pengembangan

E-LKPD
5 | Validasi

E-LKPD
6 | Uji coba terbatas

E-LKPD
! Olah Data
8 | Penyusunan

Skripsi
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kualitas dan ciri-ciri tertentu yang ditetapkan peneliti untuk dipelajari
kemudian ditarik menjadi kesimpulan (Sugiyono 2017:215). Populasi
penelitian ini peserta didik kelas IV-C SD Negeri Cipaku Perumda
semester genap tahun pelajaran 2023-2024 sebanyak 27 peserta
didik.
. Sampel

Menurut Sugiyono (2017:215) sampel adalah sebagian dari
jumlah dan karakteristik yang dimiliki oleh populasi tersebut. Teknik
penentuan sampel pada penelitian ini menggunakan teknik
purposive sampling melalui pertimbangan tertentu di SD Negeri
Cipaku Perumda sebanyak 27 peserta didik di kelas IV.
. Subjek Penelitian

Subyek yang akan dilibatkan selama pengembangan produk
meliputi dua hal yaitu subjek pertama adalah validator yang terdiri
dari dua orang dosen sebagai ahli media dan ahli bahasa serta dua
orang ahli materi yaitu wali kelas dan dosen. Subjek kedua adalah
peserta didik kelas IV-C yang berjumlah 27 peserta didik sebagai
responden untuk mengetahui penggunaan E-LKPD menggunakan

aplikasi wizer.me pada materi norma dan adat istiadat daerahku.
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D. Tehnik Pengumpulan Data

Peneliti melakukan tehnik ini dengan pengumpulan data pada tehnik

observasi, wawancara, angket dan dokumentasi. Adapun tehnik

pengumpulan data sebagai berikut :

a. Observasi dan Wawancara

Dalam penelitian pengembangan tehnik observasi digunakan

sebagai analisis kebutuhan untuk mengetahui terkait penggunaan
LKPD oleh peserta didik kelas IV-C SDN Cipaku Perumda saat
proses pembelajaran. Selanjutnya peneliti melakukan wawancara
kepada guru kelas IV-C dan membahas terkait LKPD yang
digunakan selama proses pembelajaran. Tujuan dari kedua kegiatan
tersebut adalah untuk mengetahui permasalahan yang dihadapi
dalam kegiatan pembelajaran khususnya yang berkaitan dengan
LKPD, dan untuk mengidentifikasi informasi yang diperlukan dalam
proses pengembangan LKPD yang sesuai dengan permasalahan di
bidang tersebut sebagai solusi yang tepat untuk menyelesaikan
masalah tersebut.

b. Angket

Angket digunakan untuk mengetahui tanggapan para ahli,

peserta didik dan guru terhadap E-LKPD yang dikembangkan oleh

peneliti. Pada dasarnya angket yang dilakukan penelitian ini terdapat
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lima jenis yaitu angket validasi ahli media, validasi ahli bahasa,
validasi ahli materi, dan pada angket peserta didik kelas IV-C.
c. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan pelengkap dari penggunaan metode
observasi dan wawancara. Tehnik dokumentasi digunakan sebagai
bukti bahwa pelaksanaan proses penelitian ini benar adanya dan
sudah dilakukan oleh peneliti.
E. Instrumen Penelitian
Riset instrumen pengembangan ini dilakukan sebagai bentuk
pengumpulan data pada E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me
adalah sebagai berikut :
1. Lembar Observasi
Berikut kisi-kisi instrumen analisis kebutuhan yang peneliti
pergunakan diantaranya:

Tabel 3.8 Lembar Observasi Analisis Kebutuhan

No Pernyataan Ya Tidak

1 Peserta didik melakukan aktivitas
pembelajaran dengan akiif.

5 Peserta didik memperhatikan guru ketika
menjelaskan materi.

3 Peserta didik dilibatkan dalam proses
pembelajaran IPAS.
Pada saat pembelajaran apakah peserta didik

4
menggunakan LKPD.

5 LKPD dapat meningkatkan semangat belajari
peserta didik.
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6 Kegiatan pembelajaran menggunakan LKPD
dapat memudahkan peserta didik.

7 LKPD yang diimplementasikan sudah
memanfaatkan teknologi.

8 | E-LKPD perlu adanya inovasi pembelajaran.

Darmayanti (2020:64)

. Lembar Wawancara

Berikut kisi-kisi pedoman wawancara yang akan dilakukan oleh

peneliti :

Tabel 3.9 Daftar Pertanyaan Wawancara Peserta Didik

. Jawaban

No Aspek-Aspek Yang Di Wawancara Responden
1 Apakah selama ini pembelajaran yang

guru lakukan sudah bervariasi?
2 Kesulitan apa yang kalian hadapi dalam

mengerjakan LKPD?

Apakah LKPD yang tercantum di dalam
3 buku siswa membuat peserta didik

paham?
4 Seperti apa LKPD yang biasa digunakan

guru dalam proses pembelajaran?

Bentuk LKPD seperti apa yang
5 membuatmu semangat untuk belajar?

Alasan?
5 Apakah guru selama pembelajaran sudah

pernah membuat LKPD Elektronik?
; Apakah perlu dikembangkan penggunaan

LKPD pada kegiatan pembelajaran?

Arifin (2016:159)
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Tabel 3.10 Daftar Pertanyaan Wawancara Guru

No

Aspek-Aspek Yang Diwawancara

Jawaban
Responden

Apakah selama proses pembelajaran
guru sudah menggunakan model,
metode dan tehnik mengajar yang
bervariasi?

Kesulitan apa yang dialami peserta didik
dalam proses pembelajaran?

Materi yang terdapat di dalam buku
pembelajaran apakah membuat peserta
didik paham tentang materi tersebut?

Bentuk LKPD seperti apa yang
digunakan selama kegiatan belajar?

Bentuk LKPD seperti apa yang saat ini
diperlukan oleh peserta didik?

Apakah guru sudah pernah membuat
LKPD Elektronik?

apakah guru setuju jika dalam proses
pembelajaran perlu adanya
pengembangan dalam LKPD?

3. Angket Validasi Ahli

Arifin (2016:159)

Angket validasi ahli digunakan untuk mengumpulkan data

mengenai kelayakan LKPD yang dikembangkan dari segi media,

materi, dan bahasa. Angket ini berisi penilaian dan saran dari ahli

mengenai LKPD yang dikembangkan sehingga tanggapan tersebut

dapat digunakan sebagai patokan LKPD yang dikembangkan sudah

valid atau belum untuk diimplementasikan

dalam proses
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pembelajaran yang disajikan dalam instrumen angket validasi yang

digunakan vyaitu:

Tabel 3.11 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Media

Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Penilaian Soal Butir
Kesesuaian Kesesua_ian isi dengan capaian 1 1
materi pembelajlara.n.. -
pembelajaran Kgsesualan isi materi terhadap 2 1
tujuan pembelajaran.
Kesesuaian materi, gambar dan 3 1
video.
llustrasi gambar dan video sesuai 4 1
Desain dengan materi.
Tata letak layout pada E-LKPD. 1
Penggunaan kombinasi warna 1
yang menarik
Penggunaan kombinasi warna 7 1
pada jenis huruf
. Kesesuaian petunjuk kegiatan 8 1
media Kejelasan dan kesederhaan dalam 9 1
mengakses E-LKPD.
Penggunaan E-LKPD di sesuai 10 1

dengan karakteristik peserta didik.

Tabel 3.12 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Bahasa

Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Penilaian Soal Butir
Penulisan sesuai dengan pedoman 1 1
Penggunaan | (PUEBI).
bahasa yang | Ketepatan pada penggunaan ejaan. 2 1
baik dan
benar Menggunakan kalimat sederhana. 3 1
Kelugasan | Bahasa sesuai dengan karaktersitik 4 1
bahasa peserta didik.
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Penyajian informasi yang jelas. 5 1
Istlah yang digunakan sesuai 6 1
materi.
Bahasa yang digunakan sesuai 7 1
sesuai dengan intelektual peserta
didik.
Bahasa yang digunakan mudah 8 1
dipahami.
Kemampuan dalam meningkatkan 9 1
Komunikatif motiyasi belajar peser.ta didik.
Meningkatkan kepasitas semangat 10 1
belajar peserta didik.
Tabel 3.13 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Materi
Aspek . Nomor | Jumlah
Peniﬁ)aian Indikator Soal Butir
Kesesuaian | Kesesuaian materi yang dijabarkan. 1 1
materi _ . . 2 1
dengan CP Kesesuaian materi dengan tujuan
dan TP pembelajaran.
Materi yang disajikan mudah 3 1
dipahami.
Penyajian materi sesuai kaidah 4 1
pembelajaran.
Kebenaran Konsep materi sesuai dengan 5
konsep kehidupan sehari-hari.
Kedalaman materi yang disajikan 6 1
sesuai dengan ilustrasi gambar.
Materi disajikan secara runtut
Penggunaan bahasa sesuai kaidah 1
Kesesuaian bahasa Indonesia.
Bahasa yang disesuaikan dengan 9 1
dengan . L
karakter SD karakteristik peserta didik. _
Penggunaan E-LKPD menarik minat 10 1

belajar.
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Angket ini digunakan untuk mengetahui respon peserta didik dan

terhadap pengembangan bahan ajar E-LKPD menggunakan aplikasi

wizer.me. Angket ini bertujuan sebagai evaluasi produk E-LKPD

yang dikembangkan sesuai kriteria kelayakan. Adapun kisi-kisi

angket respon peserta didik dan guru yang dapat dilihat pada tabel

sebagai berikut :

Tabel 3.14 Kisi-Kisi Lembar Angket Respon

digunakan.

Pertanyaan Nomor | Jumlah
Soal Butir

E-LKPD membuat suasana belajar lebih 1 1
menyenangkan.
Penggunaan kalimat sederhana mudah dipahami 2 1
oleh peserta didik.
Materi yang disajikan sesuai dengan TP. 3 1
Penggunaan gambar dan video membuat menarik 4,5 1
peserta didik.
Petunjuk kerja pada kegiatan pembelajaran jelas 6 1
dan mudah dipahami.
Penyajian kegiatan tugas yang bervariasi mampu 7 1
mengembangkan kemampuan belajar peserta
didik.
E-LKPD memicu peserta didik untuk aktif dalam 8 1
pembelajaran.
E-LKPD disajikan untuk memotivasi belajar di 9 1
dalam kelas.
E-LKPD berbasis wizer.me mudah untuk 10 1
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F. Tehnik Analisis Data
Pada tehnik ini menyimpulkan data yang diperoleh pada
pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me ini dilakukan
melalui tahap analisis data dengan metode analisis kualitatif dan
kuantitatif.
1. Tehnik Kualitatif
Tehnik ini sebagai bahan perbaikan terhadap pengembangan E-
LKPD yang dikembangkan melalui data kualitatif berupa masukan
dari ahli media, ahli bahasa dan ahli materi pada tahap validasi.
2. Tehnik Kuantitaif
Tehnik ini dilakukan sebagai proses untuk perolehan analisis
data kuantitaif pada hasil validasi ahli dan respon peserta didik.
a. Analisis Validasi Ahli
Lembar validasi yang dibuat oleh peneliti merupakan
rincian pernyataan terkait E-LKPD menggunakan aplikasi
wizer.me. Alat ukur yang digunakan dalam penelitian ini adalah
berupa skala pengukuran likert dengan kriteria lima tingkat. Hasil
perhitungan yang diperoleh selanjutnya dapat disesuaikan

dengan kualifikasi kelayakan pada tebel di bawah ini:
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Tabel 3.15 Skor Penilaian Validasi Ahli

Keterangan Nilai
Sangat tidak baik 1
Tidak baik 2
Cukup 3
Baik 4
Sangat baik 5

(Widoyoko 2014)

Penilaian validasi yang didapatkan peneliti dari para ahli

selanjutnya diolah data dengan rumus:

P=-Lx100%
N

(Aurelya 2023)

Keterangan :
P = Skor Presentase Data Angket
f = Total Skor Yang Diperoleh
N = Total Skor Maksimum

Setelah diperoleh nilai validasi ahli selanjutnya ditentukan
kelayakan produk sesuai dengan kriteria interprestasi
pengembangan E-LKPD melalui data kualifikasi tingkat
pencapaian 60%-100%. Kriteria interprestasi nilai tersebut dapat

diketahui berdasarkan pada tabel di bawah ini:
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Tabel 3.16 Kriteria Interprestasi Kalayakan dari Ahli

Penilaian Kriteria Interprestasi
80%< x < 100 % Sangat Layak
60%< x < 80 % Layak
40%< x < 60 % Cukup Layak
20%< x <40 % Tidak Layak
0%<x <20 % Sangat Tidak Layak
(Pratama 2019)

b. Analisis Angket Respon Peserta Didik
Analisis angket dilakukan peneliti sebagai bentuk dalam
mengetahui respon penggunaan produk pada pembelajaran
melalui aplikasi wizer.me yang diperoleh berdasarkan skala likert

yang di analisis dengan rumus yaitu:

P=-Lx100%
N

(Aurelya 2023)
Keterangan :
P = Skor Presentase Data Angket
f = Total Skor Yang Diperoleh

N = Total Skor Maksimum
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Tabel 3.17 Kriteria Interpretasi Kelayakan respon peserta didik.

Penilaian

Kriteria Interprestasi

10% -29 %

Sangat Kurang

30% -49 % Kurang
50 % - 69 % Cukup
70 % - 89 % Baik

90 % - 100 % Sangat Baik

(Arifin 2016:131)




BAB IV

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Pengembangan

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini diujicobakan di
SDN Cipaku Perumda pada tanggal 28 Mei sampai 31 Mei 2024 di kelas
IV-C menggunakan aplikasi wizer.me pada mata pelajaran IPAS materi
Norma dan Adat Istiadat Daerahku. Pengembangan pada produk ini
dilakukan menggunakan model ADDIE yang meliputi lima tahapan,
yaitu Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation.
Berikut pemaparan tahapan pengembangan E-LKPD menggunakan
aplikasi wizer.me:
1) Tahapan Analysis (Analisis)

Tahapan ini merupakan awal dalam pengembangan E-LKPD
untuk mengetahui permasalahan yang berada dalam proses
pembelajaran kelas IV. Permasalahan yang terdapat di SDN Cipaku
Perumda dikemukakan melalui kegiatan prapenelitian pada tanggal
20 Maret 2024.

a. Analisis Kebutuhan
Peneliti melakukan analisis kebutuhan di SDN Cipaku
Perumda melalui kegiatan observasi kelas, wawancara beberapa

guru di sekolah tersebut dan wawancara beberapa peserta didik.
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Pada tahapan ini peneliti mengidentifikasi kebutuhan untuk
pengembangan lebih lanjut seperti bahan ajar LKPD berbentuk
elektronik dalam proses pengajaran.

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan oleh peneliti
guru lebih banyak menggunakan LKPD berbentuk cetak yang
dikaitkan dengan benda-benda konkret di lingkungan sekolah
pada saat proses pembelajaran. Hal ini menjadikan peserta didik
kurang antusias dalam belajar memahami konsep pembelajaran
yang bersifat abstrak. Oleh karena itu, permasalahan tersebut
dapat dirumuskan sebagai tujuan sesuai kebutuhan peserta didik
melalui  model pembelajaran yang menarik  untuk
mengembangkan. Fakta-fakta yang diperoleh dapat dijadikan
solusi dalam mengatasi permasalahan yang ada yaitu
pengembangan E-LKPD interaktif yang menggunakan berbagai

gambar, video, dan audio untuk menarik minat belajar.

. Analisis Peserta Didik

Analisis yang dilakukan peneliti sebagai upaya dalam
mengidentifikasi kemampuan peserta didik untuk menjadi subjek
penelitian dalam pengembangan produk. Karakteristik peserta
didik dilihat dari observasi kelas dalam kemampuan belajar,
keaktifan belajar dan semangat belajar peserta didik dalam

mengikuti proses belajar.
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c. Analisis Kurikulum
Kurikulum yang digunakan di SDN Cipaku Perumda

menerapkan dua kurikulum untuk kelas 1l dan kelas VI

menggunakan kurikulum 2013 serta kelas |, 11, IV, dan V dengan

menggunakan kurikulum merdeka berdasarkan buku guru dan
buku siswa. Pada penelitian ini memilih pembelajaran pada bab

8 membangun masyarakat yang beradab dengan topik a norma

dan adat istiadat daerahku pada muatan pembelajaran IPAS.

2) Tahapan Design (Perencanaan)

Pada tahap ini melakukan rancangan E-LKPD dengan
mendesain tampilan produk, mengumpulkan referensi sumber
seperti video, gambar, materi, dan membuat produk dengan
memanfaatkan fitur-fitur yang tersedia dalam aplikasi untuk memacu
semangat belajar peserta didik dalam mengerjakan soal yang telah
tersedia. Penyusunan produk E-LKPD menggunakan aplikasi
wizer.me ini dirancang berdasarkan kebutuhan materi pembelajaran
dengan desain yang mampu menarik minat belajar seperti
menggunakan warna kontras pada tampilan produk, menampilkan
video youtube yang sesuai dengan materi, penggunaan gambar,
membuat soal dengan bahasa yang sederhana, dan penggunaan
tombol navigasi yang mampu memudahkan pengerjaan peserta

didik pada aplikasi wizer.me. Selanjutnya setelah selesai dibuat
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produk oleh peneliti dilakukan validasi kepada empat orang tim ahli

dalam mengetahui implementasi kelayakan produk kepada peserta

didik antara lain, ahli media, ahli bahasa, ahli materi kepada dosen

FKIP serta guru kelas sekolah dasar. Terbentuknya rancangan

desain dapat dilihat melalui storyboard sebagai berikut:

Tabel 4.1 Storyboard E-LKPD menggunakan Aplikasi Wizer.me

No

Tahapan

Keterangan

Iver 10,000,000 workiheel s Lo expleore

Create digital worksheets

Pk, Sror, and a0 1000 In 8
TROCHES CHEaAOr Mamginiace Bt mass

the morkd Woer

Langkah pertama ketik aplikasi
wizer.me pada logo pencarian
google. Maka, akan muncul
tampilan pada laman wizer.me.
Setelah itu Klik Join Now untuk

masuk pada aplikasi tersebut

12§ =13 Mot

3 - Caeyn
e

R e

Selanjutnya membuat akun
terlebih dahulu menggunakan
akun google, lalu klik sign up.

Kemudian pilih I'm A teacher.
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No

Tahapan

Keterangan

v (“.'l’l‘h:- Q
w Y
- -

-
-

CRMLATE WERCTe Y

L L )

Kemudian akan muncul
tampilan beranda dari pada
wizer.me, klik Create
Worksheet untuk membuat E-
LKPD dengan desain yang
menarik. Pengguna dapat
memasukan deskripsi tugas,
memasukan judul dengan
berbagai template, dan
mengelompokan lembar kerja

YYyYvvyvY Yq
» YV falto RaakeAnak Mart Kits
v Balajar Becsamal

v W

v
v"

Dalam tahapan mendesain
dimulai dengan mengklik
“Create Worksheet” pada
tampilan yang telah disediakan
di pojok kiri layar.

=@

LEMOAS HER LA FESEHTA DiDd
s L

BAE . MEFBANSUH FASYARAHAT YARD BERALEH

T A HEELL Dbl AT TR T IRAR A

i M s
Wil
| B

\

Selanjutnya untuk mengupload

desain yang telah dibuat

melalui aplikasi canva bisa

mengklik fitur “image” lalu

klik’upload” dengan tampilan di

dalamnya yaitu :

5. Logo UNPAK, FKIP, dan
Kampus Merdeka.

6. Tulisan Judul LKPD.

7. Mata pelajaran dan materi.




57

Tahapan Keterangan
Tampilan selanjutnya ini
i P 'I L]
- LAdALAN| et g e merupakan capaian
T UMD RN pembelajaran dan tujuan
PITeIL ORI, || A .
f-'f T e e e s pembelajaran yang akan
T e i e , .
vyl el vy dipelajari.
gl m— s Lmge T LT T

Tulisan petunjuk dalam

mengerjakaan E-LKPD.

Tampilan E-LKPD ini

menggunakan fitur “Open

Question” untuk menuliskan

identitas peserta didik pada

pengerjaan soal.

Peserta didik diminta untuk
menyimak materi pembelajaran
melalui video youtube yang

dilampirkan melalui fitur “Link”.
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No

Tahapan

Keterangan

10

Selanjutnya menggunakan fitur
“Open Question” peserta didik
diminta untuk menjawab
pertanyaan menggunakan
“audio/voice” sebagai bentuk

penyampaian pendapat.

11

Tampilan ini menggunakan fitur
“Open Question” untuk
mengamati materi yang telah di
sediakan sebagai pemahaman
norma dan adat istiadat dengan
menyebutkan contoh perilaku

norma.

12

Lalu fitur pada tampilan ini ialah
“word search puzzle (Teka-teki
pencarian kata)” dengan kata

kunci yang telah disediakan.

13

YYyvyvyvy "
4 YV fatlo AnakeAask Maci Kits
v Belajar Boesamal 7V ;

Setelah selesai pembuatan E-
LKPD dibagian pojok kanan
atas bisa mengklik “Saved” dan
“Preview” untuk melihat hasil
produk. Dan dapat di bagikan
menggunakan share link.
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3) Tahapan Development (Pengembangan)

Tahapan ini dibuat untuk merealisasikan produk E-LKPD yang
telah dirancang dengan perpaduan penggunaan aplikasi canva dan
aplikasi wizer.me. Tujuan pengembangan ini untuk mengetahui nilai
kelayakan produk dari segi tampilan, bahasa dan materi yang
dikembangkan. Validasi produk dilaksanakan kepada tiga dosen
Universitas Pakuan dan 1 guru SDN Cipaku Perumda Kota Bogor.
Hasil validasi kepada ahli pada tahap pertama digunakan oleh
peneliti sebagai saran dalam memperbaiki produk tersebut
sedangkan hasil validasi tahap kedua digunakan sebagai tolak ukur
kelayakan untuk diujicobakan dalam penelitian. Adapun hasil uji
validasi oleh para ahli ditujukan pada perbaikan pengembangan E-
LKPD menggunakan aplikasi wizer.me.

a. Ahli Media

Validasi ahli media dilakukan untuk mengetahui aspek penilaian
desain yang digunakan dalam kesesuaian materi pembelajaran serta
keefektifan media untuk dipakai oleh peserta didik. Ahli
pengembanga media ini merupakan seorang ahli pada bidang ilmu
komputer yakni M. Igbal Suriansyah, M.Kom selaku dosen Fakultas
Matematika dan Iimu Pengetahuan Alam di lingkungan Universitas
Pakuan. Berikut tabel hasil validasi pertama ahli media seperti pada

tabel di bawah ini:
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Tabel 4.2 Hasil Validasi Pertama E-LKPD Aplikasi Wizer.me

No Indikator Nilai

Aspek Penilaian

Kesesuaian materi pembelajaran

1 | Kesesuaian isi dengan capaian pembelajaran. 4
2 | Kesesuaian isi dengan tujuan pembelajaran. 4
Desain

3 | Kesesuaian materi, gambar dan video.

4 | llustrasi gambar dan video sesuai dengan materi.

5 | Tata letak tampilan pada E-LKPD. 3
6 | Penggunaan kombinasi warna yang menarik 3
7 | Penggunaan kombinasi warna pada jenis huruf 3

Keefektifan pemakaian media

8 | Kesesuaian petunjuk kegiatan pada E-LKPD.

9 | Kejelasan dan kesederhaan dalam mengakses E-

LKPD.
10 | Penggunaan E-LKPD disesuaikan dengan 4
karakteristik peserta didik.
Total Penilaian 35
Skor Maksimal 50
Kelavakan — Total Skor Yang Diperoleh 100 % = 35 100% = 70 %
erayaran = Total Skor Maksimum x 0T 50x . 0
Kriteria Layak

Hasil validasi oleh ahli media pada tahap pertama memperoleh
persentase sebesar 70%. Dari hasil skor yang didapat produk yang
dihasilkan 70% dapat dikatakan “layak, dengan revisi” untuk

digunakan dalam pelajaran IPAS pada materi norma dan adat istiadat
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daerahku. Namun, hasil tersebut memiliki beberapa hal yang perlu
diperbaiki dalam produk tersebut dengan 1) penggunaan huruf lebih
kontras dengan background media yang dibuat, 2) penggunaan warna
dalam mendesain tampilan lebih kontras dan tidak menggunakan
warna pastel, 3) batas margin tampilan penulisan agar tidak
menyentuh garis tepi, dan 4) lebih baik untuk menyantumkan sumber
belajar menggunakan hasil pembuatan sendiri agar tidak plagiarisme.
Sesuai dengan data perhitungan skor validasi media dan catatan yang
diberikan oleh validator produk E-LKPD perlu diperbaiki dari segi
tampilan dan konten materi pembelajaran secara untuh pada tahap
selanjutnya agar dapat menghasilkan produk yang lebih baik untuk

seperti pada tabel gambar di bawah ini:

Sebelum Direvisi Setelah Direvisi
?f} S =h R - [
= P e =
£ I EMBAR KERJAPESERTADIDIK 952 = LERTLA AU PISEATE Mok ¢ RN
D'\‘) '-“-:-" [y [T Ry

A ‘ A — ~ § _-ﬂ_r p——
3 = il

d -y N
|-

BAB & MEMEBRKGUN PASTARAHAT FaMd BERADAE

DAL A MEMBANGN MASTYASAAT YAND DERADAD
AM AL T A IS A BT LA AT | e I L R

" IA RN N STADAT O A

e e el e

b

Perbaikan warna pada penyajian tulisan dan tampilan bakcground agar

tidak terlihat lebih kontras.
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Sebelum Direvisi

Setelah Direvisi

?9 7 r v \ - el e Y, e
) - P A PR B LALLM perr e e s
UL, CAPALAN PEVMRELAIAIY | 0w eres wero corw sy ote [ I LYY [ Y
TENT D P TTRS AT A e
r S a s —_— =
;" TWPMH PEHIRLASARAH
- @ :
g TUDUAN PEMEELAMIAN : i g g 4
O A RS e A e il e
D e e e TR e P T m' Lapis rof e
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Penyajian langkah pengerjaan lebih spesifik karena disesuaikan dengan

tingkatan kelas tinggi.
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Perbaikan penyajian video pembelajaran yang dibuatkan dengan hasil
karya sendiri bukan menggunakan video dari youtube.

Gambar 4.1 Revisi Produk E-LKPD oleh Ahli Media

Berdasarkan tabel di atas dapat diketahui hasil dari validator

ahli media pada tabel berikut:




63

Tabel 4.3 Hasil Validasi Kedua E-LKPD Aplikasi Wizer.me

No Indikator Nilai

Aspek Penilaian

Kesesuaian materi pembelajaran

1 | Kesesuaian isi dengan capaian pembelajaran. 4
2 | Kesesuaian isi dengan tujuan pembelajaran. 4
Desain
3 | Kesesuaian materi, gambar dan video.
4 | llustrasi materi sesuai dengan gambar dan video
pembelajaran.

5 | Tata letak layout pada E-LKPD. 4
6 | Penggunaan kombinasi warna yang menarik 4

7 | Penggunaan kombinasi warna pada jenis huruf

Keefektifan pemakaian media

8 | Kesesuaian petunjuk kegiatan pada E-LKPD.

9 | Kejelasan dan kesederhaan dalam mengakses E-

LKPD.
10 | Penggunaan E-LKPD disesuaikan dengan 4
karakteristik peserta didik.
Total Penilaian 40
Skor Maksimal 50
Kelavakan = Total Skor Yang Diperoleh 100 % = 40 100% = 80 %
erayakan = Total Skor Maksimum x ’ 750 x °T 0
Kriteria Layak

Berdasarkan perbaikan hasil validasi kedua ahli media diatas
bahwa produk pengembangan E-LKPD memperoleh persentase 80%
dikatakan “layak, diujicobakan untuk penelitian” menggunakan aplikasi

wizer.me pada mata pelajaran IPAS materi norma dan adat istiadat
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daerahku untuk dikembangkan melalui penelitian. Adapun saran
perbaikan produk agar menjadi lebih baik yaitu dengan lebih
memperbesar volume suara editor dan memperkecil suara backsound
pada tampilan video materi youtube.

Ahli Bahasa

Validasi ahli bahasa dilakukan untuk menyelasarkan kaidah
kaidah kebahasaan pada karakteristik peserta didik agar mudah untuk
dipahami dalam menyelesaikan soal-soal. Validasi bahasa
dilaksanakan oleh ibu Ainiyah Ekowati, M.Pd. dalam pengembangan
produk E-LKPD, beliau merupakan salah satu dosen Pendidikan
Bahasa dan Sastra Indonesia yang berada di lingkungan Universitas
Pakuan. Berikut ini merupakan perbaikan produk ahli bahasa yang
diberikan validator pada pengembangan E-LKPD menggunakan

aplikasi wizer.me sebagai berikut :
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Perbaikan pada tampilan awal video dengan mencantumkan materi
pembelajaran dan perubahan tata letak pada tampilan materi tersebut.

Gambar 4.2 Revisi Produk

E-LKPD oleh Ahli Bahasa
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Tabel 4.4 Hasil Validasi Pertama E-LKPD Aplikasi Wizer.me

No | Indikator | Nilai
Aspek Penilaian
Penggunaan bahasa yang tepat
1 Pedoman tulisan disesuaikan dengan (PUEBI). 4
2 Kesesuaian dalam ejaan kalimat. 4
3 Menggunakan kalimat sederhana. 4
Kelugasan bahasa
4 Penggunaan bahasa berdasarkan karakteristik 4
peserta didik.
5 Penyajian informasi yang jelas. 4
6 Istilah yang digunakan sesuai materi. 4
Bahasa yang digunakan sesuai sesuai dengan
7 intelektual peserta didik. 4
8 Bahasa yang digunakan mudah dipahami. 4
Komunikatif
Kemampuan dalam meningkatkan motivasi belajar
9 - 4
peserta didik.
Meningkatkan kepasitas semangat belajar peserta
10 e 4
didik.
Total Penilaian 40
Skor Maksimal 50
Kelavakan = Total Skor Yang Diperoleh 100 % = 40 100% = 80 %
erayakan = Total Skor Maksimum x ° 750 x 0T °
Kriteria Layak

Berdasarkan data hasil validasi pertama ahli bahasa di atas bahwa
pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me dalam
penilaian aspek penilaian memiliki perolehan persentase 80% dengan
kriteria “sangat layak, dengan revisi” dalam produk tersebut dengan 1)

perbaiki penggunaan tanda baca, dan 2) penggunaan tata kalimat pada
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produk E-LKPD. Sesuai dengan data perhitungan skor validasi bahasa
dan catatan yang diberikan oleh validator sehingga produk E-LKPD perlu
diperbaiki dari segi sistematika
Penulisan.

Berikut hasil validasi kedua ahli bahasa setelah perbaikan produk E-
LKPD menggunakan aplikasi wizer.me sebagai berikut :

Tabel 4.5 Hasil Validasi Kedua E-LKPD Aplikasi Wizer.me

No | Indikator \ Nilai

Aspek Penilaian

Penggunaan bahasa yang tepat

1 Pedoman tulisan disesuaikan dengan (PUEBI). 5
2 Kesesuaian dalam ejaan kalimat. 5
3 Menggunakan kalimat sederhana. 5
Kelugasan bahasa
4 Penggunaan bahasa berdasarkan karakteristik 5
peserta didik.
5 Penyajian informasi yang jelas. 5
6 Istilah yang digunakan sesuai materi. 5
7 Bahasa yang digunakan sesuai sesuai dengan 5
intelektual peserta didik.
8 Bahasa yang digunakan mudah dipahami. 5
Komunikatif
9 Kemampuan dalam meningkatkan motivasi belajar 5
peserta didik.
10 | Meningkatkan kepasitas semangat belajar peserta 5
didik.
Total Penilaian 50
Skor Maksimal 50

el ran — Total Skor Yang Diperoleh 100 % = 50 100% = 100 %
erayaran = tal Skor Maksimum °T50 " T ’

Kriteria Sangat
Layak
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Setelah melakukan perbaikan produk hasil data di atas
menunjukan bahwa E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me dengan
persentase 100% “sangat layak, dapat dilakukan tanpa revisi” sehingga
mampu diimplementasikan kepada peserta didik. Adapun kelayakan
produk yang sudah mencapai persentase 100% dari interval kelayakan
80%-100% yang artinya produk E-LKPD menggunakan aplikasi
wizer.me pada mata pelajaran IPAS materi norma dan adat istiadata

daerahku dinyatakan sangat layak untuk diujicobakan.

. Ahli Materi Dosen

Ahli materi dalam penelitian ini salah satu dosen program studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar yaitu Ibu Mira Mirawati, M.Pd yang
berada di Universitas Pakuan Bogor. Validator ahli materi memberikan
nilai dan saran pada isi materi yang di kembangkan pada E-LKPD
menggunakan aplikasi wizer.me pada materi norma dan adat istiadat
daerahku. Berikut ini merupakan perbaikan produk dari ahli materi pada
pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me sebagai

berikut :
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Perbaikan materi pembelajaran yang sesuai dengan tujuan pembelajaran
agar peserta didik bisa berpikir lebih kritis .

Gambar 4.3 Revisi Produk E-LKPD oleh Ahli Bahasa
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Tabel 4.6 Hasil Validasi Pertama E-LKPD Aplikasi Wizer.me

No Indikator Nilai

Aspek Penilaian

Kesesuaian materi dengan CP dan TP

1 | Kesesuaian materi yang dijabarkan. 3
2 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. 3
Kebenaran Konsep
3 Materi yang disajikan mudah dipahami. 3
4 | Penyajian materi sesuai kaidah pembelajaran. 3
5 Konsep materi sesuai dengan kehidupan sehari- 4
hari.
5 Kedalaman materi yang disajikan sesuai dengan 3
ilustrasi gambar.
7 Materi disajikan secara runtut 3
Kesesuaian dengan karakter SD
3 Penggunaan bahasa sesuai kaidah bahasa 3
Indonesia.
9 Bahasa yang disesuaikan dengan karakteristik anak 4
SD.
10 | Penggunaan E-LKPD menarik minat belajar. 3
Total Penilaian 32
Skor Maksimal 50

Kelavakan — Total Skor Yang Diperoleh 100 % = 32 100% = 64 %
erayaran = tal Skor Maksimum °T50 " T i

Kriteria Layak

Berdasarkan data hasil validasi perama ahli materi diketahui bahwa
pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me dapat dilhat
melalui kesesuaian materi dengan capaian dan tujuan pembelajaran,
kebenara konsep materi, serta kesesuian dengan karakteristik peserta didik

memperolah persentase 64% dengan kriteria “Layak, dengan revisi” dalam
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produk tersebut dengan: 1) susun materi secara runtut, sesuaikan dengan
modul, 2) sesuaikan kembali bentuk pertanyaan dengan materi yang
dipelajari, dan 3) pergunakan kata yang efektif dan efisien dalam kata
perintah pada petunjuk pengerjaan dan bentuk pertanyaan. Sesuai dengan
data perhitungan skor validasi materi dan catatan yang diberikan oleh
validator produk E-LKPD perlu diperbaiki dari segi kesesuaian dan konsep
materi yang runtut.
Berikut hasil validasi kedua ahli materi setelah perbaikan produk

E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me sebagai berikut :

Tabel 4.7 Hasil Validasi Kedua E-LKPD Aplikasi Wizer.me

No Indikator Nilai
Aspek Penilaian
Kesesuaian materi dengan CP dan TP
1 Kesesuaian materi yang dijabarkan. 5
2 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. 5
Kebenaran Konsep
3 Materi yang disajikan mudah dipahami. 4
4 | Penyajian materi sesuai kaidah pembelajaran. 4
5 Konsep materi sesuai dengan kehidupan sehari- 5
hari.
5 Kedalaman materi yang disajikan sesuai dengan 4
ilustrasi gambar.
7 Materi disajikan secara runtut 5
Kesesuaian dengan karakter SD
3 Penggunaan bahasa sesuai kaidah bahasa 5
Indonesia.
9 Bahasa yang disesuaikan dengan karakteristik anak 5
SD.
10 | Penggunaan E-LKPD menarik minat belajar. 4
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Total Penilaian 42

Skor Maksimal 50

Kelavalkan — Total Skor Yang Diperoleh 100 % = 42 100% = 84 %
CHAYAAN = T otal Skor Maksimum "T50" o 0

Kriteria sangat layak

Setelah melakukan perbaikan produk hasil data validasi ahli materi di
atas mendapatkan penilaian E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me
dengan persentase 84% memperoleh kriteri “sangat layak, dapat
digunakan tanpa revisi” dengan kelayakan produk yang sudah mencapai
persentase interval kelayakan 80%-100% yang artinya pengembangan E-
LKPD menggunakan aplikasi wizer.me pada mata pelajaran IPAS materi
norma dan adat istiadat daerahku dinyatakan sangat layak untuk
diujicobakan.

. Ahli Materi Guru Kelas

Ahli materi dalam penelitian ini guru SDN Cipaku Perumda yaitu Ibu
Dede Nina, S.Pd merupakan guru kelas IV-C. Ahli materi ini
memberikan saran masukan terhadap isi materi E- LKPD yang
menggunakan aplikasi wizer.me pada materi norma dan adat istiadat
daerahku. Berikut ini merupakan perbaikan produk dari ahli materi
mengenai pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me

sebagai berikut :
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Tabel 4.8 Hasil Validasi Pertama E-LKPD Aplikasi Wizer.me

No Indikator Nilali
Aspek Penilaian
Kesesuaian materi dengan CP dan TP
1 Kesesuaian materi yang dijabarkan. 5
2 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. 4
Kebenaran Konsep
3 Materi yang disajikan mudah dipahami. 5
4 Penyajian materi sesuai kaidah pembelajaran. 4
5 Konsep materi sesuai dengan kehidupan sehari-hari. 5
5 Kedalaman materi yang disajikan sesuai dengan 5
ilustrasi gambar.
7 Materi disajikan secara runtut 4
Kesesuaian dengan karakter SD
8 Penggunaan bahasa sesuai kaidah bahasa 4
Indonesia.
9 Bahasa yang disesuaikan dengan karakteristik 5
peserta didik.
10 | Penggunaan E-LKPD menarik minat belajar. 5
Total Penilaian 46
Skor Maksimal 50
Total Skor Yang Diperoleh 46
Kelayakan = Total Skor Maksimmm—* 100 % = <0 x100% = 92%
Kriteria Sangat Layak

Berdasarkan data hasil validasi pertama ahli materi diketahui bahwa

pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me dinilai melalui

keses

uaian konsep materi ajar dengan capaian

dan tujuan

pembelajaran. Hasil data tersebut memperolah persentase 92% dengan

kriteria “sangat layak, dengan revisi” dalam produk tersebut diantaranya
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1) materi lebih mencakup kepada 5 norma, dan 2) bahasa yang
digunakan dalam penjabaran materi bersifat baku. Sesuai dengan data
perhitungan skor validasi materi dan catatan yang diberikan oleh
validator produk E-LKPD perlu diperbaiki dari segi konsep materi
sehingga diperlukan validasi bahan ajar untuh tahap selanjutnya agar

lebih mudah untuk digunakan oleh peserta didik seperti pada tabel di

bawah ini :
Sebelum Direvisi Setelah Direvisi
N £ Macam-Mocam Norma
— s % ¥ o
=l . 2= —
e L S o ¢ .u_;.' .

| o .~

Perbaikan materi dengan mencantumkan macam-macam norma

ST (O PR T O ol | SR N A N O e TP PSR [ EPR TP SETY R S RS E FHY ST SRS T
(A TN-RA NG 2 (O i Hiki e Al PEHIE-SHES & e

Perbaikan kolom pengerjaan agar lebih rinci terhadap 5 norma dan
adat istiadat.

Gambar 4.4 Revisi Produk E-LKPD oleh Ahli Materi
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Berikut hasil validasi kedua ahli materi setelah perbaikan produk E-

LKPD menggunakan aplikasi wizer.me sebagai berikut :

Tabel 4.9 Hasil Validasi Kedua E-LKPD Aplikasi Wizer.me

No Indikator Nilai
Aspek Penilaian
Kesesuaian materi dengan CP dan TP
1 | Kesesuaian materi yang dijabarkan. 5
2 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. 5
Kebenaran Konsep
3 Materi yang disajikan mudah dipahami. 5
4 Penyajian materi sesuai kaidah pembelajaran. 5
5 Konsep materi sesuai dengan kehidupan sehari- 4
hari.
5 Kedalaman materi yang disajikan sesuai dengan 4
ilustrasi gambar.
7 Materi disajikan secara runtut. 5
Kesesuaian dengan karakter SD
3 Penggunaan bahasa sesuai kaidah bahasa 5
Indonesia.
9 Bahasa yang disesuaikan dengan karakteristik 5
peserta didik.
10 | Penggunaan E-LKPD menarik minat belajar. 5
Total Penilaian 48
Skor Maksimal 50
Total Skor Yang Diperoleh 48
Kelayakan = Total Skor Maksimm x 100 % = <0 x100% = 96%
Kriteria Sangat Layak

Setelah melakukan perbaikan produk hasil data validasi ahli materi guru

kelas di atas menunjukan bahwa E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me
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dengan persentase 96% dengan kelayakan produk mencapai interval

kelayakan 80%-100% yang artinya sudah “sangat layak, dapat digunakan

tanpa revisi” pada pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me

pada mata pelajaran IPAS materi norma dan adat istiadata daerahku

dinyatakan sangat layak untuk diujicobakan.

Berdasarkan data yang didapatkan dalam persentase nilai hasil

validasi kepada para ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi disimpulan

pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me pada materi norma

dan adat istiadat daerahku kelas IV-C dinyatakan “sangat layak” yang

mengacu berdasarkan tabel kelayakan berikut :

Tabel 4.10 Penskoran Validitas terkait aspek kelayakan

Validator Penilaian Produk Kriteria Interprestasi
Ahli Media 80% Layak
Ahli Bahasa 100% Sangat Layak
Ahli Materi 90% Sangat Layak
Rata-Rata 90%

Penskoran validitas kelayakan di atas berpatokan dengan tabel

sebagai berikut:

Tabel 4.11 Hasil Kriteria Interprestasi kelayakan

Penilaian

Kriteria Interprestasi

80%< x < 100 %

Sangat Layak

60%< x < 80 %

Layak

40%< x < 60 %

Cukup Layak
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20%<x <40 % Tidak Layak
0%<x <20 % Sangat Tidak Layak
(Pratama 2019)

4) Tahapan Implementation (Implementasi)

Tahapan ini dilakukan dengan ujicoba penelitian produk
pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me kepada peserta
didik kelas 1V-C di SDN Cipaku Perumda dengan jumlah 27 peserta didik.
Penelitian ini dilakukan untuk mencari tahu perolehan nilai yang diberikan
peserta didik dalam penggunaan E-LKPD pada aplikasi wizer.me. Uji coba
produk dilaksanakan secara langsung dalam proses pembelajaran dengan
bimbingan guru untuk mengkondusifkan kelas pembelajaran IPAS. Hal ini
sebagai bentuk dalam mengetahui kelayakan produk untuk meningkatkan
minat belajar peserta didik dengan penggunaan LKPD elektronik yang
bervariasi.

Setelah produk diujicobakan, peneliti membagikan angket berbentuk
cetak kepada peserta didik sebanyak 10 pernyataan dan 1 uraian tentang

pemberian saran atau kritik terhadap pengembangan produk. Peserta
didik memperhatikan peneliti untuk mengetahui bagaimana langkah
pengerjaan angket agar tidak keliru dalam menuliskan jawaban.
Selanjutnya respon angket peserta didik dapat di olah data menggunakan

rumus yaitu:
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P=-" x100%
N

Keterangan :

(Aurelya 2023)

P = Skor Presentase Data Angket

f = Total Skor Yang Diperoleh

N = Total Skor Maksimum

Berikut tabel paparan

rekapitulsi

respon peserta didik dalam

pengembangan E-LKPD menggunaka aplikasi wizer.me diantaranya:

Tabel 4.12 Rekapitulasi Respon Peserta Didik

NILAI
NO NAMA KETERANGAN
Total Jumlah %
1 | Aidhil Al Ibrahim 50 47 94.00% Hadir
2 | Alisya Malikah.K 50 43 86.00% Hadir
3 | Alvaro Gauvriel 50 48 96.00% Hadir
4 | Amara Jelita 50 46 92.00% Hadir
5 | Ayudia Nur Aziza 50 47 94.00% Hadir
6 | Azka Afifah Putri 50 43 86.00% Hadir
7 | Dwrew Mary. D. L 50 47 94.00% Hadir
8 | Faiga Annisa. R 50 48 96.00% Hadir
9 | Faisya Nurmalaika 50 47 94.00% Hadir
10 | Ghaisan Altamis. P 50 50 100.00% Hadir
11 | Grace Shailla. M.M. 50 43 86.00% Hadir
12 | Jihan Keyla Azhara 50 46 92.00% Hadir
13 | Khanasya Oktavia 50 47 94.00% Hadir
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14 | M. Nageeb Arif.A 50 48 96.00% Hadir
15 | Mirza Mustofa Hadi 50 42 84.00% Hadir
16 | Muhamad Al Ghi. F 50 50 100.00% Hadir
17 | Muhammad Alfarizi 50 49 98.00% Hadir
18 | Muhammad Dimas.A 50 50 100.00% Hadir
19 | Muhammad Fadilah 50 0 0.00% 1zin
20 | Muhammad Ibrahim 50 49 98.00% Hadir
21 | R. Fadlan Putra.S 50 50 100.00% Hadir
22 | Razita Radiansyah 50 43 86.00% Hadir
23 | Reva Listiana 50 47 94.00% Hadir
24 | Sabrina Aulia 50 47 94.00% Hadir
o5 Siti Dayvaul _
Ikhsaniyah 50 43 86.00% Hadir
26 | Syauqi Hamdi 50 49 98.00% Hadir
27 | Tiara Putri Al Zubairy 50 43 86.00% Hadir
Rata-Rata Respon Peserta Didik 93.19%

Berdasarkan hasil rekapitulasi respon peserta didik pada tahap

implementasi ini dilakukan kepada kelas IV-C yang berjumlah 27 orang

dengan memperoleh nilai rata-rata pesentase sebesar 93.19%. Hal ini

berpacuan pada kriteria interpertasi kelayakan respon antara 90% - 100%

dinyatakan “sangat baik” untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran.

Tahapan ini sebagai tanggapan peserta didik terhadap produk E-LKPD

menggunakan aplikasi wizer.me pada mata pelajaran IPAS materi norma

dan adat istiadat daerahku yang dilakukan peneliti untuk mengetahui data

kelayakan pengembangan secara terbatas.
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5) Tahapan Evaluation (Evaluasi)

Tahapan ini merupakan lanjutan dari hasil implementasi dalam
pengembangan kelayakan produk untuk mendapatkan respon peserta
yang baik untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran. Hal ini dilihat
berdasarkan hasil analisis data selama kegiatan pengerjaan penugasan
menggunakan aplikasi wizer.me sebagai bahan ajar yang mampu
meningkatkan minat belajar peserta didik dalam mengerjalan soal yang
lebih bervariasi. Oleh karena itu, tahapan ini digunakan peneliti untuk
menghimpun perbaikan produk E-LKPD pada materi norma dan adt
istiadat daerahku yang telah diberikan oleh tim ahli media, bahasa dan
materi. Berikut diagram persentase hasil validasi tim validator secara

keseluruhan dan hasil analisis data respon peserta didik:

Hasil Validasi Ahli dan Respon Peserta Didik

Respon Ahli Media
Peserta Didik 80%
93%
Ahli Bahasa
Ahli Materi 90%, 100%

Ahli Media Ahli Bahasa = Ahli Materi = Respon Peserta Didik

Gambar 4.5 Diagram Presentase Validasi dan Responden
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B. Hasil Pembahasan Penelitian

Pengembangan teknologi dalam bidang pendidikan menjadi salah satu
penunjang untuk mengembangkan bahan ajar berbentuk elektronik.
Tahapan ini dapat mengoptimalkan pembelajaran menjadi lebih bermakna
melalui pengembangan E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me pada
mata pelajaran IPAS untuk mendalami materi yang diberikan oleh guru.
Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti
bahwa guru dalam kegiatan mengajar masih berpacu pada buku pegangan
peserta didik dan guru dalam membuat LKPD. Hal ini menjadikan peserta
didik cepat merasa bosan dalam pembelajaran sehingga kurangnya
motivasi untuk mengikuti proses belajar. Guru kurang melibatkan peserta
didik dalam kegiatan pembelajaran sehingga peserta didik kurang mampu
menguasai bahkan memahami materi yang di berikan tanpa adanya
stimulus yang baik dalam pemanfaatan pembelajaran berbasis digital.

Dengan adanya permasalahan tersebut dapat dicarikan solusi dengan
penggunaan bahan ajar alternatif melalui pengembangan ELKPD
menggunakan aplikasi belajar online yaitu wizer.me yang merupakan
platform online untuk mengerjakan LKPD secara gratis dan praktis. Fitur-
fitur yang terdapat pada aplikasi tersebut mampu meningkatkan keaktifan
peserta didik dalam pembelajaran dan menjadikan hal yang
mempermudah dalam membuat lembar kerja peserta didik secara lebih

menarik. Penggunaan aplikasi wizer.me ini menjadi lebih menarik dengan
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menambahkan gambar, audio, dan video sehingga peserta didik dalam
pembelajaran menjadi aktif. Pengembangan lembar kerja secara digital ini
dapat meningkatkan kreativitas guru secara visual dan mampu melakukan
penilaian secara langsung. Berbagai fitur yang beragam pada aplikasi
wizer.me ini upaya dalam inovasi belajar lebih efektif di perkembangan
bidang pendidikan.

Berdasarkan pengembangan produk E-LKPD penilaian pada tingkat
kelayakan validasi dilakukan dua kali kepada validator ahli produk. Data
hasil validasi ahli media yang telah dilaksanakan kepada bapak M. Igbal
Surniasyah, M.Kom dengan nilai produk E-LKPD pada aplikasi wizer.me
dinyatakan layak untuk diimplementasikan kepada peserta didik
berdasarkan hasil angket penilaian yang diisi sebagai saran ataupun
komentar agar menghasilkan produk yang lebih baik. Jumlah skor
penilaian yang diperoleh ialah 40 dari skor maksimal 50 dengan
persentase yang dimiliki sebesar 80%.

Hasil validasi kedua dilakukan oleh ibu Ainiyah Ekowati, M.Pd dengan
nilai yang diberikan 50 dari skor maksimal penilaian 50 memperoleh
persentase hasil produk sebanyak 100% dan dinyatakan sangat layak
untuk diujicobakan dalam penelitian. Hasil validasi ketiga merupakan ahli
materi yang dilakukan oleh salah satu dosen program studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar yaitu ibu Mira Mirawati, M.Pd dengan memperoleh

penilaian 42 dari 50 skor persentase hasil 84%. Setelah diperbaiki melalui
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saran dan komentar terhadap pengembangan E-LKPD mencapai hasil
yang sangat baik dalam kesesuaian konsep materi SD. Selanjutnya hasil
validasi keempat dilakukan oleh guru di lingkungan SDN Cipaku Perumda
yaitu ibu Dede Nina, S.Pd dengan memperoleh skor nilai 48 dari skor
maksimal 50 sehingga mencapai kriteria kelayakan persentase 98%.
Dengan demikian melihat hasil data validasi menyatakan “layak” untuk
diujicobakan kepada peserta didik tanpa perbaikan produk dengan
persentase rata-rata sebesar 93.19%.

Setelah pengembangan produk E-LKPD tersebut kemudian di
implementasikan terhadap peserta didik yang berjumlah 27 orang kelas
IV-C di SDN Cipaku Perumda. Produk yang dikembangkan menunjukan
respon yang sangat baik. Hal ini didukung oleh hasil jawaban angket
respon peserta didik sebanyak 10 pertanyaan. Jumlah keseluruhan
pencapaian nilai rata-rata memperoleh persentase sebesar 93.19%. Hasil
pencapaian penelitian melalui produk E-LKPD menggunakan aplikasi
wizer.me menunjukan adanya suatu umpan balik yang begitu baik dari
peserta didik maupun guru karena mampu meningkatkan semangat
belajar peserta didik akan sebuan inovasi bahan ajar yang menyenangkan.

Berdasarkan hasil penelitian di atas dapat dilihat capaian produk E-
LKPD menggunakan aplikasi wizer.me mengenai hasil validasi produk
oleh validator dan mengetahui respon peserta didik dengan kelayakan

yang sesuai dengan Kkriteria interprestasi. Pengembangan produk ini
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dilakukan sampai tahapan pengembangan dan implementasi untuk
menjadikan tampilan pembelajaran menarik sehingga membuat peserta
didik lebih memahami materi secara keseluruhan. Penggunaan variasi
kegiatan yang beragam melalui tampilan video, gambar dan audio untuk
menjawab pertanyaan yang telah di sediakan.

Aktivitas pembelajaran melalui aplikasi wizer.me ini menimbulkan nilai
yang baik dan memotivasi peserta didik dengan fitur-fitur yang digunakan.
Temuan pada penelitian ini cukup signifikan dengan penelitian
sebelumnya yang dilaksanakan oleh Sobri et al., (2023) dengan judul
‘Pengembangan Media Bahan Ajar E-LKPD Interaktif Menggunakan
Website Wizer. me pada Pembelajaran IPS Materi Berbagai Pekerjaan
Tema 4 Kelas IV SDN Tanah Kalikedinding II” mengungkapkan bahwa
penelitian ini menggunakan pengembangan ADDIE yang memiliki lima
tahapan vyaitu analysis, design, development, implementastion and
evaluation. Hasil penelitian (a) Validasi media memperoleh persentase
sebesar 91% yang sesuai dengan kriteria “sangat valid”. (b) Validasi materi
dalam E-LKPD memperoleh persentase sebesar 96% yang se suai
dengan kriteria “sangat valid”. (c) Ketuntasan belajar mencapai 97%
kriteria ketuntasan sangat baik. Dengan demikian dapat disimpulkan
bahwa media bahan ajar E-LKPD interaktif menggunakan website

wizer.me pada pembelajaran IPS materi berbagai pekerjaan tema 4 kelas
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IV sangat praktis dan layak digunakan sebagai bahan ajar atau media
pembelajaran di kelas IV SD.

Kelebihan E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me mampu
menjadikan suasana belajar lebih menyenangkan dan membantu peserta
didik untuk memahami konsep pada materi pembelajaran yang diberikan.
Berdasarkan hal tersebut dikemukakan oleh Siregar dan Suparman,
(2022) mengatakan penggunaan LKPD ini memungkinkan peserta didik
untuk bekerja secara mandiri dalam memahami materi, meningkatkan
proses pembelajaran dengan meningkatkan kemampuan komunikasi
matematis, dan menginspirasi guru untuk berinovasi dalam
mengembangkan LKPD dengan memanfaatkan sumber dan bahan yang
berbeda.

Penggunaan E-LKPD ini menjadi suatu hal yang efisien bagi guru
dalam mempermudah penilaian dan respon secara langsung melalui
aplikasi wizer.me. Adanya beragam variasi fitur yang tersedia pada
aplikasi wizer.me memudahkan peserta didik dalam langkah mengerjakan
soal dengan di akses tanpa batasan ruang dan waktu. Hal ini sejalan
dengan pendapat menurut Susanti et al (2023) bahwa aplikasi wizer.me
mudah digunakan dan dapat diakses kapan saja oleh peserta didik melalui
laptop, smartphone, dan perangkat lain yang tidak dibatasi ruang dan
waktu. Produk E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me dikembangkan

sebagai bentuk pengalaman baru penggunaan internet untuk belajar
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secara mandiri dan menjangkau peserta didik dalam cakupan yang lebih
luas. Oleh karena itu memiliki tujuan mampu membuat peserta didik
memiliki pemikiran yang kritis dan terampil dalam memecahkan masalah

pada pembelajaran di kelas.



BAB V
KESIMPULAN, SARAN DAN REKOMENDASI
A. Kesimpulan
Berdasarkan produk E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me yang
dikembangkan telah diujicobakan kepada peserta didik di SDN Cipaku

Perumda pada mata pelajaran IPAS materi norma dan adat istiadat

daerahku. Pengembangan E-LKPD menggunakan model penelitian

ADDIE dengan tahapan sebagai berikut:

1. Tahapan pertama adalah analisis (analysis) yang diperoleh melalui
hasil wawancara guru di SDN Cipaku Perumda bahw aktivitas
belajar kurang optimal melalui penggunaan LKPD berbentuk cetak.

2. Tahapan kedua yaitu perancangan (design) sebagai pengembangan
produk E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me pada materi norma
dan adat istiadat daerahku.

3. Tahapan ketiga yaitu pengembangan (development) produk E-
LKPD yang diujicobakan sebanyak dua tahap validasi kepada
validator untuk mendapatkan penilaian kelayakan produk.

4. Tahap keempat yaitu implementasi (implementation) peneliti
melakukan uji coba kepada 27 peserta didik kelas IV-C di SDN
Cipkau Perumda sebagai respon penggunaan produk E-LKPD

dengan memperoleh persentase 93,19%.
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5. Tahap kelima yaitu evaluasi (evaluation) merupakan perbaikan pada
pengembangan kelayakan produk melalui masukan yang diberikan
oleh validator.

6. Hasil penelitian produk E-LKPD pada aplikasi wizer.me menunjukan
bahwa produk tersebut sangat layak dignakan sebagai bahan ajar
dengan penilaian yang diberikan ahli media mendapatkan rata-rata
persentase nilai 80 % yang artinya produk ini layak untuk digunakan,
skor penilaian ahli bahasa memperoleh persentase sebesar 100%
dengan kriteria sangat layak digunakan dalam pembelajaran, dan
penskoran ahli materi memberikan perolehan nilai sebesar 90%
dengan kriteria sangat layak sehingga memperoleh nilai rata-rata
keseluruhan penilaian produk memperoleh hasil persentase 90%.
Selanjutnya pada hasil uji coba produk dalam penelitian pada 27
peserta didik di kelas IV-C s sejumlah 93.19% dengan kriteria “baik”
sehingga dapat dinyatakan sangat layak serta efektif untuk
digunakan dalam proses pembelajaran.

B.Saran
Berdasarkan hasil pengembangan dan pembahasan di atas maka
saran yang dapat dikemukakan sebagai berikut:

1. Bagi peneliti selanjutnya

Dalam pengembangan produk E-LKPD menggunakan aplikasi

wizer.me bagi peneliti selanjutnya diharapkan dapat menggunakan
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fitur yang berbeda agar dapat memberikan soal yang lebih bermakna
berdasarkan tingkatan usia peserta didik, serta melampirkan video
pembelajaran yang lebih untuk membantu peserta didik dalam
memahami materi.

2. Bagiguru

Proses pembelajaran perlu guru kembangkan melalui inovasi

pengajaran yang inovatif sebagai cara untuk mendorong antusias
semangat peserta didik dalam proses belajar.

3. Bagi sekolah

Sekolah perlu memberikan dorongan kepada guru untuk
memberikan pengajaran yang efektif dan efisien kepada peserta
didik sesuai dengan perkembangan pembelajaran abad ke 21
melalui penggunaan sumber belajar digital.
C. Rekomendasi

Produk E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me ini memiliki manfaat

yang dapat dilakukan sebagai inovasi bahan pembelajaran diantaranya:

1. Bahan ajar pada penggunaan E-LKPD bersifat ramah lingkungan
karena pengerjaannya dapat dilakukan secara online. Pemanfaatan
E-LKPD pada aplikasi wizer.me dapat menjadi pilihan yang tepat
untuk guru untuk membuat penyajian soal yang menarik
menggunakan perpaduan antara video, audio dan gambar sebagai

upaya memotivasi semangat belajar yang dimiliki peserta didik.
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2. Penggunaan E-LKPD ini dapat dilakukan dengan mengakses link
atau kode yang diberikan guru untuk memulai pengerjaan soal
secara mandiri sebagai upaya dalam melatih kemampuan berpikir
kritis peserta didik dalam memecahkan masalah.

3. Produk E-LKPD menggunakan aplikasi wizer.me ini perlu
dikembangkan dengan konsep lebih luas agar menghasilkan

tampilan kegiatan yang kreatif.
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Lampiran 1: Surat Keterangan (SK)

YAYASAN PAKUAN SILIWANGI
UNIVERSITAS PAKUAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Bermuty, Mandin dan Berkgpnibadian
Tdes Pubinas Kot Pon 437, Eomald no—a_;-au-h-wnnmu.-

i

Tevousn

Sl
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Lampiran 2: Surat Pra Penelitian

YAYASAN PAKUAN SILIWANGI
UNIVERSITAS PAKUAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Bermutu, Mandin dan
D P Ktk T 433, Tl t.....n.-,u—:nnmm

Nomer | 7916/WADEK UFKIPAN2024 13 Maret 2024
Penhal : Prapeneltian

¥ih. Kepola Sekolah SON Cipsky Pervmda Kola Begor
dl

Terrout

Oafam rangka panyusunan skripsl, cengan i kami mohon bantusn Bapah/itu
wrtck mambankan (zin kopada mahssswy

Noma NUR IKLIMAH AZAHRA

NEM 0a7120075
PENDIMKAN GURU

Peowrem e SEKOLAH DASAR

mergadaken prageneiiian di ingkungan instansi yang Bapak/itu pimpin.

Alas peehasan dan Bantuan Bapak/ibe, kami mengucapian Moms kasi
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Lampiran 3: Surat Balasan Pra Penelitian

KOTA BOGOR PEMERINTAH DAERAH KOTA BOGOR
g DINAS PENDIDIKAN

(paoa | SD NEGERI CIPAKU PERUMDA
§ NSS : 101026102015 Terakroditasi “A* NPSN : 20238445
MMIRTOZRWOZWCWK&WN!&
tmmt)m @ Mall : elementarys D - !
visi . fmp“mmwnmum:w

Nomor < 421. 2037/ CPK.PAN2024 Bogor, 14 Maret 2024
Lampican HE
Perihal : Pelaksanaan Prapenclitian
Kepada
Yth., Bapak Wakil Dekan 1
FKIP Universitas Pakuan
Dw
Tempat

Berdasarkan surat Nomoe : 79IS/WADEK UFKIPAIV2024 tanggal 13 Maret 2024
perihal Permobonan izin Prapenchiuan mahasiswa watuk penyesunan skripsi. Mahasiwa yang
tersebut dibawah ini telah melaksamakan Prapenclitian di SD Negeri Cipaku Perumda Kot
Bogor pada hari Kamis tanggal 14 Maret 2024,

Nams | NUR IKLIMA AZAHRA
NPM 1037120075

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Semester : Delapan

Demikian surat ini disampaikan ustuk dipergunakan schagaimana mestinya, atas perhatian
Bapak/bu kami ucapkan terima kasih
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Lampiran 4: Surat 1zin Penelitian Ke Sekolah

YAYASAN PAKUAN SILTWANGI
UNIVERSITAS PAKUAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Wermutu, Mandin dan
Tobsa Pabncs Kt Py 442, Bmal fepPuspakac o Telepen (R221) 5372630 Dogme

27 Mei 2024

Nomor ; BITZWADEK VFKIP/N2024

Porhal : Lon Penaltian
Y ms.;mnsoumum-maow
o
Tempat

Dalam rangka peryusunan skripsi, bemsarma ind kami hadaphkan manasiswa :

Nama : NUR IKLIMAH AZAHRA

NPM - 037120075

Program Studi - PENDIOSKAN GURU SEKOLAH DASAR
Semestor : Delapan

Uniuk mengadakan penedtian di instansi yang Bapak/ibu pimpin, Adapun kegiatan
ponalitian yang akan ditakukan pada tanggal 28 Mei s.d. 31 Mei 2024 mengenal:
PENGEMBANGAN E-LKPD MENGGUNAKAN APLIKASI WIZER.ME PADA MATA
PELAJARAN IPAS MATER! NORMA DAN ADAT ISTIADAT DAERAHKU

Kami mohon bantuan Bapak/ibu membenkan izin penslitian kepada mahasswa
yang bersangkutan.

Atas parhatian dan bantuan Bagakibu, kami ucapkan terima kash,
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Lampiran 5: Surat Balasan Penelitian

PEMERINTAH DAERAH KOTA BOGOR
DINAS PENDIDIKAN
SD NEGERI CIPAKU PERUMDA

NES : 101026102015 Yerakraditasi *A™ NPSN : 20138445
wmummmuwmmmmn

VISI © Terspudngs Sof woh Sertustas, X inﬂ“‘“" § b o
—_——— e ——
Nomor L A21 2056 TPR V2024 Bogor, 31 Mei 2024
Lampiran 1.

Peeihal 1 Pelaksanaan Penelitian
Kepada
Yih. Bapak Wakit Defan 1
FKIP Universitas Pakuan
Di,
Tempa

Berdasarkan st Nomor © RITYWADEK VFKIPV/024 tanggal 27 Mel 2024
perihal  Permobonas (rin Perclitias  mahasiswn eengenad  "Pengembamgan  E-LKPD
Menggunakan Aplikasi Wizer Me pada Mata Pelajaran IPAS Materi Norma dan Adat
Istiadat Ducrshbu™ Mabasins yang scrwbut dbawst inl telah melabaanshan Penclithin
di SD Negent Cipaslu Peumds Keta Bogor peda lan Schass sd  Jum'ast
tanggal 28 s.d 31 Mei 2024,

Nama I NUR IKLIMA AZAHRA
NPM 037120075

Program Studi : Fendidiban Guru Scholah Dwsar
Semester : Delapan

Demikian surat ini disampaikan uniul diperpusdhan schagamana mestinya, stas perhatian
Bapal/Tbu Kamni ucaphan terima kel




Lampiran 6: Lembar Analisis Kebutuhan Sekolah

LEMBAR OBSERVASI ANALISIS KEBUTUHAN

100

No Kriteria YA | TIDAK

1 Peserta didik melakukan kegiatan pembelajaran J
dengan aktif.

5 Peserta didik memperhatikan guru ketika J
menjelaskan materi.

3 Peserta didik dilibatkan dalam proses J
pembelajaran IPAS.

4 Peserta didik menggunakan LKPD pada saat J
pembelajaran.

. LKPD yang digunakan dapat memotivasi peserta J
didik.

5 LKPD yang digunakan dapat memudahkan J
peserta didik untuk kegiatan belajar.

. LKPD yang digunakan sudah memanfaatkan J
teknologi.

8 | Perlukah adanya pengembangan E-LKPD. v

Darmayanti (2020:64)
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Lampiran 7: Lembar Wawancara Guru SDN Cipaku Perumda

DAFTAR PERTANYAAN WAWANCARA GURU

Aspek-Aspek Yang

No : Jawaban Responden
Diwawancara

1 Apakah selama proses Guru SDN  Cipaku Perumda
pembelajaran guru sudah menggunakan model, metode dan
menggunakan model, metode | tehnik pembelajaran di sesuaikan
dan tehnik mengajar yang dengan kebutuhan yang berpusat
bervariasi ? pada peserta didik.

2 Kesulitan apa yang dialami Peserta didik kesulitan membahami
peserta didik dalam proses materi atau konsep pembelajaran
pembelajaran ? yang memiliki sifat abstrak, kurang

percaya diri dalam meyampaikan
pendapat di kegiatan kelompok
ataupun individu.

3 Apakah peserta didik paham Peserta didik paham materi yang
tentang materi yang terdapat di | disamapikan guru apabila
dalam buku pembelajaran ? menggunakan stimulus yang

berkaitan dengan kehidupan dan
benda nyata.

4 LKPD apa saja yang LKPD yang digunakan dalam aktivitas
digunakan selama proses pembelajaran berbentuk cetak dan
pembelajaran ? digital.

5 Bentuk LKPD seperti apa yang | LKPD yang dibutuhkan oleh peserta
saat ini diperlukan oleh peserta | didik adalah LKPD berbasis digital
didik ? menggunakan  beragam  variasi

kegiatan dengan tampilan yang
menarik untuk meningkatkan
semangat belajar peserta didik.

6 Apakah guru sudah pernah Sudah namun, masih kurang efektif
membuat LKPD Elektronik ? dalam proses pembelajaran.

Apakah guru setuju jika dalam | Setuju sebab, dengan adanya

7 proses pembelajaran perlu pembaruan bahan ajar yang berbasis

adanya pengembangan dalam
LKPD ?

digital menjadi pengalaman baru
kepada peserta didik dalam
memperluas wawasan ilmu dan

pemakaian media sosial yang lebih
bijak kearah positif.
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Lampiran 8: Lembar Wawancara Peserta Didik

DAFTAR PERTANYAAN WAWANCARA PESERTA DIDIK

Aspek-Aspek Yang Di

No Jawaban Responden
Wawancara

1 Apakah selama ini Belum bervariasi karena pembelajaran
pembelajaran yang guru masih berpusat pada buku guru dan
lakukan sudah bervariasi ? buku siswa.

2 Kesulitan apa yang kalian Penjelasan materi yang sampaikan
hadapi dalam mengerjakan dengan intonasi yang cepat, dan kurang
LKPD ? memahami soal-soal dengan narasi

yang panjang.

3 Apakah peserta didik paham Kurang paham sebab, materi yang
tentang LKPD yang terdapat di | berada di dalam buku siswa kurang
dalam buku siswa ? untuk menambah wawasan

pengetahuan peserta tanpa adanya
keterkaitan benda-benda konkret dalam
kehidupan nyata.

4 Seperti apa LKPD yang biasa | LKPD yang guru pergunakan dalam
digunakan guru dalam proses | kegiatan pembelajaran ialah soal
pembelajaran ? berbentuk cetak dan tes lisan yang

dilakukan ketika di akhir pencapaian
bab yang telah dipaparkan oleh guru.
Hal ini bertujuan sebagai evaluasi guru
terhadap peserta didik dalam aktivtas
belajar mengajar.

5 Bentuk LKPD seperti apa yang | LKPD dengan tampilan yang bervariasi
membuatmu semangat untuk | agar dapat meningktkan semangat
belajar ? Alasan ? peserta didik dalam belajar.

6 Apakah guru selama Sudah tetapi jarang diimplementasikan
pembelajaran sudah pernah oleh guru dalam kegiatan
membuat LKPD Elektronik ? pembelajaran.

7 Apakah perlu dikembangkan Perlu, dengan dikembangkannya LKPD

penggunaan LKPD pada
kegiatan pembelajaran ?

cetak kepada LKPD digital dapat
mengaktifkan peserta didik dalam
aktivitas belajar, membantu memahami
pengembanga konsep, serta malatih
peserta didik dalam memecahkan
masalah secara mandiri.
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Lampiran 9: Produk E-LKPD menggunakan Aplikasi Wizer.me

v v v

l Hallo Anak-Anak Mari Kita
'\V 3elajar§ersamg! rv

|- R

D&% w_;lls‘w‘

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
@ ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL(IPAS)

L
>0
S BAB 6. MEMBANGUN MASYARAKAT YANG BERADAB
TOPIK A. NORMA DAN ADAT ISTIADAT DAERAHKU
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7 r v\

CAPAIAN PEMBELAJARAN: MWinmmmb«hm

cafarn hehidupan barmasyaralat untulk
mawuucian kaadian,
TUJUAN PEMBELAJARAN:
Meloki 1 Molaiud hegiatan 2 Mook begatan 3 Meladul ksgiatan 4
I'WI . d Rarvy e, Ceserts manyimak mater ]
: didk mampu permiteljaren peserta ddk mampy
: porlaly tradisinorma  Manganaliss norma haterkaitan antars
danadat ktladat & can adot istadat di NOrrna dan adat
Indonein cengan oresia dengan istindiet d Inconesis
barar, tenat dangan banar,

N PETUNJUK KERJA: ,,‘

1. Berdoalah terlebin dahulu sebelum belsjar,

2. Tuliglah identitags sl kalian pada Kolom yang telah
disediakan

3. Kerjahan £-LKPD secara individu dengan penuh tanggung
jawab.

L_ Jikm torfadl kendala dalam pongerjaan E-LKPD mintatah
bantuan kepada gurumu.

5. Fka sudah seleasi mengerjakan E-LHPD | Wik kotek

barwarna biry bectuliskan “Hand in Work™ di bagian poick

kanan Dawah lembar tugas kallan,

Sebelum kita memulai kegiatan pembelajaran kali ini, mari isi terlebih dahulu identitas
kalian pada kolom di bawah ini.

Nama :
Kelas -
Hari, Tanggal :

No. Absen:
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Ayo Menyimak

Simak video di bawah ini dengan cermat!

e Yl & Topik A_Norma sanAdat istiadat Dasmbku Kelas Iv/Seman

MaoteriP

Norma don Adof |“fludO1’
Da » ku

—]

e Thhmoh Asshea

Tonton di 18 Youlube 320075

Perhatikan materi pada gambar di bawah ini dengan seksama!

. Macam-Macam Norma

TS | nwavome | o o

i Mowuudkan katorttan | bukuman
l

dan kedmaian delam | mad, pengera

_masyakat Sngends |
Tunan yang  Menadikan manuss |mdm

Setelah membaca materi tersebut, coba sebutkan contoh perilaku kehidupan sehari-hari
yang berkaitan dengan macam-macam normal

(masing-masing perilaku 2 contoh)
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Setelah menyimak video materi tersebut, coba perhatikan gambar di bawah ini!

Menurut kallan apa yang dimaksud tentang perbedasan erma oan adat istiadat?

= b=
jm———— e
i i

Klik * Vpige [audio)” untuk menjawaboya ya.

B U Ti= & @ = % ) = -

Ayo Bermain Teka-Teki

Cerllah tradisl adat istiadat di wikayah Indonesis vang berbwbungan dengan pernyataan di
bawah inl:

1. Bitusl memulal tanam padi agar terhimdar darl kerusakan di deerah Sulawesl Selaten.

2. Upacara kematien di daerah Toraja sebagal bentuk penghormatan terhadap orang yang
rmen inggal,

3, Upacara keagamaan yang disalenggarakan di Alun-Alun Ware Keraton Yogyakarta
d. Tradlsl upacera Jawa ketlka searang bayl sudah mulai berjalan.

3. Tradisl makan bersama i deerah Fasemoang ntuk MEFLEMIL TamiL.

BMAPALI LI JFB
VTAPFSEIEKATEN tennscsnmes
DE PZHTY Z | O & p Al
TENDAIEKS I NTE N sckares
MANENETHTMUC "
S| ULBABSESGDM
NGOBANGBMGUW
FSDLKSGOQNXST
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Terima kasih sudsh mengerjakan soal dengan baik, fetap semangat untul belajar!

Jangan lupa untuk klik kolom di pojok kanan bawah yang bertuliskan " Hand in Work'
sebagai bukti bahwa kalian sudah mengerjakan tugas,
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Lampiran 10:: Surat Permohonan Validator Ahli Media

UNIVERSITAS PAKUAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Dovmats, lanchot dan Berbopribadian

T G2UWADEK IFKIPIVII024 15 Ma 2024
! Permohesses Validaor Data

Yih, Wakil Dekan Bidang Akadomik das Kemahayiywaan
FMIPA Universitas Prkuan

Bogor

Desgan hormat,

Delum mangka Penyusuran Skrigsl, dengas iai ksmi mubos bartsan Tbe watuk
memberikan itin kepoda mabasiswa:

Nama Nur Iklmmoh Azates
NPM 1 037120075
Progeses Seedi : Pendidikan Gere Sckolah Dasar

agar dapai dibisa olek validator daia dan pihak FMIPA Universites Pakuan untek

memperolch daa yany dibushibon oleb mahasisua tersebat. Adepun validamor da
yate

Nams Dosen 1 M. kybal Suriasayah, M Ko,

Demikian permohonan s kami samgaikae, Atas perhatisn dan banduan [bu, koaw
wcapkan terima kasih

Wakil Dekan
| Bidy sdomik dan Kemabasiswase,

Jalan Pakusn Kolsk Pos 452, Bogor 16143, Telepen (0151) R115608 e
hittp/wws kip uapakac id email @ kipfurpek. co.id : e

E———
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Lambiran 11: Surat Keterangan Validasi Ahli Media

SURAT KETERANGAN VALIDAS!
Validator : M. Igbal Suriansyah, M.Kom,
Jabatan + Wakil Dekan Bidang Akademik dan Kemahasiswaan
Instansi : Universitas Pakuan

Telah menerima instrument hasil validasi angket penelitian yang berudul
‘Pengembangan E-LKPD menggunakan Apikasi Wizer.Me Pada Mata
Pelajaran IPAS Materi Norma dan Adat Istiadat Daerahlu” yang di susun

oleh ;
Nama : Nur Ilimah Azahra
NPM 037120075
Program Studi  : Pendidikan Guru Sakolah Dasar
Fakultas : Keguruan dan limu Pendidikan (FKIF)

Setalah memperhatikan dan mengadakan pembahasan pada bulir-buti
pertanyaan berdasarkan Kisi-kisl mstrumennya, maka E-LKPD tersebut

dinyatakan “VALID"
Demikian sural Keterangan ind dibuat uniuk digunakan sebagaimana
mestinya,

Bogor, 03 Juni 2024
Mangetahui,

Pambimbing Utama, Pembimbing Pendarmping,  Validator,

Y § =

Fitri Siti Sundarl, MPd  Mira Mirawati, M Pd M. Igbal Suriansyah, M Kom
NIK 1.1012030604 NIK 1,0212011589 NIK 0428098503



Lampiran 12: Validasi Ahli Media
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Hasil Validasi Produk Ahli Media Ke-1

Hasil Validasi Produk Ahli Media Ke-2

L. oAU

[Fee T =
) [
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Lampiran 13: Surat Permohonan Validator Ahli Bahasa

UNIVERSITAS PAKUAN

%] FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Dowmate, Mandirt dan PBerkgribadian

622WADEK VFKIP/VA024 15 Mei 2024
¢ Permohonan Validater Data

Yih. Tbu Ainiyah Ekowati, M.P4.
Dosen FKIP Universitas Pakuan
Bogor

Dengan hormat,

Sehubungan dengan permohonan mahasiswa dengan identitas sebagai berikut:

Nama - Nur Iimah Azahra
NPv Q37120075
Program Studl - Pendidikan Guru Seholuh Dasar

kamsi mobon kesediaan 1bu untuk mengadi validater data yang diperlukan oleh
mahasiswa tersebut dalam penyusiman skripsi

Demiksan permohosan im kane sampatkan. Atas perhatian dan bantvan [ba, kami
Ucapian terima Kasih

Wakil Dekan
Aidan A};{icm‘k dan Kemahasiswaan,

Ry

Jalas Pakuan Kotak Pes 452, Bogor 16143, Telepon (0251) 8175608
hatpliwww.fkipanpakaacid email : ip@wnpak co.id e —
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Lampiran 14: Surat Keterangan Validasi Ahli Bahasa

SURAT KETERANGAN VALIDASI

Valcater - Airiyah Ebcrsts, MY
Jabatan : Dosen Fakdins Kegeruan dan limw Pendadican
Instansi {Universitss Pakuan

Telah menenma instrument has? valdasi angket pensitian yong benudul
‘Pangembsngsn ELKPO menggunskan Aplkusd Winer Mo Pada Maln
Pefajaran PAS Materl Noma ¢an Adat Istiadat Dacrahiy” yang df susun
olad :

Nama : Nur Idimah Azabea

NOM < O37120005

Program Studl - Pendidtkan Gure Sekotah Cassr
Fakultas - Keguruan dan lmu Pendiddan (FIKIP)

Setelah memperhatkan dan mengadakan pembahazan pada butr-butr
pertaryonn berdssarksn kii-us insramennyd, maka ELKPD lersebut

dinyatakan "VALID".
Demikian sunst keferangan v dbuat untuk digunakan sebagaimana
mesanya.

Bogor 220 2024
Mangetates,

Pambimbing Utama, Pomtimisng Perdampeg.  Vialistator,

o &(@n

Fitl Stl Sundan, MPd  Mia Mrawabl, M Pd
NIK 11012030804 NIK 10212014588 'I( 1. 1”1”8



Lampiran 15: : Validasi Ahli Bahasa
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Hasil Validasi Produk Ahli Bahasa Ke-1

Hasil Validasi Produk Ahli Bahasa Ke-2
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Lampiran 16: Surat Permohonan Validator Ahli Materi

% UNIVERSITAS PAKUAN
B/ FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
OBosmats, SWfandirt dan Dovbopribadian

*
Nomaor GLQU'WADEK VFKIPF/VI2024 15 Mei 2024
Perdal  : Permedwnan Validator Data

N

Yih, Tu Miza Mirawati, M.I'd
Dosen FKIP Universitm Paksan

Bogar

Dengan horsat,
Sehubagan dengan perrobonan mahasiswa dengan idemins sebagal berikut:

Nara 1 Nwr Ikliah Azodua
NI 037120078
Program Stedi | Pendidikan Guru Seholah Dasar

kami mohon kesedimn 1w umok eenjadi validator data yang diperlukan oleh
mahasiswa tersebut Galam pesyusunan skripst.

Demikian permohonsn inl kami sampaikan Atas perhatian dan bantuan Iy, kami
vcephan terins kasih,

Wakil Dekany
A ﬂld}ﬂm\b&cmlk dan Kemahasiswaan,
- SRS

Jalan Pakuea Kotak Pos 452, Beger 16143, Telepon (0251) 8375603
hupfheww, kipampak.acid  email : fkipGarpsk co.id
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Lampiran 17: Surat Keterangan Validasi Ahli Materi

SURAT KETERANGAN VALIDAS|
Validator : Mirn Msnwa s, M. Pd
Jabatan : Dosen Fakullas Keguruan dan Senu Pendidian
Instanst : Universtas Pakuan

Telah menerma instrument hast validasi angket peneltian yang berjudul
‘Porgembangan £.LKPD menggunakan Aplkasi WizerMo Pada Mala
Pelajaran IPAS Materi Norma dan Adal Istiadal Daerahku™ yang di susun
cleh ©

Nama : Nur Idimah Azahea

NPV : 037120075

Program Studl  : Pancicikan Guru Sekotah Dasar
Fokultas : Koguruan dan limy Pordidican (FKIP)

Seleiah memperhalkon dan mongadekan pembahassn pada Dutir-bute
poriaaynsn berdasarkan kisikisl instumenmya, maka E-LKPD tersebul

dinyatakan "VALID",
Demivan surat kelerangan it dbuat untuk  digunakan sebagaimana
mestinya.
Bogor, 27 Mei 2024
Mengetahul,
Paembimbing Wama, Pembimbing Pendamping dan Valdator,
‘l .
Fitrl Sitl Sundart, M Pd Mira Mirawatl, M.Pd,

NI 11012030604 NIK 1.0212011589



Lampiran 18: Validasi Ahli Materi Dosen
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Hasil Validasi Produk Ahli Materi Ke-1

Hasil Validasi Produk Ahli Materi Ke-2
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Lampiran 19: Surat Permohonan Validator Ahli Materi

UNIVERSITAS PAKUAN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Bowmats, Yandiré dan DBenbgtribocdian

Nomor 622/WADEK LFKIP/VAR024 15 Mei 2024
PPerihal Permodonan Validaor Data

Yih. Kepala SON Cipaka Peraméa
di Bogar

Dengan honmat,

Dalam rangkn Penyussman Skrigsl, deagan ini kami mobon bantuan Bapak/lbu
untuk mesberikan izin kepada pabasiswa

Nama Nur Iklsmab Azahrs
NPFM 037120075
Program Stedi | Pendidikan Gura Scholah Desar

apar dopal dibing ebeh validator dita dan scholah untuk memperoleh data yang
dibutaakas ol mabasiswa terscbul. Adapas validator data yaitw

Nama Gurn ¢ Dede Nina, S.7d

Demikina permokosan inh Kemi ssenpailun. Afas perhatian dan bantusan Bapak/Thu
komi veapkan terima kasih,

Wakil Delan
ABidagg Alademik dan Kemahasiswoan,

'

Gl

r\k‘naa iilofia, M.Pd.
NIRTTTTO06 025 469

ot L e

Jalan Pakusn Kotak Pas 452, Bogor 1614), Telepon (0251) $375608
hetp/fwww. fkipunpakac,id email ; fkpdunpak.cold
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Lampiran 20: Surat Keterangan Validasi Ahli Materi

SURAT KETERANGAN VALIDAS!

Valcator : Dede Nina, S.Pd,
Jabatan - Gury Kalas Iv.C
Insters| : SON Cipaius Perumda

Tedah menenma instrument hosl validasi angket penaitian yarg berudul
E-LKPD menggunakan Aplkasi WizerMe Pada Mata
Pelajaran IPAS Matert Noema dan Adst sliadat Danrabias” yang di susun

oleh

Nams N Ikimah Azaben

NPN (037120075

Progrom Stwudl | Pendidikan Gury Sekolah Dasse
Favultss : Keguruan dan v Pendidian (FKIP)

Setelah memperhabikan dan mengadakan pembahasan padn busir-butir
pertanyaan berdasarkan kisi-kisi instrumennya, maka E-LKPD lersebut

dinyatakan “VALID".
Demikian surat ketemngan o dibuat untuk digunakan ssbagsmana
mestinya

Bogog Jotdes 2024
Mengetahui,

Pembimbing Utama, Pembinbing Pendamping,  Validator,

o
4 g},/ ( ‘ R
Fitrl S Surdod, MPd M Mimwas, M.Pd

Dede Nina, S PY .
NIX 1.1012030604 NIK 10212011589 NIP 1.981070720242101
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Lampiran 21: Validasi Ahli Materi Guru Kelas

Hasil Validasi Produk Ahli Materi Ke-1 | Hasil Validasi Produk Ahli Materi Ke-2
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Lampiran 22: Lembar Angket Peserta Didik
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Lampiran 23: Dokumentasi

Kegiatan Pra Penelitian ke SDN Cipaku Perumda:

Foto bersama setelah melakukan observasi kelas IV-C

Kegiatan Penelitian:

~ L g
.—/;. : ‘ \. "’) .
Peserta didik mengerjakan produk E-

Foto bersaa peserta didik setelah
LKPD

melakukan penelitian
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Foto bersama guru kelas IV-C
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Lampiran 24: Daftar Riwayat Hidup

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Nur lklimah Azahra. Lahir di Bogor 29 Oktober
2002, lahir dari keluarga islam, anak tunggal dari Bapak
Nanang Yuliadi dan Ibu Hj. Siti Jubaedah, Bertempat
tinggal di JI. Raya Babakan Dekeng Atas No. 37 RT 05/

RW 03, Kelurahan Genteng, Bogor Selatan. Pendidikan

formal yang di tempuh SDN Cipaku Perumda Kota Bogor
pada tahun 2008-2014, kemudian melanjutkan pendidikan SMPN 10 Kota
Bogor pada tahun 2014-2017 peneliti menempuh pendidikan di SMA Rimba
Madya Kota Bogor pada tahun 2017-2020, kemudian tahun 2020 melanjutkan
studi pendidikan S1 di Universitas Pakuan, Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan pada program studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar dan selesai

pada tahun 2024.



