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ABSTRAK

Nurhis Natul Janah. 037118024. Pengembangan E-book Berbasis Flip Pdf
Professional Pada Tema 9 Subtema Kegiatan Berbasis Literasi Kelas V
Sekolah Dasar. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar.
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Pakuan Bogor.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengetahui kelayakan
e-book berbasis Flip PDF Professional pada tema 9 subtema kegiatan
berbasis literasi pada peserta didik kelas V SD Negeri Kebon Pedes 3 Kota
Bogor. Research and Development (R&D) dengan metode penelitian
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).
Subjek pada penelitian ini yaitu peserta didik kelas V A SDN Kebon Pedes
3 Kota Bogor. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa e-book berbasis
Flip PDF Professional pada tema 9 subtema kegiatan berbasis literasi
dinyatakan valid dengan memperoleh nilai persentase 89,33% dari ahli
media, 86,66% dari ahli materi, dan 100% dari ahli bahasa. Bedasarkan
hasil rekapitulasi penilaian ahli tersebut, maka kualitas e-book berbasis Flip
PDF Professional ini dapat dikategorikan “Sangat layak”. Kemudian dari
hasil ujicoba (pretest) mendapatkan persentase sebesar 88% dengan
kategori “Baik” dan dari hasil penelitian (posttest) mendapatkan persentase
sebesar 99% dengan kategori “Sangat baik”, dan dari hasil tes tersebut
diperoleh N-Gain sebesar 0,91 dengan kategori “Tinggi”. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa e-book berbasis Flip PDF Professional pada tema 9
subtema kegiatan berbasis literasi sangat layak dan baik untuk digunakan
oleh guru dan peserta didik.

Kata Kunci: E-book, Flip PDF Professional



KATA PENGANTAR
Ucapan syukur dan terima kasih kepada Allah SWT atas rahmat-
Nya, penulis dapat menyusun skripsi yang berjudul “Pengembangan Ebook
Berbasis Flip PDF Professional pada Tema 9 Subtema Kegiatan Berbasis

Literasi Kelas V Sekolah Dasar”.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan menerapkan model penelitian ADDIE (Analyze, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation). Subyek penelitian ini yaitu

peserta didik kelas V Sekolah Dasar Negeri Kebon Pedes 3 Kota Bogor.

Adapun tujuan dari penulisan skripsi ini yaitu sebagai salah satu syarat mengikuti
ujian sarjana pendidikan pada Program Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan Universitas Pakuan

Bogor.

Dengan penuh hormat dan terima kasih sebesar-besarnya, penulis mengucapkan

kepada :

1.  Prof.Dr.rer.pol.Ir.H. Didik Notosudjono, M.Sc., selaku Rektor
Universitas Pakuan Bogor.
2.  Dr.H.Eka Suhardi,M.Si., selaku Dekan Fakultas Keguruan dan limu

Pendidikan Universitas Pakuan Bogor.



Sandi Budiana, M.Pd., selaku wakil dekan bidang akademik dan
kemahasiswaa Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan Universitas

Pakuan, selaku Dosen Pembimbing Utama.
Dr. Elly Sukmanasa,M.Pd., selaku ketua Program Studi Pendidikan

Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilimu Pendidikan
Universitas Pakuan, dan selaku pembimbing akademik kelas VIII A
angkatan 2018.

Resyi A. Gani ,M.Pd., selaku Dosen Pembimbing Pendamping dan
Dosen Ahli Media pembelajaran yang telah bersedia meluangkan
waktunya untuk membimbing terkait produk e-book penelitian.

Stella Talitha, M. Pd., selaku dosen Program Studi Pendidikan Bahasa
dan Sastra Indonesia Universitas Pakuan dan Dosen Ahli Bahasa
yang telah bersedia meluangkan waktunya untuk membimbing terkait
produk e-book penelitian.

Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas
Keguruan dan Illmu Pendidikan Universitas Pakuan yang telah
mendidik dan memberikan ilmu yang bermanfaat kepada penulis
selama menjadi mahasiswa.

Hj. Siti Komariah, S.Pd.SD selaku Kepala Sekolah di SD Negeri
Kebon Pedes 3 Kota Bogor yang telah memberikan kesempatan bagi
penulis untuk melakukan penelitian.

Tuti Hendiningsih, S.Pd selaku guru kelas V-A di SD Negeri Kebon
Pedes 3 Kota Bogor selaku ahli materi yang telah bersedia
meluangkan waktunya untuk membimbing terkait produk e-book

penelitian.

Vi



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Basri, S.Pd selaku guru kelas VI selaku guru kelas VI-A SD Negeri
Kebon Pedes 3 Kota Bogor yang telah membantu dan mendukung
penulis dalam menyusun skripsi..

Nur Maya Hanifah, S.Pd selaku guru kelas V-C sudah memberikan
motivasi dan bantuan dalam proses penelitian ini.

Khairunnisa binti Abd Rahim, Sulaiman bin Mughni, Munawwar bin
Ahmad Fauzi, selaku orang tua ku tercinta, terkasih, tersayang dan
terbaik di seluruh dunia yang senantiasa memberikan dukungan, do’a,
waktu, materi dan semangat sehingga skripsi ini dapat terselesaikan
dengan baik.

M. Rizal Muhaimin, Nurlailatul Zuhra, Siti Asiah, Zuyyinal Hayati
selaku kaka-adik ku terkasih serta seluruh keluarga besar ku yang
selalu memberikan doa, semangat, dan dukungan sehingga skripsi ini
dapat diselesaikan dengan baik.

Wanda Octa Rinanti, Ai'nun Dalilah, Maria Septianingsih, Afwa Fadlila
Hildayanti, Yunita Salma, Putri Salsabila, Elsa Savrina yang telah
memberikan do’a, motivasi dan dukungan kepada penulis dari awal
perkuliahan hingga dalam proses penyusunan skripsi sehingga
penulis bisa melalui proses bersejarah ini dengan penuh makna dan
kebahagiaan.

Rekan-rekan mahasiswa PGSD klelas A angkatan 2018 serta semua
pihak yang telah membantu, memberikan dukungan dan motivasi

yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu.

vii



Semoga Allah melimpahkan rahmat-Nya, dan membalas semua amal
kebaikan mereka. Penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini
banyak kekurangannya, oleh karena itu penulis mengharapkan saran serta
kritik yang membangun dari pembaca demi kesempurnaan skripsi ini.
Penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis

khususnya dan pembaca pada umumnya.

Bogor, Oktober 2022

Penulis.

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI .....ouiiiiiiiiiiiiiee et i
BUKTI PENGESAHAN ..ot e e e e e e e aaan e ii
LEMBAR PERNYATAAN L.ttt ettt ettt e e sttt e e e e assae e e e annsteaaeannteeeeesnsseeeeannsaneeeennnees i
A B S T R AK e e e e e et e — e e e aeeee— e e aaeeeaa e aaaareanna iv
KATA PENGANTAR ...ttt sttt e ettt e e e s bt e e e e s et e e s aabbe e e e e e bbe e e e s nnbeeeeeaan %
DAFTAR IS ittt e e e et e e e sttt e e e anse e e e e st e e e e anseeeeeaansaeeeeenseeeeeannneeeeanns Viii
DY el I o 1 = 1 ISP X
DAFTAR GAMBAR ... ettt ettt e e e e et e et e e e e e e e e ee et b aseeeeeeeeataaneeeeeeeenenes Xi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ettt st e et e e e ettt e e s sttt e e e s sbe e e e e snnteeeessnsneeeeanns Xii
BAB | PENDAHULUAN ...ooiiiteite ettt e e sttt e e e sitee e e e st e e e e snsaeeaeannsaeaeeannseaeeennnsenenanns 13
A.Latar Belakang Masalah ...........c..ooiiiiiiioiiiiie e 13
B.1dentifikasi MaSalah ..........c.ueiiiiiiii s 16
C.RUMUSAN MASAIAN ... e e e e e 17
D.TUJUAN PENEITIAN .......eeiiee ittt e et e e s 17
E.Manfaat Penelitian ............ccuuiiiiiiiiiiie e 18
BAB Il LANDASAN TEORETIK .....iiiiii ettt ettt e e s e e e snteaeessnnneeeeanes 19
A DESKIIPST TOON .ttt ettt e e ek e s et e e e s e e e e e e b e e e e aae 19
B. Kerangka BerpiKir ..........ueeiiieoiiiiiiiiiiee e cccitte e e e setrae e e e e e e e s st e e e e e e e e s e eanraaees 35
C. Penelitian REIBVAN .......ccoiiiiiie et 37
BAB Il METODOLOGI PENELITIAN ...ttt ettt ettt e e stee e e e e ssteae e e snneaeeeanes 40
A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahapan Pengembangan ............ccccccevviveeeenne 40
B. Tempat dan Waktu Penelitian ............coooooiiiiiiiiiiee e 54
C. Populasi, Sampel, dan Subjek Penelitian ..., 55
D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian ............ccccoocvveeiiiineeciniinenn, 56
E. TEeKNIK ANALISIS DALA .....cciiveiieiiiiiiie ettt s 63
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ...ttt eea e e s staee e e anssaee e s aneeaeeesnneeeeanns 68
A. HaSIl PENGEMDANGAN ......ooiiiiiiiiii e 68
B. PEMDENASAN. ......coiiiiiii s 70
BAB V SIMPULAN, SARAN DAN REKOMENDASI ......coiiiieeiiiiee e 100
AL SIMPUIBIN .ttt e et e e st e e e e s b e e e s nbe e e e aan 100
B SAIAN . e e e e e r e e e e e e e aaae 100
C. REKOMENAASI......eeeiiiieeiiiee et e e e e e e e e eeeaaeens 101
ANl AN o o U S 1 102
LAMPIRAN ettt h e e ettt e ookttt e e e e st bt e e e bbbt e e e e bbbt e e e e nbbe e e e e nnnreee s 104



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Jenis Format E-DOOK .........ccoiviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 10
Tabel 2. 2 Kompetensi Dasar Tema 9 Kegiatan Berbasis Literasi ........... 18
Tabel 3. 1 Storyboard e-book yang akan dikembangkan ........................ 36
Tabel 3. 2 Nama Validator/ANli ...........ooeviiiiiiiiiiiii e 41
Tabel 3. 3 Waktu pelaksana penelitian ............ccccooeeiiiiiiiiiie 43
Tabel 3. 4 Kisi-kisi Instrumen Observasi Peserta DisiK ..............c.cc........ 46
Tabel 3. 5 kisi-Kisi Instrumen Wawancara GUIU .............eeueeeiciiininneneennn. a7
Tabel 3. 6 Daftar Pertanyaan Wawancara GUIU ...............eeevcveeiieineeneennnn. 49
Tabel 3. 7 Kisi-kisi Instrumen Ahli Materi ...........cooooiiiiiiiiiiiieeeeeeee 50
Tabel 3. 8 Kisi-kisi Instrumen Ahli Bahasa ..........cccccoeevieiiiiiiiieieiieiieiies 51
Tabel 3. 9 Kisi-kisi Instrumen Penilaian Ahli Media .............c.vviiiiiiinnnnn. 51
Tabel 3. 10 Kisi-kisi Angket Respon Peserta DidiK .............cccceceeieiieeenennn. 52
Tabel 3. 11 Pedoman Skor Angket Validasi Ahli ........ccccoeveeiiiiineeiinnnnnnn.. 54
Tabel 3. 12 Kriteria Interpretasi Skor Angket Valdasi Ahli .............cccc....... 55
Tabel 3. 13 Penilaian Skala Guttmann .............cccevvvvvviiiiiiiicrcree e 56
Tabel 3. 14 Interpretasi Skor Angket Respon Pengguna ................ccnee. 56
Tabel 3. 15 Pembagian SKor Gain ............ccccoeeiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 57
Tabel 4. 1 Hasil Pengembangan E-book berbasis Flip PDF Professional 63
Tabel 4. 2 Rincian Revisi E-book dari Ahli Materi ............cccccvvvveeiieeennenn. 70
Tabel 4. 3 Hasil Validasi Ahli Materi .........ccccccviiiiiiiiiiiiiiiecicee e 71
Tabel 4. 4 Rincian Revisi E-book dari AhliBahasa ..........ccccccevvvvvvviivinnnees 73
Tabel 4. 5 Hasil Validasi Ahli Bahasa ..........cccoooviiiiiiiiiiiiiiceeee e 75
Tabel 4. 6 Rincian Revisi E-book dari Ahli Media ............ccooeeeiiiiiiieneeeee. 77
Tabel 4. 7 Hasil Validasi Ahli Media ..........cccccviiiiiiiiiiiie i 79
Tabel 4. 8 Hasil Rekapitulasi Validasi Ahli (Expert Review) ..................... 81
Tabel 4. 9 Hasil Angket Uji Coba ..., 83
Tabel 4.10 Hasil Angket Penelitian ............ccccoeeeiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 85



Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Kerangka BerpiKir.........ccoovuiuiiiiiieiiiiee e 26
1 Tahap Model ADDIE (Budiarta, 2016:4) .......cccccccvvvvevvevnnnnen. 31
1 Tampilan Awal Aplikasi Flip PDF Professional .................. 61
2 Tampilan Menu Insert Flip PDF Professional .................... 61
3 Tampilan Menu Template Flip PDF Professional ................ 62
4 Tampilan Menu Edit Pages Flip PDF Professional ............. 62
5 Tampilan Halaman Final Share Flip PDF Professional ...... 63
6 Hasil Validasi dari Para Ahli ..........ccooooiiiiiiiiiiiiiiiiciiceee, 82
7 Hasil Uji Coba dan penelitian ...............oovvvviiiiiiiiiiiens s 86

xi



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1: Surat Keterangan (SK) ........ccccooiiimiiiiiiieieeee e 96
Lampiran 2: Surat 1zin Pra-Penelitian ..............cccooiiiiiiciceeeee s 97
Lampiran 3: Surat 1zin Penelitian ...............oooviiiiiiiiiiiiiiie e 98
Lampiran 4: Surat Keterangan Penelitian dari Sekolah .......................... 99
Lampiran 5: Surat Uji Plagiasi TUrnitin ............ccoooii i 100
Lampiran 6: Lembar Hasil Observasi terhadap Peserta Didik ............ 101
Lampiran 7: Lembar Wawancara Guru Kelas IV SDN Kebon Pedes 3 102
Lampiran 8: Produk (e-book berbasis Flip PDF Professional) .............. 104
Lampiran 9: Surat Keterangan Validasi Ahli Media Pembelajaran ....... 116
Lampiran 10: Instrumen Validasi dari Ahli Media ..........ccccovvveeiiininnnnn. 117
Lampiran 11: Surat Keterangan Validasi Ahli Materi ...........ccccccceeeeeeeen. 120
Lampiran 12: Instrumen Validasi dari Ahli Materi ............cccoeeeeiiieninnee. 121
Lampiran 13: Surat Keterangan Validasi Ahli Bahasa ......................... 124
Lampiran 14: Instrumen Validasi dari Ahli Bahasa ..............cccccoeeeeeennen, 125
Lampiran 15: Lembar Keterangan Validasi ...........ccccccceevviiviiiiveieiiiiinnns 126
Lampiran 16: Angket Uji Coba (pretest) .........ooooeoiiviiiiiiiiieeiieeeeeeeeeee 129
Lampiran 17: Angket Penelitian (POSESL) ..........uuvvveeiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeenn 141
Lampiran 18: Hasil Angket Penelitian ............ccoooooiiiiiiiiiii e 161
Lampiran 19 : DOKUMENLASI ..........ccooviiiiiiiiiieicee e 164
Lampiran 20 : Riwayat Penulis.............oooiiiiiiiiiii i 165

xii



BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Era covid-19 menyebabkan perubahan besar terhadap proses
belajar mengajar, perubahan tersebut menuntut guru dan peserta didik
untuk lebih kreatif dan inovatif serta mampu memanfaatkan kecanggihan
teknologi sehingga kegiatan pembelajaran dapat terlaksana secara
efektif dan bermakna.

Pembelajaran yang efektif dan bermakna dapat diwujudkan dengan
menerapkan media belajar berbasis teknologi yang menarik dan
bervariasi. Selain karena penggunaannya yang lebih fleksibel dan
terjangkau dibandingkan media cetak, sumber belajar berbasis teknologi
juga dapat membantu meningkatkan daya tarik dan pemahaman peserta
didik secara mandiri terhadap materi yang dipelajari. Oleh karena itu
diperlukan pengembangan media cetak cetak menjadi berbasis teknologi
digital atau elektronik.

Salah satu media belajar berbasis teknologi digital yang dapat
digunakan oleh guru dan peserta didik dalam melaksanakan proses
pembelajaran ialah e-book atau buku digital. E-book adalah buku yang
dibuat dalam bentuk digital sehingga penggunaannya dapat lebih praktis
dan ekonomis. Selain itu e-book dapat memuat berbagai media belajar
seperti video, gambar, audio dan media lainnya, sehingga akan sangat

membantu peserta didik untuk memahami materi pelajaran secara lebih
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1

bermakna. E-book dapat dikembangkan dengan menggunakan aplikasi
Flip Pdf Professional yang menawarkan proses pembuatan buku digital
secara praktis sehingga guru dapat menerapkan media pembelajaran
yang menarik dan bervariasi pada peserta didik.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan oleh peneliti terhadap
peserta didik kelas VA SD Negeri Kebon Pedes 03 ditemukan bahwa
pada kegiatan kegiatan berbasis literasi, peserta didik hanya
mengandalkan bacaan dari buku tema, hal tersebut masih kurang
menarik perhatian dan keinginan peserta didik untuk melaksanakan
kegiatan berbasis literasi secara mandiri. Selain itu, peserta didik belum
mengenal e-book berbasis Flip PDF Professional sebagai media belajar
yang dapat memudahkan dalam kegiatan berbasis literasi .

Kemudian berdasarkan hasil observasi (pengamatan) yang
dilakukan peneliti terhadap guru kelas VA SD Negeri Kebon Pedes 03
terkait pelaksanaan kegiatan berbasis literasi ditemukan bahwa proses
kegiatan literasi masih berpusat pada guru disebabkan penggunaan
media yang belum bervariasi, sehingga peserta didik sulit memahami
materi bacaan secara mandiri. Selain itu, peserta didik cenderung kurang
tertarik dalam melaksanakan kegiatan berbasis literasi baik di kelas
maupun secara mandiri karena penggunaan media yang belum
bervariasi, yaitu berupa buku cetak.sehingga menyebabkan 95% dari
peserta didik kelas VA yang berjumlah 30 orang dapat mecapai kkm yang

ditetapkan yaitu 75 dan 5% lainnya belum mencapai kkm. Sehingga
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dibutuhkan inovasi media yang dapat memenuhi kriteria tersebut salah
satunya ialah media e-book berbasis Flip PDF Professional.

Namun penggunaan e-book berbasis Flip PDF Professional masih
belum banyak diterapkan karena terbatasnya pengetahuan serta sarana
yang mendukung penggunaan e-book dalam proses pembelajaran.
Untuk itu maka diperlukan penelitian dan pengembangan terkait
penggunaan ebook berbasis Flip PDF Professional melalui beberapa
tahap pengujian atau validasi dari berbagai ahli agar menghasilkan e-
book yang layak untuk digunakan oleh peserta didik.

Berdasarkan data hasil penelitian terdahulu yang dilakukan oleh
Arini dan Kustijono (2017) yang berjudul “The Development of Electronic
Book (BUDIN) using Flip PDF Professional to Train Higher Order
Thinking skills” menemukan bahwa e-book berbasis Flip PDF
Professional layak digunakan untuk melatih kemampuan berpikir tingkat
tinggi secara mandiri karena dengan penggunaan fitur-fitur (seperti teks,
audio, video, gambar, dan animasi) dapat mendorong kreativitas dan
psikologi peserta didik. Selain itu, proses pembelajaran menggunakan e-
book berbasis Flip PDF Professional akan lebih menyenangkan dan
bermakna bagi peserta didik, sehingga peserta didik tidak akan merasa
jenuh saat belajar dan akan mudah memahami materi secara mandiri.

Data tersebut juga didukung oleh hasil penelitian yang dilakukan
oleh Febrianti (2021) yang berjudul “Pengembangan Digital Book

Berbasis Flip
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PDF Professional untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi Sains
Siswa” yang menunjukkan bahwa e-book berbasis Flip PDF Professional
membuat peserta didik menjadi lebih aktif dalam pembelajaran, sehingga
kemampuan literasinya meningkat. Hal tersebut dikarenakan Flip PDF
Professional dilengkapi dengan berbagai fitur multimedia yang dapat
menunjang kemampuan literasi peserta didik.

Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas, maka peneliti
tertarik untuk melakukan sebuah inovasi pembelajaran di kelas VA SD
Negeri Kebon Pedes 03 Kota Bogor dengan mengembangkan bahan
ajar berupa e-book berbasis Flip PDF Professional melalui penelitian
‘Pengembangan E-book Berbasis Flip PDF Professional Subtema

Kegiatan Berbasis Literasi Kelas V Sekolah Dasar”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah maka diperoleh identifikasi

masalah penelitian sebagai berikut:

1. Perlu ada penggembangan e-book berbasis Flip PDF Professional
sebagai media belajar yang variatif bagi peserta didik kelas VA SD
Negeri Kebon Pedes 03 Kota Bogor.

2. Peserta didik kelas VA SD Negeri Kebon Pedes 03 Kota Bogor
membutuhkan e-book yang teruji kelayakannya untuk digunakan
dalam proses belajar.

3. Media belajar yang digunakan oleh peserta didik kelas VA SD Negeri

Kebon Pedes 03 Kota Bogor belum bervariasi dan tidak interaktif.
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4. Peserta didik kelas VA SD Negeri Kebon Pedes 03 Kota Bogor masih

mengandalkan buku tema sebagai sumber belajar sehingga dalam
proses kegiatan berbasis literasi masih berpusat pada guru dan teks
yang terdapat pada buku tema.

Peserta didik kelas VA SD Negeri Kebon Pedes 03 Kota Bogor belum
mengenal e-book berbasis Flip PDF Professional sebagai media

pembelajaran interaktif yang dapat memudahkan proses belajar.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan, maka peneliti

merumuskan masalah sebagai berikut:

1.

Bagaimanakah mengembangkan e-book pada tema 9 subtema
kegiatan berbasis literasi untuk peserta didik kelas VA SD Negeri

Kebon Pedes 03 Kota Bogor dengan Flip PDF Professional ?

. Bagaimanakah kelayakan e-book yang dikembangkan pada tema 9

subtema kegiatan berbasis literasi untuk peserta didik kelas VA SD

Negeri Kebon Pedes 03 Kota Bogor dengan Flip PDF Professional?

D. Tujuan Penelitian

Sejalan dengan rumusan masalah tersebut, tujuan yang ingin dicapai

dari penelitian ini adalah:

1.

Untuk mengembangkan e-book pada tema 9 subtema kegiatan
berbasis literasi bagi peserta didik kelas VA SD Negeri Kebon Pedes

03 Kota Bogor dengan berbasis Flip PDF Professional.
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2. Untuk mengetahui kelayakan e-book yang dikembangkan bagi
peserta didik pada tema 9 subtema kegiatan berbasis literasi kelas
VA SD Negeri

Kebon Pedes 03 Kota Bogor dengan berbasis Flip PDF Professional.

E. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut

1. Manfaat Teoretis

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan informasi

baru dalam pengaplikasian teknologi dalam pembelajaran guna

mengembangkan bahan ajar yang menarik.
2. Manfaat Praktis

a. Bagi peserta didik, sebagai media belajar interaktif yang dapat
membantu peserta didik untuk memahami materi pembelajaran
secara lebih fleksibel dan efektif.

b. Bagi guru, hasil penelitian ini diharapkan sebagai inovasi bagi guru
dalam mengembangkan e-book yang menarik untuk membantu
memudahkan proses pembelajaran.

c. Bagi peneliti selanjutnya, dapat dijadikan sebagai bahan
pertimbangan dan referensi terhadap penelitian yang relevan.

d. Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan
kualitas sumber belajar dan dapat dijadikan acuan akan
pentingnya pemanfaatan media digital dalam kegiatan

pembelajaran.
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BAB Il LANDASAN TEORETIK

A. Deskripsi Teori
1. E-book
a. Pengertian E-book

Buku digital adalah kumpulan susunan teks informasi,
gambar, video, dan suara yang bersifat digital dan dikemas dalam
suatu format aplikasi yang dapat dibaca dengan alat elektronik
tertentu (Saefullah, 2016:1), hal tersebut selaras dengan
pendapat Tompo, (2017:4) bahwa buku digital adalah buku
publikasi dalam bentuk digital (elektronik) yang terdiri dari teks,
gambar dan multimedia yang dapat dibaca dari komputer, laptop
atau perangkat elektronik portable lainnya seperti tablet dan
smartphone.

Buku digital atau yang biasa disebut e-book, merupakan
sebuah adalah buku dalam bentuk elektronik/digital yang
merupakan hasil dari perkembangan di bidang teknologi informasi
(Fuad, 2016:4). Sejalan dengan pendapat tersebut dapat
diketahui bahwa, buku digital disebut “e-book” karena buku digital
berisi kumpulan tulisan yang disatukan dalam suatu alat yang
dibuat dan bekerja berdasarkan prinsip dasar elektronika (Huda,

2021:70).
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b. Karakteristik E-book

Menurut Tompo, (2017:6) karakterstik buku digital (e-book)
yaitu lebih efisien karena memiliki fitur pencarian yang dapat
menemukan kata kunci yang dicari dalam buku elektronik (ebook)
dengan mudah dan cepat. Secara sederhana, e-book memiliki
dua sifat (karakteristik) penting yaitu pertama, e-book berbentuk
digital. Kedua, e-book membutuhkan alat baca khusus. E-book
didedikasikan  bagi para pembaca media elektronik atau
perangkat lain yang mendukung (Labetubun, 2019:143).

Peran penting e-book dalam kegiatan atau proses
pembelajaran didasari oleh ciri-ciri e-book yang lebih kompleks
dibandingkan buku cetak. Menurut Pratama dkk., (2021:1) ebook
memuat informasi multimedia yang dapat dibaca di komputer,
laptop, tablet dan smartphone. Selain itu, terdapat beberapa
karakteristik e-book lainnya yang dikemukakan oleh Ayu & Fauzi,
(2021:10-11) yaitu:

(1) Memanfaatkan keunggulan komputer yang mampu
menampilkan teks, warna, gerak, suara, video, gambar dan
lainnya.

(2) Memanfaatkan teknologi, sehingga suasana
pembelajaran  menjadi tidak bosan, serta menarik dan pada
akhirnya memberikan memotivasi peserta didik untuk

belajar secara mandiri.
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(3) Menggunakan e-book bersifat mandiri, dapat disimpan di
komputer sehingga dapat digunakan oleh pendidikan dan
peserta didik dimana saja dan kapan saja bila yang
bersangkutan membutuhkan.

(4) Memanfaatkan pertukaran data yang dapat dilihat

setiap waktu di komputer.

c. Format E-book

E-book atau buku digital memiliki berbagai jenis format atau
bentuk. Berikut ini adalah beberapa jenis format e-book menurut
Pratama dkk., (2021:3-4).

Tabel 2. 1 Jenis Format E-book
Format Keterangan

AZW Sebuah format yang diluncurkan oleh Amazon
dengan atau tanpa digital Right Management

(DRM) untuk Amazon Kindle.

EPUB Format terbuka yang dirancanag oleh forum
Iternasional Digital Publishing (IDPF). Eupb
berbasis pada XHTML, XML, dan CSS2.

KF8 Pada dasarnya merupakan format ePub dengan
pembungkus Palm File Database dan DRM dari

Amazon Kindle.




22

MOBI

Merupakan format yang digunakan hanya pada
perangkat lunak pembaca dari MobiPocket yang
banyak tersedia pada perangkat PDA.

PDB

Palm Database File merupakan format yang
dibuat untuk ditargetkan kepada perangkat
berbasis sistem operasi Palm. Umumnya
digunakan untuk format buku digital PalmDoc dan
juga Format eReader.

PDF

Portable Document Format diciptakan oleh Adobe
Untuk Acrobat. Hampir tersedia di berbagai
perangkat lunak sehingga berbagai perangkat
lunak dapat membaca format ini.

TPZ

Merupakan format yang dimiliki oleh Amazon
yang digunakan pada Amazon Kindle. Berguna
untuk membuat buku-buku lama tersedia secara
cepat dan baik.

d. Kelebihan E-book

Kelebihan buku digital sebagai salah satu alternatif media

belajar yaitu memuat konten multimedia di dalamnya sehingga

penyajian informasi lebih interaktif dan menarik serta dapat

disebarluaskan dan diterbitkan dengan lebih mudah (52A%FX, n.d.)
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(Saefullah, 2016:1). Hal tersebut tentu sangat berbeda jika
dibandingkan dengan buku kertas. Menurut Fuad, (2016:4) ebook
memiliki lebih banyak kelebihan diantaranya,;

(1) Ebook relatif mudah dibuat, dipublikasikan, dan disebarkan
menggunakan teknologi informasi dan komunikasi saat ini.

(2) Buku dalam bentuk Kertas bahan bakunya berasal dari
pepohonan yang semakin terbatas dan harganya semakin
mahal, sedangkan e-book hanya berbentuk sehingga lebih
ramah lingkungan dan ekonomis.

(3) Media penyimpanan e-book lebih efisien dan murah, tidak
membutuhkan tampat atau ruang yang luas, berbeda dengan
penyimpanan buku dalam bentuk kertas.

(4) Tampilan e-book seperti margin, spasi, ukuran teks, dan warna
background Tampilan e-book.

(5) Teknologi yang mendukung perangkat pembaca (reader)
ebook seperti sinkronisasi file e-book, batas halaman,
bookmark dan catatan. Selain itu e-book reader juga disertai
kamus penerjemah bahasa asing.

Kelebihan lainnya dari buku digital (e-book) yaitu, e-book
memuat multimedia yang dapat mempermudah proses
memahami materi, tidak mudah rusak, basah atau hilang, dapat
disimpan dalam penyimpan data sehingga dapat bertahan lama
dengan kualitas yang tidak berubah, serta dapat dimanfaatkan

oleh orang yang tidak dapat membaca (Tompo, 2017:6-7).
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Kelebihan lainnya dari e-book yaitu dapat menghemat waktu
dalam pembelajaran, memudahkan pembaca dalam mempelajari
materi pelajaran, e-book membantu pemahaman peserta didik
untuk belajar secara mandiri dan e-book mudah untuk dibawa
(Sabtaningrum et al., 2020:156). Pendapat tersebut didukung
oleh, Khikmawati et al., (2021:75-79) yang menyatakan bahwa
ebook memungkinkan peserta didik mempelajari pembelajaran

menjadi lebih mandiri karena tidak hanya bergantung pada guru.

e. Kelemahan E-book

Meskipun e-book memiliki banyak kelebihan, tetapi e-book
juga memiliki kelemahan, yaitu perangkat e-book reader yang
memantulkan sinar dan gelombang radiasi yang meyebabkan
efek buruk bagi kesehatan mata (Fuad, 2016:4). Hal tersebut
sejalan dengan pendapat yang dikemukakkan oleh
Ruddamayanti, (2019:1198) bahwa untuk membuka e-book
membutuhkan perangkat elektronik seperti
smartphone/komputer/tablet dan pembaca perlu menatap layar
monitor atau layar hp dalam waktu yang lama, sehingga akan
memberikan dampak yang buruk bagi pengelihatan.

Pernyataan serupa juga dikemukakan oleh Makdis,
(2020:8081) bahwa kelemahan e-book secara umum terdapat
pada kenyamanan pengguna, karena hampir kebanyakan e-
reader mengeluh sakit pada mata saat membacanya berlama-

lama, pernyataan tersebut didukung oleh pendapat Febrianti,
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(2021:106) bahwa e-book membuat mata menjadi cepat lelah,
perlunya kehati-hatian dalam memasukkan video,gambar,animasi
karena harus bisa terlihat jelas, ketepatan dalam pemilihan ukuran

font harus diperhatikan agar tidak terlihat besar maupun kecil.

2. Aplikasi Flip PDF Professional

a. Pengertian Flip PDF Professional

Aplikasi Flip PDF Professional adalah aplikasi yang kaya akan
fitur yang memiliki fungsi edit halaman dan dapat membuat
halaman buku yang interaktif dengan multimedia (Seruni et al.,
2019:50) Selain itu, Flip PDF Professional dapat digunakan untuk
mengkonversi PDF publikasi halaman flipping digital yang
memungkinkan kita untuk mencipakan konten pembelajaran yang
interaktif dengan beberapa fitur yang mendukung  (Arora,
2019)(Prihatinigtyas & Sholihah, 2020:62).

Berdasarkan definisi lainnya, yaitu menurut Mudinillah,
(2021:104) menyebutkan bahwa Flip PDF Professional dapat
membuat halaman yang menginspirasikan serta display smoothly
pada buku agar dapat ditampilkan pada ipad, iPhone, perangkat
Android dan dekstop. Dengan Flip PDF Professional kita bisa
membuat e-book vyang interaktif (Batubara, 2021:104).
Pernyataan tersebut sejalan dengan pendapat Febrianty,
(2021:106) bahwa Flip PDF Professional dapat mengonversi PDF

publikasi menjadi halaman flipping digital interaktif hanya dengan
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melakukan drag, drop, atau klik, maka file berbagai media dapat

disisipkan ke dalam flipbook.

b. Karakteristik Flip PDF Professional

Karakteristik Flip PDF Professional secara umum terdapat
pada bentuk format fublikasi yang disediakan yaitu (.exe), (.app),
(.fbr), dan (.html) yang dapat dioperasikan secara mudah dan
sederhana (Nisa dkk., 2020:14). Selain itu, karakteristik lain dari
Flip PDF Professional yaitu aplikasi ini dilengkapi dengan desain
template dan fitur seperti background, tombol kontrol, navigasi
bar, dan back sound (Rindaryati, 2021:193).

Flip PDF Professional memiliki tampilan yang menarik dan
interaktif, hal tersebut sejalan dengan pendapat Batubara,
(2021:160) bahwa Flip PDF Professional menyediakan fitur
penambahan audio, video, link, tombol dan kuis ke halaman
dukumen PDF, dan fitur pengubah file PDF menjadi file HTML5
dan lain-lain. Pendapat tersebut juga sejalan dengan Mudinillah,

(2021:104) yang menyatakan bahwa aplikasi Flip PDF Professional
terdapat ratusan template pra-desain yang menakjubkan, pilihan template

dalam brosur atau katalog digital serta memiliki efek interaktif.

c. Kelebihan dan kelemahan Flip PDF Professional

Flip PDF Professional merupakan aplikasi yang kaya akan

fitur-fitur menarik sehingga dapat memudahkan dalam membuat
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e-book yang interaktif, sejalan dengan pernyataan Prihatinigtyas
& Sholihah, (2020:66-67) bahwa aplikasi Flip PDF Professional
memiliki beberapa kelebihan yaitu tampilannya yang menarik,
memuat berbagai macam template,tema, pemandangan, latar
belakang dan plugin serta format keluaran (output) yang fleksibel.

Kelebihan lainnya dari aplikasi Flip PDF Professional vyaitu
mudah digunakan dan sangat cocok untuk praktisi pendidikan,
karena dapat membuat e-book yang interaktif dengan
menambahkan fitur-fitur multimedia (Mudinillah, 2021:104). Hal
tersebut sejalan dengan pendapat Khairinal dkk., (2021:461)
bahwa Flip PDF Professional memiliki berbagai macam fitur
multimedia serta page editor sehingga aplikasi ini memungkinkan
setiap orang untuk berkreasi dengan efek interaktif.

Sedangkan kelemahan aplikasi Flip PDF Professional yaitu
pada memulai proyek baru pada Flip PDF Professional,
seseorang dapat memilih dari berbagai kualitas dan ukuran
halaman, seperti kualitas lebih rendah, kualitas rendah, sedang,
atau berkualitas baik. Namun saat kualitas halaman meningkat,
rasio akan kompresi menurun disebabkan oleh ukuran e-book
yang meningkat sehingga membutuhkan cukup banyak waktu

untuk dijalankan atau diunduh (Arora, 2019:11).
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d. Langkah-langkah Penggunaan Flip PDF Professional

Langkah-langkah penggunaan aplikasi Flip PDF Professional
menurut Prihatinigtyas & Sholihah, (2020:63-66), yaitu sebagai
berikut:

1. Menginstal aplikasi Flip PDF Professional di PC (Personal
Computer), aplikasi ini dapat diinstal dengan mengunjungi link
berikut https://www.flipbuilder.com/flip-pdf-pro-for-windows/.

2. Membuat proyek baru dengan cara membuka aplikasi Flip PDF
Professional, klik tombol “create new”, kemudian klik “browse”
lalu pilih file PDF dari komputer.

3. Menyesuaikan desain yang diinginkan, pada jendela “template
design” kita dapat mendesain proyek dengan template, tema,
background, animasi, assistant, dan plugin. Selain itu, kita

dapat menyesuaikan proyek dengan berbagai macam
pengaturan khusus seperti logo, bahasa, dan social share pada
tab design setting.

4. Mengkreasikan proyek dengan menambahkan video, audio,
gambar dengan tautan page editor yang terdapat pada Flip
PDF Professional.

5. Mempubikasikan proyek dalam berbagai format, pada Flip PDF
Professional terdapat menu output option yang berisi tentang
hasil luaran yang diperoleh dengan beberapa format

penyimpanan yang dapat digunakan, termasuk html, exe, zip,
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mac app, versi mobile, dimasukkan ke CD, dan dapat pula

dipublikasikan secara online.

e. Tema 9 Benda-benda di Sekitar Kita

Pada tema 9 benda-benda di sekitar kita subtema

kegiatan berbasis literasi, memiliki kompetensi dasar pada setiap

pembelajaran yang dapat dilihat pada tabel 2.2.

Tabel 2. 2 Kompetensi Dasar Tema 9 Kegiatan Berbasis

Literasi
Muatan Pembelajaran 1
pelajaran
Kompetensi Dasar
3.2 Memahami tangga nada
SBdP 4.2 Menyanyikan lagu-lagu dalam berbagai tangga
Nada dengan iringan musik.
PPKn 1.4 Mensyukuri manfaat persatuan dan kesatuan

sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.

2.4 Menampilkan sikap jujur pada penerapan nilai-nilai
persatuan dan kesatuan untuk membangun kerukunan
di bidang sosial budaya.

Pembelajaran 2

Kompetensi Dasar
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3.1 Mengidentifikasi karakteristik geografis Indonesia
sebagai negara kepulauan/maritim dan agraris serta
pengaruhnya terhadap kehidupan ekonomi, sosial,
budaya, komunikasi, serta transportasi.

4.1 Menyajikan hasil identifikasi karakteristik geografis
Indonesia sebagai negara kepulauan/maritim dan
agraris serta pengaruhnya terhadap kehidupan
ekonomi, sosial, budaya, komunikasi, serta transportasi.

IPA

3.9 Mengelompokkan materi dalam kehidupan
seharihari berdasarkan komponen penyusunnya (zat
tunggal dan campuran)

4.9 Melaporkan hasil pengamatan sifat-sifat campuran
dan komponen penyusunnya dalam kehidupan
seharihari.

Bahasa

Indonesia

Pembelajaran 3

Kompetensi Dasar

3.4 Menganalisis informasi yang disampaikan paparan
iklan dari media cetak atau elektronik.

4.4 Memeragakan kembali informasi yang disampaikan
paparan iklan dari media cetak atau elektronik dengan
bantuan lisan, tulis, dan visual.

IPA

3.9 Mengelompokkan materi dalam kehidupan
seharihari berdasarkan komponen penyusunnya (zat
tunggal dancampuran).

4.9 Melaporkan hasil pengamatan sifat-sifat campuran
dan komponen penyusunnya dalam kehidupan
seharihari.

Pembelajaran 4

Kompetensi Dasar




Bahasa

Indonesia
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3.4 Menganalisis informasi yang disampaikan paparan
iklan dari media cetak atau elektronik.

4.4 Memeragakan kembali informasi yang disampaikan
paparan iklan dari media cetak atau elektronik dengan
bantuan lisan, tulis, dan visual.

PPKn

1.4 Mensyukuri manfaat persatuan dan kesatuan
sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.

2.4 Menampilkan sikap jujur pada penerapan nilai-nilai
persatuan dan kesatuan untuk membangun kerukunan
di bidang sosial budaya.

IPS

3.3 Menganalisis peran ekonomi dalam upaya
menyejahterakan kehidupan masyarakat di bidang
sosial danbudaya untuk memperkuat kesatuan dan
persatuan bangsa.

4.3 Menyajikan hasil analisis tentang peranekonomi
dalam upaya menyejahterakan kehidupan masyarakat
di bidang sosial danbudaya untuk memperkuat kesatuan
dan persatuan bangsa.

Bahasa

Indonesia

Pembelajaran 5

Kompetensi Dasar

3.4 Menganalisis informasi yang disampaikan paparan
iklan dari media cetak atau elektronik.

4.4 Memeragakan kembali informasi yang disampaikan
paparan iklan dari media cetak atauelektronik dengan
bantuan lisan, tulis, dan visual.

PPKn

3.4 Menggali manfaat persatuan dan kesatuan untuk
membangun kerukunan hidup

4.4 Menyajikan hasil penggalian tentang manfaat
persatuan dan kesatuan untukmembangun kerukunan.

Pembelajaran 4

Kompetensi Dasar
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3.4 Menganalisis informasi yang disampaikan paparan
iklan dari media cetak atau elektronik.

Bahasa | 4.4 Memeragakan kembali informasi yang disampaikan
paparan iklan dari media cetak atau elektronik dengan

Indonesia bantuan lisan, tulis, dan visual.

SBdP 3.4 Memahami karya seni rupa daerah
4.4 Menganalisis karya seni rupa daerah.

Berdasarkan tabel 1 dapat dirumuskan tujuan kegiatan literasi
pada tema 9 (benda-benda di sekitar kita) adalah sebagai berikut:
(1) Tujuan Pembelajaran 1

a) Dengan kegiatan menyimak dan menelusuri, peserta didik
dapat mengidentifikasi lagu daerah di Indonesia.

b) Dengan kegiatan membaca, peserta didik dapat
mengidentifikasi sikap persatuan dan kesatuan yang
terdapat pada bacaan.

(2) Tujuan Pembelajaran 2

a) Dengan kegiatan menyimak dan menelusuri, peserta didik
dapat mencermati dan menganalis kondisi geografis suatu
daerah, serta pengaruhnya terhadap kegiatan ekonomi,
sosial, budaya, komunikasi, dan transportasi dengan tepat.

b) Dengan kegiatan membaca, peserta didik
dapat

menjelaskan zat tunggal dan zat campuran dengan tepat.

(3) Tujuan Pembelajaran 3
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a) Dengan kegiatan menyimak dan menelusuri, peserta didik
dapat mengidentifikasi komponen penyusun zat campuran
dengan tepat.

b) Dengan kegiatan membaca, peserta didik dapat
mencermati dan menganalisis informasi yang terdapat
pada iklan media cetak dengan tepat.

(4) Tujuan Pembelajaran 4

a) Dengan kegiatan menyimak dan menelusuri, peserta didik
dapat memahami dan menjelaskan tentang iklan layanan
masyarakat.

b) Dengan kegiatan membaca, peserta didik
dapat

mengidentifikasi mata pencaharian masyarakat.

c) Dengan kegiatan membaca, peserta didik
dapat

mengidentifikasi sikap persatuan dan kesatuan..
(5) Tujuan Pembelajaran 5
a) Dengan kegiatan menyimak dan menelusuri, peserta didik

dapat mengidentifikasi karya seni rupa daerah.

b) Dengan kegiatan membaca, peserta didik
dapat

mengetahui kegiatan ekonomi pada masyarakat tertentu.

c) Dengan kegiatan membaca, peserta didik
dapat

mengidentifikasi manfaat persatuan dan kesatuan.
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f. Subtema Kegiatan Berbasis Literasi

Kegiatan berbasis literasi pada tema 9 kelas V SD merupakan
kegiatan membaca yang rutin dilakukan oleh peserta didik baik
secara mandiri maupun dengan arahan guru guna meningkatkan
kemampuan berfikir kritis, memahami teks bacaan, serta
menanamkan kecintaan peserta didik terhadap literasi sejak dini,
sehingga peserta didik mampu memecahkan permasalahan yang
terjadi dalam kehidupan.

Secara umum kegiatan literasi berkaitan erat dengan semua
usaha untuk mendapatkan informasi, ilmu pengetahuan dan juga
aspek melek komputer, internet, dan digital (Hamidullah,
2018:17). Pada dasarnya kegiatan literasi harus dilakukan setiap
saat oleh guru sekolah dasar guna membiasakan literasi pada
peserta didik.

Oleh karena itu dalam kegiatan pembelajaran guru sebaiknya
membacakan cerita selama 10 menit baik sebelum atau sesudah
kegiatan belajar, hal tersebut dilakukan untuk menimbulkan rasa
penasaran pada peserta didik, sehingga lanjutan ceritanya selalu
dinanti keesokan harinya. Saat bercerita, guru harus menyisipkan
nilai-nilai karakter dan tatakrama hidup (Padmadewi & Artini,

2018:15).
Pendapat tersebut didukung oleh pernyataan Abidin, (2017:3)

bahwa guru di sekolah harus berpikir bahwa literasi merupakan

sebuah konsep yang berkembang, dan akan berkonsekuensi
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pada penggunaan berbagai media digital di kelas, sekolah, dan
masyarakat. Hal tersebut sejalan dengan pendapat Sueca,
(2021:8-9) bahwa pada hakikatnya iterasi tidak hanya sebagai
kegiatan membaca dan menulis, tetapi juga tentang cara untuk
menyatakan dan memahami ide-ide dan informasi dengan
menggunakan berbagai media yang bervariasi.

Berdasarkan definisi para ahli di atas dapat disintesiskan
bahwa buku digital atau e-book merupakan buku yang disusun
dalam versi digital atau elektronik yang dapat dibaca di komputer
maupun perangkat elektronik tertentu, penyusunan e-book dapat
dilakukan dengan aplikasi Flip PDF Professional yang kaya akan
fitur-fitur menarik dan mudah digunakan oleh pemula, sehingga
mampu menghasilkan buku elektronik yang dapat memuat
berbagai konten multimedia yang bervariasi sehingga dapat
membantu peserta didik dalam melakukan kegiatan berbasisi

literasi pada tema 9 tentang benda-benda di sekitar kita

B. Kerangka Berpikir

Proses kegiatan pembelajaran di SDN Kebon Pedes 3 Kota
Bogor berangsur normal pasca era Covid-19 yang menyebabkan
perubahan dalam proses belajar dan mengajar, perubahan tersebut

menuntut guru dan peserta didik untuk lebih kreatif dan inovatif serta
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mampu memanfaatkan kemajuan teknologi agar kegiatan
pembelajaran dapat terlaksana dengan efektif dan menyenangkan.
Namun dalam penerapannya, di SDN Kebon Pedes 3 masih terdapat
beberapa permasalahan khusunya dalam pelaksanaan kegiatan
berbasis literasi, yaitu peserta didik dan guru hanya mengandalkan
media belajar berupa buku tema dan video dari Youtube, peserta
didik belum menggunakan media yang bervariasi sehingga cepat
merasa jenuh dan kurang tertarik dengan materi bacaan, kegiatan
literasi yang berpusat pada guru, serta belum adanya
pengembangan media belajar elektonik yang memanfaatkan
perkembangan teknologi.

Pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran dapat
dilakukan dengan menerapkan media belajar berbasis elektronik
yaitu berupa e-book (buku elektronik) berbasis aplikasi Flip PDF
Professional, selain karena penggunaannya yang lebih praktis dan
ekonomis, penggunaan e-book dalam proses pembelajaran juga
dapat meningkatkan daya tarik serta mengurangi kejenuhan peserta
didik dalam kegiatan belajar karena di dalam e-book dapat memuat

berbagai media yang bervariasi, seperti auido, video, gambar dan

lain-lain.
Dengan adanya pengembangan e-book berbasis aplikasi Flip
PDF Professional ini, peneliti mengharapkan dihasilkannya produk

final berupa e-book berbasis Flip PDF Professional pada tema 9
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subtema kegiatan berbasis literasi yang valid. Skema kerangka

berfikir dalam penelitian ini terdapat pada gambar 2.1.

+ Belum ada pengembangan e-book berbasis Flip PDF Professional
+» dibutuhkan e-book yang fayak untuk digunakan dalam proses belajar peseria didik

Kondisi Awal
* Menganalisis KD dan tujuan pembelajaran pada tema 9 subtema kegiatan berbasis
literast
* Membuat storyhoard atau rancangan e-book secara sederhana di word.
* Mempersiapakan bagian-bagian e-book berupa teks cerita, gambar, video seria
5 audio yang menarik.
pengem;gan * Membuat e.-boo'k d_engan mengga'bungkan teks cerita, gambar, audio dan video
dengan aplikasi Flip PDF Professional.
_* Melakukan tes validasi ahli dan guru serta uj coba e-book terhadap peserta didik
* Menghasilkan e-book yang menarik dan mudah dipahami
Mo * Menghasilkan e-book yang telah tervalidasi oleh para ahli, guru dan peserta didik.
Pengembangan

Gambar 2. 1 Kerangka Berpikir
C. Penelitian Relevan

Hasil dari penelitian-penelitian yang telah dilakukan sebelumnya
merupakan hal yang perlu dan dapat untuk dijadikan sebagai acuan
serta data pendukung penelitian yang relevan. Penelitian ini
didukung oleh penelitian yang telah dilakukan sebelumnya dan
digunakan sebagai bahan acuan yaitu sebagai berikut:

1. Febrianti (2021) dalam penelitiannya yang berjudul " Pengembagan
Digital Book Berbasis Flip PDF Professional untuk Meningkatkan

Kemampuan Literasi Sains Peserta didik ", Penelitian ini
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menggunakan jenis penelitian Research and Development (R&D)
dengan model penelitian 4D. Hasil penelitian ini ialah: (1) hasil
validasi oleh dua orang validator ahli terhadap digital book berbasis
Flip PDF Professional mendapatkan skor rata-rata 4,7. (2) hasil
keefektifan ditinjau dari tiga aspek, yakni pretest, posttest, dan
NGain. Nilai hasil pretest menunjukkan nilai rata-rata peserta didik
yaitu 50 dan nilai posttest menunjukkan 87, serta memperoleh
kriteria. N-Gain 0,74 dengan kategori tinggi. Dengan demikian,
produk digital book berbasis Flip PDF Professional yang
dikembangkan dapat dipergunakan dalam pembelajaran ekosistem
di kelas V SD. Kesimpulan dari penelitian ini adalah Media digital
book berbasis Flip PDF Professional membuat peserta didik menjadi
lebih aktif dalam pembelajaran, sehingga kemampuan literasi
sainsnya meningkat. Hal ini dikarenakan Flip PDF Professional
dilengkapi berbagai fitur yang menunjang kemampuan literasi sains.

2. Nina Fitriya (2020) dalam penelitiannya
yang berjudul

"Pengembangan Bahan Ajar E-book Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Peserta Didik" merupakan penelitian pengembangan
(Research and Development), penelitian ini dilaksanakan dalam tiga
tahap mengikuti rancangan 4-D model dari Thiagarajan yang terdiri
dari define (pendefinisian), design (perancangan), develop
(pengembangan), dan disseminate (pengembangan). Hasil dari
penelitian ini didapati hasil bahwa penggunaan bahan ajar e-book

pada pembelajaran memberikan dampak positif terhadap
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peningkatan hasil belajar peserta didik dan peningkatan aktifitas
peserta didik diantaranya visual, oral, mendengarkan, menulis dan
emosional. Berdasarkan hasil belajar peserta didik setelah
menggunakan bahan ajar e-book meningkat. Pada penelitian ini
diketahui rata-rata hasil prestest peserta didik sebelum pembelajaran
menggunakan bahan ajar e-book sebesar 10,57, sedangkan nilai
rata-rata post-test peserta didik setelah menggunakan bahan ajar
ebook adalah 81, 71. Setelah uji t didapati nilai sig.(2-tailed) adalah
0,000 maka nilai tersebut < 0,05 sehingga dapat diambil kesimpulan
bahwa penggunaan bahan ajar e-book dapat dikatakan efektif
meningkatkan hasil belajar karena terdapat perbedaan yang

signifikan.
Berdasarkan beberapa hasil penelitian yang telah dilakukan

maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan Flip PDF Professional
dalam mengembangkan bahan ajar untuk menunjang kegiatan
belajar mengajar dapat meningkatkan kompetensi dan motivasi
peserta didik dalam keiatan pembelajaran.

Oleh sebab itu, hasil penelitian bahan ajar tersebut dijadikan
sebagai rujukan dalam pengembangan bahan ajar e-book berbasis
Flip PDF Professional pada tema 9 Benda-benda di Sekitar Kita
subtema Kegiatan Berbasis Literasi kelas VA SD Negeri Kebon
Pedes 03 kota Bogor dengan menggunakan pendekatan Research
and Development (R&D) dengan harapan produk e-book yang

dihasilkan layak untuk dijadikan sebagai media belajar.



BAB Ill METODOLOGI PENELITIAN

A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahapan Pengembangan

1. Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah
metode penelitian dan pengembangan (Research and Development)
dengan menggunakan model ADDIE. Penelitian dan
Pengembangan atau Research and Development (R&D) adalah
metode penelitian yang berkenaan dengan pengembangan produk,
melalui proses perencanaan, produksi dan validitas produk yang
telah dihasilkan.

Metode penelitian dan pengembangan merupakan jenis
penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan suatu produk yang
lebih inovatif dan teruji. Hal tersebut sejalan dengan pendapat
Sugiyono, (2021:396) yang menyatakan bahwa metode penelitian ini
merupakan cara ilmiah untuk meneliti, merancang, memproduksi,
dan menguiji validitas produk yang telah dihasilkan.

Produk yang dihasilkan dari penelitian dan pengembangan
khususnya dalam dunia pendidikan tidak hanya berbentuk perangkat
keras (hardware) seperti buku cetak atau media kongkrit lainnya,
namun dapat berbentuk perangkat lunak (software) contohnya

ebook. Oleh karena itu, peneliti menggunakan metode ini untuk
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mengembangkan sebuah produk berupa e-book interaktif pada tema

9 subtema kegiatan berbasis literasi di kelas V sekolah dasar.

2. Prosedur Penelitian
Prosedur Penelitian pengembangan yang digunakan oleh
peneliti dalam melaksanakan penelitian pengembangan ini ialah
prosedur penelitian dengan model ADDIE. Dengan tahapan

atau prosedur penelitian dapat dilihat pada gambar 3.1.
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Gambar 3. 1 Tahap Model ADDIE (Budiarta, 2016:4)

Menurut Cahyono, (2020:17) model ADDIE dapat digunakan
untuk berbagai macam bentuk pengembangan produk seperti
model, strategi pembelajaran, metode pembelajaran, media dan

bahan ajar. Selain itu, model ADDIE adalah model yang disusun
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secara terencana dan sistematis guna menyelesaikan
permasalahan terkait sumber belajar yang sesuai dengan

kebutuhan dan karakteristik peserta didik (Fachrozi, 2020:126).

Model ADDIE terdiri dari empat tahapan, yaitu tahap analisis,
perencanaan, pengembangan, iimplementasi dan evaluasi
(Purwanti dkk., 2020:20). Setiap tahapan tersebut saling
terhubung dan saling terikat satu dengan lainnya. Menurut
Yuniastuti, (2021:62-63) secara singkat, tahap analisis dilakukan
identifikasi terkait perlu atau tidaknya suatu pengembangan, pada
tahap design maka dilakukan penyusunan rancangan produk
secara sistematik, pada tahap development dilakukan realisasi
dari rancangan yang telah disusun sehingga menghasilkan
produk vyang siap diimplementasikan, kemudian tahap
implementasi yaitu menerapkan produk dilapangan, dan tahapan
evaluasi untuk mengetahui evektifitas produk yang telah

dikembangkan.

Kemudian secara lebih detail, beberapa tahapan model

ADDIE menurut Batubara, (2021:275) yaitu sebagai berikut.

(1) Tahap Analisis Kebutuhan (Analyze)
Pada tahap ini peneliti harus mengumpulkan informasi

terkait dengan penyebab masalah belajar peserta didik dan
jenis media pembelajaran yang paling tepat untuk mendukung
proses belajar peserta didik. Ada tiga aspek yang harus
diketahui oleh pengembang media pembelajaran, vyaitu
karakteristik individu/kelompok pengguna, daya dukung

institusi terhadap penggunaan media pembelajaran, dan jenis
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media yang potensial untuk mendukung kegiatan
pembelajaran.
(2) Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap perancangan pengembang menuliskan ide ke
dalam sebuah rumusan yang menggambarkan media
pembelajaran secara perinci sesuai dengan jenis media
pembelajaran yang akan dikembangkan. Misalnya, rumusan
rancangan media e-book dapat dibuat dalam bentuk
storyboard.

(3) Tahap Pengembangan (Develop)

Pada tahap pengembangan meliputi beberapa tahapan
produksi dan tahap pengembangan media pembelajaran.
Pada tahap ini, pengembang media harus memproduksi
produk media pembelajaran secara lengkap dan
mengembangkan sebuah instrumen yang dapat digunakan
untuk memeriksa kualitas media pembelajaran yang
dikembangkan berdasarkan teori-teori yang menjelaskan
kriteria ideal media pembelajaran.

(4) Tahap Penerapan (Implement)

Tahap ini merupakan tahapan penerapan media
pembelajaran pada target pengguna dan lingkungan
belajarnya. Tahap ini dapat dilakukan setelah media
pembelajaran yang dikembangkan telah memperoleh
penilaian dari pakar media pembelajaran. Jumlah calon
pengguna media yang harus dilibatkan pada tahap

implementasi bisa berjumlah 5-10 orang (kelompok kecil) atau
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100-1000 orang (kelompok besar).

(5) Tahap Evaluasi (Evaluate)
Tahap evaluasi dilakukan untuk menganalisis respons
pengguna terhadap media pembelajaran yang digunakan dan
pengaruh penggunaan media pembelajaran tersebut
terhadap peserta didik. Kegiatan evaluasi ini harus dilakukan
secara teliti dan hati-hati agar memperoleh sebuah

kesimpulan yang valid dan kredibel.

3. Tahap Pengembangan
Beberapa tahapan pengembangan yang dilakukan oleh
peneliti sesuai dengan model yang diterapkan pada penelitian ini,
yaitu 1) Analisis kebutuhan, 2) desain, 3) pengembangan, 4)
Implementasi, 5) evaluasi. Secara lebih rinci tahapan tersebut
akan dijelaskan sebagai berikut:
1) Analisis Kebutuhan
Pada tahap ini peneliti melakukan proses identifikasi
masalah di lokasi yang menjadi tempat penelitian. Peneliti
melakukan analisis kebutuhan untuk menentukan solusi dari
hasil identifikasi masalah. Proses tersebut dilakukan peneliti
melalui kegiatan observasi dan wawancara dengan salah
satu guru kelas V A SDN Kebon Pedes 3 Kota Bogor. Hal
tersebut dilakukan untuk mengetahui bagaimana proses
kegiatan literasi yang dilakukan, apa saja media dan sumber
literasi yang digunakan oleh peserta didik, bagaimana sikap

belajar peserta didik, dan bagaimana cara guru
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melaksanakan kegiatan literasi dalam proses pembelajaran .
Berdasarkan analisis kebutuhan yang telah dilakukan,

maka peneliti merumuskan solusi dan tujuan pada penelitian

secara garis besar, yaitu untuk mengembangkan media

literasi berupa e-book berbasis Flip PDF Professional pada

tema 9 kegiatan berbasis literasi.

Perancangan(Design)

Pada tahap perancangan e-book berbasis Flip PDF
Professional dalam penelitian ini, peneliti telah melakukan
penyesuaian berdasarkan fakta yang diperoleh dari hasil
analisis. Peneliti menentukan kompetensi dasar, indikator,
materi, dan tujuan pembelajaran berdasarkan silabus dan
RPP yang digunakan sekolah pada tema 9 benda-benda di

sekitar kita subtema kegiatan berbasis literasi.

Tabel 3. 1 Storyboard e-book yang akan dikembangkan

Bagian
No.| E-book Kerangka E-book Keterangan
1. | Cover T Logo 1. Tulisan Judul
Judul berwarna hitam 2.
Logo UNPAK dan
s logo kampus
Gambar
N merdeka
penulis

3. Tulisan Tema dan
subtema warna putih
5. ldentitas kelas

6. Nama penulis
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Kata Kata pengantar
Pengantar Kata latarnya berwarna
Pengantar ) )
putih dan tulisannya
berwarna hitam.
Deskripsi Deskripsi e-book
Ebook
Gambar tulisan hitam
Y dengan latar
& berwarna cream
l‘“il-v-‘avt,(l'ww
s BRI
e =i dan terdapat
oo .90/ 1wl gambar
s —aL1_ s v sy
s W AR e by 00
kartun anak
membaca buku.
Kompetensi Kompetensi inti,
] tulisan berwarna
Inti : s hitam dan memiliki
RS e latar warna
2 I'.t‘l M'* "Aw A
..,T' ey berbeda.
N T TT
o BSL
e e - o~
. unuu‘:.‘:::-: i d
o8 PO, A ERIRI T e e
e Lore ot e b5 o oo
TR R ENL W O oYy
v gt e rwas by whey
Kompetensi Sub  judul  tabel
Dasar kompetensi dasar

latar berwarna
kuning
serta tulisan

berwarna hitam.
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Petunjuk
penggunaan

Gambar

Teks
petunjuk
penggunaan

i
S ‘s
e r———.|

3 AR WA I P, THIS

TN ', hwaea WO, M 0
oiena.

o FORICAN NN O, AT CUA TN

SCATE B & OOT WM M

o Pade iogersa many weryrnn - A4

R ]
-y

# Prvin hrgibun 1ye Wb s, Pramrie dubs slomd

hh e b gk ey -t
it 8.

Tulisan
petunjuk
penggunaan
berwarna hitam
dengan latar merah
muda serta
dilengkapi

gambar

kartun anak.
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7. Pengenalan s“wwmudl Tulisan berwarna
u
tokoh hitam dengan cover
2 = berwarna warni dan
ambar tokoh*
W ‘ﬁ dilengkapi  dengan
(S g tokoh-tokoh yang
terdapat dalam cerita
pendek.
8. Daftar isi tulisan berwarna biru
Daftarisi [ |
dan hitam dengan
latar berwarna cream
Teks daftar
- dan biru.
I1si
9. Tema 9 Tulisan berwarna
Subtema ga“‘b;‘i Tema 9 hitam dengan latar
Kegiatan Sl berwarna putih dan
Berbasis Tujuan |[* 1| biru serta dilengkapi
pembe m
Literasi, lajaran br gambar anak-anak.
Pembelajara
n1
10. | Tema 9 Tulisan berwarna
Subtema [ dudhnd || hitam dengan latar
\
Kegiatan " Tujuan berwarna ungu
Berbasis pfambel ga ||| danbiru serta
ajaran {m
Literasi, br ||| dilengkapi gambar
Pembelajara anak-anak.
n2
11| Tema 9
Judul Logo
Subtema
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Kegiatan
Berbasis purs 2 303
Zn Gereens )
Literasi, i bt
combone || RO
embelajara| :::P.E@m-..
n3 ST
12.| Tema 9
Subtema
] Judul
Kegiatan
Berbasis
Al ar A
] ) B et wiyiea)
Literasi, =
LS MrDETae &
Pembelajaral S Eujlan..
n4 i?:‘atvuli%;“ -v‘
e
13| Tema 9 | Judul
Subtema [p—
i)
Kegiatan &
_ Tujuan
Berbasis
pembel
Literasi, ajaran

Pembelajaral

n5
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14.

Rangkuman

Rangkuman

Teks
rangkuman




15| Evaluasi Evaluasi Tulisan
berwarna
Puntancl Twrad
Siens
- Weglaten .
r,qﬁ Rt L esen hitam
B
:..-m-.-....\...:,_;.:_.._ dengan
‘.we:o:‘a:wxu:»:;nn Iatar
i berwarna
putih, serta
dilengkapi
dengan
gambar
kartun dan
soal
evaluasi.
16.| Glosarium Glosarium Tulisan
> berwarna
| S &
el e N hitam dengan
C DT
e e e e latar
"~ Teksist——="=
W s b e gy g h g
>%losai R berwarna
i e
o7t g i ek putih  dan
o it '1,;{ -
kunin
g gading.
Alternatif Tulisan
17.
Jawaban Alternatif jawaban berwarna
hitam

-——

‘ Kawl leavnw Prbos

Kt
Kunci s2 m
jawaban R
soal PG P

Kunci jawaban
soal esay

dengan latar

belakang
putih, berisi
kunci

jawaban dari

soal
evaluasi.

18.
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Pustaka
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Tulisan
berwarna
hitam, berisi
sumber-

sumber

referensi dari
e-book.

19.

Profil
penulis

Teks Isi
profil

G A M3 St €8 i s

L — A fp—].— A -y

M P A A )
e ——— g L

Tulisan
berwarna

hitam,
berisi
riwayat
pendidikan,
dan foto
penulis.

3)

Pengembangan (Development)

Tahapan ini disebut juga dengan tahap pengembangan.
Development dalam model ADDIE merupakan bentuk
realisasi dari produk yang telah melalui tahap perancangan
(design), dalam penenlitian ini maka tahap development ialah
tahap pengembangan buku elektronik (e-book) berbasis Flip
PDF Professional.

Tahap development membutuhkan validasi dari para ahli,
yaitu ahli bidang materi, bahasa, dan media. Tahap
pengembangan ini membutuhkan evaluasi dan validasi dari

para ahli agar e-book yang dikembangkan layak dan efisien

untuk di uji cobakan kepada peserta didik.
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Berikut adalah nama validator dalam pengembangan e-book
berbasis Flip PDF Professional pada tema 9 subtema

kegiatan berbasis literasi kelas V:

Tabel 3. 2 Nama Validator/Ahli

NO Nama Vaidator BidangAhli | Instansi/lembaga
1 Resyi A. Gani, M,Pd Media Universitas
Pakuan
2 Stella Talitha, M.Pd Bahasa Universitas
Pakuan
3 Tuti Hendiningsih, Materi SDN Kebon
S.Pd Pedes 3

4) Implementasi (Implementation)
Pada tahap implementasi ini, peneliti akan melakukan uji
coba terhadap produk yang sudah di validasi oleh para ahli
kepada peserta didik. Berdasarkan tempat penelitian, maka
peneliti akan melakukan uji coba terhadap produk hasil
pengembangan yaitu berupa e-book berbasis Flip PDF
Professional pada kegiatan berbasis literasi tema 9 di kelas
V Sekolah Dasar Negeri Kebon Pedes 3 Kota Bogor. Proses
implemetasi ini dilakukan untuk mendapatkan penilaian dari
aspek kelayakan dan kemudahan penggunaan produk
(ebook) yang dikembangkan berdasarkan respon peserta
didik dengan menggunakan angket.

5) Evaluasi (Evaluation)
Pada tahap ini produk yang telah dikembangkan akan diuiji
cobakan kepada peserta didik dan akan melalui proses

penyempurnaan. Tahap evaluasi ini dilakukan terhadap
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peserta didik untuk mengetahui minat, kelayakan, dan daya

tarik dari produk yang dikembangkan.

B. Tempat dan Waktu Penelitian

1. Tempat Penelitian
Penelitian ini akan dilakukan di Sekolah Dasar Negeri Kebon

Pedes 3 yang beralamat di Jalan Kebon Pedes No. 28,
RT.01/Rw. 04, Kebon Pedes, Kecamatan Tanah Sareal, Kota

Bogor, Jawa Barat 16162 pada kelas V A.
2. Waktu Penelitian
Penelitian dilaksanakan secara bertahap pada semester
ganjil tahun ajaran 2022/2023, waktu pelaksanaan penelitian

secara lebih jelas dapat dilihat pada tabel 3.3.

Tabel 3. 3 Waktu pelaksana penelitian

Kegiatan Tahun 2021 Tahun 2022

Nov Des Jan Feb Mar

Observasi

Pendahuluan

Penyusunan

Proposal

Seminar

Proposal

Pra-penelitian
skripsi

Pengembangan

Produk
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Tahun 2022
Kegiatan Apr Mei Juni Juli Agst
1 41| 2| 3|4|1|2|3|4|1|2 1|2 4

Pengembangan

Produk
6. | Validasi expert
7. Uji coba Produk
8. | Perbaikan
9. Penelitian
10. | Pengolahan data

dan
penyususnan

skripsi

C. Populasi, Sampel, dan Subjek Penelitian

1. Populasi

Populasi merupakan sebuah subyek atau obyek yang telah

ditetapkan oleh peneliti dalam wilayah generalisasi dengan

kualitas dan karakteristik tertentu yang dimilikinya untuk ditarik

sebuah kesimpulan (Sugiyono, 2019: 126). Populasi dalam

penelitian ini yaitu peserta didik kelas V Sekolah Dasar.

2. Sampel

Sampel merupakan bagian dari jumlah populasi yang memiliki

karakteristik. Sampel

dapat

diambil oleh peneliti

karena

keterbatasan waktu, dana dan tenaga yang tidak memungkinkan

peneliti untuk mempelajari semua yang terdapat pada populasi
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(Sugiyono, 2019: 127).
Teknik yang digunakan dalam pengambilan sampel pada

penelitian ini yaitu menggunakan teknik random sampling. Teknik
ini dilakukan dengan mengambil anggota sampel dan populasi
secara acak tanpa memperhatikan strata yang ada dalam
populasi itu. Berdasarkan teknik simple random sampling, maka
yang menjadi sampel dalam penelitian ini adalah peserta didik
kelas V A SDN Kebon Pedes 3 Kota Bogor sebanyak 30
responden.
3. Subjek Penelitian

Subjek penelitian ini adalah validator ahli media pembelajaran
SD, validator ahli materi pembelajarn SD, validator ahli bahasa
Indonesia, Serta peserta didik kelas V A SDN Kebon Pedes 3

Kota Bogor.

D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian
1. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh
data pada pengembangan e-book berbasis Flip PDF Professional
tema benda-benda di sekitar kita subtema kegiatan berbasis
literasi sebagai berikut:
a. Observasi

Obsevasi merupakan teknik pengumpulan data yang
dilakukan dengan cara mengamati serta mencatat, dan
menganalisis kebutuhan secara teliti. Observasi lapangan

dilakukan dengan mengamati proses kegiatan literasi, sekaligus



57

mengetahui karakteristik peserta didik, serta untuk mengetahui

sumber dan media literasi yang biasanya digunakan oleh guru

dan peserta didik dalam kegiatan literasi di kelas.

Tabel 3. 4 kisi-Kisi Lembar Observasi Peserta Didik

Aspek

No.

Aktivitas
peserta didik
dalam kegiatan
berbasis literasi

Ya

Tidak

Keterangan

Pelaksanaan
kegiatan
berbasis
literasi

Peserta didik
sangat antusias
mengikuti
kegiatan berbasis
literasi

Peserta didik
mengikuti
kegiatan berbasis
literasi dengan
tenang dan fokus

Peserta didik
mampu
melakukan
kegiatan literasi
secara mandiri

Pemahaman
terhadap
materi

Peserta didik
memahami
bacaan dan
materi yang
dibahas

Penggunaan
media
belajar

Peserta didik
merasa jenuh
dengan media
yang biasa di
gunakan

Peserta didik
menggunakan
media yang
bervariasi

E-book
berbasis Flip

Peserta didik
pernah

PDF
Professional

menggunakan
ebook berbasis
Flip PDF
Professional
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8. Peserta didik
tertarik untuk
menggunakan
ebook berbasis
Flip PDF
Professional
dalam kegiatan
berbasis literasi

b. Wawancara

Wawancara digunakan untuk menggali informasi mengenai

analisis permasalahan dan kebutuhan peserta didik kelas V pada

kegiatan berbasis literasi. Wawancara digunakan juga untuk

mengetahui kebutuhan materi dan media pada pembelajaran

tema 9 benda-benda di sekitar kita subtema kegiatan berbasis

literasi kelas V sekolah dasar.

Tabel 3. 5 kisi-Kisi Lembar Wawancara Guru

Aspek Indikator Penilaian No.
Butir
Peserta didik Karakeristik peserta didik 1
dalam kegiatan literasi
Kegiatan literasi Pelaksanaan kegiatan literasi | 2,3,4,5
Media literasi Media pembelajaran yang 6
digunakan dalam kegiatan
literasi
Faktor penghambat kegiatan 7
literasi dari segi media yang
biasa digunakan
Urgensi pengembangan 8
ebook untuk kegiatan literasi
tema 9
Jumlah 8
c. Angket

Angket berguna untuk mendapatkan informasi dan
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pengumpulan data pada saat buku elektronik (e-book) berbasis
Flip PDF Professional dibuat seperti angket validasi ahli media,
ahli materi, ahli bahasa dan respon pengguna peserta didik.
d. Dokumentasi
Dokumentasi dilakukan untuk mendapatkan sebuah
informasi penting ketika proses penelitian dilaksanakan di
lapangan, sebagaimana dipaparkan oleh Hamzah, (151:2020)
bahwa dokumentasi dapat berupa arsip foto dan dokumen
lainnya yang didapat dari kegiatan penelitian.
2. Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian ini merupakan lembar validasi berupa
angket berdasarkan skala likert yang digunakan untuk mengukur
sikap, pendapat dan presepsi seorang individu atau kelompok
terhadap rancangan suatu produk, proses pembuatan produk
dan produk yang nantinya akan dikembangkan.
1) Lembar Observasi
Lembar observasi dibutuhkan agar proses observasi berjalan
sesuai dengan tujuan dan memudahkan peneliti dalam
mengamati dan menganalisis permasalahan,

kebutuhan,serta karateristik peserta didik di lapangan.

2) Lembar Wawancara
Lembar wawancara digunakan untuk memudahkan peneliti
dalam melakukan wawancara kepada salah satu guru kelas

V SDN kebon Pedes 3 Kota Bogor untuk menggali informasi
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yang diperlukan dalam mengembangkan e-book sebagai

solusi dari permasalahan yang ditemukan pada saat

observasi.

Tabel 3. 6 Pertanyaan dalam Wawancara guru

No

Pertanyaan

Jawaban

Bagaimana kebiasaan peserta
didik pada saat kegiatan literasi?

Bagaimana  bentuk  kegiatan
literasi yang diterapkan saat ini?

Bagaimana respon peserta didik
terhadap kegiatan literasi yang
diterapkan?

Apakah kegiatan literasi
dilaksanakan dengan waktu yang
konsisten/teratur?

Apa saja kendala yang dihadapi
dalam penerapan kegiatan
literasi?

Apa saja media yang digunakan
unuk mendukung kegiatan
literasi?

Bagaimana kendala dalam
penerapan media tersebut?

Bagaimana apabila dilakukan
pengembangan e-book berbasis
Flip PDF Professional pada tema
9 Subtema kegiatan berbasis
literasi di kelas V?

3) Lembar Validasi Ahli

a. Validasi Ahli Materi

Instrumen ini diberikan pada saat dilaksanakannya proses

pengembangan e-book berbasis Flip

PDF Professional

kepada ahli materi terkait tema 9 tentang banda-benda di

sekitar kita subtema kegiatan berbasis literasi, ketika peneliti

melaksanakan proses pengembangan e-book berbasis Flip
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Tabel 3. 7 Kisi-kisi Instrumen Ahli Materi

Aspek Indikator Nomor soal
Keselarasan materi 1,2,3
dengan Kompetensi

Kelayakan | Dasar (KD) dan tujuan
Isi pembelajaran.
Kesesuaian materi. 4,5,6,7
Kemutakhiran materi. 8,9, 10
Kelayakan | Kualitas penjelasan| 11, 12
Penyajian | konsep materi.
Tampilan materi. 13, 14, 15

b. Validasi Ahli Bahasa

Instrumen ini diberikan kepada ahli bahasa pada saat

dilaksanakannya proses pengembangan e-book berbasis

Flip PDF Professional .

Tabel 3. 8 Kisi-kisi instrument Ahli Bahasa

Aspek Indikator Nomor soal
Bahasa | Tipografi 1,2,3,4
Komunikatif 56,7,8
Dialogis dan interaktif 9,10, 11
Kesesuaian dengan tingkat 12,13
pemahaman peserta dididik
Kemudahan pesan atau 14
informasi dipahami
Penggunaan bahasa sesuai 15
dengan EBI

c. Validasi Ahli Media
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Instrumen diberikan kepada ahli dalam bidang media

pembelajaran

pada

saat

dilaksanakannya proses

pengembangan e-book berbasis Flip PDF Professional.

Tabel 3. 9 Kisi-kisi Instrumen Penilaian Ahli Media

Aspek Indikator Nomor soal
Kelayakan Tampilan E-book 1,2,3,4
Penyajian Penggunaan huruf 5,6,7
Multimedia Penggunaan gambar 8,9

Video Animasi 10,11
Perangkat Program 12,13,14,15
lunak

4) Instrumen respon pengguna

Angket ini akan diberikan kepada peserta didik ketika

melaksanakan proses uji coba dan penelitian terhadap
penggunaan e-book berbasis Flip PDF Professional.
Angket ini digunakan sebagai acuan terhadap respon
peserta didik serta sebagai tolak ukur keberhasilan dalam
penggunaan e-book berbasis Flip PDF Professional pada
tema 9 benda-benda di sekitar kita subtema kegiatan
berbasis literasi.

Tabel 3. 10 Kisi-kisi Angket Respon Peserta Didik

No. Aspek Indikator No Butir
Soal
Ketepatan materi. 1,2,3,4
1. Kelayakan
Isi Kesesuaian materi 5,6,7,8

dengan tingkat
berpikir peserta didik.
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Ketepatan bahasa 9,10,11,12

Desain 13,14,15,16
Kelayakan

Penyajian Tata bahasa 17,18,19,20

3. | Kemudahan | Media gambar dan 21,22,23,24
dalam video

Penggunaan | Buku digital (E-book) | 25,26,27,28

Jumlah 28

E. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data berguna untuk menyimpulkan data yang
sudah diperoleh peneliti mengenai e-book berbasis Flip PDF
Professional. Penelitian ini menggunakan teknik analisis deskriptif
kualitatif dan deskriptif kuantitatif yang dijelaskan sebagai berikut.

1. Analisis data Kualitatif

Analisis data kualitatif diperoleh dari hasil wawancara dengan
guru kelas V SDN Kebon Pedes 3 Kota Bogor. Data dari observasi
saat implementasi pengembangan e-book berbasis Flip PDF
Professional dan masukkan dari ahli media, ahli materi, dan ahli
pembelajaran digunakan untuk melakukan revisi terhadap produk

yang dikembangkan.

2. Analisis data Kuantitatif

Teknik analisis kuantitatif dilakukan untuk menganalisis hasil
data yang sudah diperoleh dan dikumpulkan dari para ahli dengan
melakukan penyebaran angket. Analisis data kuantitatif dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:



64

1) Angket Validasi Ahli

Lembar angket validasi para ahli memuat penilaian terkait
kelayakan e-book berbasis Flip PDF Professional baik dari aspek
media, materi dan bahasa. Perolehan hasil validasi dari ahli materi,
bahasa, dan media yang masih dalam bentuk huruf diubah menjadi
bentuk skor dengan ketentuan dapat dilihat pada tabel 3.9 berikut.

Tabel 3. 11 Pedoman Skor Angket Validasi Ahli

No. | Kategori Skor

1. | SB = Sangat Baik Diberi skor 5
2. |B =Baik Diberi skor 4
3. |C =Cukup Diberi skor 3
4. | K =Kurang Diberi skor 2
5. | SK = Sangat Kurang Diberi skor 1

(Sugiyono, 2021:147)

Kemudian untuk menemukan hasil akhir (persentase kelayakan)
setiap aspek yang terdapat pada lembar validasi pengembangan
ebook berbasis Flip PDF Professional akan dianalisis menggunakan

rumus dibawah ini (Arikunto, 2017:69).

x
P =EJ’_LX 1008,

Keterangan:

P = Angka persentase data angket
f = Jumlah skor yang diperoleh

N = Jumlah skor maksimal

100% = Konstanta
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Untuk mendapatkan hasil akhir dari validasi ahli terhadap ebook
berbasis Flip PDF Professional, maka perolehan persentase akan

dimasukkan kedalam kriteria interprestasi yang dapat dilihat pada

tabel 3.10.
Tabel 3. 12 Kriteria Interpretasi Skor Angket Valdasi Ahli
Persentase Kriteria Keterangan
Sangat layak/layak/tidak
81% - 100% Sangat Layaak perlu revisi
61% - 80% Layak Layak/tidak perlu revisi
41% - 60% Cukup layak Kurang layak/perlu direvisi
21% - 40% Tidak layak Tidak layak/perlu revisi
idak layak/per!
0% - 20% Sangat tidak layak Sangat tl(;j.a ayd fperlu
irevisi
(Rudamayanti dkk.2018)

Kesimpulan yang diperoleh dari hasil interprestasi akan menjadi tolak
ukur valid atau tidaknya e-book berbasis Flip PDF Professional yang
akan dikembangkan. Apabila hasil persentase kurang dari 60% maka
e-book berbasis Flip PDF Professional perlu direvisi karena tidak valid.
Namun apabila persentase lebih dari 61% maka pengembangan e-

book berbasis Flip PDF Professional sudah layak digunakan.

2) Analisis respon peserta didik
Analisis respon peserta didik melalui proses uji coba dan
penelitian, diukur dengan menggunakan Skala Guttmann. Skala
Guttmann merupakan skala pengukuran dengan didapatkan jawaban
yang tegas yaitu “ya-tidak”; “benar-salah”; “pernah-tidak pernah”;
“positif-negatif” dan lain-lain (Sugiyono, 2021: 149-150). Penilaian

skala guttmann sebagai berikut.
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Tabel 3. 13 Penilaian Skala Guttmann
Keterangan Skor
Ya 1
Tidak 0

(Sugiyono, 2021: 150)

Hasil persentase yang diperoleh berdasarkan angket respon

peserta didik dianalisis menggunakan rumus dibawah ini.

¥ x

n

P =

Keterangan:

* 100%

P = Angka presentasi data angket

Y x = Jumlah skor yang diperoleh

n = Jumlah skor maksimal

100% = Konstanta

Tabel 3. 14 Interpretasi Skor Angket Produk

Persentase Kategori Keterangan
Kemampuan

81%-100% | Sangat baik Sar_lg_at baik/baik/tidak perlu

revisi

61%-80% Baik Baik/tidak perlu revisi

41%-60% Cukup baik Kurang setuju/perlu direvisi

21%-40% Kurang baik Tidak Baik/perlu revisi

0%-20% Sangat tidak baik | Sangat tidak Baik perlu direvisi

(Sugiyono, 2021)

Kemudian pada penelitian ini juga digunakan rumus N-Gain untuk

menghitung ketercapaian dengan membandingkan nilai yang diperoleh dari

hasil ujicoba serta penelitian yang telah dilakukan, berikut ini merupakan

rumus uji N-Gain Hake dengan nilai skor ideal 100. (Panggabean, Danis,

2020:209).
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Skor Posttest — Skor Pretest
Skor Ideal — Skor Pretest

N frain =

Kategori perolehan nilai N-Gain adalah sebagai berikut.

Tabel 3.15 Pembagian Skor Gain

Nilai N-Gain Kategori
g>0,7 Tingai

0,3<g=<0,7 Sedang
9<0,3 Rendah




BAB IV
HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Pengembangan

Produk yang dihasilkan dari penelitian pengembangan ini adalah
“Ebook berbasis aplikasi Flip PDF Professional®, yaitu sebuah buku dengan
format digital (elektronik) yang disusun dengan aplikasi Flip PDF
Professional untuk menghasilkan e-book yang menarik, interaktif, dan
mudah digunakan serta dipahami oleh peserta didik. E-book ini memuat
materi terkait “tema 9 benda-benda di sekitar kita” yang akan diterapkan

pada kegiatan berbasis literasi di kelas V sekolah dasar.

Produk (e-book) yang dikembangkan dalam penelitian ini memiliki
karakteristik, diantaranya adalah: 1) e-book yang dihasilkan merupakan
media belajar dalam format elektronik yang dapat diakses melalui link; 2)
ukuran e-book dirancang dengan format yang fleksibel sehingga ukurannya
akan menyesuaikan terhadap layar android atau komputer pengguna; 4)
jenis huruf yang digunakan dalam e-book ini, yaitu Veranda, Calibri,
Candara, dan Arial; 5) gambar para tokoh cerita yang disajikan dalam ebook
ini dirancang melalui aplika si medibag; 5) video materi bersumber dari

YouTube dengan menyertakan link pada daftar pustaka.
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58
1. Tahap Pengembangan Produk

a. Analisis

Tahap pertama yang dilakukan dalam penelitian ini yaitu tahap
analisis, tahap ini dilakukan untuk mengetahui permasalahan dan
mencari solusi yang teppat serta menumpulkan data-data
dibutuhkan untuk melakukan pengembangan produk buku
elektronik (e-book) berbasis Flip PDF Professional.

Dalam tahap ini, analisis dilakukan selama tiga tahap dimulai
dari analisis kebutuhan dengan mendatangi SDN Kebon Pedes 3
Kota Bogor untuk melihat kondisi secara langsung dan mengamati
penggunaan sumber belajar melalui wawancara dan observasi
bersama guru kelas V dan peserta didik sehingga ditemukan bahwa
dalam kegiatan berbasis literasi peserta didik hanya mengandalkan
buku cetak yang bersifat konvensional sementara fasilitas di Sekolah
Dasar Negeri Kebon Pedes 3 cukup mendukung. Kemudian analisis
peserta didik dilakukan peneliti selama dua hari dengan memasuki
kelas V A dengan tujuan mengamati karakteristik peserta didik
secara langsung di kelas pada saat kegiatan berbasis literasi
dilaksanakan.

Tahap analisis terakhir ialah analisis materi yang dilakukan
untuk melihat pembelajaran tematik pada tema 9 mengenai
bendabenda di sekitar kita sekaligus menganalisis silabus,
kompetensi dasar, indikator dan tujuan pembelajaran yang dilakukan
bersama ibu Tuti Hendaningsih, S.Pd.,SD selaku wali kelas V A

sesuai kebutuhan yang ada.
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b. Desain
Setelah melakukan analisis pendahuluan, kemudian dilakukan
tahap desain/perancangan e-book berbasis Flip PDF Professional
yang akan peneliti kembangkan menyesuaikan dengan hal yang
diperoleh pada tahap analisis. Tahap ini diawali dengan menentukan
tema pembelajaran yang akan dimuat dalam e-book dengan melihat
kompetensi dasar, indikator pencapaian kompetensi, dan tujuan
pembelajaran disesuaikan dengan silabus kurikulum 2013. E-book
yang dikembangkan dibuat bersumber dari buku teks, artikel, dan
youtube. Peneliti menentukan rancangan tampilan desain yang
sesuai dengan tema 9 benda-benda di sekitar kita subtema kegiatan
berbasis literasi dengan menggunakan beberapa aplikasi, yaitu
Microsoft Word, Medibang, dan Flip PDF Professioal.
Berikut ini ialah langkah-langkah pembuatan produk dalam
penelitian ini:
1. Membuat rancangan e-book menggunakan aplikasi Microsoft Word
dan simpan file dalam format pdf
2. Menyusun beberapa cerita pendek sesuai dengan tema, tujuan dan
KD dalam pembelajaran

3. Membuat animasi berupa gambar serta Qift
dengan

menggunakan aplikasi medibang melalui perangkat laptop atau
smartphone.
4. Mencari referensi materi dari buku, artikel, dan video di YouTube

sesuai dengan tema, tujuan, dan KD dalam pembelajaran.
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5. Setelah bagian-bagian e-book lengkap, buka aplikasi Flip PDF
Professional kemudian klik New Project, pilih format HTML5 dan
tambahkan file pdf yang telah dirancang sebelumnya, kemudian klik

All Pages dan Import Now.

Q Flip PDF Professional

Hovmnt Prajects Lomarto Noew Prapect bt Pt e
=g m

- Domo

BVESE

Recent Dutputs L ot Teowlates —
Nndon B -

I

2l Bookcase O

Vanrrrsgdit by $hgemibibes oo

Gambar 4.1 Tampilan awal Flip PDF Professional

Flip PDF Professional

Gambar 4.2 Tampilan menu Insert file Flip PDF Professional
6. Selanjutnya, klik Neat untuk meilih template e-book yang ingin
digunakan kemudain klik OK jika sudah menemukan template yang

sesuai.
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4.3 Tampilan menu template pada Flip PDF Professional
. Klik Edit Pages kemudian tambahkan teks, gambar, animasi dan
video pada halaman e-book dengan memanfaatkan berbagai

fitur yang tersedia.

. a 1 . v s - - J o € 3
D

4.4 Tampilan menu Edi Pages pada Flip PDF Professional
. Setelah pengeditan selesai, simpan e-book dengan meng-klik

Save and exit yang terdapat pada pojok kanan atas.
. Terakhir, untuk membagikan file kepada orang lain klik Publish, pilih

format HTML lalu klik Covert. Setelah diproses beberapa saat maka
akan muncul link, barcode dan berbagai pilihan alternatif lain untuk

membagikan e-book.
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voun pock's Link
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Gambar 4.5 Tampilan halaman final share pada Flip PDF
Professinal.
C. Pengembangan
Gambaran dari hasil pengembangan e-book berbasis Flip PDF
Professional pada penelitian ini secara lebih jelas dapat dilihat pada
tabel 4.1.

Tabel. 4.1 Hasil pengembangan E-book berbasis Flip PDF
Professional

Bagian E-book Tampilan E-book Navigasi

1.Klik simbol B untuk
memperbesar tampilan.

2.Klik simbol M untuk kembali
ke aktifitasi terakhir pada
halaman sebelumnya.

3.Klik simbol K untuk kembali
ke halaman awal buku

Cover, pada bagian ini
terdapat logo

Universitas  Pakuan,
logo Kampus Merdeka,
judul buku, gambar,

(cover).
4Klik simbol [ untuk
membuka halaman
sebelumnya.
kelas V sekolah dasar 5. Klik simbol n untuk
serta hama editor. membuka halaman
berikutnya.

6. Klik simbol ﬂ untuk
kembali ke halaman terakhir
buku.




Kata Pengantar,
bagian ini

berisi ungkapan
terimakasih serta
pendahuluan dari
editor.

EER] - IR LY KA

E e
Deskripsi Ebook, berisi
penjelasan secara # S
umum tentang isi ‘ &
ebook. 1 o B

|

‘th—— saiid ]
Kompetensi Inti,
bagian  ini  berisi | I :
kompetensi inti dari | T
pembelajan. ST z

S tEEN+s N rRC07T
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7. Klik simbol Md untuk kembali

ke aktifitasi terakhir pada
halaman berikutnya.
8. Klik  simbol untuk

membagikan bagian buku
lewat email.

9. Klik  simbol untuk
menemukan kata atau
kalimat yang dicari pada
ebook.

10.Klik  simbol untuk

menemukan bantuan dalam
penggunaan aplikasi.
11.Klik  simbol untuk
menampilkan e-book
dengan ukuran layar penuh.

12.Klik  simbol untuk
menyisipkan teks.

13.Klik  simbol untuk
menampilkan e-book

dengan ukuran layar penuh.
14.Klik  simbol untuk
menyisipkan teks.




Kompetensi Dasar,
bagian ini berisi

kompetensi dasar dari
pembelajaran.

S edlENs N r2C Q97T
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Petunjuk penggunaan,
pada bagian ini
terdapat gambar serta
petunjuk penggunaan
e-book.

ep T
1‘Imm~mca— ‘3_(

B
e e, & el b Aoy b

< VRS L e, A O R
L s B g )

BRSO e
B T I
P

Pengenalan tokoh,

pada bagian ini

terdapat gambar
tokohtokoh yang
terdapat

pada cerita.

St A r2C 97T




Daftar isi, berisi teks
petunjuk bagianbagian
e-book serta
halamannya .

LN+ NP0 T
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Tampilan halaman
untuk Tema 9
Subtema Kegiatan

Berbasis Literasi,
Pembelajaran 1.
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Tampilan halaman
untuk Tema 9
Subtema Kegiatan

Berbasis Literasi,
Pembelajaran 2.
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Tampilan halaman
untuk Tema 9 Subtema
Kegiatan Berbasis
Literasi, Pembelajaran
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Untuk memperoleh e-book sesuai pada diterapkan pada peserta
didik maka pada tahap pengembangan ini memerlukan validasi dari
para ahli, yaitu ahli materi, bahasa, dan media belajar. Tahap
pengembangan ini membutuhkan evaluasi dan validasi dari para ahli
agar e-book yang dikembangkan layak dan efisien untuk diterapkan
kepada peserta didik.

Berikut ini adalah hasil validasi dari ahli materi, bahasa, dan media serta
uji coba produk terkait pengembangan e-book berbasis Flip PDF
Professional padatema 9 subtema Kegiatan Berbasis Literasi kelas V Sekolah

Dasar.

a. Validasi Ahli Materi

Valiadasi ahli materi meliputi aspek materi yang diterapkan pada
ebook, yaitu mencakup keterkaitan materi yang dimuat dalam video dan
teks bacaan pada e-book yang dikembangkan dengan kompetensi dasar
(KD), kompetensi inti (KI), dan tujuan pembelajaran sesui dengan
kurikulum yang berlaku.

Selain itu, validasi ahli materi juga memperhatikan aspek
kelengkapan dan kesesuaian kegaiatan yang terdapat pada e-book
dengan tujuan pembelajaran dan karakteristik peserta didik, khususnya
dalam kegiatan literasi. Ahli materi dalam pengembangan e-book dalam
penelitian ini yaitu Ibu Tuti Hendiningsih, S.Pd yang merupakan guru
kelas V A SDN Kebon Pedes 3 Kota Bogor. Adapun hasil validasi ahli
materi terkait pengembangan e-book berbasis Flip PDF Professional
pada tema 9 subtema kegiatan berbasis literasi kelas V sekolah dasar

dapat dilihat pada tabel 4.2.
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Tabel 4. 2 Rincian Revisi E-book dari Ahli Materi

No

Sebelum revisi

Sesudah revisi

Keterangan

| Ao Tetert |

-
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materi singkat
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tema

pembelajaran.
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| Dbt woura T et Cwie i an
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2. Menambahkan
. - kegiatan yang
o e o sesuai dengan
T - materi.

3. Tambahkan
U — | Tema 9 .
s | Steans soal evaluasi

Keglatan

sesuai dengan
materi yang
telah dibahas.

Hasil asil angket validasi ahli materi dapat dilihat pada tabel 4.3.

Tabel 4. 3 Hasil Validasi Ahli Materi

No.

Skor/penilaian
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Butir Pernyataan 5/SB 4/B |3/C |2/K |1/SK
1. Keselarasan materi. J
2. . .
Kejelasan materi. J
3. .
Kelengkapan materi. J
4. |Kesesuaian gambar dan video
dengan materi. v
> Kesesuaian cerita dengan materi. J
6. .
Kesesuaian soal. J
7. |Kesesuaian materi dengan tingkat
berpikir peserta didik. \
8. Materi sesuai dengan
perkembangan ilmu. v
9. |Gambar dan video sesuai dengan
tingkat perkembangan \
peserta didik.
10. [Kegiatan yang diberikan sesuai
dengan kehidupan sehari-hari. \
11. |[Kemudahan peserta didik dalam
memahami materi. v
12. Kejelasan materi yang diuraikan. J
13 Daya tarik materi. N
14. : .
Ketepatan video dengan materi. J
15. :
Ketepatan gambar dengan materi. J
Skor yang Diperoleh 65
Skor Maksimal 5 x 15=75
D= f—q x 100%
Persentase . = 86,66%
Kriteria Sangat Layak

Berdasarkan data yang diperoleh dari hasil validasi ahli materi, maka

dilakukan analisis persentase kelayakan e-book berbasis Flip PDF

Professional dengan menggunakan rumus berikut:
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P = % X 100%

Keterangan:

P = Persentase data angket

Y x = Jumlah skor yang diperoleh

n = Jumlah skor maksimal

100% = Konstanta

Dari tabel 4.3 diketahui bahwa skor yang diperoleh berdasarkan
perhitungan data yang terdapat pada angket, yaitu berupa 15 aspek dengan
skor dari 1 sampai 5 kategori penilaian adalah 65, dengan jumlah skor

masimal adalah 75. Maka diperoleh persentase kelayakan sebagai berikut:

c

P =12 100% = 100%
= — x =
?5 i] (]

Dengan demikian, berdasarkan tabel Kriteria Interpretasi Skor Angket
Valdasi Ahli (tabel 3.9) yang telah dipaparkan sebelumnya, maka produk
yang dikembangkan pada penelitian ini telah valid dengan kriteria “Sangat
layak, tidak perlu revisi” dengan perolehan nilai antara 80% - 100%.
Berdasarkan hal tersebut, maka produk pengembangan ini dianggap telah

layak untuk diujicobakan pada peserta didik.

b. Validasi Ahli Bahasa
Valiadasi ahli bahasa meliputi aspek kebahasaan yang digunakan pada
e-book yang dikembangkan, yaitu mencakup ketepatan
penggunaan tanda baca, huruf, kata, kalimat, dan paragraf yang terdapat

pada e-book.
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Selain itu, validasi ahli bahasa juga berkaitan dengan kesesuaian
penggunaan bahasa pada e-book dengan kaidah bahasa Indonesia
yang benar serta sesuai dengan karakteristik peserta didik.

Ahli bahasa dalam pengembangan e-book dalam penelitian ini yaitu
Ibu Stella Talitha, M. Pd yang merupakan yang merupakan salah satu
dosen dari Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia,
Universitas Pakuan. Adapun hasil validasi ahli materi terkait
pengembangan e-book berbasis Flip PDF Professional pada tema 9
subtema kegiatan berbasis literasi kelas V sekolah dasar dapat dilihat
pada tabel 4.4.

Tabel 4. 4 Rincian Revisi E-book dari Ahli Bahasa

No Sebelum revisi Sesudah revisi Keterangan
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Hasil angket validasi dari ahli bahasa dapat dilihat pada tabel 4.5.

Tabel 4. 5 Hasil Validasi Ahli Bahasa

No.

Butir Pernyataan

Skor/penilaian

5/SB 4/B

3/C

2/K |1/SK

Kejelasan huruf

Variasi jenis huruf
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3. Kesesuaian jenis huruf J
4. —
Variasi warna huruf N
5. Bahasa yang digunakan mudah
dipahami v
6. |Ketepatan penggunaan kata atau
istilah v
- Keterbacaan teks e-book J
8. Kesesuaian jenis huruf J
0.
Kemampuan mendorong N
semangat peserta didik
10. o
Kemampuan mendorong berpikir N

kritis

11. [Kesesuaian penggunaan bahasa
dengan perkembangan emosional |
peserta didik
12. |Kesesuaian penggunaan bahasa
dengan perkembangan emosional |
peserta didik
13. |[Kemudahan pesan atau informasi
dipahami dalam kegiatan belajar V
14. |Kalimat dalam e-book
sesuai dengan EBI \
15. |Kalimat dalam e-book sederhana
sehingga mudah dipahami oleh v
peserta didik
Skor yang diperoleh 75

Skor Maksimal 75

Persentase — s 100m
p==X 11 U;’u: 100%

Kriteria Sangat Layak

Berdasarkan data yang diperoleh dari hasil validasi ahli bahasa, maka
dilakukan analisis persentase kelayakan e-book berbasis Flip PDF

Professional dengan menggunakan rumus berikut:
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P= % X 100%
Keterangan:

P = Persentase data angket

Y x = Jumlah skor yang diperoleh
n = Jumlah skor maksimal

100% = Konstanta

Dari tabel 4.3 diketahui bahwa skor yang diperoleh berdasarkan
perhitungan data yang terdapat pada angket, yaitu berupa 15 aspek dengan
skor dari 1 sampai 5 kategori penilaian adalah 75, dengan jumlah skor

masimal adalah 75. Maka diperoleh persentase kelayakan sebagai berikut:

75
P — E * lf}ﬂ”n - Iﬂﬁ'r,'v’f]

Dengan demikian, berdasarkan tabel Kriteria Interpretasi Skor Angket
Valdasi Ahli (tabel 3.9) yang telah dipaparkan sebelumnya, maka produk
yang dikembangkan pada penelitian ini telah valid dengan kriteria “Sangat
layak, tidak perlu revisi” dengan perolehan nilai 100. Berdasarkan hal
tersebut, maka produk pengembangan ini dianggap telah layak untuk
diujicobakan pada peserta didik.
c. Validasi Ahli Media
Valiadasi ahli media meliputi aspek media yang digunakan pada
ebook, yaitu terkait aspek kemudahan penggunaan, kelengkapan, dan
kesesuaian media yang digunakan dengan karakteristik peserta didik.
Selain itu, validasi ahli media juga memperhatikan keselarasan tampilan e-
book baik dari segi format, template, background, dan warna yang

digunakan pada e-book.
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Ahli media dalam pengembangan e-book dalam penelitian ini yaitu
Ibu Resyi A. Gani, M. Pd yang merupakan yang merupakan salah satu
dosen dari Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas
Pakuan. Adapun hasil validasi ahli materi terkait pengembangan e-book
berbasis Flip PDF Professional pada tema 9 subtema kegiatan berbasis
literasi kelas V sekolah dasar dapat dilihat pada tabel 4.6.

Tabel 4. 6 Rincian Revisi E-book dari Ahli Media
No Sebelum revisi Sesudah revisi Keterangan
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video dan gambar-
gambar

yang terkait
dengan tema 9
pada setiap
pembelajaran.

Hasil asil angket validasi ahli bahasa dapat dilihat pada tabel 4.7.



Tabel 4. 7 Hasil Validasi Ahli Media
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No. Skor/penilaian
Butir Pernyataan 5/SB /B |3/C |2/K |1/SK
1. .
Kejelasan huruf J
2. .
\Variasi jenis huruf J
3. L
Kesesuaian jenis huruf J
4. .
\Variasi warna huruf J
5. Bahasa yang digunakan mudah
dipahami N,
6. Ketepatan penggunaan kata atau
istilah N
7.
Keterbacaan teks e-book J
8. L
Kesesuaian jenis huruf N
0. Kemampuan mendorong semangat
peserta didik N
10. Lo
Kemampuan mendorong berpikir kritis N
11. |Kesesuaian penggunaan bahasa
dengan perkembangan emosional | +/
peserta didik
12. |Kesesuaian penggunaan bahasa
dengan perkembangan emosional | +
peserta didik
13. |Kemudahan pesan atau informasi
dipahami dalam kegiatan belajar N,
14. |Kalimat dalam e-book sesuai dengan
EBI \/
15. |Kalimat dalam e-book sederhana
sehingga mudah dipahami oleh N
peserta didik
Total Penilaian 67
Skor Maksimal 75
p =2 100%
Persentase i =89,33%
Kriteria Sangat Layak
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Berdasarkan data yang diperoleh dari hasil validasi ahli media, maka

dilakukan analisis persentase kelayakan e-book berbasis Flip PDF

Professional dengan menggunakan rumus berikut:

X
P=Er—ixlﬂﬂ%

Keterangan:

P = Persentase data angket

Y x = Jumlah skor yang diperoleh
n = Jumlah skor maksimal

100% = Konstanta
Dari tabel 4.3 diketahui bahwa skor yang diperoleh berdasarkan

perhitungan data yang terdapat pada angket, yaitu berupa 15 aspek dengan
skor dari 1 sampai 5 kategori penilaian adalah 67, dengan jumlah skor

masimal adalah 75. Maka diperoleh persentase kelayakan sebagai berikut:

67
P=—x100% = 89,33%
75

Dengan demikian, berdasarkan tabel Kriteria Interpretasi Skor Angket
Valdasi Ahli (tabel 3.9) yang telah dipaparkan sebelumnya, maka produk
yang dikembangkan pada penelitian ini telah valid dengan kriteria “Sangat
layak, tidak perlu revisi” dengan perolehan nilai antara 80% - 100%.
Berdasarkan hal tersebut, maka produk pengembangan ini dianggap telah
layak untuk diujicobakan pada peserta didik.

Kemudian untuk memperoleh kesimpulan terkait validitas dari para ahli
terhadap e-book berbasis Flip PDF Professional pada tema 9 subtema
kegiatan berbasis literasi, maka data yang diperoleh dari rata-rata penilaian
total validitas akan dikonversi berdasarkan pedoman konvensi ideal pada

tabel 4.8.



Tabel 4. 8 Hasil Rekapitulasi Validasi Ahli (Expert Review)
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No | Responden | Jumlah Skor Skor Persentase
Butir Maksimum yang Penilaian
didapat
1. | Ahli Media 15 75 67 89,33%
2. | Ahli Materi 15 75 65 86,66%
3. | Ahli Bahasa 15 75 75 100&
Rata-rata Persentase Penilaian 91,96%

Hasil rekapitulasi menunjukkan bahwa rata-rat persentase penilaian
para ahli terhadap e-book berbasis Flip PDF Professional pada tema 9
subtema kegiatan berbasis literasi adalah 91,96% sehingga produk ini

dapat dikategorikan “Sangat Layak” untuk diujicobakan pada peserta didik.

Persentase Hasil Penilaian Para Ahli
105
100
95

100

89,3
90 86,6

85
80

75
Validasi Ahli

Ahli Materi ™ Ahli bahasa Ahli Media

Gambar 4. 6 Hasil Validasi Para Ahli

d. Implementasi

Pada ini peneliti melakukan penerapan produk di lapangan untuk
mengetahui respon peserta didik. Kegiatan ini dilakukan dengan dua
tahapan, yaitu uji coba kelompok kecil sebagai pretest yang dilakukan
terhadap 15 orang peserta didik kelas VI dan penelitian sebagai posttest
yang dilakukan kepada 30 orang peserta didik kelas V A SD Negeri Kebon

Pedes 3 Kota Bogor.
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Berikut ini adalah hasil uji coba (pretest) dan hasil penelitian terkait
pengembangan e-book berbasis Flip PDF Professional pada tema 9
subtema Kegiatan Berbasis Literasi kelas V Sekolah Dasar.

a. Hasil Uji Coba (pretest)

Uji coba atau pretest ini diikuti oleh 15 orang peserta didik Kelas VI A
SDN Kebon Pedes 3 Kota Bogor dengan latar belakang dan kemampuan
akademik yang berbeda untuk menilai e-book berbasis Flip PDF
Professional pada tema 9 subtema kegiatan berbasis literasi. Uji coba ini
dilakukan dikelas VI karena peserta didik di kelas VI A telah mempelajari
materi tema 9 tentang benda-benda di sekitar kita di kelas V dan agar tidak

terjadi bias antara hasil uji coba (pretest) dan hasil penelitian (posttest) .

Tabel 4. 9 Hasil Uji Coba (pretest)

No Nama Responden Skor Skor Persentase
yang Maks
Diperoleh

1 | HAGS 30 30 100%
2 | MRA 22 30 73%
3 |RR 25 30 83%
4 | SAM 21 30 20%
5 | RMS 26 30 87%
6 | NLP 23 30 77%
7 | GZL 30 30 100%
8 | LRR 30 30 100%
9 | AR 27 30 90%
10 | MBE 30 30 100%
11 | SF 30 30 100%
12 | SA 23 30 77%
13 | MNRS 22 30 73%
14 | WAP 29 30 97%
15 | DAL 26 30 87%

Rata-rata 88%
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Berdasarkan data hasil perhitungan di atas, maka produk ini
mendapatkan kategori “Sangat Baik”, yaitu dengan persentase 88%. Dari
nilai rata-rata keseluruhan yang diperoleh berdasarkan penilaian yang
dilakukan oleh 15 peserta didik dari kelas VI SDN Kebon Pedes 3 Kota
Bogor. Maka dapat dilihat bahwa produk e-book berbasis Flip PDF
Professional pada tema 9 subtema kegiatan berbasis literasi ini memiliki
kualitas yang baik, namun tetap diperlukan beberapa perbaikan untuk
meningkatkan kualitas e-book berdasarkan hasil uji coba (pretest)
tersebut.

d. Hasil Penelitian (Posttest)

Penelitian ini dilakukan pada 30 orang peserta didik kelas V A SDN
Kebon Pedes 3 Kota Bogor sebagai subyek penelitian untuk
memberikan penilaian terhadap e-book berbasis Flip PDF Professional
pada tema 9 subtema kegiatan berbasis literasi.

Tabel 4. 10 Hasil Penelitian (Posttest)

No Nama Responden S_kor Yang |skor Maks Persentase
Diperoleh
1 JAMK 30 30 100%
2 |ASI 30 30 100%
3 |ALPN 29 30 97%
4 AP 29 30 97%
5 |AJ 30 30 100%
6 |AAH 29 30 97%
7 |AH 30 30 100%
8 [FMP 30 30 100%
9 M 30 30 100%
10 |GNN 29 30 97%
11 M 30 30 100%
12 9 29 30 97%
13 KF 30 30 100%
14 |KSZ 30 30 100%




95

15 | KAP 29 30 97%
16 | MFRY 30 30 100%
17 | MZA 30 30 100%
18 | MNA 30 30 100%
19 | MNRA 29 30 97%
20 | MZAS 29 30 97%
21 | NFS 30 30 100%
22 | NM 30 30 100%
23 | RB 29 30 97%
24 | RDP 29 30 97%
25 | SNA 28 30 93%
26 | SAD 30 30 100%
27 | SOR 29 30 97%
28 | TFA 30 30 100%
29 | ZAH 30 30 100%
30 | zY 30 30 100%
Rata-rata 99%

Berdasarkan data hasil perhitungan di atas, maka produk e-book
berbasis Flip PDF Professional pada tema 9 subtema kegiatan berbasis
literasi mendapat kategori “Sangat Baik”, yaitu dengan persentase 99%.
Dari nilai rata-rata keseluruhan yang didapat memperlihatkan bahwa
produk e-book ini memiliki kualitas yang sangat baik dan layak untuk
digunakan oleh peserta didik berdasarkan hasil penilaian yang dilakukan
oleh responden sasaran penelitian yaitu 30 orang peserta didik kelas V

A SDN Kebon Pedes 3 Kota Bogor.
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Persentase Hasil Uji Coba dan Penelitian
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Gambar 4. 7 Hasil Uji Coba dan penelitian e-book berbasis Flip PDF

Professional
e. Evaluasi

Berdasarkan hasil dari ujicoba dan penelitian yang telah dilakukan
maka Kualitas e-book berbasis Flip PDF Professional juga dapat dilihat
dengan melakukan perhitungan skor gain. Berikut perhitungan skor gain

pada hasil uji coba (pretest) dan penelitian (posttest).

Ve 20788 11
“m=1o0-88 12

Skor gain yang diperoleh dari hasil uji coba (pretest) dan penelitian
(posttest) termasuk kategori tinggi yaitu 0,91, sehingga dapat disimpulkan
bahwa produk e-book berbasisi Flip PDF Professional sudah baik untuk
dipergunakan dalam kegiatan berbasis literasi pada tema 9 kelas V sekolah

dasar.

B. Pembahasan

Perubahan yang terjadi dalam proses belajar dan mengajar pasca

pandemi menuntut peserta didik dan guru untuk lebih kreatif, inovatif, serta



97

mampu memanfaatkan tekologi agar kegiatan pembelajaran dapat
terlaksana dengan efektif dana bermakna. Pembelajaran yang efektif dan
bermakna dapat diwujudkan dengan menerapkan media belajar berbasis
teknologi yang menarik dan bervariasi seperti e-book atau buku digital. E-
book adalah buku yang dibuat dalam bentuk digital sehingga penggunaannya
dapat lebih praktis dan ekonomis.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan pada analisis kebutuhan,
ditemukan beberapa permasalahan diantaranya, yaitu dalam proses
kegiatan berbasis literasi masih berpusat pada guru, sehingga peserta didik
sulit memahami materi bacaan secara mandiri. Selain itu, keterbatasan
variasi yang digunakan dalam media pembelajaran bentuk buku cetak
menyebabkan rendahnya minat peserta didik dalam melaksanakan
kegiatan berbasis literasi baik di kelas maupun secara mandiri.
Berdasarkan uraian diatas, upaya yang dilakukan adalah mengembangkan
produk yang dapat memudahkan kegiatan berbasis literasi berupa e-book
berbasis Flip PDF Professional. Adapun model pengembangan yang
digunakan dalam pengembangan e-book berbasis Flip PDF Professional ini
yaitu model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, and

Evaluasi).
Tahap Anallsis, pada tahap ini Peneliti melakukan langkah awal

dengan melakukan observasi dan wawancara kepada salah satu guru kelas
V di SDN Kebon Pedes Kota Bogor untuk mengetahui permasalahan serta
kebutuhan dalam kegiatan berbasis literasi pada tema 9 benda-benda di
sekitar kita.

Pada tahap selanjutnya yaitu tahap desain, pada tahap ini peneliti

melakukan tahap perancangan e-book berbasis Flip PDF Professional pada
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tema 9 subtema kegiatan berbasis literasi. Proses ini diawali dengan
menentukan kompetensi dasar, indikator dan tujuan pembelajaran, serta
menentukan desain, dan storyboard sebagai kerangka produk yang akan
dikembangkan.

Selanjutnya peneliti melakukan tahap pengembangan, kegiatan pada
tahap ini adalah merealisasikan rancangan produk menjadi sebuah produk
yang sebenarnya. Produk ini dikembangkan dengan menggunakan Aplikasi
Flip PDF Professional yang memuat gambar, video, dan kegiatan literasi
yang menarik yang hasil produknya dapat diakses secara online dengan
menggunakan link atau barcode. Kemudian peneliti melakukan uji validasi
untuk menguji kelayakan pada e-book serta melakukan revisi e-book yang
didapatkan dari ahli berupa masukan dan saran untuk meningkatkan
kualitas dari produk yang dikembangkan. Validasi produk dilakukan oleh
tiga validator ahli, yaitu ahli materi, bahasa, dan ahli media. Hasil uji validasi
dari ahli materi yang dilakukan oleh Ibu Tuti Hendiningsih, S.Pd yang
memberikan penilaian bahwa materi yang dipaparkan sesuai dengan
Kompetensi Dasar dan Tujuan pembelajaran. Dengan perolehan hasil
persentase sebesar 86,6%, dengan saran perbaikan yaitu penambahan
kegiatan yang lebih bervariasi pada e-book. Hasil dari uji validitas oleh ahli
bahasa terhadap e-book yang dilakukan oleh lbu Stella Talitha, M.Pd yaitu
menyatakan bahwa penggunaan bahasa pada e-book berbasis Flip PDF
Professional pada tema 9 subtema kegiatan berbasis literasi sangat layak
untuk di ujicobakan, dengan perolehan hasil persentase sebesar 100%,
dengan catatan perbaiki penggunaan tanda baca dan kata istilah sesuai
dengan KBBI. Kemudian dari hasil uji validasi media terhadap e-book yang

dilakukan oleh Ibu Resyi A. Gani, M.Pd, memberikan penilaian bahwa
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produk e-book berbasis Flip PDF Professional pada tema 9 subtema
kegiatan berbasis literasi sangat layak untuk diujicobakan pada peserta
didik. Dengan perolehan hasil persentase sebesar 89,3%, dengan
beberapa saran perbaikan diantaranya penggunaan warna yang lebih
menarik dan bervariasi serta penambahan sumber materi, media dan
pembahasan pada e-book.

Setelah produk selesai direvisi dan mendapatkan hasil yang memenuhi
kriteria kelayakan dari para ahli, maka selanjutnya produk yang diterapkan
melalui uji coba (pretest) terhadap peserta didik. Hasil uji coba diperoleh
nilai persentase sebesar 88% dengan kategori “Baik” dan pada hasil
penelitian (posttest) diperoleh nilai persentase sebesar 99% dengan
kategori “Sangat baik”, serta memiliki skor N-Gain 0,91 yang termasuk
dalam kategori “Tinggi”. Dengan demikian produk yang dihasilkan dari
pengembangan e-book berbasis Flip PDF Professional pada tema 9
bendabenda di sekitar kita subtema kegiatan berbasis ini sangat layak
untuk digunakan oleh peserta didik dan guru dalam pelaksanaan kegiatan

berbasis literasi pada tema 9 kelas V sekolah dasar.



BAB V SIMPULAN, SARAN, DAN REKOMENDASI

A. Simpulan

Pengembangan e-book berbasis Flip PDF Professional pada tema 9 subtema
kegiatan berbasis literasi merupakan pengembangan e-book yang memperhatikan
aspek kurikulum yaitu, silabus, kompetensi dasar, indikator, dan tujuan
pembelajaran dan dilengkapi dengan bereapa kegiatan literasi serta video dan
gambar sehingga mampu menumbuhkan semangat peserta didik dalam
melaksanakan kegiatan literasi secara mandiri maupun dengan arahan guru.
Kelayakan e-book sebagai media untuk melakukan kegiatan literasi dibuktikan
berdasarkan hasil hasil penelitian yang menunjukkan bahwa e-book berbasis Flip
PDF Professional padatema 9 subtema kegiatan berbasis literasi dinyatakan valid
dengan memperoleh nilai persentase 89,33% dari ahli media, 86,66% dari ahli
materi, dan 100% dari ahli bahasa. Bedasarkan hasil rekapitulasi penilaian ahli
tersebut, maka kualitas e-book berbasis Flip PDF Professional ini dapat
dikategorikan “Sangat layak”. Kemudian dari hasil ujicoba (pretest) mendapatkan
persentase sebesar 88% dengan kategori “Baik” dan dari hasil penelitian (posttest)
mendapatkan persentase sebesar 99% dengan kategori “Sangat baik”, dan dari
hasil tes tersebut diperoleh N-Gain sebesar 0,91 dengan kategori “Tinggi”.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa e-book berbasis Flip PDF Professional pada
tema 9 subtema kegiatan berbasis literasi sangat layak dan baik untuk digunakan

oleh guru dan peserta didik dalam melakukan kegiatan berbasis literasi.

B. Saran

Berdasarkan pembahasan dan hasil penelitian, maka saran yang dikemukakan

oleh peneliti adalah sebagai berikut:

1. Bagi guru, disarankan untuk menggunakan e-book berbasis Flip PDF
Professional dalam kegiatan berbasis literasi pada tema 9 benda-benda di
sekitar kita dan mencoba mengembangkan media pembelajaran interaktif

lainnya.
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2. Bagi peserta didik disarankan untuk memanfaatkan e-book berbasis Flip PDF
Professional ini dengan baik untuk menunjang kegiatan berbasis literasii baik
secara di sekolah maupun secara mandiri.

3. Bagi peneliti selanjutnya dapat mengembangkan produk menjadi lebih baik.

C. Rekomendasi

Rekomendasi yang diajukan mengenai pengembangan dan pemanfaatan e-book

sebagai bahan pembelajaran lebih lanjut, sebagai berikut.

1. E-book berbasis Flip PDF Professional dalam kegiatan berbasis literasi tema 9
benda-benda di sekitar kita, sudah valid dan teruji kelayakannya dalam skala
kecil, namun produk ini masih memerlukan penelitian lebih lanjut untuk
mengukur efektivitas penggunaan e-book dalam kegiatan berbasis literasi di
sekolah dasar secara lebih luas.

2. Produk ini dapat dikembangkan dengan menambahkan fitur yang dapat
digunakan untuk menjawab soal secara langsung di dalam e-book,
menambahkan penjelasan berbentuk audio pada bagian materi dan bacaan,
serta dalam proses penelitian sebaiknya lebih memperhatikan ketersediaan
sarana dan prasarana seperti internet dan perangkat elektronik yang

mendukung pada saat proses penelitian.
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