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ABSTRAK   

Anggraeni Puspita Sari. 037119012. E-LKPD salah satu hal yang 

penting di dalam pembelajaran. E-LKPD menjadi pedoman dalam proses 

pembelajaran. Oleh sebab itu, peserta didik perlu adanya pengembangan 

E-LKPD menggunakan Liveworksheets ini agar peserta didik mendapatkan  

E-LKPD yang bervariatif. Penelitian ini bertujuan untuk mengasilkan ELKPD 

menggunakan Liveworksheets pada tema 8 lingkungan sahabat kita 

subtema 1 manusia dan lingkungan pembelajaran 1 di kelas V A SDN 1 

Cicadas dengan jumlah responden 34 peserta didik. Pengembangan ini 

menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development,  

Implementation, Evaluation). Penelitian diawali dengan analisis kebutuhan, 

membuat desain E-LKPD, kemudian melakukan pengembangan E-LKPD, 

selanjutnya melakukan validasi oleh ahli, merevisi produk, setelah itu 

melakukan mengimplementasikan E-LKPD menggunakan Liveworksheets 

pada responden yang telah ditentukan. Hasil penelitian dari validasi aspek 

media 90,66%, bahasa 94,54% dan materi 100% menunjukan E-LKPD 

menggunakan Liveworksheets valid sangat layak digunakan dengan 

perolehan persentase rata-rata 95%. Pada tahap implementasi sebanyak 

34 peserta didik memberikan respon sangat baik terhadap E-LKPD 

menggunakan Liveworksheets yang digunakan dengan perolehan 

persentase rata-rata 91,29%. Bedasarkan hasil penelitian dapat 

disimpulkan bahwa E-LKPD menggunakan Liveworksheets yang 

dikembangkan dalam penelitian ini terbukti valid, mudah digunakan, 

menarik dan sangat layak untuk digunakan peserta didik untuk belajar.  

Kata Kunci: Pengembangan E-LKPD, Liveworksheets.  
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BAB I PENDAHULUAN   

A. Latar Belakang Masalah   

Teknologi sangat mempengaruhi pembelajaran abad 21.  

Salah satunya merupakan kerangka kerja TPACK (Technological, 

Pedagogical, Content Knowledge) dapat membantu guru dengan 

upaya menggabungkan pengetahuan tentang teknologi, pedagogi, 

dan konten untuk memberikan pengalaman pembelajaran inovatif 

dan efektif bagi peserta didik. Hal yang harus dilakukan oleh guru  

yaitu memilih dan menggabungkan teknologi dan media 

pembelajaran yang sedang dipelajari. Guru harus dapat 

memanfaatkan sumber belajar digital untuk memenuhi kebutuhan 

peserta didik, seperti video pembelajaran, PPT, LKPD, dan modul 

sebagai tujuan dengan memberikan peningkatan terhadap 

kemampuan peserta didik akan pembelajaran.   

Bedasarkan hasil yang dilakukan dalam observasi serta 

wawancara terhadap guru kelas V pada SDN 1 Cicadas, ditemukan 

bahwa pelaksanaan proses pembelajaran guru telah menggunakan 

LKPD dengan baik namun belum interaktif. LKPD yang digunakan 

yaitu buku tematik. Guru bertugas akan pemberian soal sebagai 

pelatihan peserta didik yang menyebabkan rasa bosan terhadap 

pelaksanaan LKPD yang cenderung monoton. Sebagai sarana untuk 

memberikan pilihan terhadap guru agar lebih variative dalam  
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mengerjakan LKPD maka diperlukan E-LKPD menggunakan  

liveworksheets.    

Pengembangan E-LKPD menggunakan liveworksheets 

menjadi alternatif menarik terhadap peserta didik upaya dalam 

pembelajaran. Aplikasi liveworksheets merupakan sebuah platfrom 

online dimana memungkinkan pembuatan LKPD interaktif dengan 

beragam media seperti teks, gambar, foto dan film animasi. E-LKPD 

liveworksheets ini juga sangat mudah dibuat oleh guru, dan kunci 

jawaban dapat langsung dimasukan ke dalam aplikasi dengan tujuan 

memudahkan dalam memberikan nilai. Selain itu, peserta didik  

mampu mengakses E-LKPD dimana pun dan kapan pun  

menggunakan smarphone. Dengan begitu, diharapkan LKPD digital 

menggunakan liveworksheets dapat menjadi alat bantu belajar  

efektif serta nyaman sehingga menarik perhatian peserta didik serta 

mendukung variasi akan proses pembelajaran.   

Hal tersebut diperkuat oleh penelitian yang dilakukan 

sebelumnya oleh Yuliaty (2022) dalam pengembangan E-LKPD 

dengan  menggunakan  liveworksheets  dengan 

 proses  

pengembangan sebagai upaya memperoleh hasil valid dan praktis 

untuk digunakan. Febriyanti (2022) E-LKPD menggunakan 

liveworksheets dinyatakan memenuhi kriteria yang layak oleh ahli 

baik media, bahasa, maupun ahli materi untuk diaplikasikan 
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terhadap peserta didik. Dan penelitian Erlina, Suarni, dan Renda 

(2022)  pengembangan  E-LKPD  dengan 

 menggunakan  

liveworksheets yang telah dikembangkan layak digunakan dalam 

proses dalam belajar.  

Bedasarkan uraian masalah tesebut perlunya pelaksanaan 

kajian ilmiah pada pengembangan lembar kerja peserta didik 

elektronik (E-LKPD) agar dapat mendorong peserta didik tidak 

merasa bosan saat porses pembelajaran. Oleh sebab itu, peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian tentang “Pengembangan Lembar  

Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) menggunakan 

Liveworksheets Pada Tema 8 Lingkungan Sahabat Kita Subtema 1 

Manusia dan Lingkungan Pembelajaran 1”.  

B. Indentifikasi Masalah   

Bedasarkan latar belakang masalah tersebut, sehingga 

mampu teridentifikasikan sebagai masalah penelitian yakni:  

1. Guru memerlukan perangkat pembelajaran dengan berorientasi 

untuk menciptakan minat peserta didik dalam melaksanakan 

pembelajaran.   

2. Guru belum menerapkan pembelajaran yang berorientasi pada 

TPACK (Technological, Pedagogic, Content, Knowledge).  
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3. Guru belum mengoptimalkan perangkat pembelajaran dengan 

memanfaatkan teknologi serta guru belum meningkatkan kualitas 

pembelajaran yang efektif dan menyenangkan.   

4. Peserta didik merasa jenuh karena perangkat pembelajaran yang 

digunakan oleh guru berbentuk buku tematik.   

5. Peserta didik kurang berperan aktif dalam mengerjakan soal 

sehingga perlunya pengembangan LKPD.  

C. Rumusan Masalah   

Bedasarkan latar belakang masalah dan fokus penelitian, 

maka permasalahan penelitian dirumuskan sebagai berikut:  

1. Bagaimana pengembangan E-LKPD menggunakan Liveworksheets 

pada Tema 8 Lingkungan Sahabat Kita Subtema 1 Manusia dan 

Lingkungan Pembelajaran 1 di Kelas V SDN 1 Cicadas?   

2. Bagaimana kelayakan E-LKPD menggunakan Liveworksheets pada 

tema 8 Lingkungan Sahabat Kita Subtema 1 Manusia dan 

Lingkungan Pembelajaran 1 di Kelas V SDN 1 Cicadas?   

D. Tujuan Penelitian   

Bedasarkan pemaparan rumusan masalah tersebut, maka  

tujuan penelitian yakni berikut ini:  

1. Untuk  mengembangkan  E-LKPD  menggunakan 

 aplikasi  

Liveworksheets pada Tema 8 Lingkungan Sahabat Kita Subtema 1  
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Manusia dan Lingkungan Pembelajaran 1 di Kelas V SDN 1 Cicadas.  

2. Untuk  mengetahui  kelayakan  E-LKPD  menggunakan  

Liveworksheets pada Tema 8 Lingkungan Sahabat Kita Subtema 1  

Manusia dan Lingkungan Pembelajaran 1 di Kelas V SDN 1 Cicadas.  

E. Manfaat Penelitian   

Bedasarkan penelitian, peneliti mengharapkan memberikan 

manfaat terhadap berbagai pihak, yakni berikut:   

1. Manfaat Teoritis   

Hasil penelitian akan bahan referensi sehingga mampu 

dalam mendapatkan gambar akan pengaruh pengembangan E-

LKPD menggunakan liveworksheets pada manusia dan lingkungan  

khususnya peserta didik kelas V SDN 1 Cicadas, selain itu penelitian 

ini juga mampu di manfaatkan akan pertimbangan penulis dengan 

relavan dimasa mendatang.  

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Peserta Didik  

Dapat memudahkan peserta didik dalam mempelajari 

didapatkan melalui guru serta meningkatkan literasi digital 

peserta didik.  

b. Bagi Guru  

Membantu informasi mengenai keefektifan E-LKPD dalam 

kegiatan pembelajaran.  

c. Bagi Peneliti  
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Dapat memberikan peningkatkan akan kemampuan 

peneliti sehingga mampu memberi pengembangan E-LKPD 

menggunakan liveworksheets dan mengetahui keefektifitasan 

ELKPD tersebut dalam pembelajaran.  

d. Bagi Sekolah   

Penelitian dan pengembangan E-LKPD sehingga mampu 

sebagai suatu saran pembelajaran dengan menyenangkan agar 

mampu meningkatkan mutu pembelajaran sehingga tercapainya 

proses belajar yang baik.   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 

 

BAB II  

KAJIAN TEORETIK   

A. Kajian Teoretik   

1. Aplikasi Liveworksheets  

a. Pengertian Liveworksheets   

Liveworksheets yakni sebuah aplikasi sehingga mampu 

digunakan untuk mendukung proses pembelajaran. Menurut 

pendapat Widiyanti (2021) liveworksheets merupakan aplikasi 

dengan memberikan perubahan akan lembar kerja tradisional 

dengan bentuk (dokumen, pdf, dan jpg) sehingga menjadi media 

interaktif online dan bisa dalam bentuk video, gambar, maupun 

audio. Sedangkan menurut Prastika dan Masniladevi (2021) 

liveworksheets merupakan situs web dengan layanan online 

dalam membuat LKPD interaktif.  

Diperkuat kembali oleh pendapat Puspitasari (2020) 

worksheets interaktif merupakan media pembelajaran online 

dengan rancangan sendiri yakni guru sebagai upaya dalam 

memberikan dukungan akan kemampuan berpikir peserta didik 

dengan lebih tinggi, seperti adanya kemampuan menganalisis. 

Andriyani et al., (2020) mengungkapkan aplikasi liveworksheets 

yakni sebuah aplikasi yang dapat diakses melalui google untuk 

mengubah LKPD biasa menjadi LKPD interaktif secara online 

dan praktis dalam pemeriksaannya. Dengan pendapat yang  
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sama menurut Teresa, Kurniati, dan Fadhilah (2022) 

liveworksheets ini merupakan salah satu media dimana mampu 

membantu dalam membuat E-LKPD, karena di dalam  

liveworksheets guru bisa membuat E-LKPD interaktif seperti 

memberikan tayangan video, audio visual sehingga mampu 

menghilangkan rasa jenuh dan bosan peserta didik.  

b. Manfaat Liveworksheets  

Aplikasi liveworksheets ini memiliki manfaat seperti yang 

dikemukakan oleh Fuada dan Fajriati (2021) bahwasannya 

liveworksheets mampu memberikan peningkatan akan motivasi 

peserta didik saat mengerjakan soal dan bermanfaat bagi guru 

dalam menghemat waktu untuk mengoreksi soal. Sedangkan 

menurut Prastika dan Masniladevi (2021) E-LKPD menggunakan 

aplikasi ini mampu menciptakan variasi pembelajaran peserta 

didik agar tidak bosan serta menumbuhkan keaktifan dalam  

belajar.  

Adapun pendapat menurut Andriyani et al., (2020) manfaat 

dari E-LKPD dapat memberikan kemudahan saat mengakses 

baik guru maupun peserta didik saat pembelajaran berlangsung,  

dengan penampilan visual menarik dapat membantu 

menumbuhkan minat dan semangat peserta didik saat 

pembelajaran. Diperkuat kembali oleh pendapat Fuada dan  
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Fajriati (2021) Selain itu penggunaan E-LKPD interaktif 

menggunakan liveworksheets mampu memberi peningkatan  

akan motivasi peserta didik.  

c. Kelebihan Liveworksheets   

Dalam aplikasi liveworksheets tentunya memiliki 

kelebihan, menurut Fauzi et al., (2021) keuntungan 

menggunakan liveworksheets dapat memudahkan guru dan lebih 

efisien saat dilakukannya pengambilan nilai, disebabkan hasil 

kinerja peserta didik langsung muncul secara otomatis pada akun 

guru. Selain itu guru dapat menghemat waktu, menghemat 

kertas, sedangkan menurut pendapat Amalia dan Lestyanto 

(2021) keuntungan bagi peserta didik yaitu pembelajaran 

interaktif dan memotivasi. Dengan pendapat yang sama, menurut 

Fuada dan Fajriati (2021) kelebihan akan digunakannya dengan 

interaktif serta menumbuhkan minat peserta didik, manfaat 

terhadap guru yakni memberikan efisiensi waktu serta membantu 

melakukan penjagaan akan lingkungan karena membantu 

penghematan kertas.  

Sedangakn menurut Katriani (2022) kelebihan dari aplikasi 

ini dapat mengurangi pertemuan antar guru dengan peserta didik 

di waktu pandemi, dapat memanfaatkan media internet sehingga 

langsung membagikan link kemudian penilaian dapat muncul 

otomatis dan waktu menjadi lebih efesien. Menurut Lathifah, 

Hidayati, dan Zulandri (2021) keunggulan dari aplikasi ini mudah 
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digunakan dan praktis karena memiliki fitur untuk membuat LKPD 

menjadi lebih menarik. Serta memberikan manfaat terhadap guru 

dalam penilaian dengan tidak melakukan koreksi dari lembar 

kerja peserta didik.   

d. Fitur Liveworksheets   

Aplikasi liveworksheets memiliki fitur-fitur yang menarik, 

menurut pendapat Jannah (2022) fitur pilihan jawaban yang 

menarik dan interaktif, seperti essay, multiple choice, word 

puzzle, drop down selection, check baxos, join with arrow, drag 

and drop, listening section, speaking, add MP3, watching video 

dan insert link. Sedangkan menurut Fuada dan Fajriati (2021) 

terdapat fitur seperti pilihan ganda, mencocokan jawaban, drop 

down select box, drag and drop dan lainnya. Menurut Hazlita 

(2021) terdapat beberapa fitur yaitu, drop down (letakan turun), 

multiple choice (pilihan ganda), check boxes (mencentang), join 

with arrow (menghubungkan), drag drop (tarik dan letakkan) 

maupun listening speaking.  

Menurut Widiyani dan Pramudiani (2021) fitur yang ada di 

dalam liveworksheets terdapat berbagai seperti pilihan ganda, 

saling memasang dan menjodohkan, drop down, pertanyaan 

terbuka, menggunakan centang, drag and drop, voice, sehingga 

dapat dimanfaatkan dengan menambahkan materi pembelajaran 
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contohnya kalimat, gambaran, suara, video, sesuai dengan 

kreativitas guru. Dalam aplikasi liveworksheets tentunya memiliki  

kelebihan, menurut Fauzi et al., (2021) keuntungan 

menggunakan liveworksheets dapat memudahkan guru dalam 

melaksanakan penilaian dengan efesien, disebabkan lembar 

kerja akan tampak secara otomatis dalam akun guru. Selain itu 

guru dapat menghemat waktu, menghemat kertas, sedangkan 

menurut pendapat Amalia dan Lestyanto (2021) keuntungan bagi 

peserta didik yaitu pembelajaran menjadi interaktif dan 

memotivasi.   

e. Langkah-langkah Penggunaan Liveworksheets   

Aplikasi liveworksheets dalam pengaplikasiannya 

tentunya memuat beberapa langkah-langkah. Menurut Hariyati 

dan Rachmadyanti (2022) cara untuk membuat LKPD interaktif 

salah satunya yaitu menggunakan liveworksheets bisa 

digunakan dalam domain https://www.liveworksheets.com 

dengan menggunakan langkah-langkah pembuatan LKPD yang 

interaktif dalam liveworksheets: 1. Silahkan mengketik 

https://www.liveworksheets.com dalam browser. 2. Kemudian 

mengeklik teacher access pada kanan atas selanjutnya pilih 

register/daftar. 3. Ketiga dengan melengkapi isian formulir 

register yang disesuaikan dengan data asli, dan mengeklik 

registrer. 4. Langkah selanjutnya membuka email dan membuka 

liveworksheets melalui email, mengeklik link aktivitasnya. 5. 

https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
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Selanjutnya login pada domain https://www.liveworksheets.com 

dengan pilihan teacher access dan mengisi email/username dan 

password serta pilih tombol “enter”. 6. Lakukan pengubahan 

setting akan pemilihan bahasa Indonesia pada sisi kanan atas. 7. 

Pilih make interactive worksheets di menu dan pilih get started. 

8. Selanjutnya mengunggah LKPD dengan menjadikan bentuk 

pdf atau jpg. Untuk size dengan maksimal 5 MB dan 9 halaman.   

Sedangkan menurut Nurbayani et al., (2021) langkah yang 

digunakan mengupload file yang nantinya berubah menjadi 

bentuk gambar, kemudian membuat kotak pada soal, setelah itu 

pilih jawaban yang benar atau salah apabila soal berbentuk 

pilihan ganda, kemudian klik save.  Menurut Ariyanti dan Yunus 

(2021) langkah menggunakan liveworksheets yang pertama yaitu 

menggungah dokumen baik bentuk doc, pdf, jpg dan terkonversi 

dalam bentuk gambar. Tahap selanjutnya pembuatan kotak isian 

oleh guru akan LKPD selanjutnya mengisi jawaban dengan benar 

kemudin setelah selesai klik tombol “finish”.  

Menurut  Amalia dan Lestyanto (2021) dalam proses 

pembuatan LKPD elektronik memanfaatkan aplikasi, yang 

pertama dilakukan yakni melakukan registrasi atau pendaftaran 

dengan tujuan guru mendapatkan akses akan liveworksheets.  

Selanjutnya guru sudah bisa mulai menggungah LKPD 

menggunakan format file PDF sehingga terbentuk LKPD 

https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/
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elektronik yang mampu diaskes oleh peserta didik dengan 

pembagian domain atau link oleh guru.  

Dalam teori yang dikemukakan oleh para ahli, dapat 

disentesiskan bahwa aplikasi liveworksheets memberikan 

alternatif yang inovatif dan fleksibel untuk pembelajaran yang 

melibatkan penggunaan teknologi digital. Aplikasi ini 

memanfaatkan fitur-fitur interaktif dan multimedia sebagai upaya 

dalam membantu meningkatkan interaksi peserta didik dan 

mempermudah pendidik dalam merancang aktivitas  

pembelajaran yang menarik dan efektif.   

2. Lembar Kerja Peserta Didik Elektonik (E-LKPD)  

a. Pengertian Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)  

Lembar  Kerja  Peserta  Didik  Elektonik  (E-

LKPD) merupakan salah satu perangkat pembelajaran digital 

dimana mampu  dimanfaatkan  guru  untuk  menunjang 

 proses  

pembelajaran. Umbaryati (2022) mendefinisikan bahwa E-LKPD 

merupakan suatu sarana dengan tujuan mampu membantu atau 

memudahkan proses pmbelajaran, dengan harapan mampu 

membentuk interaksi peserta didik dengan efektif, sehingga 

mampu memberi peningkatan akan kegiatan peserta didik dalam 

pencapaian proses pembelajaran. Sedangkan menurut Arum 

Farkhati (2019) E-LKPD merupakan media pembelajaran LKPD 
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menggunakan elektronik atau internet untuk mendukung 

kegiatan pembelajaran dapat dijangkau dimana saja.   

Ditemukan kembali oleh Awe dan Ende (2019) 

mengindentifikasikan bahwa E-LKPD merupakan suatu media 

pembelajaran online berupa soal-soal dimana didalamnya 

terdapat unsur suara, gambar, dan terdapat ringkasan materi 

serta pelaksaan tugas yang mengacu pada kompetensi dasar. 

Menurut Zahroh dan Yuliani (2021) bahwasannya E-LKPD 

merupakan sebuah perangkat pembelajaran yang menggunakan 

digital yang mana didalamnya terdapat latihan soal berupa 

gambar dan video yang dapat dijawab secara langsung serta 

dapat diakses melalui laptop ataupun handphone. Menurut 

Gunawan (2018) E-LKPD pada hakikatnya memiliki kesamaan 

dengan LKPD namun E-LKPD tidak tercetak dalam lembar kertas 

tetapi dengan bentuk soft file dan mampu di askes melalui 

handphone, laptop maupun komputer.  

b. Fungsi Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)  

Menurut Prastowo (2015), LKPD memiliki terdapat 

berbagai fungsi, diantaranya: 1) Mampu memaksimalkan 

aktivitas pembelajaran peserta didik dan menciptakan aktivitas 

pembelajaran student centered. 2) Memberikan bantuan 

terhadap peserta didik dalam memahami materi pembelajaran 

yang diberikan. 3) LKPD tersaji secara ringkas serta banyak 
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tugas yang difungsikan akan bahan latiahan peserta didik. 4) 

LKPD memberikan kemudahan guru akan penyampaian materi  

terhadap peserta didik.   

Menurut pendapat Arum Farkhati (2019) E-LKPD 

memungkinkan peserta didik untuk belajar secara mandiri 

dengan mengakses materi pembelajaran, menyelesaikan tugas, 

dan memperoleh umpan balik dengan cepat dan mudah. Menurut 

Widiarta dan Adiwibowo (2022) fungsi E-LKPD menyediakan 

pengalaman belajar yang lebih interaktif E-LKPD dapat berisi 

video, audio, dan gambar yang memungkinkan peserta didik 

untuk belajar secara menarik dan interaktif. Sedangkan menurut 

Khotimah, Yasa, dan Nita (2020) E-LKPD difungsikan akan 

sarana pembelajaran dalam sekolah sehingga memiliki tujuan 

akan peningkatan kualitas Pendidikan.   

c. Langkah-langkah Penyusunan E-LKPD  

Terdapat berbagai langkah dalam penyusunan E-LKPD. 

Menurut Rahmawati dan Wulandari (2020) seperti melakukan 

analisis kurikulum, menentukan Kompetensi Dasar (KD), 

menetapkan alat penilaian, menyiapkan susunan materi, 

menentukan struktur LKPD. Menurut pendapat Prastowo (2015) 

langkah teknis penyusunan E-LKPD biasanya, menganalisis 

kurikulum, menetapkan kebutuhan E-LKPD, menyiapkan judul 

ELKPD, memberikan ketentuan akan KD serta indikator, 
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menetapkan materi serta pokok bahasan, menetapkan alat 

penilaian, menentukan susunan materi, dan memahami struktur 

bahan ajar berbentuk E-LKPD.  

Menurut Yakin (2021) langkah penyusunan E-LKPD yaitu 

menganalisis kurikulum, menyusun peta kebutuhan E-LKPD, 

kemudian menetapkan judul KD dan indikator, menetapkan 

materi, menetapkan alat menilaian, menentukan susunan materi 

serta menentukan struktur E-LKPD. Dengan pendapat yang 

sama menurut Danial dan Sanusi (2020) langkah penyusunan E- 

LKPD terdapat menganalisis kurikulum, menyusun peta 

kebutuhan E-LKPD, menentukan judul, KD dan materi pokok 

ELKPD lalu membuat E- LKPD. Sedangkan menurut Hadi 

Soekamto (2020) langkah menyusun E- LKPD, merincikan 

kegiatan, menulis bahan, alat serta sumbernya kemudian 

menyusun pertanyan serta memberikan judul.  

d. Kelebihan E-LKPD  

Dalam penggunaan E-LKPD tentunya memiliki kelebihan, 

seperti menurut Kholifahtus, Agustiningsih, dan Aguk (2021) 

LKPD elektronik mamp menunjukkan video, gambar bahkan teks 

serta soal-soal yang mampu diambil penilaian dengan otomatis 

E-LKPD mampu menarik perhatian peserta didik dan dapat 

mengefektifkan pembelajaran. Menurut Sari, Nurhayati, dan 

Soetopo (2017) kelebihan LKPD elektronik lebih efisien akan 

baiaya disebabkan tidak ada biaya tambahan akan kertas.   
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Dengan pendapat yang berbeda, menurut Julian dan 

Suparman (2019) keunggulan E-LKPD yaitu: (1) Peserta didik 

mampu memperhatikan materi serta berbagai soal atau interaksi 

multiarah (2) Peserta didik mampu memanfaatkan handphone 

dalam aktivitas pembelajaran tidak hanya, bermain (3) Peserta 

didik mampu memahami berbagai metode belajar dengan  

menarik (4) Sajian materi pembelajaran serta soal dalam E-LKPD 

dengan menarik sehingga mampu menumbuhkan minat dalam 

belajar peserta didik. Sedangkan menurut Rahayu et al., (2021) 

kelebihan dari E-LKPD ini didalamnya terdapat video serta 

animasi gambar serta suara dengan unik sehingga peserta didik 

tidak bosan mengerjakan soal.  

e. Kekurangan E-LKPD  

Selain memiliki kelebihan, E-LKPD pun memiliki 

kekurangan dalam penggunaanya seperti menurut Sinatra (2013) 

kekurangan dari penggunaan E-LKPD ialah petunjuk akan 

penggunaan LKPD kurang maksimal sehingga peserta didik 

mengalami kesulitan dalam menggunakan LKPD tesebut dan 

membutuhkan jangka waktu panjang untuk memberikan 

pembuktian secara langsung dengan melakukan praktikum.  

Kemudian menurut Beti Julianti dan Rudi Haryadi (2021) E-

LKPD masih memiliki kekurangan diantaranya hanya dapat 

diakses dengan koneksi internet, sehingga apabila koneksi 



18  

  

 

buruk atau bahkan tidak ada koneksi E-LKPD tidak dapat 

diakses.  

Sementara menurut Nirmayani (2022) kelemahan LKPD 

Digital sebagai berikut: 1) Proses pembuatan LKPD digital 

memanfaatkan media internet sehingga dapat memungkinkan 

data yang di dalamnya hilang karena kesalahan sistem. 2) Untuk 

dapat mengakses LKPD digital harus disertai dengan internet 

yang memadai. Sedangkan menurut Istiqomah (2021) cukup sulit 

untuk di ikuti peserta didik yang terbiasa belajar dengan 

pembelajaran yang terancang.  

f. Subtema Manusia dan Lingkungan   

Tema yang dipilih dalam penelitian ini yaitu tema 8  

(Lingkungan Sahabat Kita) subtema 1 (Manusia dan Lingkungan)  

Pembelajaran 1. Menurut Suparyanto dan Rosad (2020) 

Lingkungan sahabat kita mencakup berbagai komponen alam, 

seperti udara, air, tanah, hutan, sungai, dan laut. Lingkungan ini 

memberikan berbagai manfaat bagi kehidupan kita, termasuk 

sumber daya alam, keanekaragaman hayati, iklim yang 

seimbang, dan keindahan alam. Manusia dan lingkungan saling 

terkait dan saling mempengaruhi. Manusia sangat bergantung 

pada lingkungan untuk memenuhi kebutuhan hidupnya, termasuk  

air.  

Makhluk hidup tentu memerlukan air seperti manusia, 

hewan maupun tumbuhan. Oleh manusia, air digunakan baik 
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secara langsung maupun tidak langsung. Secara langsung, 

contohnya digunakan untuk minum, kebersihan diri/mandi, 

bahkan memasak makanan. Manfaat air secara tidak langsung, 

misalnya untuk menghasilkan lisrik di Pembangkit Listrik Tenaga 

Air (PLTA). Hewan serta tumbuhan memerlukan air untuk 

kelangsungan hidupnya. Air untuk hewan sebagai minum, 

membersihkan tubuh, adapaun hewan dengan hidupnya di air. 

Tumbuhan air mampu membantu dalam melakukan proses   

fotosintesis dan tempat hidup tumbuhan air.  

Adapun jaringan kompetensi dasar untuk subtema 8 

pembelajaran 1 ini adalah IPA dan Bahasa Indonesia. Materi 

yang akan dipelajari tersebut IPA dengan materi Manfaat Air dan 

Bahasa Indonesia dengan teks nonfiksi, pemetaan kompetensi 

dasar dari pembelajaran 1 ini ialah sebagai berikut:  

1) IPA   

3.8 Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di 

bumi serta kelangsungan makhluk hidup.  

4.8 Membuat karya tentang skema siklus air bedasarkan 

informasi dari berbagai sumber.  

  

  

2) Bahasa Indonesia   

3.8 Menguraikan urutan peristiwa atau tindakan yang terdapat 

pada teks nonfiksi   
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4.8 Menyajikan Kembali peristiwa atau tindakan dengan  

memperhatikan latar cerita yang terdapat pada teks fiksi   

Dari penjelasan mengenai E-LKPD, maka dapat 

disintesiskan bahwa E-LKPD merupakan bahan ajar yang dapat 

dikerjakan secara digital, yang memuat teks, gambar, animasi, 

audio dan video sehingga peserta didik tertarik dalam proses 

pembelajaran.  

B. Kerangka Berpikir   

Berdasarkan kajian teoretik, peneliti merasakan perlunya  

 akan  mengembangkan  E-LKPD  dengan  memanfaatkan  

Liveworksheets terhadap materi Manusia dan Lingkungan. 

ELKPD merupakan suatu perangkat pembelajaran yang bisa 

dimanfaatkan guru dalam kegiatan belajar dan mengajar guna 

dengan tujuan memudahkan peserta didik saat pengerjaan 

soalsoal. E-LKPD menggunakan Liveworksheets merupakan 

salah satu upaya pengembangan perangkat pembelajaran agar 

guru bervariasi dalam mengajar.  

 Dengan  menggunakan  E-LKPD  menggunakan   

Liveworksheets ini diharapkan mampu meningkatkan semangat 

peserta didik saat mengisi soal-soal oleh guru serta dapat 

memotivasi  atau memberi peningkatan minat belajar peserta didik 

dalam kegiatan belajar ajar tercapainya tujuan belajar. Dengan 

begitu kerangka berpikir oleh penulis bisa dilihat pada gambar 2.1 

yakni:   
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E-LKPD  

Menggunakan  

Liveworksheets Pada  

Materi Manusia dan 

Lingkungan   
 

Gambar 2. 1 Bagan Kerangka Berpikir  

C. Hasil Penelitian Relavan   

Dalam setiap penelitian tentunya mempunyai sedikit 

kemiripan tetapi tidak sama persis sebagai bahan untuk 

membandingkan dan mencari pembaruan dari penelitian yang 

telah ada sebelumnya. Oleh karenanya, peneliti berusaha 

memperbaharui penelitian dengan memasukkan beberapa 

penelitian relavan terhadap penelitian yang terlaksanakan 

sebagai bahan pendamping.  

Penelitian relevan pertama yaitu penelitian yang dilakukan 

oleh Prastika dan Masniladevi (2021) menggunakan tema  

"Pengembangan E-LKPD Interaktif Segi Banyak Beraturan Dan  

Tidak Beraturan Berbasis Liveworksheets Terhadap Hasil Belajar  

Peserta Didik Kelas IV Sekolah Dasar". Tujuan akan penelitian 

yakni untuk mengembangan E-LKPD sebagai alat bantu ajar 

peerta didik serta mampu di manfaatkan tanpa menghiraukan 

batas waktu maupun tempat serta mendeskripsikan tingkat 

kualitas produk E-LKPD yang telah dikembangkan oleh peneliti, 

Teknik pengumpumplan memanfaatkan metode angket serta tes 

yang dianalisis sebagai dasar hasil dari penelitian. Hasil dari 

  

  

  

Keterbatasan    

LKPD   
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penelitian ini diperoleh bedasarkan uji validasi dengan nilai 

87,68 % dan termasuk sangat praktis. Bedasarkan uji rat-rata 

praktitkalisasi atas respon guru maupun peserta didik dalam uji 

coba one to one serta small group yakni 95,83 % dan termasuk 

dengan sangat praktis. Bedasarkan hasil uji efektivitas 

perhitungan uji-t diperoleh thitung> atau 5,94361> 2,262 dengan 

taraf signifikan 5%, E-LKPD interaktif berbasis liveworksheets 

mampu memberi peningkatkan akan hasil kerja peserta didik, 

oleh karena itu mampu dinggap efektif jika dimanfaatkan saat 

pembelajaran. Ketuntasan peserta didikdengan capaian KKM 

yakni 89,2 dari 10 orang peserta didik menunjukan bahwa 

aplikasi tersebut sangat layak, praktis dan efektif dalam 

pengunaan pembelajaran.  

Penelitian relevan kedua ialah penelitian oleh Widiyani dan 

Pramudiani (2021) judul “Pengembangan Lembar Kerja  

Peserta Didik (LKPD) Berbasis Software Liveworksheets pada  

Materi PPKn”. Tujuan penelitian yakni mengembangkan bahan 

ajar untuk pendukung pencapaian indicator belajar peserta didik 

serta memahami kelayakan, atas respon peserta didik serta 

memahami kelayakan, atas respon peserta didik pada 

penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis 

software liveworksheets di materi PPKn. Metode menggunakan  

 Research  and  Development  (R&D)  dengan  model  

pengembangan ADDIE. Tahap validasi, LKPD ini divalidasi  
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dengan 2 validator adalah validator ahli materi serta validator ahli  

media. Akan tahap implementasi, LKPD dengan berbasis 

software liveworksheets diujikan peserta didik kelas V SDN 

Kebon Kosong 07 Pagi di semester genap 2020-2021. Hasil 

memperlihatkan yakni LKPD berbasis software liveworksheets 

layak mencapai presentasi dengan 75% yang dinyatakan oleh 

ahli media, serta ahli materi 91,75%. Hasil uji coba akan peserta 

didik memperlihatkan presentase sebesar 73,52% dan kriteria 

baik. Sehingga penelitian LKPD dengan berbasis software 

liveworksheets akan materi PPKn dalam subtema “Hak” 

termasuk menarik dan layak sebagai untuk mdia evaluasi dalam 

belajar peseta didik kelas V.  

Penelitian relavan yang ketiga oleh Lioba, Yuniasih, dan  

Nita (2021) judul "Pengembangan E- LKPD Berbasis Aplikasi 

Liveworksheets Pada Materi Volume Bangun Ruang Kelas V  

SDN Kebonsari 4 Malang" Tujuan penelitian yakni memahami 

layak serta menarik E-LKPD dengan berbasis aplikasi  

Liveworksheets pada materi volume bangun ruang di kelas V  

SDN Kebonsari 4 Malang. Metode menggunakan Research and 

Develoment (R&D) dengan langkah penelitian ADDIE. Hasil 

menurut ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media dengan 

presentase ahli materi 78,125% kriteria valid degan revisi, 

86,53% kriteria sangat valid dengan revisi, ahli media 91,61% 

kriteria sangat valid dengan revisi, tetapi responden dari guru 
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serta peserta didik didapat dengan cara angket dengan 

perolehan presentase 83,82% dan 91,87% dalam kriteria sangat 

menarik. Hasil memperlihatkan E-LKPD dengan berbasis aplikasi 

liveworksheets dalam materi volume bangun ruang layak serta 

menarik sehingga mampu dimanfaatkan dalam proses  

pembelajaran.  

Penelitian relevan mampu dijadikan bahan acuan saat 

penelitian. Kesamaan penelitian akan penggunaan E-LKPD 

dengan menggunakan Liveworksheets, namun beda akan objek 

penelitian, metode dan hasil penelitian. Dengan melaksanakan 

penelitian diketahui E-LKPD bermanfaat akan hasil dengan lebih 

baik. 



 

 

BAB III  

METODELOGI PENELITIAN   

A. Metode dan Prosedur Penelitian   

1. Metode Penelitian   

Pelaksanaan penelitian peneliti menggunakan metode 

penelitian pengembangan Research and Development (R&D). 

Menurut Sugiyono (2016) metode penelitian menggunakan metode 

dengan tujuan memberi hasil produk serta melakukan uji keefektifan 

atas produk. Sejalan dengan pernyataan di atas Herawati dan 

Irdiyansyah (2022) metode pengembangan digunakan untuk 

megetahui pola serta urutan pertumbuhan serta perubahan subjek.  

Dengan demikian, metode penelitan dan pengembangan 

adalah suatu jenis dengan tujuan memberi hasil produk dengan 

inovatif melalui proses pengujian terlebih dahulu. Sehingga peneliti 

memanfaatkan metode ini dalam mengembangkan sebuah produk 

berupa E-LKPD menggunakan liveworksheets. Model  

pengembangan menggunakan poster interaktif ini adalah ADDIE 

kepanjangan oleh Analyze, Design, Development, Implementation, 

and Evaluation.  

2. Prosedur Penelitian   

Model ADDIE dikembangkan oleh Dick and Carry (1996) 

dalam merancang system pembelajaran Haristah et al., (2019)  
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peneliti memilih model ADDIE bedasarkan pertimbangan model ini 

dapat berkembangan dengan sistematis sesuai urutan kegiatan 

sebagai usaha pengembangan perangkat pembelajaran.   

Model terdapat berbagai prosedur, yaitu: (1) Analysis, (2) 

Design, (3) Development, (4) Implementation, (5) Evaluaation.  

Haristah et al., (2019).  

 

Gambar 3.1 Prosedur Model ADDIE  

1) Tahap Analysis   

Pada prosedur pertama analysis (analisis) langkah yang 

dilaksnakan untuk mengobservasi lapangan sebagai upaya 

memahami kondisi di sekolah. Tahap analisis biasanya untuk 

menganlisis permalasahan akan perangkat pembelajaran yang 

nanti kembangkan seperti E-LKPD. Tahap analisis peneliti 

melaksanakan analisis akan kebutuhan bertujuan untuk 

menentukan masalah dengan solusinya. Proses tersebut  

dilakukan peneliti melalui kegiatan obserasi alam aktivitas belajar 

mengajar dalam kelas V SDN 1 Cicadas serta wawancara wali 
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kelas V A yakni ibu Yuli Yulianti, S.Pd. Hal ini dilakukan sebagai 

upaya memahami proses pembelajaran yang berlangsung, apa 

saja media dan sumber belajar yang dugunakan oleh guru, 

menyampaikan materi pembelajaran. Penelitian ini bertujuan 

unuk mengembangakan E-LKPD menggunakan Liveworksheets 

sebagai solusi atas masalah yang sudah ditemukan saat analisis 

kebutuhan. Produk yang akan dikembangkan dan digunakan.   

2) Tahap Design   

Design (perancangan) ialah sebuah tahap merancang alat 

pembelajarannya seperti merancang E-LKPD menggunakan 

liveworksheets dan menyesuaikannya dengan materi serta 

menentukan design produk. Pada tahap ini, peneliti memberi 

penentuan materi yang dicantumkan dalam E-LKPD serta 

melakukan rancangan alur atau layout E-LKPD yang akan 

dikembangakan Adapun desain E-LKPD per halaman sebagai  

berikut:  

a) Halaman 1, berisi tentang judul cover E-LKPD serta identitas 

peserta didik disertakan gambar dan warna background yang 

sesuai.  

b) Halaman 2, berisi tentang kompetensi dasar dan tujuan 

pembelajaran dengan desain animasi yang sesuai.   

c) Halaman 3, berisi tentang petunjuk pengerjaan soal disertai 

dengan animasi gambar serta penulisan font dengan warna 

yang menarik.  



28  

  

 

d) Halaman 4, berisi tentang mengamati gambar dan peserta 

didik dapat mengemukakan pendapatnya mengenai 

hubungan manusia dan lingkungan dengan gambar yang 

menarik dan bentuk halaman yang serasi. Soal isian 

paragraph yang di kemas secara variatve.  

e) Halaman 5, berisi  tentang video pembelajaran teks nonfiksi, 

soal isian disertai dengan animasi gambar serta kotak isian 

yang dikemas dengan warna-warna menarik.  

f) Halaman 6, berisi tentang video pembelajaran tentang 

manfaat air dalam kehidupan beserta soal temukan kata yang 

sesuai, dipadukan dengan warna serta gambar yang 

mendukung dan sepadan.  

g) Halaman 7, berisi soal memadukan kalimat dengan gambar 

manfaat air, yang di desain yang mendukung  

h) Halaman 8 dan 9, berisi laporan pentingnya manfaat air 

dengan keberlangsungan makhluk hidup serta penulisan font 

dengan warna yang menarik.  

3) Tahap Development  

Development (pengembangan) akan tahap ini peneliti 

difokuskan untuk melakukan pengembangan rancangan sebuah 

produk yang ada desain untuk merealisasikan kedalam bentuk 

fisik dan diuji kevalidannya dengan tim ahli serta merevisi produk. 

Pada tahap pengembangan dilakukan beberapa kegiatan seperti 

mencari bahan materi, mencari animasi gambar yang dibutuhkan  



29  

  

 

 dan  mengatur  tampilan  E-LKPD.  Setelah  semuanya  

terealisasikan selanjutnya produk divalidasi oleh ketiga ahli yaitu 

ahli media, ahli bahasa dan ahli materi, Adapun validator dalam 

pengembangan E-LPD berbasis Liveworksheets ini adalah:  

Tabel 3.1 Nama Validator  

No  Nama Validator  Tim Ahli  Instansi/  

Lembaga  

1.  Aries Maesya, M. Kom.  Ahli Media   Universitas 

Pakuan  

2.  Dr. Suhendra, M.Pd.  Ahli Bahasa  Universitas 

Pakuan   

3.  Yuli Yulianti, S.Pd.  Ahli Materi  SDN 1 Cicadas  

  

4) Tahap Implementation   

Implementation (implementasi) merupakan suatu tahapan 

produk sudah divalidasi serta dinyatakan layak akan ujicoba 

keefektifan terhadap peserta didik. Selanjutnya di ujicoba 

keefektifan peserta didik dilakukan kepada peserta didik kelas V 

A. Setelah selesai menggunakan produk peserta didik diminta 

mengisi angket dengan tujuan memahami respon peserta didik  

 akan  E-LKPD  menggunakan  liveworksheets  dengan  

pengembangan peneliti.  

5) Tahap Evaluation   

Evaluation (evaluasi) tahap ini peneliti memberikan angket 

sebagai upaya memahami respon peserta didik mengenai 

ELKPD yang telah dikembangkan. Tujuan evaluasi yakni 

memahami kelayakan E-LKPD dalam pembelajaran dan sebagai 
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data lengkap dalam rumusan masalah. Respon peserta didik 

berfungsi atas saran terhadap peneliti sebagai perbaikan ELKPD 

yang dikembangkan. Bedasarkan saran dari kuesioner peserta 

didik. Hal ini memilik tujuan E-LKPD yang dikembangkan dapat 

sesuai serta tepat dimanfaatkan sekolah dengan jarak  

lebih luas.  

B. Tempat dan Waktu Penelitian   

1. Tempat Penelitian   

Penelitian dan pengembangan ini dilaksankan pada kelas V A 

di SD Negeri 1 Cicadas yang beralamat di Jl. Raya Cicadas No. 214, 

Cicadas, Kec. Gunungputri, Kab. Bogor Prov. Jawa Barat. Peneliti 

memilih tempat sekolah dikarenakan terdapat masalah mengenai 

lembar kerja pesera didik yang belum variative sehingga peneliti 

tertarik untuk mengembangkan E-LKPD dan dijadikan penelitian.   

2. Waktu Penelitian   

Penelitian dilakukan dibulan November-juni. Masa penelitian 

dihitung dari penyusunan proposal penelitian sampai laporan hasil 

penelitian. Berikut jadwal kegiatan pengembangan E-LKPD 

menggunakan liveworksheets yang terangkum dalam tabel 3.2  

Tabel 3.2 Jadwal Kegiatan Pengembangan E-LKPD  

Menggunakan Liveworksheets  

No  Kegiatan  

  

Bulan (2022-2023)   

Nov  Des  Jan  Mar  Apr  Mei   Jun  
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1.  Pembuatan  

Proposal  

              

2.  Seminar  

Proposal  

              

3.  Penyusunan E- 

LKPD  

Liveworksheets  

              

4.  Validasi Ahli                

5.  Uji Coba                

6.  Pengelohan  

Data  

              

7.  Pelaporan  

Hasil Penelitian  

              

  

C. Populasi, Sampel, dan Subjek Penelitian  

1. Populasi   

Menurut Siyanto dan Sodik (2015) populasi adalah tempat 

generalisasi atas: objek/subjek dengan kualitas atau karakter yang 

diambil peneliti sebagai bahan belajar serta mampu disimpulkan. 

Sejalan dengan pernyataan di atas Herawati dan Irdiyansyah (2022) 

metode pengembangan digunakan dalam memahami pola urutan 

pertumbuhan atau perubahan subjek tertentu. Populasi dalam 

penelitian ini yakni peserta didik kelas V A Sekolah Dasar Negeri 1  

Cicadas.  
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2. Sampel   

Siyanto dan Sodik (2015) sampel adalah bagian dari jumlah 

dan karakter populasi. Sampel dimanfaatkan peneliti menggunakan 

teknik purposive sampling untuk cara pengambilan sampel. Teknik 

purposive sampling adalah teknik penentuan sampel melalui 

pertimbangan tertentu atau seleksi khusus Siyanto dan Sodik (2015). 

Teknik ini dilakukan untuk mengambil sampel yang disesuaikan 

dengan tujuan penelitian yaitu dengan memilih peserta didik 

bedasarkan tingkat kemampuan kognitifnya dan bedasarkan  

informasi dari wali kelasnya.  

3. Subjek penelitian   

Subjek penelitian terdapat dua subjek. Subjek pertama adalah 

validator, dosen ahli media dan ahli bahasa serta satu orang guru 

kelas sebagai ahli materi, subjek kedua adalah peserta didik kelas V,  

peneliti mengetahui dalam penggunaan E-LKPD menggunkan 

liveworksheets pada subtema Manusia dan Lingkungan  

Pembelajaran 1.  

  

  

D. Tenik Pengumpulan Data   

Teknik pengumpulan data penelitian dan pengembangan E- 

LKPD menggunakan liveworksheets ini sebagai berikut:  
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1. Observasi   

Obeservasi adalah pengamatan untuk mendapatkan 

informasi yang disajikan Siyanto dan Sodik (2015) observasi 

dilakukan sebagai upaya memahami masalah atas pelaksanaan 

pembelajaran di kelas V SD Negeri 1 Ciacadas, permasalahan 

tersebut seperti peserta didik merasa jenuh dan cepat mangantuk 

saat mengerjakan soal karena kurang variative dalam penggunaan 

LKPD, oleh karena itu peserta didik kurang aktif dan merasa bosan 

karena pembelajarannya bersifat monoton.  

2. Wawancara   

Wawancara dilaksanakan sebagai pengumpulan data. Melalui 

kegiatan wawancara untuk memperoleh sumber  

permasalahan. Adapun sumber permasalahannya yaitu peserta didik 

merasa jenuh dan cepat mengantuk saat mengerjakan soal karena 

kurang variative dalam penggunaan LKPD, oleh karena itu peserta 

didik kurang aktif dan merasa bosan karena pembelajarannya 

bersifat monoton. Dengan wawancara peneliti mendapatkan 

kebutuhan data penelitian, serta informasi sebagai analisis dalam 

penyusunan pengembangan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik 

(E-LKPD) menggunakan liveworksheets. Wawancara dilaksanakan 

dengan guru kelas V SD Negeri 1 Cicadas.   

3. Angket   

Angket adalah metode pengumpulan data yang dijawab 

dengan memberikan pertanyaan tertulis kepada responden. Siyanto 



34  

  

 

dan Sodik (2015) angket penelitian pengembangan LKPD 

diperlihatkan terhadap validator serta peserta didik dalam 

memberikan evaluasi produk pengembangan. Angket yang 

menggunakan angket validasi yang diberikan kepada Aries Maesya 

S.Kom, M. Kom sebagai validator ahli media, Dr. Suhendra, M.Pd 

sebagai ahli bahasa dan Yuli Yulianti, S.Pd sebagai ahli materi serta 

angket untuk respon peserta didik yang bertujuan untuk menilai 

kelayakan produk yang digunakan berupa E-LKPD menggunakan 

liveworksheets.  

4. Dokumentasi   

Dokumentasi adalah catatan kejadian yang berlalu. Teknik 

dimanfaatkan peneliti untuk menghasilkan data peserta didik seperti  

dokumentasi aktivitas pembelajaran yang berlangsung. Dokumentasi 

yang dilampirkan berupa kegiatan saat pebelitian berlangsung.    

  

E. Instrumen Penelitian   

1. Lembar Wawancara  

Kegaiatan wawancara dilakukan pada saat pra-penelitian ke 

sekolah untuk menganalisis masalah dan kebutuhan guru kelas V 

serta peserta didik dalam proses pembelajaran.   

2. Lembar Validasi Produk   

Lembar validasi produk berisi kelayakan yang diuji 

menggunakan lembar penilaian terhadap media liveworksheets 
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untuk kelas V SD Negeri 1 Cicadas yang di uji oleh ahli bahasa, Ahli 

media dan ahli materi, berikut kisi-kisi lembar validasi produk:  

a. Lembar Validasi Ahli Bahasa   

Instrument kelayakan aplikasi liveworksheets untuk ahli 

bahasa dilihat dari aspek bahasa yang digunakan dalam LKPD. 

Kisi-kisi lembar validasi untuk ahli bahasa dapat dilihat pada tabel  

3.3 berikut:  

Tabel 3.3 Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Bahasa  

No  Aspek  Indikator  Butir Soal  

1.  Kelayakan 

Bahasa  

Lugas  1,2,3  

Komunikatif  4  

Dialogis dan interaktif  5,6  

Kesesuaian  dengan  

perkembangan peserta didik   

7, 8  

Kesesuaian dengan kaidah 

Bahasa  

9, 10, 11  

  Jumlah  11  

  

  

b. Lembar Validasi Ahli Media   

Instrument kelayakan aplikasi liveworksheets untuk ahli media 

dilihat dari aspek pemrogaman dan tampilan media. Kisikisi 

lembar validasi untuk ahli media dapat dilihat pada tabel 3.4 

berikut ini:  

Tabel 3.4 Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Media  

No  Aspek  Indikator  Butir 

soal  

1.  Pemrogaman   Ketetarikan sampul   1  

Terdapat petunjuk 

langkah-langkah   

2  
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2.  Tampilan  Ukuran, bentuk dan warna 

huruf   

3, 4, 5, 

14, 15  

Sistematika kalimat  6, 7, 8  

Kualitas video  9, 10  

Kualitas gambar  11, 12  

Tata letak / layout   13  

 Jumlah  15  

  

c. Lembar Validasi Ahli Materi  

Kisi-kisi instrument ahli materi untuk aplikasi liveworksheets 

dilihat dari aspek relevansi materi dan isi materi.  

Tabel 3.5 Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Materi  

No  Aspek  Indikator  
Butir 

soal  

1.  Materi   Kesesuaian dengan SK dan KD   1  

Kesesuaian dengan KI dan KD  2  

Kesesuaian dengan pembelajaran  3  

Ketetapan materi  4  

Kejelasan materi  5  

Kemudahan LKPD   6  

Tata Bahasa  7  

Kesesuaian/runtutan materi  8  

No  Aspek  Indikator  
Butir 

soal  

2.  Isi materi  Keakuratan materi  9, 13, 14  

    Teknik penyajian materi  10, 11, 

12,   

Jumlah  14  

  

3. Angket Respon Peserta Didik  

Untuk mengetahui respon peserta didik terhadap E-LKPD 

menggunakan liveworksheets. Angket ini bertujuan untuk 

mengetahui apakah media yang peneliti kembangkan layak/tidak.  
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Adapun kisi-kisi angket respon pendidik sebagai berikut:  

Tabel 3.6 Kisi-kisi Lembar Angket Respon Siswa  

No  Kriteria  Indikator  Butir soal  

1.  Respon siswa  Materi  3, 4, 5, 10, 11, 

12, 14, 15  

Bahasa  6, 7, 8  

Ketetarikan  1, 2, 9, 13  

 Jumlah  15  

  

F. Teknik Analisis Data  

Data yang terkumpul dalam penelitian merupakan data  

kualitatif dengan berjenis analisis. Data kualitatif merupakan dat hasil 

validasi ahli dan data tanggapan peserta didik atas lembar kerja 

peserta didik dengan pernyataan presentase sebagai upaya bisa 

dideskripsikan   

  

1. Anaysis Kelakayakn LKPD/ Uji Pakar  

Kelayakan lembar kerja peserta didik diperoleh dari penelitian 

pakar sains. Analisis kelayakan digunakan untuk menentukan tingkat 

ketepatan, keefektifan, dan kemenarikan lembar kerja peserta didik. 

Data validitas lembar kerja peserta didik dianalisis menggunakan 

rumus sebagai berikut Arikunto (2019):  

∑ 𝑋 

𝑃 =  𝑋 100%   
∑ 𝑋𝑖   

Keterangan :  

 P    = Presentase Kelayakan  



38  

  

 

 ∑ 𝑋   = Jumlah total jawaban skor validator (nilai nyata)  

 ∑ 𝑋𝑖   = Jumlah total skor jawaban tertinggi (nilai harapan)  

  

Hasil perhitungan yang diperoleh kemudian dapat sesuaikan 

kualifikasi tingkat kelayakan pada table berikut:  

Tabel 3.7 Kualifikasi Tingkat Kelayakan  

No  

Tingkat  

Pencapaian  

(100%)  

Kualitas  Keterangan  

1  90%-100%  Sangat baik  
Sangat layak, tidak perlu 

direvisi  

2  75%-89%  Baik  Layak, direvisi seperlunya  

3  65%-74%  Cukup  
Cukup layak, cukup banyak 

direvisi  

4  55%-64%  Kurang  
Kurang layak, banyak yang 

harus direvisi  

5  0%-54%  
Sangat 

Kurang  

Tidak layak harus direvisi 

total  

  

Bedasarkan angket validitas lembar kerja peserta didik oleh 

pakar maka LKPD dapat dianggap valid apabila memenuhi syarat 

kualifikasi tingkat kelayakan mulai dari tingkat pencapaian 

90%100%. Jika penilian belum mencapai valid maka akan terus  

dilakukan revisi.  

2. Analisis Respon Peserta didik   

Analisis respon peserta didik dilakukan untuk mengetahui 

tanggapan peserta didik tentang pembelajaran terhadap LKPD 

menggunakan liveworksheets yang dianalisis menggunakan skala 

likert. Skala likert merupakan skala dengan mengukur sikap, 
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pendapat, dan presepsi oleh seseorang. Respon tersebut adalah 

sangat baik (SB) = 5, baik (B) = 4, cukup (C) = 3, kurang (K) = 2, 

sangat kurang (SK)= 1.   

Hasil tanggapan peserta didik mengenail LKPD berbasis 

Liveworksheets yang diambil melalui angket dianalisis dengan 

rumus:  

𝐽𝑢𝑛𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛 𝑎𝑘𝑎𝑛 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ  

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖  𝑋 100%   
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

Tabel 3.8 Kriteria Tanggapan Peserta didik Terhadap E- 

LKPD Menggunakan Liveworksheets  

Presentase  Kriteria  

90-100%  Sangat baik  

75-89%  Baik  

65-74%  Cukup baik  

55-64  Kurang baik  

<54%  Tidak baik  

  



 

 

BAB IV  

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN   

A. Hasil Pengembangan  

 Dalam  pengembangan  E-LKPD  menggunakan  

liveworksheets ini memanfaatkan Teknik ADDIE atas 5 tahap yaitu  

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).  

Berikut deskripsi tahapan ADDIE.  

1. Tahap Analisis   

 Adapun  tahapan  dalam  pengembangan  E-LKPD  

menggunakan liveworksheets yang pertama yaitu analisis kebutuhan 

dilakukan untuk mengidentifikasi masalah yang muncul dalam 

pembelajaran hasil dari analisis kebutuhan diperoleh sebagai berikut:   

a. Analisis kurikulum dilakukan dengan menetapkan Kompetensi Dasar 

(KD) pada kurikulum yang berlaku.   

Tabel 4.1 Kompetensi Dasar Kelas 5 Tema 8 Lingkungan 

Sahabat Kita Subtema 1 Manusia dan Lingkungan 

Pembelajaran 1  

Bahasa Indonesia  IPA  

3.8 Menguraikan urutan 

peristiwa atau tindakan yang 

terdapat pada teks nonfiksi.  

  

3.8 Menganalisis siklus air dan 

dampaknya pada persitiwa di 

bumi serta kelangsungan 

makhluk hidup.   

  

  

40  

Bahasa Indonesia  IPA  
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4.8 Menyajikan kembali 

peristiwa atau tindakan dengan 

memperhatikan latar cerita yang 

terdapat pada teks fiksi.  

4.8 Membuat karya tentang 

skema siklus air bedasarkan 

informasi dari berbagai sumber.  

  

b. Analisis karakteristik peserta didik dilaksanakan sebagai upaya 

memahami kebutuhan peserta didik. Bedasarkan observasi dan 

wawancara peserta didik merasa jenuh karena LKPD yang 

digunakan berbentuk buku tematik. Adapun hasil wawancara  

sebagai berikut.  

Tabel 4.2  Wawancara Guru Kelas V SDN 1 Cicadas  

Nama Guru  Hasil Wawancara  Analisis  

Yuli Yulianti, S.Pd.  Dalam penggunaan  

LKPD yang 

digunakan di sekolah 

dalam pembelajaran 

masih menggunakan 

buku tematik yang 

disediakan di 

sekolah. Oleh karena 

itu, pada proses 

pembelajaran di 

sekolah peserta didik 

merasa jenuh dan 

bosan LKPD bersifat 

monoton, peserta 

didik kurang 

memanfaatkan ilmu 

teknologi.  

Temuan  hasil  

wawancara 

menunjukan bahwa 

SDN  1  Cicadas 

tersebut  hanya 

mengandalkan buku 

tematik yang telah 

disediakan  dari 

sekolah,  dalam  

proses 

pembelajarannya 

belum interaktif. Hal 

ini menyebabkan 

peserta didik merasa 

jenuh, bosan, dan 

kurang berperan aktif 

dalam mengerjakan 

soal, dan belum 

memanfaatkan 

teknologi.  

  

c. Analisis LKPD yang digunakan di sekolah bertujuan untuk mengetahui 

kekurangan dan kelebihan LKPD yang tersedia.  
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Bedasarkan hasil dari analisis memperoleh bahwa LKPD yang 

digunakan belum interaktif karena masih menggunakan buku tematik 

yang disediakan di sekolah dan tidak dilakukan pengembangan 

LKPD. Dari permasalahan tersebut peneiti tertarik untuk 

mengembangkan E-LKPD sebagai alternatif proses pembelajaran 

yang menarik berbasis elektronik.  

2. Tahap Desain   

Tahapan yang kedua yakni desain. Pada tahap dilaksanakan 

setelah memperoleh data dari lapangan yang telah dilakukan pada 

tahap analisis kebutuhan. Tahapan yang dilaksanakan atas desain 

LKPD ini yang pertama yaitu:   

a. Cover   

Pada lembar pertama ini mencakup identitas peserta didik dan 

nama penulis disertakan gambar dan warna background yang sesuai.   

  

Gambar 4.1 Tampilan Cover  

b. Kompetensi Dasar dan Tujuan Pembelajaran   
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Pada lembar kedua ini mecakup penjelasan tentang  

Kompetensi Dasar dan Tujuan Pembelajaran.   

  

Gambar 4. 2 Tampilan KD dam Tujuan Pembelajaran  

c. Petunjuk Pengerjaan   

Pada lembar ketiga berisi tentang petunjuk pengerjaan soal 

disertai dengan animasi gambar serta penulisan font dengan warna 

yang menarik.   

  

Gambar 4. 3 Petunjuk Pengerjaan Soal  

d. Isi E-LKPD  
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Pada  lembar isi E-LKPD soal yang di kemas secara variative. 

Berisi gambar dan video pembelajaran yang menarik dan bentuk 

halaman yang sesuai.  

  

  

Gambar 4. 4 Tampilan Isi E-LKPD  

3. Tahap Development (Tahap Pengembangan)  

Tahap ketiga yaitu tahap pengembangan, tahap ini dilakukan 

setelah membuat desain E-LKPD menggunakan liveworksheets.  

Tahap ini dibuat untuk merealisasikan rancangan desain E-LKPD 

menggunakan liveworksheets yang telah dibuat dengan desain 

sebelumnya. Kemudian akan dilakukan uji validasi produk oleh ahli media, 

    

    



45  

  

 

bahasa dan materi untuk mengetahui kelayakan produk yang 

dikembangkan.  

Validasi merupakan tindakan pengumpulan data yang 

dilakukan oleh validator sesuai keahliannya untuk mengetahui hasil 

terhadap media yang dikembangkan. Dengan dilakukannya validitas 

untuk mengetahui tingkat kelayakan E-LKPD menggunakan 

liveworksheets pada tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 1 

manusia dan lingkungan pembelajaran 1.  

Validasi produk dilakukan oleh 3 validator yang terdiri dari 

dosen Universitas Pakuan dan 1 guru SDN 1 Cicadas. Hasil data 

validasi didapatkan angket nilai oleh validator, juga terdapat saran 

serta perbaikan akan produk yang dikembangkan. Validasi dilakukan 

sebanyak dua kali sampai produk dinyatakan dengan layak 

digunakan atau diuji coba untuk melakukan penelitian. Hasil uji 

validitas akan produk pengembangan E-LKPD menggunakan 

liveworksheets pada tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 1 

manusia dan lingkungan pembelajaran 1 ini, disajikan sebagai  

berikut.  

  

  

a. Ahli Media   

Validasi oleh ahli media ini dilakukan untuk mengetahui aspek 

penilaian desain tampilan media, audio serta video dengan 
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memperoleh informasi, kritik dan saran agar E-LKPD yang 

dikembangkan oleh peneliti menjadi produk yang lebih baik. Ahli 

media dalam pengembangan ini yaitu Aries Maesya, M.Kom yang 

merupakan dosen lingkungan Universitas Pakuan. Aspek yang dinilai 

meliputi desain E-LKPD menggunakan liveworksheets, hasil validasi 

oleh ahli media sebagai berikut:  

Tabel 4.3 Hasil Validasi 1 E-LKPD Menggunakan 

Liveworksheets oleh Ahli Media  

No  ASPEK KELAYAKAN  Skor  

1.  Sampul memilik daya tarik.  4  

2.  
Terdapat petunjuk serta langkah-langkah dalam 

penggunaan E-LKPD.  
4  

3.  
Huruf yang digunakan menarik dan mudah 

dibaca.  
4  

4.  Ukuran huruf judul lebih dominan.  4  

5.  Tidak menggunakan terlalu banyak jenis huruf.  4  

6.  Pemisahan antar paragraph jelas.  4  

7.  Kalimat tersusun secara terstruktur dan efektif.  4  

8.  Kalimat yang digunakan mudah dipahami.  4  

9.  
Video yang disajikan sesuai dengan topik 

pembelajaran.  
4  

10.  Kualitas video dalam keadaan baik.  4  

11.  
Gambar yang digunakan dalam LKPD terlihat 

jelas.  
4  

12.  
Gambar dalam LKPD relavan dengan topik 

pembelajaran.  
5  

13.  
Penempatan unsur tata letak konsisten 

bedasarkan pola.  
5  

  

  

  

No  ASPEK KELAYAKAN  Skor  

14.  Warna judul kontras dengan warna background.  4  

15.  
Komposisi warna yang digunakan dalam LKPD 

tepat.  
4  
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Total penilaian  62  

Skor maksimal  75  

Presentase  X 100  

Rata-rata total validitas  82,66%  

  

Bedasarkan hasil penilaian dari ahli media terhadap 

pengembangan E-LKPD menggunakan liveworksheets pada tema 8 

lingkungan sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan 

pembelajaran 1, maka dapat ditemukan melalui rumus berikut:   

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  𝑋 100%   

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙 

Memahami angket disipkan yakni 15 aspek dengan skor 1 

sampai 5 kategori penilaian, jika 15 aspek berkaitkan dengan 5 

jumlah skor ideal yang diperoleh adalah 75.   

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  𝑋 100 = 86,66%   

Jika dikonversikan tabel kelayakan yang dipaparkan, sehingga 

produk pengembangan dalam kualifikasi “layak, direvisi seperlunya” 

serta mendapat nilai 75%-89%, memiliki artian produk 

pengembangan layak digunakan dalam lapangan, tetapi dalam 

beberapa hal perlu adanya perbaikan sehingga produk E-LKPD 

mampu baik serta dapat dimanfaatkan oleh peserta didik.  

Adapun komentar dan saran dari ahli media atas komponen 

produk ahli media menggungkapkan saran yakni:   
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a) Perhatikan penempatan tata letak. Tujuan dari saran ini agar E-LKPD 

lebih mudah untuk pindahkan dalam kolom sesuai dengan 

gambarnya.   

 

Gambar 4.5 Revisi Penempatan Tata Letak  

b) Penambahan keterangan untuk benar dan salah.  

 

Gambar 4.6 Revisi Penambahan Keterangan  

Produk direvisi selanjutnya divalidasi sebelum dilakukan uji 

coba keefektifan, hasil validasi kedua dipaparkan sebagai berikut:  

  

Tabel 4.4 Hasil Validasi 2 E-LKPD Menggunakan 

Liveworksheets oleh Ahli Media  

No  ASPEK KELAYAKAN  Skor  

1.  Sampul memilik daya tarik.  4  
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2.  
Terdapat petunjuk serta langkah-langkah 

dalam penggunaan E-LKPD.  
5  

3.  
Huruf yang digunakan menarik dan mudah 

dibaca.  
4  

4.  Ukuran huruf judul lebih dominan.  4  

5.  
Tidak menggunakan terlalu banyak jenis 

huruf.  
5  

6.  Pemisahan antar paragraph jelas.  5  

7.  
Kalimat tersusun secara terstruktur dan 

efektif.  
4  

8.  Kalimat yang digunakan mudah dipahami.  5  

9.  
Video yang disajikan sesuai dengan topik 

pembelajaran.  
5  

10.  Kualitas video dalam keadaan baik.  4  

11.  
Gambar yang digunakan dalam LKPD 

terlihat jelas.  
4  

12.  
Gambar dalam LKPD relavan dengan topik 

pembelajaran.  
5  

13.  
Penempatan unsur tata letak konsisten 

bedasarkan pola.  
5  

14.  
Warna judul kontras dengan warna 

background.  
4  

15.  
Komposisi warna yang digunakan dalam 

LKPD tepat.  
5  

 Total penilaian  68  

 Skor maksimal  75  

 Presentase  X 100  

 Rata-rata total validitas  90,66  

  

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  𝑋 100 = 90,66%   

 Bedasarkan  tabel  kelayakan  sebelumnya  produk  

pengembangan berada dalam kualifikasi “Sangat layak, tidak perlu 

direvisi” serta mendapatkan nilai 90%-100%, yang artinya produk 

pengembangan ini di anggap layak untuk digunakan peserta didik 
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dan tidak perlu direvisi. E-LKPD menggunakan Liveworksheets ini 

layak dimanfaatkan atas bahan ajar dengan tujuan memberi 

kemudahan peserta didik dalam memahami materi subtema 1 

manusia dan lingkungan pembelajaran 1 dan mampu memberikan 

bantuan atas proses pembelajaran.  

b. Ahli Bahasa  

Validasi ahli bahasa dalam pengembangan ini yaitu Dr.  

Suhendra. M.Pd merupakan dosen di lingkungan Universitas 

Pakuan. Ahli bahasa memberikan penilaian, komentar dan saran 

terhadap E-LKPD menggunakan Liveworksheets ini. Aspek yang 

dinilai meliputi kesusuaian dengan kaidah bahasa. Berikut disajikan 

data hasil penilaian ahli bahasa tehadap produk pengembangan 

ELKPD menggunakan Liveworksheets pada tema 8 lingkungan 

sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan pembelajaran 1 di 

kelas V SDN 1 Cicadas.  

Tabel 4.5 Hasil Validasi 1 E-LKPD Menggunakan 

Liveworksheets oleh Ahli Bahasa  

No  ASPEK KELAYAKAN  Skor  

1.  LKPD menggunakan struktur kalimat yang jelas.  5  

2.  
LKPD menggunakan kalimat sederhana dan 

mudah dipahami peserta didik.  
5  

3.  LKPD menggunakan istilah yang baku.  5  

4.  
LKPD mudah dipahami terhadap pesan atau 

informasi.  
4  

5.  LKPD mampu untuk memotivasi peserta didik.  4  

6.  
LKPD mampu mendorong peserta didik untuk 

berpikir kritis.  
4  

No  ASPEK KELAYAKAN  Skor  
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7.  

Kesesuaian dengan perkembangan intelektual 

peserta didik.  
4  

8.  
Kesesuaian dengan tingkat perkembangan 

emosional peserta didik.  
5  

9.  
LKPD menggunakan kalimat yang tidak 

menimbulkan  makna ganda.  
5  

10  Ketetapan tata bahasa.  5  

11.  Ketetapan ejaan.  5  

 Total penilaian  51  

 Skor maksimal  55  

 Presntase  X 100  

 Rata-rata total validitas  92,72%  

  

Bedasarkan hasil penilaian dari ahli bahasa terhadap 

pengembangan  E-LKPD menggunakan Liveworksheets pada tema 

8 lingkungan sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan 

pembelajaran 1, maka dapat ditemukan persentase melalui rumus  

berikut:   

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  𝑋 100%   

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙 

Melihat angket yang disipan berupa 11 aspek yang dinilai 

dengan skor antara 1 sampai 5 kategori penilaian, maka jika 11 aspek 

dikaitkan dengan 5 jumlah skor ideal yang diperoleh adalah 55.  

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  𝑋 100% = 92,72%  

Apabila dikonversi atau disesuaikan dengan tabel kelayakan 

yang sudah dipaparkan, produk pengembangan dalam kualifikasi 
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“Layak, tidak perlu revisi” dengan mendapatkan 90%-100%, dengan 

artian produk pengembangan layak dimanfaatkan dalam lapangan 

akan tetapi masih perlu perbaikan beberapa hal sehingga produk 

ELKPD mampu berkembang dengan baik dan dapat digunakan oleh  

peserta didik.  

Adapun komentar atau saran dari ahli Bahasa sesudah 

mengamati produk, ahli bahasa mengusulkan saran yakni:  

a) Perhatikan penulisan, identitas peneliti, berdo’a, di kerjakan, 

silahkan, di peroleh, cek PUEBI dan KBBI.  

b) Perhatikan petunjuk penggunan menggunakan tanda baca titik di 

akhir kalimat.  

c) Halaman 6 susun kata-kata kegiatan yang membutuhkan air dengan 

rapi dan sistematis.  

d) Halaman 9 perbaiki kalimat dan penggunaan 5w 1h.  
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Gambar 4.7 Struktur Kalimat Sebelum Diperbaiki  

  

      

Gambar 4.8 Struktur Kalimat Sesudah Diperbaiki  

Hasil validasi setelah revisi produk oleh ahli bahasa, yang 

akan ditampilkan dalam bentuk tabel berikut:  
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Tabel 4.6 Hasil Validasi 2 E-LKPD Menggunakan 

Liveworksheets oleh Ahli Bahasa  

No  ASPEK KELAYAKAN  Skor  

1.  LKPD menggunakan struktur kalimat yang jelas.  5  

2.  
LKPD menggunakan kalimat sederhana dan mudah 

dipahami peserta didik.  
5  

3.  LKPD menggunakan istilah yang baku.  4  

4.  
LKPD mudah dipahami terhadap pesan atau 

informasi.  
4  

5.  LKPD mampu untuk memotivasi peserta didik.  5  

6.  
LKPD mampu mendorong peserta didik untuk 

berpikir kritis.  
5  

  

7.  

Kesesuaian dengan perkembangan intelektual 

peserta didik.  
4  

8.  
Kesesuaian dengan tingkat perkembangan 

emosional peserta didik.  
5  

9.  
LKPD menggunakan kalimat yang tidak 

menimbulkan  makna ganda.  
5  

10  Ketetapan tata bahasa.  5  

11.  Ketetapan ejaan.  5  

Total penilaian  52  

Skor maksimal  55  

Presentase  X 100  

Rata-rata total validitas  94,54%  

  

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  𝑋 100% = 94,54%  

 Bedasarkan  tabel  kelayakan  dipaparkan,  produk  

pengembangan dalam kualifikasi “Sangat layak, tidak perlu direvisi” 

serta memperoleh 90%-100%, dengan arti prduk pengembangan 

layak dimanfaatkan tanpa revisi E-LKPD menggunakan  

liveworksheets ini layak dimanfaatkan atas bahan ajar dengan tujuan 

memberi kemudahan peserta didik dalam memahami materi subtema 

1 manusia dan lingkungan pembelajaran 1.  
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c. Ahli Materi  

Validasi oleh ahli materi dalam pengembangan ini yaitu Yuli 

Yulianti, S.Pd adalah guru di kelas V SDN 1 Cicadas yang telah 

berpengalaman dalam mengajar materi tematik dan memiliki 

kompetensi dibidang pendidikan guru sekolah dasar. Ahli materi 

memberikan penilaian, komentar dan saran terkait dengan isi materi 

dalam E-LKPD menggunakan liveworksheets tema 8 lingkungan 

sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan pembelajaran 1 

meliputi Kompetensi Dasar (KD), tujuan pembelajaran, penilaian 

kelayakan materi, serta ketetapan soal. Berikut di sajikan data hasil 

penelitian ahli materi terhadap produk pengembangan E-LKPD 

menggunakan liveworksheets.  

Tabel 4.7 Hasil Validasi 1 E-LKPD menggunakan 

Liveworksheets oleh Ahli Materi  

No  ASPEK KELAYAKAN  Skor  

1.  LKPD yang disajikan sesuai dengan SK dan KD.  3  

2.  
Indikator pembelajaran pada LKPD sesuai 

dengan KI dan KD.  
3  

3.  

Materi yang disajikan dalam LKPD dapat 

membantu peserta didik untuk mencapai tujuan 

pembelajaran.  

5  

4.  Materi dalam LKPD tepat.  5  

5.  
Isi meteri yang terdapat dalam LKPD ini disajikan 

dengan jelas.  
5  

6.  
LKPD  mudah  diimplementasikan  pada 

pembelajaran.    
5  

  

7.  

Tugas dan pertanyaan dalam LKPD mudah 

dipahami sesuai dengan kebutuhan belajar 

peserta didik.  

5  

8.  
Materi dan tugas yang disajikan dalam LKPD 

sesuai dengan tingkat kemampuan peserta didik.  
5  
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No  ASPEK KELAYAKAN  Skor  

9.  Keakuratan konsep dengan definisi.  5  

10  Data dan fakta dalam kehidupan sehari-hari.  5  

11.  
Gambar dan ilustrasi dalam kehidupan seharihari.  

5  

12.  
Menggunakan contoh kasus yang terdapat dalam 

kehidupan sehari-hari.  
5  

13.  Keluasan materi.  5  

14.  Kedalaman materi.  5  

 Total penilaian  66  

 Skor maksimal  70  

 Presentase  X 100   

 Rata-rata total validitas  94,28%   

  

Bedasarkan tabel penilaian dari ahli materi terhadap 

pengembangan E-LKPD menggunakan Liveworksheets tema 8 

subtema 1 manusia dan lingkungan pembelajaran 1, maka dapat 

ditemukan rumus berikut:   

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  𝑋 100   

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙 

Melihat angket berupa 14 aspek yang dinilai dengan skor 1 

sampai dengan 5 kategor penilaian, maka jika 14 aspek dikaitkan 

dengan 5 jumlah skor ideal yang diperoleh adalah 70.   

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  𝑋 100 = 91,42 %   

Apabila menyesuaikan akan kelayakan yang sudah di 

paparkan, produk pengembangan dalam kualifikasi “sangat layak, 
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tidak perlu revisi” perolehan nilai 90-100%, artinya produk 

pengembangan ini di anggap layak dimanfaatkan dalam lapangan 

tetapi perlu adanya perbaikan produk E-LKPD agar lebih baik serta 

dimanfaatkan peserta didik.  

Adapun komentar dan saran dari ahli bahasa setelah melihat 

dan mengamati produk, maka ahli materi memberikan komentar 

saran yaitu, perbaiki kompetensi dasar (KD).   

 

Gambar 4.9 Revisi Kompetensi Dasar (KD)  

Produk yang sudah direvisi kemudian divalidasi sebelum di 

ujicoba keefektifan, berikut adalah hasil validasi kedua seperti di 

bawah ini:   

Tabel 4.8 Hasil Validasi 2 E-LKPD menggunakan 

Liveworksheets oleh Ahli Materi  

No  ASPEK KELAYAKAN  Skor  

1.  LKPD yang disajikan sesuai dengan SK dan KD.  5  

2.  
Indikator pembelajaran pada LKPD sesuai 

dengan KI dan KD.  
5  
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3.  

Materi yang disajikan dalam LKPD dapat 

membantu peserta didik untuk mencapai tujuan 

pembelajaran.  

5  

No  ASPEK KELAYAKAN  Skor  

4.  Materi dalam LKPD tepat.  5  

5.  
Isi meteri yang terdapat dalam LKPD ini disajikan 

dengan jelas.  
5  

6.  
LKPD  mudah  diimplementasikan  pada 

pembelajaran.    
5  

  

7.  

Tugas dan pertanyaan dalam LKPD mudah 

dipahami sesuai dengan kebutuhan belajar 

peserta didik.  

5  

8.  
Materi dan tugas yang disajikan dalam LKPD 

sesuai dengan tingkat kemampuan peserta didik.  
5  

9.  Keakuratan konsep dengan definisi.  5  

10  Data dan fakta dalam kehidupan sehari-hari.  5  

11.  
Gambar dan ilustrasi dalam kehidupan seharihari.  

5  

12.  
Menggunakan contoh kasus yang terdapat dalam 

kehidupan sehari-hari.  
5  

13.  Keluasan materi.  5  

14.  Kedalaman materi.  5  

 Total penilaian  70  

 Skor maksimal  70  

 Presentase  X 100   

 Rata-rata total validitas  100%   

  

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  𝑋 100 = 100 %   

Apabila menyesuaikan akan kelayakan dipaparkan, produk 

pengembangan berada kualifikasi “sangat layak, tidak perlu direvisi” 

dengan perolehan nilai 90%-100%, memiliki arti produk layak 

dimanfaatkan peserta didik sebagai bahan penunjang pembelajaran, 

bantuan peserta didik dalam pemahaman materi akan tema 8 
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lingkungan sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan 

pembelajaran 1 di kelas V SDN 1 Cicadas.    

Setelah data perolehan penilaian rata-rata total validitas  

(RTV) yang dikonversi dalam mendapatkan kesimpulan validitas E- 

LKPD menggunakan Liveworksheets bedasarkan pedoman konversi 

ideal bedasarkan pada tabel berikut:   

Tabel 4.9 Penilaian Validator Sebelum Revisi Mengenai Aspek 

Kevalidan  

No  Responden  
Jumlah 

Butir  

Skor 

Maksimum  

Skor  

Yang  

Didapat  

Preentase 

Penilaian  

1  Ahli Media  15  75  62  82,66%  

2  Ahli Bahasa  11  55  51  92,76%  

3  Ahli Materi  14  70  66  94,28%  

 Rata-Rata Presentase Penilaian  89,5%  

  

Hasil penilaian kelayakan terhadap E-LKPD menggunakan 

Liveworksheets tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 1 manusia 

dan lingkungan pembelajaran 1 di kelas V SDN 1 Cicadas,  

ddidapatkan yakni:   

Tabel 4.10 Penilaian Validator Mengenai Aspek 

Kelayakan  

Validator  
Penilaian E-LKPD menggunakan 

Liveworksheets secara keselurunan  

Ahli Media  Valid/layak/tidak direvisi  

Ahli Bahasa  Valid/layak/tidak direvisi  

Ahli Materi  Valid/layak/tidak direvisi  
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Bedasarkan hasil uji coba kedua oleh ahli media, ahli bahasa, 

ahli materi, berikut adalah hasil rekapitulasi terhadap E-LKPD 

menggunakan liveworksheets:  

Tabel 4.11 Hasil Rekapitulasi Validasi Ahli  

No  Responden  
Jumlah 

Butir  

Skor 

Maksimum  

Skor  

Yang  

Didapat  

Preentase 

Penilaian  

1  Ahli Media  15  75  68  90,66%  

2  Ahli Bahasa  11  55  52  94,54%  

3  Ahli Materi  14  70  70  100%  

 Rata-Rata Presentase Penilaian  95 %  

  

Hasil penilaian kelayakan terhadap E-LKPD menggunakan 

Liveworksheets tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 1 manusia 

dan lingkungan pembelajaran 1 di kelas V SDN 1 Cicadas, diperoleh 

hasil sebagai berikut:  

Tabel 4.12  Penilaian Validator Mengenai Aspek 

Kelayakan  

  

Validator  
Penilaian E-LKPD menggunakan 

Liveworksheets secara keselurunan  

Ahli Media  Valid/layak/tidak direvisi  

Ahli Bahasa  Valid/layak/tidak direvisi  

Ahli Materi  Valid/layak/tidak direvisi  

Tabel di atas mengacu pada tabel konversi sebagai berikut:  

Tabel 4.13 Kualifikasi Tingkat Kelayakan Bedasarkan 

Persentase Rata-rata  

No  

Tingkat  

Pencapaian  

(100%)  

Kualitas  Keterangan  

1  90%-100%  Sangat baik  
Sangat layak, tidak perlu 

direvisi  
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No  

Tingkat  

Pencapaian  

(100%)  

Kualitas  Keterangan  

2  75%-89%  Baik  Layak, direvisi seperlunya  

3  65%-74%  Cukup  
Cukup layak, cukup banyak 

direvisi  

4  55%-64%  Kurang  
Kurang layak, banyak yang 

harus direvisi  

5  0%-54%  
Sangat 

Kurang  

Tidak layak harus direvisi 

total  

  

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa perolehan  

validasi oleh ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi didapatkan rata 

persentase dengan total kriteria “Sangat Layak, tidak perlu direvisi” 

yang artinya pengembangan E-LKPD menggunakan liveworksheets 

pada tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 1 manusia dan 

lingkungan pembelajaran 1  dianggap layak dilaksanakan uji coba  

keefektifan terhadap tingkat dasar.  

4. Tahap Implementation (Implementasi)  

Tahap implementasi E-LKPD sudah di validasi di uji coba 

kepada peserta didik melalui satu tahap yaitu uji efektivitas. Dalam uji 

efektivitas, peneliti berperan sebagai guru yang akan menggunakan 

E-LKPD untuk meningkatkan daya tarik peserta didik akan pelajaran 

tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan 

pembelajaran 1. Proses ini diawali dengan memberikan stimulus 

akan peserta didik berupa pertanyaan terkait materi yang terdapat 

dalam E-LKPD. Untuk menambah pemahaman peserta didik, guru 
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pun meminta peserta didik untuk mengamati gambar dan video. 

Mengamati gambar merupakan salah satu materi yang sudah di 

pahami dari kegiatan pengamatan, diskusi, dan penjelasan guru.   

Setelah menyimak video, peserta didik akan diberikan 

beberapa pertanyaan menarik terkait kandungan video yang sudah 

di simak. Selanjutnya peserta didik akan mencoba menjawab 

pertanyaan-pertanyaan yang terdapat pada fitur Liveworksheets 

yang sudah dikembangkan. Di tahap implementasi ini, peserta didik 

pun akan mencoba bagaimana proses mengoperasikan produk  

secara mandiri di bawah bimbingan dari peneliti. Setelah kegiatan ini 

selesai dilaksanakan, peserta didik diminta kesediannya untuk 

mengisi lembar instrument penilaian uji coba keefektifan produk 

melalui kuisioner.   

5. Tahap Evaluation (Evaluasi)  

Tahap akhir model pengembangan ADDIE adalah tahap 

evaluasi. Produk selesai diperbaiki akan dilakukan uji coba 

keefektifan oleh peneliti kepada target sasaran yaitu peserta didik. 

Evaluasi produk dilakukan sebagai upaya meningkatkan layaknya 

produk, sedangkan evaluasi dari peserta didik hanya untuk 

memahami minat peserta didik akan E-LKPD yang dikembangkan.   

Uji coba lapangan dilaksanakan di SDN 1 cicadas Kabupaten  

Bogor pada kelas V , dengan adanya latar belakang masalah tentang 

LKPD yang belum interaktif masih menggunakan buku tematik 
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sehingga dijadikan penelitian dan pengembangan. Pelaksanaan uji 

coba lapangan yaitu memahami respon peserta didik saat 

menggunakan E-LKPD menggunakan liveworksheets yang 

dikembangkan menggunakan angket yang berisi 10 pertanyaan, total 

peserta didik 34 orang. Berikut pemaparan deskripsi respon peserta 

didik didaptkan dengan menajukan metode kuesioner  

 angket  sesudah  penggunaan  E-LKPD  menggunakan  

Liveworksheets ini.    

Tabel 4.14 Rekapitulasi Respon Peserta Didik Pada Pengunaan 

E-LKPD Menggunakan Liveworksheets  

Responden  
Total 

Skor  

Jumlah  

Skor  

Maksimal  

Presentase 

(%)  

Rata-Rata 

Presentase  

1  48  50  96%  

91,29%  

2  46  50  92%  

3  45  50  90%  

4  40  50  80%  

5  48  50  96%  

6  46  50  92%  

7  42  50  84%  

8  48  50  96%  

9  50  50  100%  

10  48  50  96%  

11  44  50  88%  

12  46  50  92%  

13  44  50  88%  

14  45  50  90%  

15  42  50  84%  

16  45  50  90%  

Responden  
Total 

Skor  

Jumlah  

Skor  

Maksimal  

Presentase 

(%)  

Rata-Rata 

Presentase  

17  48  50  96%  91,29%  
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18  50  50  100%  

19  48  50  96%  

20  42  50  84%  

21  46  50  92%  

22  42  50  84%  

23  48  50  96%  

24  48  50  96%  

25  46  50  92%  

26  44  50  88%  

27  48  50  96%  

28  42  50  84%  

29  50  50  100%  

30  45  50  90%  

31  46  50  92%  

32  44  50  88%  

33  42  50  84%  

34  46  50  92%  

*Data lengkap terdapat pada lampiran  

Tabel 4.15 Kriteria Tanggapan Peserta Didik Terhadap E-LKPD  

Menggunakan Liveworksheets  

Presentase  Kriteria  

90-100%  Sangat baik  

75-89%  Baik  

65-74%  Cukup baik  

55-64  Kurang baik  

<54%  Tidak baik  

  

Bedasarkan rekapitulasi data di atas yang dilakukan terhadap  

34 peserta didik, E-LKPD menggunakan liveworksheets pada tema 8 

lingkungan sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan 

pembelajaran 1 mendapatkan respon sangat baik. Dapat diketahui 

dengan kisaran prsentase peserta didik yakni 91,29%. Jumlah 

terdapat 90%-100%. Sehingga penggunaan E-LKPD menggunakan 
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Liveworksheets dalam tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 1 

manusia dan lingkungan pembelajaran 1. E-LKPD menggunakan 

Liveworksheets tanpa revisi   

Bedasarkan data tersebut menunjukkan bahwa E-LKPD 

menggunakan liveworksheets mampu dimanfaatkan peserta didik, 

petunjuk penggunaan, video pembelajaran dan isi E-LKPD mudah 

dimengerti oleh peserta didik.dapat digunakan dengan mudah oleh 

peserta didik. Peserta didik tertarik untuk melakukan latihan soal 

ELKPD, dapat mengoptimalkan pembelajaran yang efektif dan 

menyenangkan. E-LKPD menggunakan Liveworksheets mampu 

dianggap sangat layak sebagai pembelajaran tema 8 lingkungan 

sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan pembelajaran1.   

 

Gambar 4.10 Persentase Hasil Validasi dan Respon Peserta 

Didik  

B. Pembahasan   

E-LKPD merupakan suatu alat dalam memberikan bantuan 

terhadap peserta didik melkaukan capaian tujuan belajar. E-LKPD 

  

Presentase 

Ahli Media Ahli Bahasa Ahli Materi Respon Peserta 
didik 

90 ,66% 
94 ,54% 

100 % 

91 ,29% 

Presentase Hasil Validasi dan Respon Peserta  
Didik 
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merupakan lembar yang dikerjakan untuk mempermudah peserta 

didik dalam memahami materi yang berbentuk elektronik. E-LKPD 

mampu dimanfaatkan dalam pembelajaran jika memilki karakteristik 

seperti penyajian jelas dan mudah dipahami, kesesuaian dengan 

kurikulum ilustrasi dan teks sesuaidengan konsep dan  

menumbuhkan minat dan membimbing peserta didik berpikir kritis.   

 Dengan  adanya  E-LKPD  menggunakan  aplikasi  

liveworksheets, perangkat pembelajaran menjadi interaktif, di dalam 

aplikasi liveworksheets memuat video, gambar dan teks untuk 

membantu pemahaman peserta didik dan membuat pembelajaran 

tidak monoton. Aplikasi liveworksheets merupakan suatu LKPD 

interaktif yang memanfaatkan LKPD elektronik dengan teknologi 

digital. Peneliti membuat E-LKPD memanfaatkan model ADDIE 

(analysis, design, development, implementation, evaluation). Akan 

tetapi dengan keterbatasan, maka tahapan ADDIE ini, hanya pada 

tahap pengembangan.  

Tahap pertama, melakukan analisis mengumpulkan informasi 

awal atau analisis kebutuhan, memiliki tujuan memahami kebutuhan 

atau masalah dalam kelas khususnya kelas V SDN 1 Cicadas.  

Sesudah melaksanakan observasi pembelajaran dalam kelas, dan 

wawancara dengan salah satu wali kelas V, ditemukan bahwa 

pelaksanaan proses pembelajaran guru telah menggunakan LKPD 

dengan baik namun belum interaktif. LKPD yang digunakan hanya 
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buku tematik. Oleh sebab itu, peserta didik merasa jenuh dan bosan 

dengan penggunaan LKPD monoton.  

Tahapan kedua yakni menetapkan desain tujuan 

pembelajaran disesuaikan indikator, mulai merencang bagianbagian 

dalam LKPD dengan mengkombinasikan gambar, animasi, tulisan, 

dan video. Tahapan ketiga merupakan tahapan proses 

pengembangan pada E-LKPD menggunakan liveworksheets untuk 

digunakan dalam proses pembelajaran sebelum diuji coba 

keefektifan kepada peserta didik agar penggunaan E-LKPD 

menggunakan liveworksheets telah selesai maka selanjutnya yaitu 

melakukan validasi kepada ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi  

dengan tujuan memahami layaknya E-LKPD menggunakan  

liveworksheets akan pemanfaatan proses belajar. Validator menilai 

setiap aspek serta memberikan saran dan komentar.  

Hasil validasi uji media desain pada E-LKPD menggunakan 

liveworksheets pada tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 1 

manusia dan lingkungan pembelajaran 1 dilakukan oleh Bapak Aries  

 Maesya,  M.Kom.  Menilai  bahwa  E-LKPD  menggunakan  

liveworksheets pada tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 1 

manusia dan lingkungan pembelajaran 1 sangat layak digunakan. 

Hasil tersebut bedasarkan penilaian angket. Total perolehan skor  68  

dari maksimal 75 presentase sebesar 90,66%. Besarkan hasil uji 

media didapatkan kritik dan saran tentang perhatikan penempatan 
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tata letak penempatan tata letak dan penambahan keterangan benar 

dan salah.  

Hasil validasi uji bahasa oleh ahli bahasa yang dilakukan oleh 

Bapak Dr. Suhendra, M.Pd. Didapati kritik dan saran. Bahasa disusun 

dalam E-LKPD menggunakan liveworksheets pada tema 8 

lingkungan sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan 

pembelajaran 1 termasuk kriteria sangat layak atas skor angket uji 

kelayakan 52 maksimal 55 dengan presentase sebesar 94,54%. 

Saran dimaksudkan agar E-LKPD menggunakan liveworksheets 

pada tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 1 manusia dan 

lingkungan pembelajaran 1 yang akan dihasilkan menjadi lebih baik. 

Perhatikan tanda baca, cek PUBEI dan KBBI.  

Hasil validasi uji materi oleh ahli materi yang dilakukan oleh 

Ibu Yuli Yulianti, S.Pd. E-LKPD menggunakan liveworksheets pada 

tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan 

pembelajaran 1 termasuk kriteria sangat layak atas perolehan skor 

angket uji kelayakan 70 maksimal 70 presentase 100%. Bedasarkan 

uji materi didapatkan kritik dan saran atas Kompetensi Dasar (KD).   

Setelah melewati tahap validasi ahli, produk diuji coba 

keefektifan atau kelayakan. Tahap implementasi ini dilakukan uji 

kelayakan kepada peserta didik sebanyak 34 orang kelas V A sekolah 

dasar. Pada kesempatan ini dalam uji coba, peneliti berperan sebagai 

guru yang akan menggunakan E-LKPD sebagai upaya memberi 
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peningkatan peserta didik dalam memahami tema 8 lingkungan 

sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan pembelajaran 1. 

Proses ini diawali dengan memberikan stimulus pada peserta didik 

berupa pertanyaan terkait materi yang terdapat dalam E-LKPD. 

Untuk menambah pemahaman peserta didik, guru pun meminta 

peserta didik untuk mengamati gambar dan video. Mengamati 

gambar ini merupakan salah satu materi yang sudah di pahami dari 

kegiatan pengamatan, diskusi, dan penjelasan guru.   

Setelah menyimak video, peserta didik akan diberikan 

beberapa pertanyaan menarik terkait kandungan video yang sudah 

di simak. Selanjutnya peserta didik akan mencoba menjawab 

pertanyaan-pertanyaan yang terdapat pada fitur Liveworksheets 

yang sudah dikembangkan. Di tahap implementasi ini, peserta didik 

pun akan mencoba bagaimana proses mengoperasikan produk  

secara mandiri di bawah bimbingan dari peneliti. Setelah kegiatan ini 

selesai dilaksanakan, peserta didik diminta kesediannya untuk 

mengisi lembar instrument penilaian uji coba produk melalui kuisioner 

yang berisi sepuluh pertanyaan dengan tujuan untuk mengetahui 

respon peserta didik setelah menggunakan E-LKPD liveworksheets 

yang dikembangkan. Respon peserta didik menunjukkan hasil yang 

sangat baik dengan presentase 91,29%. Sehingga E-LKPD 

menggunakan liveworksheets ini dinyatakan sangat layak dan baik 

digunakan peserta didik dalam pembelajaran tema 8 lingkungan 
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sahabat kita subtema 1 manusia dan lingkungan pembelajaran 1 

tidak diperlukan adanya revisi.  

Hal ini didukung oleh penelitian terdahulu oleh Supriatna, 

Siregar, dan Nurrahma (2022) mengembangkan E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning pada muatan pelajaran matematika pada 

website Liveworksheets di sekolah dasar valid dan sangat layak 

untuk digunakan.oleh guru dalam kegiatan pembelajaran. 

Persamaan penelitian ini dan penelitian yang dilakukan adalah sama-

sama meneliti tentang pengembangan LKPD elektronik 

menggunakan liveworksheets. Perbedaanya antara penelitian 

terdahulu dengan penelitian yang dilaksanakan oleh peneliti adalah 

materi dan model pengembangannya.  

Selain itu, penelitian terdahulu oleh Erlina, Suarni, dan Renda  

(2022) mengembangkan bahan ajar e-LKPD berbasis Live 

Worksheet pada muatan IPA materi siklus air valid dan baik 

diterapkan pada proses pembelajaran pada model ADDIE. 

Persamaan antara penelitian terdahulu dengan penelitian yang 

dilaksanakan oleh peneliti adalah sama-sama mengembangakan 

ajar berupa E-LKPD menggunakan liveworksheets dan model 

ADDIE. Sementara perbedaannya terletak pada materinya.  

Kemudian penelitian juga dilakukan oleh Yuliaty (2022) 

ELKPD menggunakan bantuan aplikasi web Liveworksheet pada 

pembelajaran tema 3 subtema 1 di kelas IV dengan penilaian angket 
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sebesar 93% dengan valid dan praktis untuk digunakan. Persamaan 

penelitian terdahulu ini sama-sama meneliti tentang E-LKPD 

menggunakan liveworksheets dengan memperoleh respon pesera 

didik pada kriteria sangat layak. Sementara perbedaannya terletak 

pada tema dan tingkatan kelas penggunaan E-LKPD. Penelitian dan 

pengembangan E-LKPD menggunakan liveworksheets juga  

dilakukan oleh Hariyati dan Rachmadyanti (2022) untuk peserta didik 

sekolah dasar sangat efektif dan layak digunakan dalam proses  

belajar. 



 

 

BAB V  

KESIMPULAN, SARAN DAN REKOMENDASI  

A. Kesimpulan   

Bedasarkan proses pengembangan dan hasil uji coba 

ELKPD menggunakan Liveworksheets pada tema 8 subtema 1 

pembelajaran 1 pada kelas V SD, dapat disimpulkan sebagai  

berikut:  

1. Proses pengembangan E-LKPD menggunakan liveworksheets 

model ADDIE (analysis, design, development, implementation, 

evaluation). Tahap pertama melakukan analisis kebutuhan di 

kelas V SDN 1 Cicadas dengan cara observasi dan wawancara 

diperoleh bahwa penggunaan LKPD di kelas tersebut belum 

interaktif sehingga peneliti ingin mengembangkan E-LKPD 

menggunakan Liveworksheets. Tahap kedua peneliti  

menyiapkan desain yang menarik, setelah itu pada tahap ketiga 

peneliti mengembangkan desain yang telah dibuat menjadi 

produk E-LKPD menggunakan Liveworksheets yang berisi 

materi tema 8 subtema 1 pembelajaran 1 dengan disertai 

gambar, animasi, video sehingga dapat menarik perhatian 

peserta didik dalam belajar, setelah produk selesai peneliti 

melakukan validasi ahli media, ahli bahasa, ahli materi untuk 

mengetahui kekurangan produk dan melakukan perbaikan 

produk untuk memperoleh produk akhir. Selajutnya tahap  

72  
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keempat implementasi, tahap uji coba produk oleh 34 peserta 

didik kelas V A untuk mengetahui respon peserta didik setelah 

menggunakan produk. Tahap kelima evaluasi, evaluasi yang 

peneliti dapat dari ahli media penempatan tata letak dan 

penambahan keterangan benar dan salah, menurut ahli bahasa 

perhatikan tanda baca, cek PUBEI dan KBBI, ahli materi 

perbaikan Kompetensi Dasar (KD). Kekurangan tersebut sudah 

diperbaiki. Pada penilaian peserta didik mereka dapat kualitas 

pembelajaran efektif dan menyenangkan saat menggunankan 

ELKPD Liveworksheets ini karena dinilai menarik, praktis dan 

mudah.  

2. Kelayakan E-LKPD menggunakan liveworksheets ini dibuktikan 

dari hasil validasi ahli dan respon peserta didik. Hasil validasi uji 

ahli bahan ajar ini dinyatakan layak untuk digunakan, hasil 

analisis data dari angket ahli media memperoleh persentase 

sebesar 90,66%, yang artinya produk ini sangat layak untuk 

digunakan. Ahli bahasa  memperoleh persentase sebesar 

94,54%, artinya produk ini sangat layak untuk digunakan. Ahli 

materi memperoleh hasil persentase sebesar 100% dengan 

perolehan presentase rata-rata 95%, artinya produk ini sangat 

layak digunakan, serta bedasarkan uji coba respon peserta didik 

yang dilakukan kepada kelas V sebanyak 34 peserta didik  
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memperoleh respon yang sangat baik dengan persentase 

91,29% yang artinya produk ini layak digunakan.  

B. Saran   

Bedasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka yang 

dapat dikemukakan adalah:  

1. Bagi  siswa,  pengembangan  E-LKPD 

 menggunakan  

Liveworksheet ini di harapkan dapat digunakan pada saat 

proses pembelajaran, karena mendapatkan hasil validasi 

sangat layak.  

2. Bagi guru, dapat memanfaatkann penggunaan E-LKPD 

secara optimal dan menciptakan pembelajaran yang menarik 

serta menyenangkan untuk peserta didik.  

3. Bagi peneliti selanjutnya, agar dapat mengembangakan 

produk yang lebih baik dengan mempertimbangakan konsep 

produk secara matang sehingga diharapkan dapat mencapai 

hasil produk yang lebih baik.  

C. Rekomendasi  

Setelah dilakukannya penelitian, diharapkan E-LKPD 

menggunakan liveworksheet ini dapat menjadi alternatif untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik agar lebih 

menyenangkan dan tidak bosan dalam, mengisi soal dan menjadi 

masukan kepada guru untuk meningkatkan kreatifitas dalam 

pembuatan bahan ajar.  
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