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ABSTRAK  

  

Lulu Maulidah. 037119022. Pengembangan E-modul Menggunakan 
Flipbook Pada Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-modul Menggunakan 
Flipbook Pada Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran untuk 
membantu peserta didik dalam memahami materi pembelajaran, 
meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik, kemudian 
membantu guru untuk bisa melakukan inovasi dalam mengembangkan 
bahan ajar dalam bentuk digital seperti hal nya e-modul menggunakan 
flipbook. penelitian ini menggunakan metode research and development 
dengan pendekatan ADDIE. Penelitian ini dilakukan dengan lima tahap yaitu 
tahap analisisis kebutuhan, desain, pengembangan, implementasi, dan 
evaluasi. Subyek penelitian ini adalah peserta didik kelas VB di SD Negeri 
Pajajaran yang terdiri dari 28 peserta didik, penelitian dilaksanakan pada 
semester genap tahun pelajaran 2022/2023. Hasil penelitian ini 
menunjukkan bahwa e-modul menggunakan flipbook yang telah 
dikembangkan sangat layak. Hal ini berdasakan presentase ahli media 97%, 
ahli bahasa 97%, ahli materi 96%, dan respon peserta didik 92%. Maka 
dapat diketahui bahwa rata-rata perolehan presentase yang didapatkan dari 
hasil validasi ahli dan respon peserta didik yaitu 96% yang itu artinya masuk 
ke dalam kategori sangat layak. Berdasarkan hal tersebut, dapat 
disimpulkan bahwa e-modul menggunakan flipbook pada tema 9 subtema 1 
benda tunggal dan campuran yang dikembangkan sangat layak untuk 
digunakan pada saat proses kegiatan pembelajaran.  

    

Kata kunci: E-modul, Flipbook, Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal Dan 
Campuran.  

  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

ABSTRACT  

  

Lulu Maulidah. 037119022. This study aims to develop e-modules using 
flipbooks learners understands learning materials, increase student’ interest 

and learning motivation, then help teachers to be able to innovate in 
developing teaching materials in digital form like the e-module using a 
flipbook. this study uses the research and development method with the 
ADDIE approach. This research was conducted in five stages, namely the 
stages of needs analysis, design, development, implementation, and 
evaluation. The subjects of this study were VB class at SD Negeri Pajajaran 
consisting 28 students. The research was conducted in the even semester 
of the 2022/2023 school year. The results of this study indicate that the e-
module using the flipbook that has been developed is very feasible. This is 
based on the percentage of media experts 97%, linguists experts 97%, 
material experts 96%, and student responses 92%. So it can be seen that 
the average percentage gain obtained from the validation result and student 
responses is 96% wich means it is included in the very feasible category. 
Based on this, it can be concluded that e-modules using flipbooks on the 
theme 9 sub-themes 1 single and mixed objects that are developed are very 
feasible to use during the learning activity process.   

  

Keywords: E-module, flipbook, the theme 9 sub-themes 1 single and mixed 
objects.  
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BAB I   

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang Masalah  

Pada dasarnya pembelajaran memiliki pengertian segala 

bentuk upaya yang dilakukan guru untuk membantu peserta didik 

dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran agar dapat mencapai 

hasil yang memuaskan. Maka dari itu pada proses kegiatan 

pembelajaran diperlukannya strategi pembelajaran, penggunaan 

metode, model, pendekatan dan bahan ajar yang tepat. Karena pada 

proses kegiatan pembelajaran tidak hanya sekedar  

tersampaikannya materi pembelajaran saja, akan tetapi terciptanya  

 suatu  kegiatan  yang  dapat  membantu  peserta  didik  

mengembangkan dirinya seperti hal nya mengembangkan potensi, 

kecakapan, serta karakteristik pribadi pada diri peserta didik, lalu 

diharapkan juga dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar 

peserta didik.  

Namun kenyataannya pada proses kegiatan pembelajaran guru 

masih menjadi pusat pembelajaran (teacher centered), yang tentunya 

hal ini menjadikan peserta didik kurang ikut berpartisipasi pada 

proses pembelajaran. Ikut berpartisipasinya peserta didik pada 

proses pembelajaran, menunjukkan bahwa peserta didik dapat 

berfikir kritis dan mudah memahami materi pembelajaran dengan 

baik.  

1  
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Tetapi pada saat peserta didik kurang berpartisipasi aktif pada 

saat proses kegiatan pembelajaran, biasanya hal itu dikarenakan 

oleh beberapa faktor seperti hal nya memiliki hambatan pada saat 

mempelajari materi pembelajaran, lalu adanya keterbatasan bahan 

ajar yang digunakan peserta didik pada saat proses kegiatan 

pembelajaran.  

Peserta didik membutuhkan bahan ajar yang menarik, 

umumnya pada saat proses kegiatan pembelajaran berlangsung 

biasanya guru hanya menyediakan serta memakai bahan ajar yang 

tidak kontekstual dan tidak menyesuaikan dengan kebutuhan peserta 

didik. Maka dari itu peserta didik membutuhkan bahan ajar yang 

dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik.  

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi diketahui bahwa 

Sekolah Dasar Negeri Pajajaran menggunakan dua kurikulum, yaitu 

kurikulum 2013 untuk kelas IV, III dan V. Sementara itu kurikulum 

merdeka untuk kelas I, II, dan VI. Kemudian didapatkan juga 

informasi mengenai pembelajaran di kelas V pada muatan pelajaran 

IPA Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran, bahwa penggunaan 

bahan ajar masih menggunakan bahan ajar cetak sehingga peserta 

didik kesulitan dalam memahami materi pembelajaran dan mudah 

teralihkannya fokus peserta didik, kemudian hasil belajar peserta 

didik yang masih rendah, lalu guru masih menjadi pusat 

pembelajaran (teacher centered), dan masih belum dilakukannya 

inovasi dalam mengembangkan bahan ajar ke bentuk digital. Pada 

kondisi sarana dan prasarana yang terdapat di sekolah tersebut 
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sudah mendukung untuk adanya pembelajaran yang berbasis 

teknologi seperti ketersediaan laboratorium komputer, layar serta 

proyektor dan juga speaker. Namun pada saat proses kegiatan 

pembelajaran masih menggunakan bahan ajar cetak. Maka dari itu 

diperlukannya berbagai usaha dan inovasi untuk menjadikan 

kegiatan  

pembelajaran yang aktif, kondusif, kreatif, demi tersampaikannya 

materi pembelajaran dengan baik sehingga dapat meningkatkan 

minat dan motivasi belajar peserta didik. Jadi penggunaan bahan ajar 

yang berbasis elektronik seperti e-modul belum diterapkan. 

Penggunaan e-modul pada kegiatan pembelajaran, terutama pada 

muatan pelajaran IPA pada Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan 

Campuran bisa menjadikan peserta didik memahami materi 

pembelajaran dengan baik, karena pada e-modul tampilan lebih 

beragam dan menarik, kemudian contoh tampilan gambar dan materi 

lebih jelas sehingga mudah untuk dipahami. Kemudian emodul juga 

merupakan salah satu bentuk inovasi yang  

memanfaatkan teknologi.  

 Bahan  ajar  merupakan  materi  pembelajaran  yang  

dikumpulkan dari berbagai sumber belajar dan dirancang secara 

sistematis. Bahan ajar digunakan sebagai penunjang pembelajaran 

untuk memudahkan guru dalam menyampaikan materi dan  

diharapkan bisa menumbuhkan minat dan motivasi belajar pada diri 

peserta didik. Maka dari itu diperlukannya pengembangan bahan ajar 

pada proses pembelajaran. Pengembangan bahan ajar dapat dibuat 

dalam bentuk digital dengan tujuan untuk meningkatkan  kompetensi 
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diri dalam memanfaatkan teknologi, contohnya dengan 

menggunakan e-modul.  

Penggunaan e-modul pada saat proses pembelajaran mampu 

menarik perhatian dan motivasi peserta didik, karena biasanya 

peserta didik hanya menggunakan buku konvensional. Pembuatan e-

modul menggunakan flipbook pada penelitian ini  akan 

memanfaatkan software FlipHTML5 dan juga canva. Flipbook 

merupakan salah satu perangkat lunak yang digunakan dalam 

pembuatan modul elektronik. Flipbook disusun secara sistematis dan 

berisikan tentang materi berupa teks atau gambar kemudian disajikan 

dalam format digital yang didalamnya berisikan unsur multimedia 

sehingga lebih interaktif. Tentunya hal ini menjadikan proses kegiatan 

pembelajaran lebih menyenangkan dan juga tercapainya tujuan 

pembelajaran.  

Pada penggunaan E-Modul menggunakan flipbook ini juga 

dapat dilihat dari penelitian terdahulu yang dilakukan oleh  

Ramadhina and Pranata (2022) yang berjudul “Pengembangan E-  

Modul Berbasis Aplikasi Flipbook di Sekolah Dasar” bahwa 

pengembangan modul elektronik (e-modul) berbasis digital flipbook 

pada pembelajaran IPA kelas IV Sekolah Dasar materi Siklus Hidup 

Makhluk Hidup, diperoleh hasil bahwa media modul elektronik (e- 

modul) berbasis digital flipbook masuk ke dalam kategori sangat 

layak. Media ini memiliki kualitas yang baik karena telah diujikan oleh 

dua pakar media dan pakar materi dengan presentase yang 

didapatkan sebesar 81.60% dan 84.80% yang mana keduanya  

tergolong dalam kategori sangat layak.  
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Selain itu, hasil penelitian yang dilakukan oleh Hadiyanti  

(2021) yang berjudul “Pengembangan Modul Pembelajaran IPA 

Digital Berbasis Flipbook Untuk Pembelajaran Daring di Sekolah 

Dasar” bahwa kualitas produk modul pembelajaran IPA digital 

berbasis flipbook yang telah dikembangkan masuk dalam kategori 

sangat baik dengan skor rerata hasil validasi sebesar 3,56. Selain itu, 

berdasarkan hasil implementasi produk modul pembelajaran IPA 

digital berbasis flipbook dalam pembelajaran IPA, diperoleh 

tanggapan / respon dari siswa kelas IV SD sebagai pengguna produk, 

bahwa produk modul pembelajaran IPA digital berbasis flipbook yang 

telah dikembangkan disenangi oleh siswa dan dapat membantu 

meningkatkan motivasi belajar siswa dalam pembelajaran, serta 

dapat membantu mereka dalam mempelajari materi-materi yang 

dipelajari.  

Mengacu pada permasalahan dan temuan penelitian yang sudah 

dipaparkan, maka dari itu peneliti bermaksud melakukan sebuah 

penelitian yang berjudul ”Pengembangan E-Modul menggunakan 

Flipbook Pada Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran” Pada 

Peserta Didik Kelas V SD Negeri Pajajaran Kecamatan Kota Bogor 

Timur Kota Bogor Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023. Penelitian 

ini akan memfokuskan pada muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda 

Tunggal dan Campuran.   

B. Identifikasi Masalah  
  

Berdasarkan uraian latar belakang masalah yang telah 

dipaparkan diatas, maka dapat di identifikasikan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut :  
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1. Peserta didik menggunakan bahan ajar berupa media cetak.  

2. Peserta  didik  membutuhkan  bahan  ajar  yang 
 dapat  

meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik.  

3. Peserta didik memiliki hasil belajar yang masih rendah.  

4. Guru masih menjadi pusat kegiatan pembelajaran (teacher 

centered).  

5. Guru masih belum melakukan inovasi dalam mengembangkan 

bahan ajar ke dalam bentuk digital.   

C. Rumusan Masalah  
  

a. Bagaimana pengembangan e-modul menggunakan flipbook 

pada tema 9 subtema 1 benda tunggal dan campuran di SD  

Negeri Pajajaran Kecamatan Kota Bogor Timur Kota Bogor  

Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023 ?  

b. Bagaimana kelayakan e-modul menggunakan flipbook pada 

tema 9 subtema 1 benda tunggal dan campuran di SD Negeri  

Pajajaran Kecamatan Kota Bogor Timur Kota Bogor Semester  

Genap Tahun Ajaran 2022/2023 ?  

D. Tujuan Penelitian  
  
 Berdasarkan  rumusan  masalah  diatas,  maka  dapat  

disimpulkan tujuan dari penelitian ini adalah :  

a. Untuk mengetahui pengembangan e-modul menggunakan 

flipbook pada tema 9 subtema 1 benda tunggal dan campuran 

kelas V di SD Negeri Pajajaran Kecamatan Kota Bogor Timur 

Kota Bogor Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023.  



7  
  

 

b. Untuk mengetahui kelayakan e-modul menggunakan flipbook 

pada pada tema 9 subtema 1 benda tunggal dan campuran 

kelas V di SD Negeri Pajajaran Kecamatan Kota Bogor Timur  

Kota Bogor Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023.   

E. Manfaat Penelitian  
  

1. Secara Teoritik  
  

Bahan ajar e-modul ini bisa digunakan oleh peserta didik  

untuk belajar mandiri dan dimana saja. Diharapkan 

pengembangan ini dapat memperkaya sumber belajar, memberi 

strategi alternatif dan agar bisa menjadi acuan untuk penelitian 

selanjutnya.  

2. Secara Praktis   

a. Bagi Guru  

Diharapkan penelitian ini dapat digunakan sebagai 

penunjang pembelajaran dikelas dan dapat  menjadi referensi 

bagi guru untuk meningkatkan kualitas serta minat belajar 

peserta didik dengan menggunakan bahan ajar berupa emodul 

dalam proses pembelajaran.  

b. Bagi Peserta Didik  
  

Diharapkan dengan penelitian ini dapat meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik dan juga dapat meningkatkan 

pemahaman peserta didik untuk memahami materi pelajaran 

yang berupa e-modul.  

c. Bagi Sekolah  
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Diharapkan penelitian ini dapat dimanfaatkan oleh sekolah 

untuk meningkatkan kualitas pembelajaran disekolah, dan 

memberikan tambahan bahan ajar elektronik.  

d. Bagi Peneliti  

Diharapkan penelitian ini dapat menambah wawasan bagi 

peneliti sehingga peneliti bisa dapat menerapkan pengetahuan 

yang diperoleh untuk menghadapi  

permasalahan terkait dengan e-modul.   



 

 

  

BAB II   

KAJIAN TEORITIK  

A. Deskripsi Teori  
  

1. Pengembangan E-Modul  
  

a. Pengertian E-Modul  
  

E-modul merupakan bentuk dari sarana pembelajaran 

yang disusun secara sistematis dan juga menyesuaikan 

dengan kebutuhan peserta didik. Sebagaimana yang 

dikatakan oleh Prihatiningtyas & Sholihah (2020:226), yang 

juga sejalan dengan pendapat Saifudin & Handayani 

(2021:127), bahwa e-modul adalah sarana pembelajaran 

yang telah disusun secara terstruktur serta menarik dari segi 

materi, metode dan juga cara mengevaluasi guna mencapai 

kompetensi sesuai dengan apa yang diharapkan.  

E-modul merupakan bentuk lain dari penyajian bahan 

ajar yang terstruktur dalam bentuk format elektronik. Hal 

tersebut sejalan dengan pendapat Najuah, et al., (2020:17), 

yang kemudian sama hal nya dengan pendapat Rahayu & 

Sukardi dalam Sriyanti, et al., (2022:303) terkait dengan 

pengertian e-modul yang berpendapat bahwa, e-modul 

merupakan bentuk lain dari bahan ajar mandiri yang memiliki 

format elektronik, sehingga dapat dihubungkan ke sebuah 

tautan (link) yang menjadikan materi pembelajaran bisa  
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9  

  
saling dikaitkan, dan juga lebin menarik.  

Pendapat lain juga mengatakan bahwa e-modul 

merupakan sebuah pembaharuan atau bentuk lain dari modul 

non cetak yang bermaksud untuk membantu peserta didik 

dalam prose pembelajaran. Hal tersebut seperti yang 

dikemukakan oleh Haspen, et al., (2021:96) bahwa e-modul 

adalah bentuk lain dari modul non cetak yang telah disusun 

secara sistematis dan juga telah disesuaikan dengan 

kebutuhan peserta didik agar peserta didik terbantu dalam 

proses pembelajaran serta bisa menjadikan peserta didik 

belajar secara mandiri.  

b. Karakteristik E-Modul  
  

Dalam sebuah E-modul terdapat banyak point yang 

harus ada karena e-modul yang sesuai dengan karakteristik 

akan menjadikan sebuah bahan ajar yang akan sangat 

membantu dalam proses kegiatan belajar. Adapun menurut  

Direktorat Pembinaan SMA dalam Asmiyunda, et al., 

(2018:159) yang mengatakan bahwa karakteristik yang ada 

pada e-modul diantaranya yaitu adanya penggunaan font, 

kemudian spasi dan tata letak yang tetap atau konsisten.  

Karakteristik lain yang diharapkan dalam sebuah e- 

modul yaitu bisa menstimulus peserta didik. Hal tersebut 

sama seperti yang dikatakan oleh Ramadayanty, et al., 

(2021:17) bahwa isi e-modul yang berbasis representasi 
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berguna untuk menstimulus serta melatih keterampilan pada 

diri peserta didik agar bisa memecahkan suatu  

permasalahan yang ada.  

E-modul juga memiliki bentuk penyajian elektronik yang 

telah disusun secara sistematis. Tentunya hal ini menjadikan 

e-modul bisa diakses kapan saja dan juga terstruktur dalam 

sebuah unit pembelajaran terkecil, sehingga e-modul ini 

diharapkan bisa membantu dalam hal mencapai tujuan 

pembelajaran sesuai dengan apa yang diharapkan (Erdi & 

Padwa, 2021:24).  

Sama hal nya seperti modul cetak, dalam modul 

elektronik pun memiliki karakteristik seperti yang dikemukakan 

oleh Kosasih (2021:20-21) dalam bukunya yang berjudul 

“Pengembangan Bahan Ajar” yakni sebagai berikut:  

a. Self instructional; dengan modul seorang peserta didik 

mampu membelajarkan diri sendiri, tidak tergantung pada 

pihak lain.  

b. Self contained; seluruh materi pembelajaran dari satu unit 

kompetensi atau subkompetensi tersaji di dalam  satu 

modul secara utuh.  

c. Stand alone; modul tidak tergantung pada sumber atau 
media lain.  

d. Adaptive; modul perlu memiliki daya adaptif terhadap suatu 

perkembangan.  

e. User friendly; modul hendaknya memperhatikan pula 

kepentingan pemakainya.  
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Pendapat lain mengenai karakteristik e-modul juga 

dikemukakan oleh Lestari, et al., (2022:342) bahwa dalam 

emodul bisa memuat materi secara menyeluruh dan juga  

terperinci, yang berasal dari satu unit kompetensi.  

c. Komponen E-Modul  
  

Sama hal nya dengan modul cetak, pada modul 

elektronik juga memiliki beberapa komponen yang terdapat 

didalamnya. Seperti yang dikatakan oleh kemendikbud dalam 

Setiadi & Zainul (2019:5), yang juga sejalan dengan pendapat 

Najuah, et al., (2020:8-9), dan Nuraeni (2021:69)  

 bahwa  komponen  yang  mencakup  pada  e-modul  

diantaranya:  

1. Lembar kegiatan yang memuat materi pelajaran yang harus 

dikuasai oleh peserta didik. Dan memiliki susunan materi 

sesuai dengan tujuan.  

2. Lembar kerja yang terdapat lembaran kegiatan untuk 

mengerjakan permasalahan yang harus dipecahkan.  

3. Kunci lembar kerja, memiliki fungsi untuk mengevaluasi.  
  
4. Lembar soal yang berisi penilaian.  
  
5. Kunci jawaban untuk lembar soal, sebagai alat koreksi  

hasil.  

Komponen lain yang ada pada e-modul seperti hal nya 

penyesuaian materi dengan kebutuhan belajar, telah 

dikemukakan oleh Widiastuti (2021:436), yang juga 

dikemukakan oleh Triyono (2021), yang mengatakan bahwa 

komponen yang ada pada e-modul telah mencakup seperti hal 
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nya karakteristik pada peserta didik, strategi pembelajaran 

serta penggunaannya, dan penyesuaian materi dengan 

kebutuhan belajar.  

d. Manfaat E-Modul  
  

Pada pemanfaatan e-modul, kemandirian yang ada 

pada peserta didik lah yang diutamakan. Hal tersebut juga 

sejalan dengan pendapat yang dikatakan oleh Ismi, et al., 

(2019:309) bahwa e-modul memiliki manfaat yang 

diutamakan yaitu kemandirian yang ada dalam diri setiap 

peserta didik.  

Manfaat lain yang ada pada e-modul seperti hal nya 

dapat menjadikan pembelajaran menarik dan fleksibel, juga 

dikemukakan oleh Elvarita, et al., (2020:4) yang menjelaskan 

bahwa manfaat yang terdapat pada e- modul dapat 

menjadikan proses pembelajaran jadi lebih menarik, fleksibel 

untuk digunakan serta mudah untuk diakses.  

Pendapat lain juga mengatakan bahwa e-modul 

bermanfaat untuk mendorong peserta didik menjadi aktif 

belajar, seperti yang dikemukakan oleh Wulandari, et al.,  

(2021:143) bahwa e-modul menjadikan peserta didik 

terdorong untuk belajar secara aktif serta dapat membangun 

konsep-konsep yang diperoleh dalam  

kehidupan nyata.  

Adapula pendapat lain terkait dengan manfaat e- 

modul yang dimana e-modul dapat menjadikan suasana 

pembelajaran kreatif dan inovatif, hal ini sejalan dengan 
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pendapat Amril & Thahar (2022:716) bahwa e-modul dapat 

menjadikan suasana pembelajaran yang inovatif, kreatif,  

aktif serta e-modul bisa digunakan dimana saja.  

Lain hal nya lagi dengan manfaat e-modul yang dapat 

menstimulus peserta didik seperti yang dikemukakan oleh 

Mufida, et al., (2022:144) bahwa dalam proses  

pembelajaran, pengggunaan e-modul ini dapat menstimulus 

keterampilan berpikir peserta didik.  

e. Kelebihan dan Kelemahan E-Modul  
  
Kelebihan e-modul pada proses pembelajaran dapat 

menjadikan peserta didik bisa belajar mandiri. Hal ini sejalan 

dengan pendapat yang dikemukakan oleh Darmayasa, et al., 

(2018:55) bahwa e-modul memiliki kelebihan yang terdapat 

pada pola belajar peserta didik, jadi pada proses 

pembelajaran peserta didik bisa belajar secara mandiri dan 

tidak lagi menjadikan guru sebagai satu-satunya sumber  

belajar.  

Pendapat lain terkait dengan kelebihan e-modul yang 

menjelaskan bahwa e-modul dapat menjadikan kegiatan 

belajar efektif dan produktif, seperti yang dijelaskan oleh 

Feriyanti, et al., (2019:5) bahwa pada e-modul terdapat 

kelebihan seperti halnya dapat menjadikan kegiatan belajar 

yang dilakukan oleh peserta didik lebih efektif dan juga 

produktif.  

E-modul seringkali digunakan pada pembelajaran 

daring, dikarenakan hal ini sangat bermanfaat untuk 
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membantu peserta didik. Sama hal nya seperti yang 

diungkapkan oleh Ramadhani & Efronia (2021:10) bahwa 

penggunaan e-modul pada pembelajaran daring memiliki 

pengaruh yang baik, karena bermanfaat untuk membantu 

peserta didik dalam memahami materi pembelajaran. 

Dikarenakan materi pada e-modul telah terstruktur dan sesuai 

kompetensi sehingga hal ini juga bisa memudahkan guru 

dalam menyampaikan materi.  

E-modul sangat praktis dan mudah penyimpanannya,  

hal tersebut juga dikemukakan oleh Fadilah, et al., (2021:10) 

karena e-modul memiliki sifat elektronik, maka hal ini 

menjadikan e-modul sangat praktis dalam hal  

penyimpananya dan tidak diperlukannya pengeluaran biaya 

jika menggunakannya.  

E-modul juga memiliki kelebihan lain seperti hal nya 

fasilitas yang tersedia guna mempermudah dan memberikan 

kesan kepada penggunanya. Hal tersebut sejalan dengan 

pendapat Nila & Mustika (2022:412) yang menjelaskan bahwa 

e-modul dilengkapi berbagai fasilitas seperti hal nya video, 

gambar dan juga audio sehingga dapat memberikan kesan 

serta pengalaman belajar yang dapat meningkatkan motivasi 

belajar.  

Selain kelebihan yang sudah dipaparkan diatas, seperti 

hal nya tidak semua smartphone bisa menggunakan e-modul 

dan terkadang tidak adanya video serta animasi seperti yang 

dikemukakan oleh Fitri, et al., (2019:55) bahwa:  
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1. Biasanya hanya terdapat satu simulasi saja, yaitu pada 

saat kegiatan pembelajaran di awal.  

2. Biasanya terdapat e-modul yang memiliki gangguan pada 

koneksi internet nya.  

3. Pada windows 7, biasa tidak dapat digunakan terkecuali 

pada windows 7 tersebut memiliki adobe flash.  

4. Dan terkadang tidak semua smartphone bisa digunakan 

untuk media penggunaan e-modul.  

Pada e-modul juga memiliki kelemahan seperti 

dibutuhkannya kestabilan jaringan internet. Seperti yang 

dikemukakan oleh Silaban, et al., (2022:187) bahwa 

kelemahan yang terdapat pada e-modul yaitu dibutuhkannya 

kestabilan jaringan internet, hal ini dikarenakan e-modul 

hanya dapat diakses secara online dan e-modul juga tidak 

dapar merekap hasil dari uji pemahaman materi yang ada 

pada e-modul.  

Pendapat lain terkait dengan kelemahan e-modul, yang 

mengemukakan bahwa e-modul memiliki desain yang kaku 

dan kurang bervariasi. Hal tersebut seperti yang dikatakan 

oleh Nurhidayah et al., dalam Utama & Zulyusri, (2022:28) 

yang mengemukakan bahwa biasanya e-modul  

memiliki desain yang kaku dan kurang bervariasi, hal ini akan 

menjadikan kurang menarik minat peserta didik terhadap 

proses pembelajaran dengan menggunakan e- modul.  

Kelemahan lain yang ada e-modul terbatas dalam jenis 

soal, seperti yang diungkapkan oleh Farida & Ratnawuri 
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(2021:76) bahwa kelemahan yang ada pada e- modul jika 

untuk soal, yaitu hanya sebatas pilihan ganda saja jadi tidak 

ada jenis soal lainnya, karena jika untuk pembuatan soal 

uraian terdapat kesulitan jadi memerlukan waktu.  

Kurang lengkap nya cakupan materi dan kegiatan 

pembelajaran lainnya pada e-modul, menunjukkan 

kelemahan lain yang ada pada e-modul seperti yang 

dijelaskan oleh Noverisa, et al., (2022:69) bahwa pada emodul 

terdapat kelemahan seperti hal nya kurang lengkapnya 

cakupan pada materi, belum adanya kegiatan apersepsi, tidak 

dilengkapi dengan contoh-contoh soal, baru digunakannya 

media gambar jadi bukannya animasi, serta aktivitas yang 

telah dikerjakan oleh peserta didik masih belum bisa disimpan 

pada database.  

  
2. Flipbook  

  
a. Pengertian Flipbook  

  
Flipbook merupakan setumpuk kumpulan kertas sama 

seperti hal nya sebuah buku tebal yang dapat menciptakan 

sebuah gambar menjadi bergerak. Hal ini sejalan dengan 

pendapat yang dikemukakan oleh Septianto (2021:26) terkait 

dengan pengertian flipbook, yang menjelaskan bahwa 

flipbook adalah buklet atau buku kecil yang berisikan 

serangkaian gambar dari halaman satu ke halaman 

berikutnya secara berurutan sehingga dapat menciptakan 



  18  

 

sebuah perubahan atau juga mensimulasikan sebuah 

gerakan.  

Pada penggunaanya flipbook dapat memberikan 

pengalaman seperti membuka buku tetapi didukung juga oleh 

media digital. Seperti yang dikemukakan oleh Dayanti 

(2021:705) yang memiliki penjelasan mengenai pengertian 

flipbook, bahwa flipbook salah satu software yang dapat 

memberikan pengalaman bagi penggunanya seakan 

membuka halaman seperti layaknya buku tetapi didukung 

dengan media digital seperti hal nya animasi, video, audio dan 

lain sebagainya.  

 Pendapat  lain  mengemukakan  bahwa  flipbook  

merupakan bentuk publikasi dari buku digital, seperti yang 

dikatakan oleh Firmansyah (2021:64) yang mengatakan 

bahwa flipbook merupakan salah satu bentuk dari publikasi 

buku digital.  

Pada proses pembelajaran, penggunaan flipbook ini 

sangat berguna dan membantu menjadikan proses 

pembelajaran yang lebih menyenangkan, karena peserta 

didik tidak terpaku pada bacaan dibuku dan terdapat berbagai 

fitur menarik yang tersedia di flipbook. Seperti hal nya 

pendapat yang dikemukakan oleh Yulisetiani, et al., (2022:81) 

bahwa flipbook merupakan sebuah aplikasi yang dirancang 

untuk membantu serta mendukung proses pembelajaran yang 

awal nya hanya terpaku hanya pada tulisan, kemudian 

dengan menggunakan flipbook menjadikan proses 
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pembelajaran lebih menarik karena terdapat fitur seperti 

animasi, video, audio dan lain sebagainya.  

Penjelasan lain terkait dengan flipbook dapat digunakan 

untuk menyusun bahan ajar, telah dikemukakan oleh Mascita 

dalam Salma, et al., (2023:2326) bahwa flipbook memiliki 

penjelasan sebagai salah satu aplikasi yang bisa 

mempermudah dan juga biasa dijadikan media untuk  

menyusun bahan ajar ke dalam bentuk digital.  

  
b. Karakteristik Flipbook  

  
Flipbook memiliki arti perangkat lunak yang dapat 

mengkonversi pdf dan lain sebagainya ke buku elektronik.  

Sebagaimana yang dikatakan oleh Suryani dalam Amanullah  

(2020:41), yang juga sejalan dengan pendapat Ilmiah 

(2020:16) bahwa karakteristik pada flipbook yaitu salah satu 

perangkat lunak yang dirancang secara terstruktur dan sering 

digunakan untuk mengkonversi sebuah file PDF ke halaman 

balik sebuah publikasi buku digital yang bisa melakukan drag 

halaman dengan menggunakan jari, serta secara bersamaan 

pada saat proses dragging tersebut halaman akan terlihat 

terlipat secara nyata serperti hal nya kerta yang sedang 

ditekuk.  

Karakteristik lain yang ada pada flipbook juga 

dikemukakan oleh Sari & Atmojo (2021:6081), yang juga 

sejalan dengan Elfira, et al., (2022:3067), bahwa karakteristik 

yang ada pada flipbook yaitu terdapat  
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karakteristik Hypermedia yang itu artinya tersedia fitur video, 

animasi, gambar dan lain sebagainya sehingga hal ini akan 

lebih menarik dari pada buku cetak.  

Pendapat lain terkait dengan karakteristik flipbook, 

bahwa flipbook dapat menciptkan bahan ajar serta media 

interaktif yang dikemukakan oleh Wardani (2021:232) bahwa 

dalam software flipbook memiliki beberapa karakteristik 

seperti hal nya menciptakan bahan ajar, media interaktif dan 

juga media pembelajaran yang dapat menghasilkan gambar 

bergerak.  

c. Manfaat Flipbook  
  

Penggunaan flipbook sebagai bahan ajar memiliki 

beberapa manfaat diantaranya seperti dapat menyajikan 

sebuah materi pembelajaran dalam bentuk teks, gambar dan 

memiliki tampilan yang lebih menarik. Hal tersebut seperti 

yang dikemukakan oleh Sulistyorini dalam Yusuf, et al.,  

(2022:8316), yang juga sejalan dengan pendapat Juliani & 

Ibrahim (2023:23), dan Yuliawati, et al., (2022:34) bahwa 

flipbook memiliki manfaat dapat menyajikan materi 

pembelajaran ke dalam bentuk teks dan juga gambar, serta 

memiliki tampilan yang menarik sehingga flipbook dapat 

dijadikan media untuk membantu peserta didik terfokuskan 

konsentrasinya dan juga menjadikan peserta didik menguasai 

materi dengan baik.  

Manfaat lain yang ada pada flipbook, yaitu dapat materi 

pembelajaran lebih ringkas kemudian tersedianya gambar 



  21  

 

serta warna yang beragam. Hal ini sama seperti yang 

dikemukakan oleh Putri, et al., (2018:6) bahwa flipbook dapat 

memecahkan masalah yang peserta didik sering alami seperti 

hal nya keterbatasan pada sumber belajar, yang kemudian 

dengan memanfaatkan flipbook menjadikan peserta didik 

terbantu untuk memahami materi karena flipbook dirancang 

terstruktur sehingga menjadikan materi pembelajaran lebih 

ringkas, berisi konsep penting yang mudah untuk ditemukan, 

lalu tersedianya gambar dan warna yang beragam 

menjadikan peserta didik lebih tertarik untuk membaca, serta 

ukuran dari flipbook ini ringan menjadikan mudah untuk 

dibawa kemanapun.  

Pendapat lain mengatakan bahwa manfaat yang ada 

pada flipbook ini yaitu tersedianya fasilitas audio dan juga 

visual, yang juga telah dikemukakan oleh Prihatiningtyas &  

Fatikhatun (2020:60) yang mengatakan bahwa flipbook dapat 

menyaijkan audio dan juga visual yang pastinya dapat 

meningkatkan daya ingat peserta didik, hal ini dikarenakan 

dapat menarik perhatian dalam penyampaian informasi dan 

dianggap lebih efektif.  

d. Kelebihan dan Kelemahan Flipbook  
  

Kelebihan yang ada pada flipbook yaitu dapat 

menyajikan tampilan yang berbeda. Sebagaimana yang 

dikemukakan oleh Prihatiningtyas & Sholihah (2020), yang 

juga sejalan dengan pendapat yang dikemukakan oleh 

Ramadhina & Khavisa (2022:7266) yang berpendapat bahwa 
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flipbook dapat menyajikan tampilan yang berbeda dengan 

media lain, seperti hal nya menggabungkan dan menampilkan 

teks, gambar, video serta animasi yang dapat menjadikan 

tampilannya semakin menarik dan penggunanya  

menjadi interaktif.  

Pendapat lain terkait dengan kelebihan yang ada pada 

flipbook yaitu bisa menambahkan gambar maupun video, 

seperti hal nya yang dikemukakan oleh Saputra & Anwar 

(2019:237) yang juga sejalan dengan pendapat Puspitasari, 

et al., (2020:248) yang mengatakan bahwa kelebihan pada 

flipbook dapat menambahkan teks, gambar, maupun video ke 

dalam flipbook sehingga memiliki tampilan yang menarik.  

Kelebihan lain yang ada pada flipbook yaitu  

menjadikan bahan ajar menjadi lebih praktis serta efisien, 

seperti yang dikemukakan oleh Apriliyani & Mulyatna 

(2021:492) bahwa flipbook memiliki kelebihan dalam tampilan 

media nya yang dapat menarik perhatian peserta didik dan 

dapat menjadikan bahan ajar menjadi lebih praktis serta 

efisien.  

Selain terdapat kelebihan, flipbook juga memiliki 

kelemahan. Dalam penggunaan flipbook pengguna harus 

memiliki jaringan yang stabil. Hal tersebut sama seperti yang 

dikatakan oleh Sumartini (2022:123), yang juga sejalan 

dengan pendapat yang dikemukakan oleh Ramadhina & 

Khavisa (2022:7272) bahwa dalam penggunaannya, flipbook 
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membutuhkan jaringan internet stabil baik melalui internet 

atau wifi.  

Pendapat lain mengatakan bahwa kelemahan yang 

ada pada flipbook yaitu dibutuhkan jumlah perangkat sesuai 

dengan pengguna, yang juga dikemukakan oleh Maarif, et al., 

(2021:31) yang menjelaskan bahwa kelemahan dari flipbook 

itu membutuhkan jumlah perangkat komputer yang sesuai 

dengan pengguna flipbook.  

Kelemahan lain yang ada pada flipbook yaitu adanya 

ketergantungan pemakaian daya listrik. Hal ini juga telah 

dijelaskan oleh Ulandari dalam Rahayu (2021:100) bahwa 

flipbook juga tetap memiliki kelemahan, yaitu adanya 

ketergantungan pada sumber daya listrik dan juga kebutuhan 

perangkat untuk menampilkannya.  

e. Cara Membuat Bahan Ajar Flipbook  
  
 Dalam  penelitian  pengembangan  e-modul  

menggunakan flipbook ini peneliti memanfaatkan software 

canva dan FlipHTML5. Software canva digunakan peneliti 

untuk mendesain e-modul agar memiliki tampilan yang 

menarik. Sementara itu penggunaan FlipHTML5 digunakan 

peneliti untuk mengubah file PDF ke bentuk publikasi yang 

berwujud buku digital.  

Canva merupakan program desain online yang 

menyajikan bermacam fitur untuk mendesain, hal tesebut 

dikemukan oleh Rizanta & Arsanti (2022:563), yang juga 

sejalan dengan pendapat Mulianti dalam Riono & Fauzi 
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(2022:119) yang mengemukakan bahwa canva merupakan 

program desain online yang dapat menyajikan berbagai 

macam fitur untuk mendesain grafis seperti hal nya poster, 

pamflet, spanduk, presentasi, kartu undangan, editing foto 

dan lain sebagainya.  

Pendapat lain mengenai penjelasan canva, bahwa 

canva merupakan salah satu software yang memiliki tools dan 

sering digunakan untuk mendesain. Hal ini sejalan dengan 

pendapat Komalasari, et al., (2021:71), dan juga pendapat 

dari Setyorini, et al., (2022:794) yang berpendapat bahwa 

canva merupakan salah satu software yang memiliki tools dan 

sering digunakan untuk membuat desain grafis agar dapat 

dengan mudah merancang berbagai desain  

secara online.  

Pada canva juga terdapat berbagai template desain. Hal 

tersebut juga dikemukakan oleh Rahmasari & Yogananti 

(2021:166) yang mengatakan bahwa canva adalah platform 

desain gratis yang dapat membantu penggunanya untuk 

membuat sebuah desain menggunakan template dan  

dengan hasil yang profesional.  

Adapun langkah-langkah dalam menggunakan canva  

menurut Resmini, et al., (2021:338) sebagai berikut:  

1) Langkah pertama, bisa dengan melakukan sign-up ke 

canva atau juga bisa dengan mengunjungi website di 

https://www.canva.com . dan setelah itu bisa sign-up 

menggunakan akun pribadi milik pengguna.  

https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/


  25  

 

2) Langkah selanjutnya atau langkah kedua, setelah signup 

menggunakan akun pribadi. Maka pengguna akan berada 

di halaman awal dari canva. Disini pengguna bisa memilih 

bahan sesuai dengan kebutuhan seperti hal nya 

instagram post, video, presentation dan lain sebagainya.  

3) Langkah ketiga, pengguna bisa memilih template. Pada 

canva, telah tersedia berbagai jenis template yang 

menarik.  

4) Langkah  keempat,  pengguna  bisa 
 menggunakan  

berbagai fitur yang ada di canva.  

5) Lalu langkah yang terakhir atau langkah yang kelima, 

yaitu menyimpan hasil. Canva memiliki fungsi auto save. 

Selain itu ada juga fungsi unduh, tampilkan dan bagikan.  

Setelah membuat desain E-modul menggunakan 

canva, selanjutnya peneliti menggunakan FlipHTML5. 

Dengan menggunakan flipbook dalam bentuk FlipHTML5, 

menjadikan tampilan e-modul lebih menarik karena di 

FlipHTML5 ini dapat menambahkan video pembelajaran, efek 

halaman, dan juga latar musik yang menenangkan  serta 

menyenangkan. FlipHTML5 memiliki pengertian bahwa, 

FlipHTML5 adalah sebuah software yang biasa digunakan 

untuk mengubah file pdf menjadi ke bentuk halaman flip digital 

atau juga bisa disebut dengan flipbook. seperti hal nya yang 

dikemukakan oleh Nuraini, et al., (2022:259), yang sejalan 

dengan pendapat Kusumaningrum & Masruro  
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(2022:118), Rahima, et al., (2022:571), serta Anggraini, et al., 

(2022:418) menjelaskan bahwa FlipHTML5 memiliki 

pengertian bahwa, FlipHTML5 adalah sebuah software yang 

biasa digunakan untuk mengubah file pdf menjadi ke bentuk 

halaman flip digital atau juga bisa disebut dengan flipbook.  

Pendapat lain terkait dengan pengertian FlipHTML5 

juga mengatakan bahwa, FLipHTML5 adalah salah dari 

contoh flipbook. Hal ini sejalan dengan pendapat yang 

dikatakan oleh Maisyir & Slamet (2022:119) bahwa 

FLipHTML5 adalah salah satu contoh dari flipbook yang 

berupa lembaran-lembaran kertas yang menyerupai sebuah 

album.  

Adapun langkah-langkah dalam membuat bahan ajar 

elektronik menggunakan FlipHTML5 menurut Saputra & 

Sukma (2022:636-638) sebagai berikut:  

1. Langkah yang pertama yaitu terlebih dahulu sediakan file 

materi yang akan akan diubah menjadi flipbook dalam 

format PDF.  

2. Kemudian langkah yang kedua yaitu buka google chrome.  

3. Langkah  yang  ketiga  yaitu  kunjung  website  

https://fliphtml5.com kemudian klik tombol sign in.  

4. Langkah yang keempat, Klik sign in with google.  

5. Langkah yang kelima, klik defult.  

6. Langkah yang keenam, klik add new book.  

7. Kemudian langkah yang ketujuh, klik upload PDF.  

8. Setelah itu Langkah yang kedelapan, isi title dan deskripsi 
sesuai keinginan, lalu klik apply.  

https://fliphtml5.com/
https://fliphtml5.com/
https://fliphtml5.com/
https://fliphtml5.com/
https://fliphtml5.com/
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9. Langkah yang kesembilan, jika ingin mengatur tata letak 

tombol, klik template setekah itu pilih sesuai keinginan, lalu 

klik apply.  

10. Langkah yang kesepuluh, Klik styling lalu klik design. 

Kemudian sesuaikan pengaturan sesuai keinginan, lalu  

klik apply.  

11. Langkah yang kesebelas, jika ingin menambahkan 

video, klik styling lalu klik design kemudian pilih gallery, 

setelah itu klik add video sesuai dengan keinginan, lalu klik 

apply.  

12. Langkah yang kedua belas, jika ingin mengatur bentuk 

cover, klik styling lalu klik design kemudian pilih cover 

setelah itu pilih sesuai keinginan, lalu klik apply.  

13. Lalu langkah yang ketiga belas, jika ingin mengganti 

background, klik styling, lalu klik theme, kemudian klik 

system theme, setelah itu pilih sesuai keinginan, lalu klik 

apply.  

14. Langkah yang keempat belas, jika ingin menambahkan 

animasi pada background, klik styling, lalu klik theme, 

kemudian klik dynamic scene, setelah itu pilih sesuai 

keinginan, lalu klik apply.  

15. Langkah yang kelima belas, Untuk melihat hasil project  
  

   klik hide.  
  
16. Hasil akhir dari e-modul yang sudah dibuat 

menggunakan FlipHTML5, bisa diakses secara online 

dengan  
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menggunakan link.  

Dari teori yang dikemukakan oleh para ahli, dapat 

disintesiskan bahwa flipbook merupakan bentuk publikasi 

digital yang menyediakan berbagai fitur menarik seperti bisa 

menambahkan gambar, video, audio dan lain sebagainya 

sehingga memiliki tampilan yang menarik, praktis, efisien, dan 

menjadikan proses pembelajaran lebih menyenangkan.  

f. Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran  
  

Pemetaan pada tema dilakukan untuk memperoleh 

gambaran yang jelas dan menyeluruh pada standar  

kompetensi, kompetensi dasar, dan indikator dari berbagai 

mata pelajaran yang dipadukan. Pada pembelajaran tematik 

terpadu dalam  satu kelas dikelompokkan menjadi beberapa 

tema dan setiap tema dibagi menjadi beberapa subtema. 

Pada tema 9 kelas V terdiri dari empat subtema dengan enam 

pembelajaran pada subtemanya. Penelitian ini memfokuskan 

pada Tema 9 Benda- benda di Sekitar Kita Subtema 1 Benda 

Tunggal dan Campuran Pembelajaran 1 Muatan IPA. Rincian 

materi pada muatan pelajaran IPA ini  

yaitu:  

  
1. Zat tunggal  

  Zat tunggal atau disebut zat murni adalah zat yang komponen 

penyusunnya hanya satu zat atau materi. Zat tunggal dapat 

berupa unsur dan senyawa.  

a. Unsur adalah zat kimia yang tak dapat dibagi lagi 

menjadi zat yang lebih sederhana. Ada dua jenis unsur, 
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yaitu unsur logam dan nonlogam. Contoh unsur logam 

adalah perak, besi, emas, dan platina. Adapun contoh 

unsur nonlogam antara lain hidrogen, oksigen, 

nitrogen, dan karbon.  

b. Senyawa adalah zat tunggal yang terbentuk dari 

beberapa unsur. Contoh unsur senyawa adalah  

garam, air, dan gula.  

2. Zat Campuran  
  

Zat campuran adalah zat yang komponen penyusunnya 

terdiri atas dua atau lebih zat atau materi. Berdasarkan 

sifatnya, zat campuran terdiri atas zat campuran homogen 

dan zat campuran heterogen.  

a. Zat Campuran Homogen adalah campuran yang  

terdiri atas dua materi atau zat yang dapat menyatu 

secara merata. Contoh campuran homogen antara lain 

sirup (campuran gula, pewarna, dan air), larutan oralit 

(campuran air dan garam), dan udara (campuran gas- 

gas).  

b. Zat campuran heterogen adalah campuran yang terdiri 

atas dua zat atau materi berbeda yang tidak dapat 

menyatu secara sempurna. Contoh campuran  

heterogen antara lain air kopi tumbuk, air dengan 

tanah, dan air dengan minyak.  

B. Kerangka Berpikir  
  

Berdasarkan permasalahan yang telah di paparkan 

pada latar belakang masalah, bahwa penggunaan bahan ajar 
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masih menggunakan bahan ajar cetak sehingga peserta didik 

kesulitan dalam memahami materi pembelajaran dan mudah 

teralihkannya fokus peserta didik, kemudian hasil belajar 

peserta didik yang masih rendah, lalu guru masih menjadi 

pusat pembelajaran (teacher centered), dan masih belum 

dilakukannya inovasi dalam mengembangkan bahan ajar ke  

bentuk digital.  

Dengan berlandaskan pada rumusan masalah yang 

telah dipaparkan diatas, maka diperlukan solusi yang tepat 

dengan cara melakukan pengembangan bahan ajar ke dalam 

bentuk digital, seperti hal nya pengembangan bahan ajar 

berupa e-modul menggunakan flipbook pada Tema 9 Subtema 

1 Benda Tunggal dan Campuran. Dan penelitian ini akan 

memfokuskan pada muatan pelajaran IPA di Subtema 1  

Benda Tunggal dan Campuran. Dengan demikian e-modul 

menggunakan flipbook pada penelitian ini mencakup muatan pelajaran 

IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran.   

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Keadaan awal   
Permasalahan  yang  ditemukan  yaitu  
bahwa penggunaan bahan ajar masih  
menggunakan bahan ajar cetak sehingga  
peserta didik kesulitan dalam memahami  
materi pembelajaran, kemudian hasil  
bel ajar peserta didik yang masih rendah,  
lalu  guru  menjadi masih    pusat  
pembelajaran ( teacher centered ) , dan  
masih belum dilakukannya inovasi dalam  
mengembangkan bahan ajar ke bentuk  
digital.   

Proses pengembangan:   

Melakukan  observasi  
kebutuhan, mempersiapkan  

mendesain  serta  materi,  
mewujudkannya, melakukan  
v alidasi dengan para ahli, uji  
coba, dan merevisi produk.    

Hasil pengembangan:   

E - modul  
Menggunakan  

Flipbook   pada Tema 9  
Subtema 1 Benda  

Tunggal dan  
Campuran   

Gambar 2 Kerangka Berfikir   
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C. Penelitian Relevan  
  

Berikut adalah perbandingan terhadap beberapa 

penelitian terdahulu dan dapat dijadikan sebagai dasar dalam 

perbandingan untuk melakukan penelitian. Dan yang dibawah 

ini merupakan Penelitian relevan yang telah dilakukan 

diantaranya:  

1. Made Fery Lestari, Nyoman Laba Jayanta (2021) dengan 

judul “Bahan Ajar pada Tema 6 Subtema 2 Untuk Siswa 

Kelas 1 Sekolah Dasar”. Temuan penelitian, flipbook yang 

dikembangkan sangat cocok, valid/layak dipakai untuk 

digunakan dalam pembelajaran dengan perolehan nillai 

respon siswa 93,6 (sangat baik).  

2. Imelda Uma Riwu, Dek Ngurah Laba Laksana, Konstantinus 

Dua Dhiu (2018) dengan judul pengembangan Bahan Ajar 

Elektronik Bermuatan  

Multimedia Pada Tema Peduli Terhadap Makhluk Hidup 

Untuk Siswa Sekolah Dasar Kelas IV di Kabupaten Ngada. 

Hasil dari pengembangan flipbook ini mendapatkan 

kualifikasi sanga baik dan dapat digunakan untuk aktivitas 

belajar siswa.  

3. Alin D Astuti Putri, Sumardi, Resa Respati (2022) yang 

berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Digital Flipbook untuk  

Siswa SD” Penelitian ini menggunakan aplikasi canva untuk 

mendesain bahan ajar, dan website FlipHTML5.com untuk 

membuat bahan ajar menadi bentuk flipbook. Hasil 

penelitian ini menunjukkan bahan ajar digital flipbook sangat 
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baik, layak digunakan serta dapat mudah dipahami oleh 

siswa.  

Hasil dari ketiga penelitian dan pengembangan diatas 

dapat disimpulkan bahwa, bahan ajar elektronik flipbook 

dapat dimanfaatkan peserta didik dalam kegiatan belajar. 

Dan hal tersebutlah yang dapat dijadikan bahan tumpuan 

oleh peneliti untuk melakukan penelitian dan pengembangan 

ini.  



 

 

  

BAB III   

PROSEDUR PENELITIAN  

A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahapan Pengembangan  
  

1. Metode Penelitian  
  

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan (Research and Development). Menurut 

Sugiyono (2019:396) menjelaskan bahwa pada metode 

penelitian ini berkenaan dan juga berfokus pada sebuah 

pengembangan produk yang melalui beberapa tahap seperti 

tahap perencanaan, produksi, kemudian baru lah tahap evaluasi 

validitas produk yang telah dihasilkan. Kemudian bisa diartikan 

juga sebagai cara ilmiah untuk meneliti, merancang, 

memproduksi dan juga menguji validitas produk yang telah 

dihasilkan.  

Pada penelitian ini bermaksud untuk mengembangkan 

salah satu bahan ajar berupa e-modul menggunakan flipbook 

pada Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran  muatan 

IPA di kelas V SD Negeri Pajajaran Kecamatan Kota  

Bogor Timur Kota Bogor Semester Genap Tahun Ajaran 

2022/2023. Dan penelitian ini akan memfokuskan pada muatan 

pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran. 

Dengan demikian e-modul menggunakan flipbook pada 

penelitian ini mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema 1  
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35 

Benda Tunggal dan Campuran.  

2. Prosedur Penelitian  

  Pada prosedur penelitian ini menggunakan model ADDIE. Pada 

model ADDIE secara umum menggunakan lima langkahlangkah 

penelitian yang dimulai dari Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evoluation. Hal itu sejalan dengan pendapat 

Cahyadi (2019:36-37) bahwa pada model  

ADDIE memiliki beberapa tahapan yaitu sebagai berikut:  

  

 
  

Gambar 3 Model ADDIE  

  

  
a. Tahap Analysis (Analisis)  

  
Tahap Analysis (Analisis) merupakan kegiatan 

menganalisis sebuah masalah yang ada dalam proses 

pembelajaran, agar peneliti bisa mengetahui  apakah 

produk yang akan dikembangkan itu diperlukan atau  

tidak.  

  

  

revision   Analyze         revision   

Implem entation   Evaluation   Design   

revision   Development   revision   
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b. Tahap Design (Merancang)  

  
Tahap Design (Merancang) adalah hasil dari 

tahap analisis yang telah dilakukan sebelumnya. 

Berdasarkan analisis kebutuhan yang telah dilakukan 

sebelumnya, maka pada tahap ini peneliti merancang 

konsep dan juga konten pada produk yang akan 

dikembangkan.  

c. Tahap Development (Pengembangan)  
  

Pada tahap Development (Pengembangan) ini 

merupakan kegiatan untuk merealisasikan atau juga 

mewujudkan rancanagn produk yang telah disusun 

secara konseptual menjadi sebuah produk yang siap 

untuk diterapkan.  

d. Tahap Implementation (Penerapan)  
  

Tahap Implementation (Penerapan) merupakan 

tahap yang dimana peneliti mengujicobakan produk 

yang telah dikembangkan. Jadi produk yang telah 

dikembangkan dan di revisi di ujicobakan kepada 

peserta didik untuk mengetahui respon nya terhadap 

produk.  

e. Tahap Evoluation (Evaluasi)  
  

Tahap Evoluation (Evaluasi) adalah tahap akhir 

pada model ADDIE. Jadi pada tahap evaluasi ini 

dilakukan untuk mengetahui kelayakan dari produk 

yang sudah dibuat oleh peneliti.  
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3. Tahapan Pengembangan  
  

 Pada tahapan pengei  mbangan pada ei  -i modul mei

 nggunakani    

flipbooi k i ini memiliki bei bei rapa tahapan, diantai ranya sebagai bei 

rikut: i Tahap yang pertama yaitu mei nganalisis kei butuhan, pada 

tahapan i ini penei liti mei lakukan wawancara dan oi bsei rvasi kei i sekoi 

lah tei rlei bih i dahulu yang terdapat di SD Nei gei ri Pajajaran Kei  

camatan Koi ta i Bogoi r Timur Koi ta Boi goi r Sei mei stei r Gei nap Tahun 

Ajaran i 2022/2023. Hal ini perlu dilakukan agar dapat mei ngei tahui koi 

ndisi i awal yang terjadi di sei koi lah sei  pei rti hal nya proi sei s pei mbei  

lajaran, i metoi dei i dan bahan ajar yang digunakan, kebutuhan pei sei 

rta didik i dan kesui litan apa saja yang dialami olei h pei sei rta didik sei 

lama i prosei s pei mbei lajarani berlangsung.i  

Dari hasil analisis ini ditemukan bahwa pada proi sei s i pembei  

lajarannya di kei las VB SD Nei gei ri Pajajaran Kei camatan Koi ta i Bogoi 

r Timur Koi ta Boi goi r Sei mei stei r Gei nap Tahun Ajaran 2022/2023 i 

masih terdapat pei sei rta didik yang tei ralihkan foi kusnya pada saat i 

guru menyampaikan matei ri pei mbei lajaran, kurang aktifnya pei sei rta i 

didik pada saat kegiatan pei mbei lajaran bei rlangsung, kei mudian jika 

i untuk penyai mpaian materi pei mbei lajaran guru mei nggunakan i metoi 

dei i kontei kstual, sei lain itu bahan ajar yang digunakan sei  lama i 

pembei lajaran bei rupa mei dia cei tak sei pei rti moi dul, buku pei sei rta i 

didik, lalu PPT (Powei r Poi inti ) dan videoi i pembei lajaran yang i 

bersumbei ri dari youtubei .i Jadi penggunaani bahan ajar yang  

berbasis ei  lei ktroi nik sei pei  rti ei -i modul bei  lum pei  irnah 

dite rapkan oi ile h i guru. Berdasarkan hasil analisis fakta 

dilapangan, maka dapat i disimpulkan bahwa pesei rta didik mei
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 mbutuhkan inoi vasi i pada bahan ajar  yang  dapat 

 mengatasi i permasalahan i  dan  sekaligus i 

menei ntukan tujuan dari pei nei litian ini yaitu mei ngei mbangkan ei -i 

modul mei nggunakan i flipbooi ki .  

 a. Tahap yang kedua yaitu mei  lakukan deisain padai e-i modul.i   
  

  Pada tahapan ini penei liti i merancang proi duk bei rupa i e-modul 

menggunakan flipbook pada penelitian ini mencakup muatan 

pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran di 

kelas V. Pei nei liti mei rancang atau juga mei ndei sain ei -i modul i  

menggunakan i canva yang menjadikan tampilai n pada e-i modul i 

lebih mudah untuk dibuat dan akan mei njadikan tampilan 

dei sain i e-i modul lei bih mei narik. Bei rikut pei nyusunan ei -i modul 

pada i 

 peneilitian ini:i    

 Tabel 3.1 Peinyusunan Ei-i Moduli   
  

No 
i Bagian E-i moduli     Deskripsii   

1  Coveiri  Pada covei r, mei rupakan 
tampilan i awal dari e-i modul. Bei

 risikan judul, i logoi   i

 kampus,  nama  editoi  r,i 
tingkatan kelas, tei ma, subtei

 mai   dan muatan pembei

 lajaran.i    
2  Motivasii      Pada lembar ini bei  risikan katai - 

kata motivasi yang bei  rasal 
darii   salah satu tokoi h.i  

3  Kata Pengantari    Pada lembar ini beirisikan katai   
  pengantar.i    

4  Daftar Isi  Pada lembar ini bei  risikan daftar 
isii  yang ada pada e-i modul.i    

5  Petunjuk i   
Penggunaani    

Pada lembar ini bei  risikan pei

 tunjuk i  penggunaan ei  -i 

modul.i    
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6  Kompeitei nsi Dasari   Pada  lembair  ini  berisikani    
kompeiteinsi dasar.i    

7  Indikator i 
Pencapaiani    
Kompeitei nsii   

Pada lembar ini bei risikan indikatoi r i 

pencapaian koi mpei tei nsi.i  

8  Tujuan  
Pembeilajarani    

Pada lembar ini bei  risikan tujuani  
dari pembei  lajaran.i    

9  Peta Koinseipi  Pada lembar iini berisikan garisi  
besari   materii zat tunggal dan 
campuran.  

10  Materi Zat Tunggali  
dan Campuran  

Pada lembar ini bei risikan matei rii 
zat tunggal dan campuran.  

11  Rangkuman Materii  Pada  lembari    ini 
 berisikan i rangkuman materi 
zat tunggali  dan campuran.  

12  Latihan Soali  Pada lembar ini bei  risikan latihan i 

soal teintang matei  ri zat tunggali  
dan campuran.  

13  Lembar Eivaluasii    Pada lembar ini bei  risikan lei

 mbar i evaluasi matei  ri zat 
tunggal dani  campuran.  

14  Kunci Jawaban  Pada lembar ini bei  risikan kunci i 

jawaban untuk pertanyaani   yang 
ada pada lembar ei  valuasi.i   

15  Daftar Pustaka  Pada lembar ini bei  risikan daftari  
pustaka.  

16  Biodata Peinulisi    Pada lembar ini bei  risikan bioi

 datai   penulis.i   
  
  

b. Tahap ketiga yaitu tahapan pei ngei mbangan. Pada tahap ini i  

adalah tahap dimana penei liti mei i wujudkan rancangan produk i 

yang telah dibuat sei hingga nantinya akan mei nghasilkan i sebuahi 

produk i yaitu e-modul menggunakan flipbook yang mencakup 

muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal  

dan Campuran. Keimudian seiteilah itu, dilakukannya uji validasi 

oileih para ahli yang teirdiri dari ahli yaitu ahli meidia, ahli bahasa 

dan ahli mateiri yang nantinya dari keitiga ahli teirseibut akan 

meingeiceik keilayakan dari proiduk ei-moidul.  
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c. Tahap keei mpat yaitu implei mei ntasi i. Pada tahap implemei ntatioi  

n i (Penei rapan) ini, pei nei liti akan ujicoi bakan proi duk yang sudah 

i divalidasi olei h para ahli kei pada subjei k pei nei litian. Subjei k pada 

i penei litian ini yaitu pei sei rta didik kei las VB yang bei rjumlah 28 di 

i 
SD Negei ri Pajai jaran Kecamatan Koi ta Boi goi r Timur Koi ta Boi goi 

r i Semei stei r Gei nap Tahun Ajarani 2022/2023.  

d. Tahap kelima yaitu ei valuasi. Pada tahap i evoi luatioi n i (evaluasi) i 

merupakan langkah akhir pada tahapan moi  dei l i ADDIE. Pada i 

tahap ini juga penei liti akan mei mi bagikan sebuah angkei t kei pada 

i pesei rta didik untuk mei ngei tahui hasil dari rei spoi n pei sei rta didik 

i dan juga kualitas dari e-i modul.i  

  Adapun tujuan lain dari tahapan eivaluasi ini yaitu seibagai 

data peileingkap untuk meinjawab rumusan masalah yang ada  

pada peineilitian ini.  

 B. Tempat dan Waktu i  Peneilitiani   
  

 1. Tempati  Peneilitiani   
  

Penei  litian ini dilakukan di SD Nei  gei

 ri Pajajaran i Kecamatan Koi  ta Boi goi  r 

Timur Koi ta Boi goi  r Sei mei  stei r i 

 Genap Tahun Ajaran 2022/2023. Pei  nei  liti mei milih SD ini i 

dikarenakai n, sebei lumnya pei nei liti sudah mei lakukan i obsei 

rvasi kei i SD tersei but dan mei nei mukan bei bei rapa i masalah 

mengei nai pei nggunaan bahan ajar yang moi  noi toi n i dan 

masih belum adanya inoi vasi dalam mei ngei mbangkan i 

bahan ajar dalam bentuk digital. Sei lain i itu terdapat sarana 

i yang dibutuhkan olei h pei nei liti yang bei rguna untuk i 
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menunjang pei nei litian. Hal ini lah yang mei njadikan pei nei liti 

i memilih SD Nei gei ri Pajajaran Kei camatan Koi ta Boi goi r i 

 Timur Kota Boigoir seibagai teimpati peneilitian.i    

 2. Waktu Penei litiani   
  

Kegiatan pei nei litian dilakukan sei cara bei rtahap i 

pada semei stei r gei nap Tahun Ajaran 2022/2023. Kei

 mudian i berikut ini adalah jadwal dari kei giatan pei  

ngei mbangan ei -i modul mei nggunakan i flipbooi k i yang 

terangkum pada tabei l i 

3.2.  

 Tabel 3.2 Jiadwal Kegiatani Peneilitiani   
  

No 
i 
.  

 Kegiatani    Bulan 
(2022)  

   Bulan (2023)  

Nov i  Desi  Jan  Febi  Mar  Apr  Meii  Juni  
1  Penyusunani   

Propoi  sali   
                

2  Seminari   
Propoi

 sali   

                

3  Perbaikani   
Propoi

 sali   

              

4  Obsei rvasii   
Pendahuluani   

                

6  Penyusi unan 
Pengei mbang i 

              

 an  E-i Modul i 
Menggunakani   
Flipbooi ki  

        

7  Validasi Ahli                  
8  Perbaikani                  
9  Penei  litiani   Uji  

Cobai   Produk i 
E-i Modul i 

Menggunakani   
Flipbooi ki  
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10  Pengoi  lahani    
Data  Hasil  
Penei  litiani    

              

11  Pelapoi  rani   
Hasil  

Penei  litiani    

              

  
 C. Populasi, Sampei l dan Subjeiki Peneilitiani   

  
1. Populasii    

  
Populasi i merupakan i kesei luruhan i dari objei k i 

ataupun subjek yang akan ditei liti (Ei lvei i ra & Yesita, i 

2021:56). Populasi dalam pei nei litian ini yaitu pei sei rta didik i 

kelasi V SD Negei rii Pajajaran Kecamatan Koi ta Boi goi r Timur 

i 
 Kota Boigoir Seimeisteir Geinap Tahun Ajaran 2022/2023. i

   

2. Sampeli  
  

Sampel Mei  nurut Djarwantoi  i dalam Elvei  ra & 

Yei sita i (2021:56) merupakan sei  bagian dari poi

 pulasi yang i 

karakteristik nya hei ndak diti eliti. Sampei l pada pei nei litian ini 

i yaitu pesei rta didik kei las VB SD Nei gei ri Pajajaran i 

Kecamatan Koi ta Boi goi r Timur Koi ta Boi goi r Sei mei stei r i 

 Genap Tahun Ajaran 2022/2023 yang bei  rjumlah 28 i 
 peseirtai didik.  

3. Subjek i Penei  litiani    
  

Subjek pei nei litiai n dan pengei mbangan ini tei rdiri dari 

i dua subjek. Subjei k yang pei rtama yaitu validatoi r untuk i 

menilai kei layakan proi duk, yang tei rdiri dari satu oi rang i dosei  

n untuk ahli mei dia, satu oi rang doi sei n untuk ahli i bahasa, 

dan satu orang guru untuk ahli mi ateri. Sei mei ntara i itu untuk 
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subjek yang kei dua ialah guru wali kei las dan i pesei rta didik 

kei las VB SD Nei gei ri Pajajaran Kei camatan i Kota Boi goi r 

Timur Koi ta Boi goi r Sei mei stei r Gei nap Tahun i Ajaran 

2022/2023 yang terdiri dari 28 pei sei rta didik untuk i mengisi 

angkei t sei bagai rei spoi ndei n dari proi duk i e-i modul i 

menggunakan i flipbooi ki .  

 D. Teknik Pei ngumpulan Data dan Instrumeini Peneilitiani   
  

 1. Teknik Pei ngumpulani Data  
  

Teknik pei ngumpulan data pada pei  nei litian ini i 

berupa oi bsei rvasi, wawancara, dan kui isonei r (angkei t). i 

Obsei rvasi dan juga wawancara digunakan pei nei liti sei 

bagai i analisis kebutuhan, sei mei ntara itu jika untuk kuisoi nei 

r i (angket) sei bagai pei nlaian validasi ahli dan rei spoi n pei sei  

rta i didik terhadap proi duk yang dikei mbangkan.i  

  

  
 Tabel 3.3 Teiknik Peingumpulan Datai   

No 
i  Jenis Datai     Tekniki   Instrumeni   Respoindeini  

1  Analisis 
Kebutuhani   
dan Materii  

Wawancara dan  
 Obseirvasii

   

Lembar i 
Wawancara  

dan Obsei  rvasii   

Guru Kelas VB 
i 

SD Negei  rii  
Pajajaran  

2  Instrumen i 

Validasi Ahli  
Validasi E-i 
modul i 

Menggunakan i 
Flipbooi ki  

Lembar i 
Validasi E-i 
modul i 

Menggunakani

   
Flipbooi ki  

Ahli Media, i 

Ahli Bahasa, 
dan Ahli 
Materii  

3  Angketi  Kuisonei r Rei spoi 

ni Pesei rta Didik i

   

  Lembar i 
 Kuisoneir i 
 Respoini  
 Peseirta Didik i   

Pesei  rta Didik i 
Kelas VB SD i 

Negei  rii  
Pajajaran  

a. Obsei rvasii   
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Obsei rvasi i merupakan i  sebuah i kegiatan i 

mendei  ngar, i mengamati, i pemantauan i atau  juga 

pengawasan untuk mei  ndapatkan sei buah 

jawaban dari i kejadian pada sei  buah masalah pei

 nei  litian. Data yang i diperoi  lei h pada oi bsei

 rvasi bisa didapi  at dengan cara i menulis, mei

 moi  trei t, mei rei kam dan laini   

sebagainya. i Teknik oi bsei  rvasi pada pei  nei

 litian ini digunakan untuk i mengamati proi sei

 s pei mbei lajaran dikei  las, peinggunaan i sumber 

bei  lajar, sei  rta mei  lihat rei  aksi dan rei spoi

 n i pesei rta didik i  terhadap pei  mbei

 lajaran di kei las VB SD i Negei  ri Pajajaran Kei

 camatan Koi  ta Boi goi  r Timur Koi  ta i 

 Bogoir Seimeisteir Geinap Tahun Ajaran 2022/2023. i

   

b. Wawancara  
  

 Wawancara  merupakan i  sebuah i teknik i 

 pengumpulan data dei  ngan mei  ngajukan pei  rtanyaani

 - 

pertanyai an secara lisan kei pada rei spoi dei n, dei ngan i 

kata lain wawancara ialah perbincangan i yang  

dilakukan olei h pei nei liti yang  mei nanyakan pei rtanyaan i 

dengan rei spoi ndei n (Ei lvei ra & Yei sita, 2021:72). Sei jalan 

i dengan pei ndapat sei bei lumnya, wawancara bei ri tujuan 

untuk mempei roi lei h sei buah infoi rmasi yang mei ncakup i 

segala kei butuhan dan juga pei rmasalahan. Pada i penei  
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litian ini wawancara dilakukan kei pada pei sei rta i didik 

kelas VB dan wali kei las VB SD Nei gei ri Pajajaran i 

Kecamatan Koi ta Boi goi r Timur Koi ta Boi goi r Sei mei stei r i 

 Genap Tahun Ajarani 2022/2023.  

 c. Kuisonei  ri (Angket)i  
  

Kuisonei r i (Angket) i adalah sebuah i teknik  i 

pengumpulan data dei ngan cara mei mbei ri sei pei rangkat 

i pertanyaan kei pada rei spoi ndei n untuk dijawab.i Teknik i 

kuisonei r (angkei t) inii dilakukan, untuk mengei tahui i  

reaksi atau rei spoi n dari pei sei rta didik sei tei lah dibei rikan 

i produk i e-i modul bei rdasarkan angkei t prei sei ntasei i yang 

diperoi lei h. Sei lain untuk mei ngei tahui rei spoi n dari pei sei 

rta i didik, kuisonei r (angkei t) ini juga i sebagai bei ntuk dari 

i peroi lei han data vallidasi proi duk ei -i modul untuk i mengei  

tahui i angka presei ntasei i kelayakan i yang dikembangkan 

mei lalui kuisoi nei r mei lalui kuisoi nei r i (angket) yang dibei 

rikan pada tiga ahli diantaranya ahli i media, ahli bahasa, 

i dan ahli materi.i  

Berikut dibawah ini adalah nama tim validatoi

 r i dalam pengei  mbangan ei  -i modul mei

 nggunakan i flipbooi ki :  

 Tabel 3.4 Validato ir Ahlii   
  

Noi   Nama Validatoir  Tim Ahli  Instrumein/ 
Leimbaga  

1  M. Iqbal Suriansyah,  
M.Koim.  

Ahli 
Meidia  

Univeirsitas 
Pakuan  

2  Dr. Suheindra, M.Pd.  Ahli  
Bahasa  

Univeirsitas 
Pakuan  
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3  Reinny Afrianti, S.Pd  Ahli 
Mateiri  

SD Neigeiri 
Pajajaran  

  
 2. Instrumeni Penei litiani   

  
Instrumen yang ditei  rapkan dalam mei ngumpulkan 

data i pada penei  litian ini yaitu sei bagai bei  rikut:i

   

 a. Lembi  ar Obseirvasii   
  

Pada lembar oi bsei rvasi digunakan pei nei liti i 

sebagai bei ntuk pei ngamatan pada pei sei rta didik kei las i 

VB selamai prosei s pei mbei lajaran bei rlangsung didalam 

i kelas. Sei lain itu lei mbar oi bsei vasi ini juga digunakan i 

untuk mengidei ntifikasi i masalah yang sedang tei rjadi, i 

sehingga pei nei liti bisa mei mbei rikan sei buah soi lusi yang 

i tepat.i   

 Tabel 3.5 Leimbar Oibseirvasii    
  

No 
i  Kriteriai    Ya  Tidak  

1  Apakah pesei  rta didik ikut beirpartisipasi aktifi   
pada saat  prosei  si  pembei

 lajarani   berlangsung i ?  

    

2  Ketikai   guru  menjei  laskani  
 materi i pembei  lajaran dikei  las, 
apakah pei  sei rtai  didik mempei

 rhatikan ?i   

    

3  Apakah pesei  rta didik mei  nggunakan 
bahan i ajar  pada  saat  prosei  si 
 pembei  lajarani   
berlangsung ?i    

    

4  Apakah bahan ajar yang digunakan olei hi 
pesei rta didik bei ragam ?i  

    

5  Apakah bahan ajar yang digunakan pesei

 rtai  didik sudah berbasis tei knoi

 loi gi ?i   

    

6  Apakah bahan ajar yang digunakan pesei

 rta i didik  menarik i   dan 
 dapat  memoi tivasii   
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pesei  rta didik untuk seimangat beilajar ?i    

7  Apakah bahan ajar yang digunakan pesei

 rtai  didik efisiei  n dan mudah 
untuk dimei  ngei  rti ?i   

    

8  Perlukah adanya pei  ngei  mbangan 
bahani   ajar ?  

    

  
  

 b. Lembari   Wawancara  
  

Wawancara dilakukan guna mengei tahui lei bih i 

lanjut lagi terkait dei ngan infoi rmasi yang dibutuhkan i  

dalam penei litian.i  

 1) Wawancara pesei rta didik keilasi VB  
  

Wawancara pada pesei rta didik kei las VB ini 

i dilakukan, agar penei liti bisa mei ngei tahui masalah i 

dan kesulitan apa saja yang alami pei  sei rta didik, i 

serta hal  apa saja yang dibutuhkan o i lei h pei sei rti a 

didik.  

  

  

  
 Tabel 3.6 Leimbar Wawancara Peiseirta Didik Kei las 
VB i 

 SD Negeiri Pajajarani   
No 
i  Pertanyaani    Jawaban  

1  Apakah penjei  lasan matei  ri yang 
sudahi   disampaikan olei h guru, 
mudah dipahami i olei h kamu ?i   

  

2  Apakah kamu suka gaya belajar dei

 ngani   teki s bacaan dan menulis ?i

   

  

3  Ketika proi seis peimbeilajaran bei rlangsung, i 
apakah  kamu  pernahi   
 mengalamii   kesulitan ?i   
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4  Apakah bahan ajar yang sering kamui   
gunakan pada prosei  s pei mbei

 lajaran itu i menarik dan mudah untuk 
dipahami ?i   

  

5  Bahan ajar sepei  rtii apa yang kamu  
inginkan untuk belajar ?i    

  

  
 2) Wawancara guru wali kelasi  VB  

  
Wawancara pada guru wali kelas VB i 

dilakukan untuk mengei  tahui kei giatan mei

 ngajar i yang dilakukan  olei h guru, kei

 sulitan yang dialami i pesei  rta didik dan sei

 rta hambatan guru i  selama i prosei  s mei

 ngajar didalami  kelas.i   

 Tabel 3.7 Leimbar Wawancara Wali Keilas VBi   
  

No 
i  Pertanyaani    Jawaban  

1  Apakah  sarana  dan  prasarana   di 
sekoi lahi mendukungi ibu dalam 
penggunaan bahan ajar ?  

  

2  Apa saja kesulitan yang di alami oi

 lei hi pesei rtai didik,saat pembei  

lajaran i berlangsung dikei lasi ?  

   

3  Faktori  apa  yan  menyeibabkani    
kesulitan yang di alami oi  lei h pei sei 

rta i didik tersei but ?i  

  

4  Upaya sepei  rti apa yang sudah ibui

  lakukan dalam mengatasi kei

 sulitan i 

  

 yang di alami olei h pei  seirta ididik ?   

5  Pendei  katani   dan 
 modei  l i 
pembei  lajaran sei  pei  rti 
apa yangi   ibu gunakan ketika mei

 ngajar ?i    

  

6  Pada  saat    pembei

 lajaran i berlangsung,i   
 apakah  ibu  

menggunakan bahan ajar ?i   
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7  Bahan ajar sepei  rti apa yang biasai

  ibu gunakan untuk mengajar ?i

   

  

8  Apakah pesei rtai didik tertarik i dengan 
bahan ajar yang iui  gunakan pada 
saat ibu mengajar ?i  

  

  
c. Angketi Validasi  

  
 Pada angket validasi ini dilakukan oi lei h i 

validator, untuk mei ngei tahui valid atau tidaknya proi

 duk i e-i modul yang tei lah dikei mbangkan. i Adapun kisi-

kisi angket ahli mei dia, ahli bahasa, dan ahli matei  ri, 

yaitu i sebagai bei  rikut:i  

 Tabel 3.8 Kisi i-Kisi Instrumen Validasi Ahli Me idiai

   
  

Indikatori  Aspek yang Diamatii   Nilai  
 Pengamatani    
1  2  3  4  5  

Desain tei ksi   1. Terdapat i ketei 

patan i penggi  

unaan jenisi huruf  

          

2. Terdapat i 

kemudahan dalami

  membacai   
teksi   

          

3. Terdapat i 

ketei patan i 
 meneimpatkani   
 teksi   

          

Desain gambar  1. Tampilan gambar 
menarik i   

          

 2. Warna gambar 
serasii tidak  
menabrak i  
objei  k i lain  

          

3. Ketei patan i 

menei

 mpatkani  
gambar  

          



   49  

 

4. Kesei suaian i  

penyajian gambar 
i dengani materii 
yang dibahas  

          

Desain i 

pemakaian ei

 -i 
moduli    
menggunakani   
flipbooi ki  

1. E-i modul i 
menggunakan i 

flipbooi ki  mudah 
untuk digunakan  

          

  2. Kesei dei

 rhanaani   
dan  kejei 

lasan i 
 petunjiuk  

          

  

 Tabel 3.9 Kisi i-Kisi Instrumen Validasi Ahli Bahasa i   

  
Indikatori  Aspek yang Diai mati  Nilai  

 Pengamatani    
1  2  3  4  5  

Kelugasani   1.Bahasa  yang            
 digunakan  

 berbeiliti  
tidak       

2.Kalimat 
digunakan 
sedei

 rhanai    

yang            

3.Terdapati  kejei li asan 
dalam   informasii

   
     yang diberikani   

          

Komunikatifi   1.Bahasa yang 
digunakan mudah  

 dipahami peseirtai  
didik  

          

2.Bahasa  sesuai i 

dengani   
karakteristik i  
pesei  rta didik i

   

          

Kesei  suaian i 

dengan i 

1.Ketei patan i 

penggunaan simboi

 li dan tanda baca  
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kaidah 
bahasa  

2.Ketatapani  
penggunaan ei

 jaani    

          

3.Penggunaan bahasa 
i yang efei ktifi dan 
efisiei  ni  

          

4.Konsistei ni dalam 
pengguanaani   
istilah  

          

 Tabel 3.10 Kisi i -Kisi Instrumen Validasi Ahli Mate i rii  

  
Indikatori  Asp ek yang Diamatii           Nilai  

 Pengamatani    
1  2  3  4  5  

Kesei  suaian i 

materi i 

pembei

 lajaran i 

dengan i 

kompei

 tei

 nsi i 

dasar (KD), 
indikator, dan 
i tujuan.  

1.  Kejei lasan i

 pada 
tujuan pembei

 lajarani

   

          

2.  Materii   yang 
disajikan relei  

van i dengan i 
KD,  indikator, i 

dan   
 tujuan  
pembeilajiaran  

          

3.  Kelei ngkapan i 

materii 
 sesuai i 

dengan batasani

  KD pada 
subtemai   1 
benda tunggal 
dan campuran   

          

Penilaian i 

kelayakan i 

materii  

1.  Materii  yang  
disajikan sesuai i 

karakteristik i  
pesei  rta didik i

   

          

2.  Materii pembei

 lajaran i 

berkaitan i 

dengani    
tema i dan 
subtema 1 i 

          

 bendai tunggal 
dan campuran  
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Ketei tapan soi

 al i 

evaluasii    

3.  Materii 
pembei

 lajaran 
i 
memuat aspeik i 
kognitif, i 

psikomoi  toi

 r dani   
afektifi   

          

1.  Soali -soal i  

evaluasii  yang 
tersei dia i sudah 
sesuai dei ngan i 
isi  materii  
pembielajarani

   

          

2.  Soal i evaluasii  

sudah sesuaii 
dengan tujuani

  pembei

 lajarani

   

  
  

        

3.  Adanya 
kemudahan i 

petunjuk dalam i 
mengei

 rjakani  
soali  

          

  
d. Angket Rei spoi  n Pei sei rtai  Didik  

  
Angket ini dilakukan oi lei h pei sei rta didik, untuk i 

mengei tahui sei buai h respoi n yang dibei rikan oi lei h i pesei  

rta didik tei rhadap proi duk ei -i modul yang tei lah i 

dikembangkan oi lei h pei nei liti. Adapun kisii -kisi angket i 

respoi n pei sei rta didik, yaitu sei bagai bei rikut:i  

 Tabel 3.11 Angkeit Reispoin Peiseirta Didiki

   
No i  Aspek Pienilaiani    Skori  

1  2  3  4  5  
1  E-i modul sudah meimuat matei

 rii terkait dei ngan bei

 nda tunggal i dan 
campuran.  
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2  E-i Modul ini mei  njei  laskan suatui           
 

 konsei p i yang menggunakani  

ilustrasi masalah yang 
berkaitan dei  ngan kei

 hidupani  seharii

 -hari.  

      

3  Materi yang ada pada Ei  -i 

moduli membuat saya tei  rtarik 
untuk i melakukan kei giatan mei  

mbacai pada tema 9 subtei ma 1i 
bendai tunggal dan campuran.  

          

4   Materi yang teirdapat pada Ei-i  
moduli    mudah 
 untuk  saya pahami.  

          

5  Setei lah saya mei  nggunakan 
Ei -i modul, saya dapat mei

 mahamii 
materi zat tunggal dani  
campuran.  

          

6  Bahasa yang ada  pada E-i 
modul ini dapat saya pahamii

   

          

7  Saya tidak merasa kei

 sulitani dalam memahami i

 setiapi 
kalimat yang ada pada E-i 
modul.i    

          

8  Gambar dan juga videoi i yang 
ada pada E-i modul ini sudahi  

sesuai dei ngan matei ri zati 
tunggal dan campuran.  

          

9  Gambar yang terdapat pada E i

 -i modul tei lihat dei

 ngan jei  las.i   

          

10  Terdapat i ketei rangan i pada 
setiap gambar yang tei rsei

 diai dalam  E-i Modul, i

 sehinggai memudahk i

 an saya untuk memahami 
nya.i   

          

11  Saya dapat membuka videi

 oi i materi pada Ei -i 

modul ini.i    

          

12  Jenis huruf yang digunakani

  pada  E-i moduli  
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 ini  dapat terbaca dei

 ngani   baik.  

13  Tampilan  E-i modul i

 menarik,i sehingga saya tei

 rtarik untuk i membacai

 nya dan senangi   
dalam menggunakannya.i    

          

14  Evaluasi yang tei rdapat pada Ei -i 

modul sudah sei suai dei ngani 
materi zat tunggal dani  
campuran.  

          

15  E-i moduli   ini 
 mudah  untuk 
dibagikan.  

          

16  E-i moduli ini mudah untuk 
disimpan dan digunakan.  

          

17  Setei lah saya mei  nggunakan Ei-i 
modul,i    saya  dapat  
mengei rjakan soi al yangi ada 
pada E-i modul dei ngan mudah.i  

          

18  E-i modul ini tidak sulit untuk i

  digunakan.  
          

19  Saya mampu menggunakan Ei

 -i modul ini sei cara 
mandiri.i   

          

20  Saya  merasa i  lebii h 
 mudah belajar dan mei

 mahami matei  rii zat    
tunggal    dan  campuran 
dengan      mei nggunakan    
i  E-i modul ini   

          

  
 E. Teknik Analisis Datai    

  
Teknik analisis data bei rguna untuk mei nyimpulkan i 

data, yang sudah diperoi lei h dari wawancara, oi bsei rvasi, hi asil 

validasi dan saran olei h tim ahli sei rta hasil pei rhitungan data. i 

Pada teknik analisis data pei nei litian ini mei nggunakan tei knik i 

analisis data kualitatif dan kuantitatif.  

1. Tekniki  Kualitatif  
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Analisis data kualitatif adalah analisis data yang  

diperoi lei h mei lalui proi sei s sistei matis dei ngan cara mei ncari 

i dan juga mengoi lah bei rbagai data yang bei rsumbei r dari i  

catatan serta hasil lapangan, wawancara, do i  kumei ntasi i 

dan lain sebagainya sei hingga dari hal tei rsei but lah dapat i 

menghasilkan sei buah i laporan tei muan pei nei litian. Pada i 

penei litian ini tei knik analisis data kualitatif dipei  roi lei h 

dari i hasil wawancara dengan guru wali kei las VB SD Nei gei 

ri i Pajajaran Kecamatan Koi ta Boi goi r Timur Koi ta Boi goi r i 

Semei stei r Gei nap Tahun Ajaran 2022/2023i . Kemudian data 

i dari obsei rvasi saat implei mei ntasi pei ngei mbangan ei -i modul 

i menggunakan i flipbooi ki dan masukan dari ahli media, ahli i  

bahasa dan ahli materi digunakan untuk mei lakukan rei visi i 

terhadap proi duk yangi dikembangkan.i  

2. Tekniki  Kuantitatif  
  

Data kuantitatif adalah jenis data pei nei litian dalam i 

bentuk numei rik yang dapat dihitung dan juga dio i lah i 

secara akurat. Pada pei nei litian ini tei knik analisis data i  

kuantitatif dilakukan untuk menganalisis hasil data yang i  

sudah diperoi lei h dari para i ahli dengan mei lakukan i penyei  

barani angket.i  

a. Analisis Validasi Ahli  
  

Analisis validasi ahli pada penei  litian i ini 

digunakan untuk mengukur pei ndapat, sikap dan juga i  

persei psi dari validatoi r tei rhadap proi duk yang sudah i 

dikembangkan. i Angket i validasi ini dianalisis 
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menggunakan skala likei rt yang tei rdiri atas 5 (lima) i 

skala penilaian, sei bagaii berikut:i  

  

 Tabel 3.12 Sko ir Peinilaian Validasi Ahli i   
 Keteirangani   Skori  

Sangat Baik (SB)  5  
Baik (B)  4  

Cukup (C)  3  
Kurang (K)  2  

Sangat Kurang (SK)  1  
 (Sugiyonoi, 2019)i    

  
Kemudian dari hasil validasi akan dianalisis i 

dengan mei  nggunakan rumus sei  bagai bei

 rikut:i   

Keterangan: × 100%   

P: Angka presei ntasei i data angket f: Jumlah toi tal skoi r i 

yang diperoi lei hi  

N: Jumlah total skor tertinggi  

Setelah hasil dari presentase validasi ahli, kemudian dapat 

 dikelompokkan  dalam  beberapa  kriteria  

interpretasi berdasarkan skala likert, sehingga hasilnya 

akan memproi lei h kei simpulan mei ngei nai kei layakan ei -i 

modul mei nggunakan i flipbooi ki .  

 Tabel 3.13 Kriteiria Intierpreitasii Kelayakani

   
             Penilaiani   Kriteria Inteirpreitasii   

80% < × ≤ 100%  Sangat Layak  
60% < × ≤ 80%  Layak  
40% < × ≤ 60%  Cukup Layak  
20%< × ≤ 40%  Tidak Layak  
0% < × ≤ 20%  Sangat Tidak Layak  

 (Sugiyonoi,i 2019)  
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 b. Analisis Angket Rei spoin Peiseirtai Didik  
  

 Analisis angket rei spoi  n pei  sei rta didik dilakukan i 

untuk mengei tahui tanggapan pei sei rta didik tei ntang i 

pembei lajaran pei nggunaan ei -i modul mei nggunakan i 

flipbooi k i yang dianalisis menggunakan skala i likerti yang 

berisikan butiran pei rnyataani - pernyataan. Pada angkei t 

i tersei but dijawab dei ngan mei mbei rikan cei ni tang pada 

setiap katei goi ri sei suai dei ngan kei butuhan yang i tersei  

dia. Bei rikut mei rupakan skala likei rt yang tei rdiri i dari 5 

(lima) skala penilaian:i  

 Tabel 3.14 Peinskoiran Pada Angkeiti  
 Keteirangani   Skori  
 Sangat Setujui    5  
 Setujui    4  
 Kurang Setujui    3  
 Tidak Setujui   2  
Sangat Tidak Setujui   1  

 (Sugiyonoi, 2019)i

   
Hasil angkeit reispoin peiseirta didik keimudian 

akan dianalisa deingan meinggunakan rumus seibagai 

beirikut:  Keterangan: × 100%   

P: Angka preiseintasei data angkeit f: Jumlah toital skoir 

yang dipeiroileih   

N: Jumlah toital skoir teirtinggi  

Kemudian, i hasil  dari  presei  ntasei   i

 dapat dikategoi rikan i dalam  kriteria i

 interprei  tasi i skor i berdasarkan skala likei

 rt sei hingga akan dipei  roi lei h i kesimpulan tei
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 ntang rei  spoi  n guru dan pei  sei rtai

  didik yaitu sebagai bei  rikut:i   

 Tabel 3.15 Peinilaian Angkeit Reispoin Peiseirti a Didik  
           Penilaiani

   
 Kriteria Inteirpreitasii   

 

 Sangat Menarik i   
 Menarik i   
 Cukup Menarik i   
 Tidak Menarik i   
 Sangat Tidak Menarik i   

                  (Sugiyonoi, 2019)i

   
  

  



 

 

  

BAB IV  
  
 HASIL PENGEiMBANGAN DAN PEiMBAHASANi    

  
 A. Hasil Pengei mbangani   
  

Pengei mbai ngan dalam penei litian ini mei nggunakan moi dei l 

i pengei mbangan i ADDIE i (Analysis, Design, Dei vei loi pmei nt, i 

Implei mentatioi n, Ei valuatioi ni ) dan berikut tahapan yang ada i 

pada tahapan ADDIE. i  

1. Tahap Analysis (analisis)  
  

Tahap ini merupakan tahap awal dalami   prosei s i 

pengei mbangan ei -i modul dei ngan mei nggunakan moi dei l i 

ADDIE. Pada tahapan ini juga pei nei liti mei lakukan i 

obsei rvasi dan wawancara bei rsama guru kei las dan i pesei  

rta i didik, yang bertujuan i untuk menganalisis i kebutuhan 

dan mei ngidei ntifikasi mai salah.  

 a. Analisis Kebutuhani    
  

Setei lah pei nei liti mei lakukan oi bsei rvasi dan juga i  

wawancara secara langsung, pei nei liti mei nei mukan i 

sebuah tei muan bahwa pei mbei lajaran masih bei rpusat i  

pada guru (teachei r cei ntei rei di ), lalu pesei rta didik mei  

rasa i kesulii tan dalam memahami matei ri pei mbei lajaran, 

i yang menjadikan hasil belajar peserta didik masih 

rendah  

 dan  masih  belum i  adanya  inovasi i dalam  
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 mengei  mbangkan bahan ajar dalam bei  ntuk digital, i 
60  

  
pesei rta didik mei mbutuhkan bahan ajari yang dapat 

meningkatkan mi inat dan motivasi bei lajar pei sei rta didik. 

i Berdasarkan tei muan oi bsei rvasi dan juga wawancara i 

tersei but, i maka penei liti i terdoi roi ng i untuk mengei 

mbangkan bahan ajar bei rupa ei -i modul di SD i 

 Negeirii Pajajaran.  

b. Analisis Kurikulum  
  

SD Negeri Pajajaran Kota Bogor menggunakan 

kurikulum campuran yaitu kurikulum merdeka dan 

kurikulum 2013. Pada kelas I, II dan VI menggunakan 

kurikulum merdeka. Sementara itu untuk kelas IV, III dan 

V menggunakan kurikulum 2013. Peneliti melakukan 

observasi dan wawancara di kelas VB yang 

menggunakan kurikulum 2013. Bahan ajar yang 

digunakan guru pada saat proses kegiatan belajar 

mengajar yaitu hanya berupa bahan ajar cetak, yang 

mana hal tersebut belum bisa meningkatkan minat dan 

motivasi belajar peserta didik, serta masih rendahnya 

hasil belajar yang dimiliki peserta didik. Maka dari itu 

diperlukannya penggunaan bahan ajar yang dapat 

meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik 

seperti hal nya e-modul menggunakan flipbook. pada 

penelitian ini materi yang dipilih yaitu materi zat tunggal 

dan campuran yang ada pada tema 9 subtema 1 benda 
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tunggal dan campuran. Berikut adalah kompetensi dasar 

dan indikator pencapaian kompetensi yang ada  

pada tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan  

Campuran.   

 Kompetensi Dasar:   

 3.9 Mengelompokkan materi dalam kehidupan 

seharihari berdasarkan komponen penyusunnya (zat 

tunggal dan campuran).  

4.9 Melaporkan hasil pengamatan sifat-sifat campuran 

dan komponen penyusunnya dalam kehidupan sehari- 

hari.  

Indikator Pencapaian Kompetensi:  

3.9.1 Menjelaskan materi dalam kehidupan sehari-hari 

berdasarkan komponen penyusunnya (zat tunggal dan 

campuran).  

3.9.2 Menyebutkan contoh benda zat tunggal dan 

campuran dalam kehidupan sehari-hari.  

4.9.1 Membuat laporan hasil pengamatan sifat-sifat  

 campuran  dan  komponen  penyusunnya  dalam  

kehidupan sehari-hari.  
4.9.2 Mempresentasikan hasil pengamatan sifat-sifat  

 campuran  dan  komponen  penyusunnya  dalam  

kehidupan sehari-hari.  

 2. Tahap Design i (desain)i   
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Pada  tahap  ini,  setei lah i penei  liti i menganalisis 

i kebutuhan sei rta mei  ngidi  entifikasi masalah bei

 rdasarkan i hasil  wawancara  dan  obsei  rvasi. i Maka 

 hal  yang  

selanjutnya dilakukan oi lei h pei  nei  liti yaitu mei

 rancang i desaini tampilan pada e-i modul dei ngan 

mei  manfaatkan i softwarei   i canva. Pemilihan i

 softwarei   i canva untuk mendei sain,i   hal ini 

dikarenakan pada i sofwarei   i canva sudah terdapat 

banyak i tei mplate i dan juga berbagai fitur yang lei  ngkap. 

Sei hingga i hal ini akan menjadikan tampilan pada ei

 -i modul mei njadi i lebih mei  narik. Sei tei

 lah pei  nei  liti mei ndei  sain ei  -i modul dei  ngan i 

memanfaatkan i canva,  penei  liti i juga 

 memanfaatkan i softwarei  i FlipHTML5 yang digunakan 

untuk menjadikan i tampilan akhir e-i modul kei  i bentuk 

publikasi yang bei rwujud i buku digital atau biasa disebut 

dei  ngan i  flipbooi ki . Pemilihani   FlipHMTL5 sebagai tampilan i

 akhir pada e-i modul ini, i dikarenakan pada FlipHMTL5 ini 

dapat mei  narik pei rhatian i pesei  rta didik, bisa 

digunakan kapan saja dan dimana saja, i mudah untuk 

dibagikan, kemudian dapat mei  ngaksei s i dengan i

 smarthphonei   i ataupun laptop. Dei  sain ei  -i modul i meni 

ggunakan flipbooi ki , terlampir pada Lampiran 12. i   

 3. Tahap Devei loipmeint i(pengeimbangan)i   
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 1) Deskripsi Validasi i  Ahli  
  

Validasi adalah kegiatan pei  ngumpulan data 

atau i juga bisa disebut dei  ngan pei  ngumpulan 

infoi  rmasi yang i berasal dari para ahli di bidangnyi

 a dan bertujuan guna i menei  ntukan valid atau 

tidak valid nya pada suatu i produk yang tei lah dikei

 mbangkan oi  lei h pei  nliti. Kei  giatan i validasi ini 

juga dilakukan untuk menilai sei  rta i mengukur kei

 validan ei  -i modul mei nggunakan i flipbooi ki yang 

mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda 

Tunggal dan Campuran di kelas Vi . Validasi produk ini 

dilakukan oi lei h 3 ahli yang diantaranya ahli i media, 

ahli bahasa, dan ahli matei  ri. Validasi yang i dilakukan 

olei h para ahli tei rsei but yaitu bei  rupa angkei

 t, i yang nanti nya angket ini akan mei  nghasilkan 

sei buah i data berupa kritik, saran dan juga pei

 nilaian tei  rhadap i produk. Hasil data tei  rsei

 but kei mudian akan dianalisis i presei  ntasei   i 

sehinggai  dapat mengei  tahui kei

 layakan dari i e-i modul bisa dikei tahui. Adapuni   

hasil uji validitas terhadap i  produk i pengei

 mbangan i  e-i modul i 

 menggunakan i flipbooi k i ini yang disajikan sebagai i 

 berikut.i   
 a. Ahli Mediai   
  

Validasi ahli media dalam pei ngei mbangan ei -i  

modul mei nggunakan i flipbooi k i ini yaitu M. Iqbal 
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Suriansyah, M.Kom. yai ng merupakan doi sei n di i 

universitas pakuan. Dalam hal ini ahli mei  dia i  

membei rikan pei nilaian sei rta koi mei ni tar dan juga 

saran nya terhadap ei -i modul yang dikei mbangkan. i 

Berikut ini adalah data hasil pei  nilaian ahli mei dia i  

terhadap i produk i pengei mbani gan e-i modul i  

menggunakan i flipbooi k i yang mencakup muatan 

pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan 

Campuran.  

 Tabel 4.1 Hasil Validasi Tahap 1 Oilei h Ahli Meidiai   
No i  Butir Penilaiani    Nilai  

1  Menampilkan kei sei suian warna dan 
jei nisi  huruf.  

4  

2  Menai mpilkan ketei tapani ukuran huruf 
(mudah untuk dibaca).  

4  

3  Ketei patan dalam meineimpatkan teiks.i   3  
4  Ketei patan warna tei  ks dei ngan 

warna padai  background.i    
3  

5  Warna pada gambar animasi dan gambar  
ilustrasi serasi dan tidak mei  nabrak oi

 bjei  k i lain.  

3  

6  Gambar animasi, gambar ilustrasi, dan lain 
sebagainya tei lah disajikan dei

 ngan jei  las,i  berwarna, sei

 suai dan mei  narik.i   

3  

7  Gambar  ilustrasi  membantui

   dalam  
memahami matei  ri peimbeilajaran.i    

4  

8  Ketei patan dalam mei  nggunakan 
gambari   yang mudah untuk dipahami.  

4  

9  Menampilkani  ketei patani  
 pada  ukuran gambar.  

4  

10  Menampilkani latar belakangi yang menarik.i

   
3  

11  Terdapat videi oi i yang akan 
memudahkan i pesei rta didik dalam mei

 mahami matei  ri dani    
menjawab soi al eivaluasi.i   

4  

12  Pemilihan warna pada ei  -i modul.i   3  
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13  Terdapati backsoundi yang dapat membantui 
pesei rtai didik dalam  

meningkatkan minati   belajar.i   

3  

14  Tampilan e-i modul mei miliki daya tampili 
yang menarik.i  

4  

15  Kemudahan dalam mei nggunakan ei  -i 

moduli   menggunakan i flipbooi ki .  
4  

Total Pei nilaiani    53  
Skor Maksimali    75  
Presei  ntasei   i X 100  
Rata-rata Total Validitasi   71%  

Tabel diatas mei nunjukkan data hasil validasi i  

yang telah dilakukan oi lei h ahli mei dia pada ei -i modul i  

menggunakan i flipbooi ki , yang bisa dipaparkan sebagai i 

 berikut.i   

Beri dasarkan hasil penilaian yang tei lah dilakukan 

i olei h ahli mei dia pada ei -i modul mei nggunakan i flipbooi k i 

yang mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema 1 

Benda Tunggal dan Campuran di kelas V, maka dapat i 

ditemukan prei sei ntasei i melaluii rumus sebagai 

berikut:  

  

Dilihat dari 15 butir aspek yang dinilai i dengan 

mei nggunakan skoi r 1 sampai dei ngan 5. i Maka jika 

15 butir aspek tei rsei but kei mudian i mendapatkan pei  

nilaian mei nggunakan skoi r 5, maka i jumlah yang 

didapat untuk skor ideal ialah 75.  

  

  Berdasarkan tabei l kei layakan 

diatas, i maka sudah bisa di nyatakan bahwa produk i 
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 pengei  mbangan ei  -i modul meinggunaikan flipbooi k i ini  

“layak dengan rei  visi” dei ngan pei  nilaian 

60i  -80, yang itu  artinya  produk i pengei

 mbangan i  e-i modul i menggunakan i flipbooi 

k i ini dianggap layak untuk digunakan pesei

 rta didik sei tei lah dilakukannya rei  visi. i E-

i  modul i  menggunakan i Flipbooi k i

 ini  layak digunakan sebagai bahan ajar dan 

mei  mbantu i 

dalam prosei s pei mbei lajaran pada matei ri zat tunggal 

i dan campuran di kelas V. i  

Adapun data kualiatif yang dihimpun dari 

komei ntar dan saran dari ahli mei dia sei tei lah i 

mengamati sei mua koi mpoi nei n yang ada pada i 

produk, maka dari itu ahli mei  dia mei mbei rikan i 

bebei rapa koi mei ntar dan saran sei bagai bei rikut.i  

1) Perlu adanya pei ngaturan pada i margin. Hal ini 

bertujuan agar pei sei rta didik lei bih nyaman i  

untuk membaca dan agar tei rlihat lei bihi rapih.  

2) Kombinasi warna pada ei  -i modul. Hal ini i  

bertujuan agar pei sei rta didik tidak mei rasa i  

bosan untuk mei  mbaca dan lei  bih tei

 rtarik padai  e-i modul.i   

b. Ahli Bahasa  
  

Validasi ahli bahasa dalam pengei  mbangan i e-i 

modul mei  nggunakan i flipbooi k i ini yaitu Dr. 
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Suhendra, M.Pd. yang mei  rupakan doi  sei

 n di i universitas pakuan. Dalam hal ini ahli 

bahasa i membei  rikan pei nilaian sei rta koi

 mei  ni tar dan juga saran nya terhadap ei

 -i modul yang dikei mbangkan. i Berikut ini 

adalah data hasil pei  nilaian ahli bahasa i 

terhadap i prodi uk  pengei  mbangan i  e-i 

modul i menggunakan i flipbooi k i yang 

mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema 1 

Benda Tunggal dan  

 Campuran. kelas V di SD Neigeiri Pajajaran.i    

 Tabel 4.2 Hasil Validasi Tahap 1 O ilei h Ahli Bahasai    
  

No i  Butir Penilaiani    Nilai  
1  Bahasa yang digunakan tidak berbeilit.i   5  
2  Menggunakani bahasa indonei siai yang 

sesuai dei ngan kaidah kei bahasaan.i  
5  

3  Tidak terdapat peinafsiran ganda.i   4  
4  Kalimat yang digunakan komunikatif. i   4  
5  Menyajikan infoirmasi yang jeilas.i   5  
6  Bahasa yang digunakan mudah untuk 

dipahami pesei rta didik.i  
4  

7  Bahasa  sesuaii    dengani   
 karakteristii k peserta didik  

4  

8  Ketei patan pei nggunaan simboi l 
dani   tanda baca.  

4  

9  Keteipatan dalam meinggunakan eijaan.i    5  
10  Keteipatan peinulisan huruf kapital.i   5  
11  Menggunakain bahasa yang efeiktif dani   4  
 efisiein.i   

12  Dapat membuat pei  sei rta didik tei

 rmoi  tivasii  untuk membaca dan 
bei  lajar.i    

4  

13  Konsistein dalam peinggunaan istilah.i   4  
14  Bahasa yang digunakan memiliki koi sai

  kata yang positif. i   
4  
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15  Bahasa yang digunakan sesuai dei

 ngani   tingkatan anak Sekoi

 lah Dasar.i   

4  

Total Peinilaiani    65  
Skor Maksimali    75  
Preseintasei   i X 100  
Rata-rata Total Validitasi   87%  

Tabel diatas mei  nunjukkan data hasil 

validasi i yang telah dilakukan oi lei h ahli bahasa 

pada ei -i modul i mengguni  akan flipbooi ki , yang 

bisa dipaparkan  

 sebagai beirikut.i   

Berdasarkan hasil pei nilaian yang tei lah i 

dilakukan olei h i ahli bahasa pada e-i modul i  

menggunakan i flipbooi k i yang mencakup muatan 

pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan 

Campuran di kelas V, mi aka dapat ditemukan i 

 preseintasei i melaluii rumus sebagai berikut:  

  

Dilihat dari 15 butir aspek yang dinilai i dengan 

mei nggunakan skoi r 1 sampai dei ngan 5. i Maka jika 

15 butir aspek tesebut kemudian mendapatkan 

penilaian menggunakan skor 5, maka jumlah yang 

didapat untuk skor ideal ialah  

75.   

  

 Berdasarkan tabei l kei layakan diatas, maka i 

 sudah  bisa  di  nyatakan  bahwa  produk i 

 pengei  mbangan ei  -i modul meinggunakan iflipbooi k i ini  
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“sangat layak dengan rei visi” dei ngan pei nilaian 80i  

100, yang itu artinya produk pei ngei mbangan ei -i 

modul mei nggunakan i flipbooi k i ini dianggap layak 

untuk digunakan pesei rta didik dei ngan pei rlu i 

dilakukannya revisi. i Flipbooi k i ini layak digunakan 

sebagai bahan ajar dan mei  mbantu dalam proi  

sei s i pembei lajaran i pada materi i zat tunggal dan  

 campuran di kelas V.i   

Adapun data kualiatif yang dihimpun dari 

komei ntar dan saran dari ahli bahasa sei tei lah i 

mengamati sei mua koi mpoi nei n yang ada pada i 

produk, maka dari itu ahli bahasa mei  mbei rikan i 

bebei rapa koi mei ntar dan saran sei bagaii berikut.i  

1) Rapihkan bentuk tulisan dan i margin, terutama i  

pada petunjuk pei nggunaan, cirii -ciri zat tunggal 

dan zat campuran. Hal ini bertujuan agar tei rlihat i  

lebih rapii h dan lebih nyaman untuk pei sei rta didik i 

membacanya.i    

c. Ahli Materi i  
  

Validasi ahli materi dalam pei ngei mbangan ei -

i modul mei nggunakan i flipbooi k i ini yaitu Renny i  

Afrianti, S.Pd. yang merupakan salah satu guru i 

kelas V di SD Nei gei ri Pajajaran. Dalam hali ini ahli 

materi mei mbei rikan pei nilaian sei rta koi mei ntar dan i 

 saran  dalam  pengeimbangan i  e-i modul i 
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menggunakan i flipbooi ki . Berikut ini adalah data i hasil 

penilaian ahli matei ri tei rhadap proi duk i pengei 

mbangan ei -i modul mei nggunakan i flipbooi k i 

yang mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema  

1 Benda Tunggal dan Campuran kelas V di SD i 

 Negeirii Pajajaran.  

 Tabel 4.3 Hasil Validasi Tahap 1 O ilei h Ahli Matei rii  
No i  Butir Penilaiani    Nilai  
1  Menampilkan tujuan pei  mbei lajaran 

yangi   jelas dan jei  las sei  suai dei  ni 

gan indikator.i  

4  

2  Materi i yang  disajikan relei van i dengan i 

kompei  tei nsi dasar, indikatoi r, 
dani   tujuan pembei  lajaran.i    

4  

3  Kelei ngkapani  materii  sesuaii batasan 
kompei tei nsii dasar yang ada pada 
subtema 1 bei nda tunggal dan campuran. i

   

4  

4  Menyajii  kan materii pembei  lajarani

  yang memuat aspei  k koi gnitif, 
psikoi moi  toi ri dan afektif.i   

4  

5  Materi yang disajikan sei suai karaktei

 ristik i  pesei  rta didik.i   
5  

6  Materii yang disajikan telahi dikaitkan 
dengan kei hidupan sei harii -hari.  

5  

7  Materi yang disajii  kan dapat 
merangsang i pesei rta  didik  untuk  mei

 lakukan i  kegiatani  
pengamatani   yang  saling 
 berkaitani   dengan kehidupan 
sehari-hari  

5  

8  Kejei lasan dalam bahasa yang digunakan. i   4  
9  E-i modul i menggunakan i flipbooi k 

i ini dilengkapi dei  ngan kei

 giatan ayoi   i berlatih i dan evaluasi 
yang bei rguna untuk i  mengei

 tahui pei mahaman pei  sei

 rta didik.i   

4  

10  Menyajikani kegiatani ayo i berlatihi dan 
evaluasii yang sesuaii dengani materii 
pembei lajaran.i  

5  



  70  

 

11  Menyajikani   kemudahani  
 petunjuk i  pengei rjaan soi

 al.i   

4  

12  Menampilkani    ilustrasi  gambar 
 yang  
sesuai deingan mateiri peimbeilajaran.i    

4  

13  E-i moduli menggunakani flipbooi ki ini 
memiliki tampilan yang mei  narik.i  

5  

14  Konsistei  n dalam mei  mbei rikan pei

 njei  lasani   disetiap ilustrasi 
gambar.i    

5  

15  Pemakaian i  e-i modul i menggunakan i 

flipbooi k i ini dapat mempei rmudah 
pei  sei rta i 
didik dalam memahami matei  rii 
pembei  lajaran.i    

5  

Total Peinilaiani    67  
Skor Maksimali    75  
Preseintasei   i X 100  
Rata-rata Total Validitasi   89%  

Tabel diatas mei nunjukkan data hasil validasi 

i yang teli ah dilakukan olei h ahli matei ri tei rhadap ei -i 

modul i menggunakan i flipbooi ki , yang bisa dipaparkan 

sebagai bei rikut. Bei rdasarkan hasil i penilaian yang tei  

lah dilakukan oi lei h ahli matei ri i terhadap ei -i modul mei  

nggunakan i flipbooi ki yang mencakup muatan 

pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan 

Campuran. maka dapat  

 ditemukan preiseintasei i melalui rumus beirikut.i   

  

  
Dilihat dari 15 butir aspek yang dinilai i dengan 

mei nggunakan skoi r 1 sampai dei ngan 5. i Maka jika 

15 butir aspek tesebut kemudian mendapatkan 

penilaian menggunakan skor 5, maka jumlah yang 

didapat untuk skor ideal ialah 75.   
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Berdasarkan tabei l kei layakan diatas, 

maka i sudah bisa dinyatakan bahwa produk pada e i

 -i modul i menggunakan i flipbooi k i yang 

mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema 1 

Benda Tunggal dan Campuran ini “sangat layak 

dengan rei  visi” dei ngan i 

penilaian i 80-100, yang itu artinya produk i pengei  

mbangan ei -i modul mei nggunakan i flipbooi k i ini 

dianggap layak untuk digunakan pesei rta didik i dan 

tidak perlu dilakukannya rei visi. i Flipbooi k i ini layak 

digunakan sebagai bahan ajar pei nunjang dan i  

membantu pei sei rta didik untuk mei mahami matei ri i 

zat tunggal dan campuran di kelas i V.  

Adapun data kualiatif yang dihimpun dari 

komei ntar dan saran i dari ahli materi sei tei lah i 

mengamati sei mua koi mpoi nei n yang ada pada i 

produk, maka dari itu ahli matei  ri mei mbei rikan i bebei

 rapa koi mei  ntar dan saran sei  bagaii   

berikut.i   

1) E-i modul i flipbooi k i ini secara kei sei luruhani sudah 

bagus dan alangkah lebih baik i lagi jika diberikan 

i soali HOTS.i  

Berikut mei rupakan data hasil pei  nilaian 

i validasi tahap 1 pada e-i modul mei nggunakan i 
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flipbooi k i olei h para ahli yang ditampilkan pada tabei

 l, i sebagai bei rikut.i   

 Tabel 4.4 Data Hasil Peinilaian Validasi Tahap 1i   
  

Validatori  Preseintasei   
i Ketei

 rangani

  Penilaiani

   
 Ahli mediai

   
71%  Layak  

Ahli Bahasa  87%  Sangat Layak  
Ahli Materii  89%  Sangat Layak  

Rata-rata Totali    82%  

Tabel di atas mei ngacu pada tabei l kualifikasi i 

tingkat kelayakan yang dapat diprei sei ntasikan pada i 

 tabeli berikut.i    

 Tabel 4.5 Kualifikasi Tingkat Ke ilayakan i 
 Berdasarkani Prei sei ntasei Rata-Rata  

No 
i Tingkat 

Pencapaian (%)i

   

 Kategoirii   Keteirangani   

1.  80% - 100%  Sangat Valid  Sangat Layak  
2.  60% - 80%  Valid  Layak  
3.  40% - 60%  Cukup Valid  Cukup Layak  
4.  20% - 40%  Tidak Valid  Tidak Layak  
5.  0% - 20%  Sangat Tidak 

Valid  
Sangat Tidak 

Layak  
 (Sugiyonoi, 2019)i    
  

Revisi dilakukan bei rdasarkan tanggapan dan i  

saran yang diperoi lei h dari validatoi r, yang dimana rei visi 

i ini merujuk pada bagian kei salahan yang tei lah i 

disampaikan olei h i validator i sebei lumnya. i Berikut i 

adapun revisi tei rsei but,i dan berikut mei rupakan i tampilan 

terhadap pei nilaian sei tei lah rei visi proi duk i pengei  

mbangan dalam bei ntuk tabei l.i  

 a. Validasi Ahli Mediai   
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Berikut adapun hasil validasi tahap i

 2 olei h i ahli media, sei  bagai bei  rikut.i   

 Tabel 4.6 Hasil Validasi Tahap 2 O ilei h Ahli Meidiai   
No i  Butir Penilaiani    Nilai  

1  Menampilkan kei sei suian warna 
dan jei  nisi  huruf.  

5  

2  Menampilkani ketei tapani ukuran huruf 
(mudah untuk dibaca).  

5  

3  Keteipatan dialam meneimpatkan teiks.i   5  
4  Ketei patan warna tei  ks dei ngan 

warnai   pada background.i    
5  

5  Warna pada gambar animasi  dan gambar  
ilustrasi serasii dan tidak  
menabrak oibjeik lain.i   

5  

6  Gambar animasi, gambar ilustrasi, dan 
lain sebagainya tei lah disaji ikan dengan 
i jelas, bei rwarna, sei suai dan mei narik.i  

5  

7  Gambar  ilustrasi  membantui

   dalam  
memahami mateiri peimbeilajaran.i    

5  

8  Ketei patan dalam mei  nggunakan 
gambari   yang mudah untuk 
dipahami.  

5  

9  Menampilkani ketei patani  pada ukuran 
gambar.  

5  

10  Meni ampilkan latar belakangi yang 
menarik.i   

4  

11  Terdapat videi oi i yang akan 
memudahkan i pesei rta didik dalam mei

 mahamii   materii dan 
menjawab soi al ei  valuasi.i   

4  

12  Pemilihan warna pada ei-i modul.i   5  
13  Terdapati  backsoundi

    yang  dapat  
5  

 membantui    pesei rtai  
 didik dalam  
meningkatkan minat beilajar.i    

 

14  Tampilan e-i modul mei miliki daya tampili 
yang menarik.i  

5  

15  Kemudahani  dalam menggunakani   
e-i modul mei  nggunakan i flipbooi ki .  

5  

Total Peinilaiani    73  
Skor Maksimali    75  
Preseintasei   i X 100  
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Rata-rata Toti al Validitas  97%  
Berdasarkan hasil pei nilaian yang tei

 lah i dilakukan  olei h i ahli  media i

 terhadap i 

 pengeimbangan ei-i modul meinggunakan i flipbooi 

ki  

yang mencakup muatan pelajaran IPA di 

Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran maka  

 dapat ditemukan preiseintaise i sebagai beirikut.i   

  

Berdasarkan tabei l kei layakan diatas, i 

maka sudah bisa dinyatakan bahwa produk i pada 

e-i modul mei nggunakan i flipbooi k i yang mencakup 

muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda 

Tunggal dan Campuran di kelas V ini i “sangat 

layak,dan tidak perlu direi visi” dei ngan i penilaian 

80i - 100, yang itu artinya produk i pengei mbangan 

ei -i modul mei nggunakan i flipbooi k i ini dianggap 

layak untuk digunakan pesei rta didik i dan tidak 

perlu dilakukannya rei visi. Ei -i modul i  

menggunakan i Flipbooi k i ini layak digunakan 

sebagai bahan ajar pei nunjang dan mei mbantu i  

pesei rta didik untuk mei mahami matei ri zat i  

tunggal dan campuran di kelas V. i  

Berikut tampilan ei -i modul mei nggunakan i 

flipbooi k i setei lah rei visi dan mei lakui kan hasil 
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validasi tahap 2 olei h ahli mei dia dalam bei ntuk i 

tabel, sei bagai bei rikut.i  

 Tabel 4.7 Hasil Reivisi Oilei h Ahli Meidiai   
Sebei lum 

Dilakukannya i 

Re i visi  

Setei  lah 
Dilakukannya i 

Re i visi  

 Keteirangani   

(1)  (2)  (3)  

    

Sebei lum dilakukannya i 

revisi, i warna pada e-i 
modul i menggunakan i 

flipbok i terlihat i tidak 
cerah.i   

  
Setei lah i dilakukannya 
revisi,i terdapati 
perubahan i warna pada 
elei mei n i yang terlihat i lei 

bih cerah, i perubahan i 
warna pada teks i tema i  

9 subtemai  1 pembei  

lajarani 1 muatan IPA 
dan pada angka 5.  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
(1)  (2)  (3)  
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Sebelum dilakukannya 
revisi, warna pada 
elemen tidak cerah dan 
bagian margin teirlalu 
rapat deingan sisi kanan 
dan kiri.  
  
Setelah dilakukannya 
revisi, terdapat  
perubahan pada warna 
elemen dan juga 
margin.  

  

  

  

  

  
Sebelum dilakukannya 
reviso, warna pada 
elemen tidak cerah dan 
bagian margin terlalu 
rapat dengan sisi kanan 
dan kiri.  
  
Setelah dilakukannya 
revisi, teirdapat  
perubahan  warna pada 
elemen, warna judul, 
dan terdapat perubahan 
pada margin.  

  
 

(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n tidak cei

 rah, i terdapat 
garis bawah i pada 
 kalimat  dan 
bagian margin terlalu i 

rapat  dengan i

 sisi kanan dan 
kiri.  

  
Setei lah i

 dilakukannya 
revisi,i   terdapati

  perubahan i  
 warna pada elei 

mei  n, i warna 
judul,  dan  terdapat 
i perubahani  
 pada margin.  

    

Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah i

 dilakukannya 
revisi,i   terdapati

  perubahan i  
 warna pada ei 

lemei n, i warna 
judul,  dan  terdapat 
i perubahani  
 pada margin.  

 
(1)  (2)  (3)  
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Seibeilum 
dilakukannya revisi, 
warna pada elemen 
tidak cerah dan bagian 
margin terlalu rapat 
deingan sisi kanan dan 
kiri.  
  
Seiteilah dilakukannya 
revisi, teirdapat  
perubahan  warna 
pada elemen, warna 
judul, dan terdapat 
perubahan pada 
margin.  

    

Sebelum dilakukannya 
reivisi, warna pada 
elemen tidak cerah dan 
bagian margin terlalu 
rapat dengan sisi 
kanan dan kiri.  
  
Setelah dilakukannya 
revisi, terdapat  
perubahan  warna 
pada elemen dan juga 
warna pada judul.  
Kemudian        adanya  
pemsahan antara 
kompetensi dasar dan 
indikator, serta 
perubahan pada 
nomor halaman.  

  
(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n tidak cei

 rah, i posisi ei i 

lemei n tei rlalu i 

dekat dei ngan tei

 ks di an 
bagian margin terlalu i 

rapat  dengan i

 sisi kanan dan 
kiri.  

  
Setei lah dilakukannya i 

revisi,i terdapat i 

perubahani  pada elei 

mei n i dan juga warna 
pada judul.  
Kemudian      i  
terdapati  
perubahani  
 pada margin 
dan perubahan i pada 
nomoi  ri halaman.  

    

Sebei l i um 
dilakukannya revisi, i

 warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah i

 dilakukannya 
revisi,i   terdapati

  perubahan i  
 warna pada ei 

lemei n, i warna 
pada judul dan peta i 

konsei p. i

 kemudian i 

terdapat pi

 enambahan i elei 

mei  ni  dan 
perubahan i nomoi

 r i pada halaman.  

 
(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah dilakukannya 
i revisi,i   terdapati

  perui bahan   
 warna pada ei 

lemei n dan i juga 
warna  pada  latar  
belakang        i elei mei n.i 
Kemudian      i terdapati  
perubahani  
 pada nomoi

 ri halaman.  

    

Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat dei

 ngan i sisi kanan 
dan kiri.  

  
Setei lah dilakukannya 
i revisi, i terdapat 
i perubahan i warna 
pada elei mei n dan 
latar i belakang ei

 lei mei n.i  
Kemudian tei rdapat i 

perubahan i pada 
margin  dan 
peruabahan noi

 moi  r i 

halaman.  

 
(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n tidak cei

 rah, i posisi ei i 

lemei n tei rlalu i 

dekat dei ngan tei

 ks dan i bagian 
margin terlalu i rapat 
 dengan i

 sisi kanan dan 
kiri.  

  
Setei lah dilakukannya 
i revisi,i   terdapat 
i perubahani    
 pada elei mei

 n dan tei

 rdapat i 
perubahani    
 pada margin. 
 Kemudian i 

terdapat i

 perubahan i pada 
nomoi  ri halaman.  

    

Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah i

 dilakukannya 
revisi,i   terdapati

   
perubahan i  
 warna pada ei 

lemei n tei rdapat i 

perubahani  
 pada margin. 
 Kemudian i 

terdapat i

 perubahan i pada 
nomoi  ri halaman.  

 
(1)  (2)  (3)  
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  Sebei lum i dilakukannya 
revisi, i warna pada elei 

mei n i tidak cerah i dan 
bagian margin terlalu 
rapat i dengan i sisi 
kanan dan kiri.  

  
Setei lah dilaki

 ukannya revisi,i  
 terdapat i 

perubahani    
 pada elei mei

 n i dan 
 juga warna 

 pada  judul.  
Kemudian      i terdapati 
perubahani pada 
margin dan perubahan 
i pada nomoi ri halaman.  



  83  

 

    

Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n tidak i cerah, i 

posisi tei ks dan i

 elei mei n i saling 
tupang tindih, dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah dilakukannya 
i revisi,i   terdapat 
i 
perubahani    
 pada elei mei

 ni  dan 
perubahani  
 pada margin. 
 Kemudian i 

terdapat i

 pemisahan i 

pada contoi h i

 gambar dan 
perubahi an pada 
nomoi  ri halaman.  

 
(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n tidak cei

 rah, i posisi tei

 ks dan ei

 lei mei n i saling 
tupang tindih, dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat dei

 ngan i sisi kanan 
dan kiri.  

  
Setei lah dilakukannya 
i revisi i,  terdapat 
i 
perubahani    
 pada elei mei

 ni  dan 
perubahani    
pada margin. 
 Kemudian i 

penambahan i contoi

 h i gambar 
 besei rta i 

penjei i lasannya 
 dan terdapat i

 perubahan i pada 
nomoi  ri halaman.  

    

Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n tidak cei

 rah, i posi isi ei 

lemei n tei rlalu i 

dekat dei ngan tei

 ks dan i bagian 
margin terlalu i rapat 
 dengan i

 sisi kanan dan 
kiri.  

  
Setei lah dilakukannya 
i revisi,i   terdapat 
i 
perubahani  pada elei 

mei n, margin, i dan 
posisi i teks i besei rta i 

contoi hi gambar.  
Kemudian      i  
terdapati  
perubahani  
 pada nomoi

 ri halaman.  
 

(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat dei

 ngan i sisi kanan 
dan kiri.  

  
Setei lah dilakukannya i 

revisi,i terdapat i 

perubahani  pada elei 

mei n, mai rgin, dan 
posisi i teks i besei rta i 

contoi hi gambar.  
Kemudian      i  terdapati   
perubahani  
 pada nomoi

 ri halaman.  

    

Sebei lum i dilakukannya 
revisi, i warna pada elei 

mei n i tidak cerah i dan 
bagian margin terlalu 
rapat i dengan i sisi 
kanan dan kiri.  

  
Setei lah di i lakukannya 
revisi,i terdapat i 
perubahani  pada elei 

mei n, margin, i dan 
posisi i teks i besei rta i 

contoi hi gambar.  
Kemudian      i  terdapati   
perubahani pada nomoi ri 
halaman.  

 
(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerai h dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah dilakukannya i 

revisi,i terdapat i 

perubahani  pada elei 

mei n i dan juga warna 
pada judul.  
Kemudian      i  
terdapati  
perubahani  
 pada margin 
dan perubahan i pada 
nomoi  ri halaman.  

    

Sebi elum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah dilakukannya 
i revisi,i   terdapat 
i perubahani    
 pada elei mei

 n, i

 perubahan i pada 
 margin  dan 
perubahani    
 pada nomoi

 ri halaman.  

 
(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum i dilakukannya 
revisi, i warna pada elei 

mei n i tidak cerah i dan 
bagian margin terlalu 
rapat i dengan i sisi 
kanan dan kiri.  

  
Setei lah i dilakukannya 
revisi,i terdapat i 

perubahani  pada elei 

mei n, i perubahan i pada 
margin dan perubah i an  
pada nomoi ri halaman.  

    

Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah dilakukannya 
i revisi,i   terdapat 
i 
perubahani    
 pada elei mei

 n, i

 perubahan i pada 
 margin  dan 
perubahani    
 pada nomoi

 ri halaman.  

 
(1)  (2)  (3)  
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    Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah dilakukannya 
i revisi,i   terdapat 
i perubahani    
 pada elei mei

 n, i

 perubahan i pada 
 margin  dan 
perubahani    
 pada nomoi

 ri halaman.  
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Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah dilakukannya 
i revisi,i   terdapat 
i perubahani    
 pada elei mei

 n, i

 perubahan i pada 
 margin  dan 
perubahani    
 pada nomoi

 ri halaman.  

 
(1)  (2)  (3)  



  90  

 

    

Sebei lum i dilakukannya 
revisi, i warna pada elei 

mei n i tidak cerah i dan 
bagian margin terlalu 
rapat i dengan i sisi 
kanan dan kiri.  

  
Setei lah i dilakukannya 
revisi,i terdi apat 
perubahan        i

  warna  
pada elei mei n, i 

perubahani  pada 
margin dan perubahan 
i pada nomoi ri halaman.  

    

Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah dilaki

 ukannya revisi,i  
  terdapat i 
perubahani     
 pada elei mei

 n, i

 perubahan i pada 
 margin  dan 
perubahani     
 pada nomoi

 ri 
 halaman. 
Kemudian i terdapat 
i penambahan ei i 

lemei n.i  
 

(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah dilakukannya 
i revisi,i    
terdapat i 
perubahani     
 pada elei mei

 n, i

 perubahan i pada 
 margin  dan 
perubahani     
 pada nomoi

 ri 
 halaman. 
Kemudian i terdapat 
i penambahan ei i 

lemei n.i  

    

Sebei lum i dilakukannya 
revisi, i warna pada elei 

mei n i tidak cerah i dan 
bagian margin terlalu 
rapat i dengan i sisi 
kanan dan kiri.  

  
Setei lah i dilakukannya 
revisi,i terdapati  
perubahan i warna 
pada elei mei n, i warna 
pada judul, perubahan i 

pada margin dan 
perubahani pada nomoi 

ri halaman.  

 
(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  

Setei lah dilakukannya 
i revisi, i terdapat 
i perubahan i warna 
pada  elei mei n, i 

perubahan i pada 
margin dan perubahan i 

pada nomoi ri 
halaman. Kemudian i

 terdapat i 

penambahani  ei lemei

 n.i   

    

Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah i dilakukannya 
revisi,i terdapi at 
perubahan        i

  warna  
pada  elei mei n, i 

perubahani    
 pada margin 
dan perubahan i pada 
nomoi  r halaman. i 

Kemudian i terdapat 
i penambahani  elei mei

 n.i   

 
(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lahi  
dilakukannya revisi,i  
   terdapati

  perubahani  
 warna pada 
 elei mei n, i 

perubahani    
 pada  
margin dan perubahan i 

pada nomoi r 
halaman. i Kemudian i 

dihilangkannya judul.  

    

Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lahi  
dilakukannya revisi,i  
   terdapati

  perubahani  
 warna pada   
 elei mei n, i 

perubahani     
 pada  

 margin,  perubahan i 
soal dan pei rubahan 
i pada nomoi r 
halaman. i Kemudiani  
dihilangkannya judul.  

 
(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat dei

 ngan i sisi kanan 
dan kiri.  

  
Setei lahi  
dilakukannya revisi,i  
   terdapati

  perubahani  
 warna pada 
 elei mei n, i perubi

 ahan   
 pada  
margin dan perubahan i 

pada nomoi r 
halaman. i Kemudian i 

dihilangkannya judul.  

    

Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lahi  
dilakukannya revisi,i  
   terdapati

  perubahani  
 warna pada   
   elei mei n, i 

perubahani     
 pada margin,  
 perubahan i 

contoi hi gambar  dan 
perubahani     
 pada nomoi

 ri     
halaman. Kemudian i 

dihilangkannya judul.  

 
(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum i

 dilakukannya 
revisi, i warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat i dengan i 

sisi kanan dan kiri.  
  
Setei lah dilakukannya 
i revisi,i   terdapat 
i perubahani    
 pada elei mei

 n, warna i

 pada judul, 
perubahan i pada 
margin dan perubahan i 

pada nomoi ri 
halaman.  

    

Sebei lum i dilakukannya 
revisi, i warna pada elei 

mei n i tidak cerah i dan 
bagian margin terlalu 
rapat i dengan i sisi 
kanan dan kiri.  

  
Setei lah i dilakukannya 
revisi,i terdapati  
perubahan i warna 
pada elei mei n, i warna 
pada judul, perubahan i 

pada margin dan 
perubahani pada nomoi 

ri halaman.  

 
(1)  (2)  (3)  
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Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat dei

 ngan i sisi kanan 
dan kiri.  

  
Setei lah i

 dilakukannya 
revisi,i   terdapati

   
perubahan i  
 warna pada elei 

mei  n, i warna 
pada judul, perubahan i 

pada  margin  dan 
perubahani  
 pada nomoi

 ri halaman.  

    

Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat dei

 ngan i sisi kanan 
dan kiri.  

  
Setei lahi  
dilakukannya revisi,i  
   terdapati

  perubahani  
 warna pada 
 elei mei n, i peri 

ubahan   
 pada margin 
dan perubahan i pada 
nomoi  r halaman. i 

Kemudian i 

dihilangkannya judul.  



 

 

  

  
  

(1)  (2)  (3)  

    

Sebei lum 
dilakukannya i revisi, i

 warna  pada 
elei mei n i tidak 
 cerah i dan 
 bagian  margin 
terlalu rapat dei

 ngan i sisi kanan 
dan kiri.  

  
Setei lahi  
dilakukannya revisi,i  
   terdapati

  perubahani  
 warna pada 
 elei mei n, i 

perubahani    
 pada  
margin dan perubahan i 

pada nomoi r 
halaman. i Kemudian i 

dihilangkannya judul.  

a. Validasi Ahli Bahasa  
  

Berikut adapun hasil validasi tahap 2 oi lei h i 

ahli bahasa, sebagai bei  rikut.i   

 Tabel 4.8 Hasil Validasi Tahap 2 O ilei h Ahli Bahasai    
No i  Butir Penilaiani    Nilai  
1  Bahasa yang digunakan tidak berbeilit.i   5  
2  Menggunakani bahasa indonei siai yang 

sesuai dei ngan kaidah kei bahasaan.i  
5  

3  Tidak terdapat peinafsiran ganda.i   5  
4  Kalimat yang digunakan komunikatif. i   4  
5  Menyajikan infoirmasi yang jeilas.i   5  
6  Bahasa yang digunakan mudah untuk 

dipahami pesei rta didik.i  
5  

7  Bahasa  sesuaii    dengani   
 karakteristik i  pesei  rta didik.i   

5  

8  Ketei patan pei nggunaan simboi l 
dani   tanda baca.  

5  

9  Keteipaitan dalam menggunakan eijaan.i    5  
10  Keteipatan peinulisan huruf kapital.i   5  
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11  Menggunakan bahasa yang ei fei

 ktif dani  efisiei  n.i  
5  

97  
  

12  Dapat membuat pei  sei rta didik tei

 rmoi  tivasii  untuk membaca dan 
bei  lajar.i    

5  

13  Konsistein dalam peinggunaan istilah.i   4  
14  Bahasa yang digunakan memiliki koi

 sai  kata yang positif. i   
5  

15  Bahasa yang digunakan sesuai dei

 ngani   tingkatan anak Sekoi

 lah Dasar.i   

5  

Total Peinilaiani    73  
Skor Maksimali    75  
Preseintasei   i X 100  
Rata-rata Total Validitasi   97%  

Berdasarkan i hasil penilaian i yang telah i  

dilakukan olei h ahli matei ri tei rhadap pei ngei mbangan 

i e-i modul mei nggunakan i flipbooi ki yang mencakup 

muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal 

dan Campuran maka dapat ditemukan prei sei ntasei i 

 sebagai beirikut.i   

  

Berdasarkan tabei l kei layakan diatas, maka i 

sudah bisa dinyatakan bahwa produk pada ei -i modul 

i menggunakan i flipbooi k i yang mencakup muatan 

pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan  

Campuran ini “sangat layak, dan tidak peri lu  

direvisi” dei ngan pei nilaian 80i -100, yang itu artinya 

produk pei ngei mbangan ei -i modul mei nggunakan i 

flipbooi k i ini dianggap layak untuk digunakan  

pesei rta didik i dan tidak perlu dilakukannya rei visi. Ei -i 

modul mei nggunakan i Flipbooi k i ini layak digunakan 
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sebagai bahan ajar pei nunjang dan mei mbantu i pesei rta 

didik untuk mei mahami matei ri zat tunggal i dan campuran 

di kelas V.i  

 Berikut tampilan ei  -i modul mei nggunakan i 

flipbooi k i setei lah rei visi dan mei lakukan hasil validasi i  

tahap 2 olei h ahli bahasa dali am bentuk tabei l, i 

 sebagai beirikut.i   

 Tabel 4.9 Hasil Reivisi Oilei h Ahli Bahasai    
 Sebeilum Direii visi   Sesudah direii visi   Keteirangani   

(1)  (2)  (3)  

    

Sebei lum i dilakukannya 
revisi, warna pada i  
elei mei n i tidak cerah dan i 

bagian margin terlalu i 

rapat dengi an sisi kanan 
dan kiri.  

  
Setei lah i dilakukannya 
revisi, tei rdapat pei 

rubahan i warna pada e i 

lemei n, i warna judul, dan 
terdapat i perubahan pada 
margini .  
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(1)  (2)  (3)  

    

Sebelum dilakukannya 
revisi, warna pada elemen 
tidak cerah dan bagian 
margin terlalu rapat 
dengan sisi kanan dan kiri.  
  
Setelah dilakukannya 
revisi, terdapat perubahan 
pada elemen dan juga 
warna pada judul. 
Kemudian teirdapat 
peirubahan pada margin 
dan perubahan pada 
nomor halaman.  
  
  
  
  
  
  

  
  

(1)  (2)  (3)  
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Sebelum dilakukannya 
revisi, warna pada elemen 
tidak cerah dan bagian 
margin teirlalu rapat 
dengan sisi kanan dan kiri.  
  
Setelah dilakukannya 
revisi, terdapat 
peirubahan pada elemen 
dan juga warna pada 
judul. Kemudian terdapat 
perubahan pada margin 
dan perubahan pada 
nomor halaman.  

  

b. Validasi Ahli Materii  
  
 Berikut adapun hasil validasi tahap 2 oilei h i 

 ahli materi, seibagai beirikut.i   

 Tabel 4.10 Hasil Validasi Tahap 2 O ileih Ahli Mateirii  
No i  Butir Penilaiani    Nilai  
1  Menampilkan tujuan pei  mbei lajaran 

yangi   jelas dan i jelas sei  suai dei

 ngan indikatoir.i  

5  

2  Materi i yang  disajikan relei vani  dengani

  kompei  tei nsi dasar, 
indikatoi  r, dan tujuan i pembei

 lajaran.i    

4  

3  Kelei ngkapani  materii  sesuaii batasan 
kompei tei nsii dasar yang ada pada 
subtema 1 bei nda tunggal dan campi

 uran.  

4  

4  Menyajikani  materii pembei  lajarani

  yang memuat aspei  k koi gnitif, 
psikoi moi  toi r dan i afektif.i   

4  

5  Materi yang disajikan sei suai karaktei

 ristik i  pesei  rta didik.i   
5  

6  Materii yang disajikan telahi dikaitkan 
dengan kei hidupan sei harii -hari.  

5  
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7  Materi yang disajikan dapat mei  rangsang 
i pesei rta didik untuk mei lakukan kei

 giatan i pengamatan yang saling bei

 rkaitani  dengan kei hidupan 
sei harii  -hari.  

  
5  

8  Kejei lasan dalam bahasa yang digunakan. i   5  
9  E-i modul i menggunakan i flipbooi k i

 ini dilengkapi dei  ngan kei

 giatan ayoi   i berlatih i dan evaluasi 
yang bei rguna untuk i  mengei

 tahui pei mahaman pei  sei rta 
didik.i   

  
5  

10  Menyajikani kegiatani ayo i berlatihi dan 
evaluasii yang sesuaii dengani materi i  

pembei lajaran.i  

5  

11  Menyajikani   kemudahani  
 petunjuk i  pengei ri jaan 
soal.i    

5  

12  Menampilkani    ilustrasi  gambar  yang  
sesuai dei  ngan mateiri peimbeilajaran.i    

5  

13  E-i moduli menggunakani flipbooi ki ini 
memiliki tampilan yang mei  narik.i  

5  

14  Konsistei  n dalam mei  mbei rikan pei

 njei  lasani   disetiap ilustrasi 
gambar.i    

5  

15  Pemakaian i  e-i modul i menggunakan i 

flipbooi k i ini dapat mempei rmudah 
pei  sei rta i 
didik dalam memahami matei  rii 
pembei  lajaran.i    

  
5  

Total Pei nilaiani    72  
Skor Maksimali    75  
Presei  ntasei   i X 100  
Rata-rata Total Validitasi   96%  

Berdasarkan hasil pei nilaian yangi telah i 

dilakukan olei h ahli matei ri tei rhadap pei ngei mbangan 

i e-i modul mei nggunakan i flipbooi ki yang mencakup 

muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal 

dan Campuran maka dapat ditemukan prei sei ntasei i 

 sebagai beirikut.i   

  



  103  

 

Berdasarkan tabei l kei layakan diatas, maka i 

sudah bisa dinyatakan bahwa produk pada ei -i modul i 

menggunakan i flipbooi k i yang mencakup muatan 

pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan  

Campuran ini “sangat layak, dan tidak perlu i 

direvisi” dei ngan pei nilaian 80i -100, yang itu artinya 

produk pei ngei mbangan ei -i modul mei nggunakan i 

flipbooi k i ini dianggap layak untuk digunakan  

 peseirta didik dan tidak peirlu dilakukannya reivisi.i   

  

  

  

  

 Tabel 4.11 Hasil Reii visi Olei h Aihli Materii  
 Sebeilum Direii visi   Sesudah direii visi   Keteirangani   

(1)  (2)  (3)  

    

Sebei lum i

 dilakukannya revisi, 
warna padai  ei lemei n i 

tidak cerah dan i

 bagian margin 
 terlalu i rapat 
dengan sisi kanan i dan 
kiri.  

  
Setei lah i

 dilakukannya revisi, 
tei rdapat pei

 rubahan i warna 
 pada  elei mei n, i 

perubahan pada margin, i 

perubahan i soal i dan 
perubahan pada i

 nomoi  r i halaman. 
 Kemudian i 

dihilangkannya judul.  
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Sebei lum i

 dilakukannya revisi, 
warna padai  elei mei n i 

tidak cerah dan i

 bagian margin 
 terlalu i rapat 
dengan sisi i  kanan dan 
kiri.  

  
Setei lah i

 dilakukannya revisi, 
tei rdapat pei

 rubahan i warna 
 pada  elei mei n, i 

perubahan pada margin, i 

perubahan i soal i dan 
perubahan pada i

 nomoi  r i halaman. 
 Kemudian i 

dihilangkannya judul.  

  
Berikut mei rupakan data hasil pei  nilaian i  

validasi tahap 2 pada e-i modul mei nggunakan i 

flipbooi k i olei h para ahli yang ditampilkan pada tabei  l, i 

sebagai bei rikut.i   

 Tabel 4.12 Data Hasil Peinilaian Validasi Tahap 2i   
Validatori  Presei  ntasei   

i Ketei

 rangani

  Penilaiani

   
 Ahli mediai

   
97%  Sangat Layak  

Ahli Bahasa  97%  Sangat Layak  
Ahli Materii  96%  Sangat Layak  

Rata-rata Totali    97%  

Tabel di atas mei ngacu pada tabei l kualifikasi i tingkat 

kelayakan yang dapat diprei sei ntasikan pada i 

 tabel beirikut.i   

Tabel 4.13 Kualifikasi Tingkat Kelayakan Berdasarkan  
Presentase Rata-rata  

No 
i Tingkat 

Pencapaian (%)i

   

 Kategoirii  Ketei  rangani

   

1.  80% - 100%  Sangat Valid  Sangat Layak  
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2.  60% - 80%  Valid  Layak  
3.  40% - 60%  Cukup Valid  Cukup Layak  
4.  20% - 40%  Tidak Valid  Tidak Layak  
5.  0% - 20%  Sangat Tidak 

Valid  
Sangat Tidak 

Layak  
 (Sugiyonoi, 2019)i    
  

Dengan dei mikian dapat disimpulkan bahwa i 

e-i modul mei nggunakan i flipbooi k i yang mencakup 

muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Bei nda Tunggal 

i dan Campuran di kelas V “sangat layak” digunakan 

i 
dalam prosei s kei giatan pei mbei lajaran. hasil i tersei 

but i didasari dari validasi atau penilaian yang bei 

rasal i dari validator atau ahli mei dia, ahli bahasa, dan 

ahlii materii .  

 4. Tahap Implemei ntatioini (implemeintasi)i   
  

Setei lah mei lakukan validasi dei ngan para ahli yang i terdiri dari 

ahli mei dia, ahli i bahasa dan ahli materi, maka i langkah 

selanjutnya yang dilakukan oi lei h pei nei liti adalah i tahap implemei  

ntasi. Tahap impei lei mei ntasi atau bisa i disebut juga dei ngan uji 

coi ba, akan dilakukan pei nei liti i setei lah mei lakukan pei rbaikan proi  

duk dari validai tor. Tahap i implemei ntasi ini akan dilakukan uji coi

 ba kei pada pei sei rta i didik kelas VB di SD Nei gei ri Pajajaran. 

Pei laksanaan uji i coba ini dilakukan untuk mei ngei tahuii respon 

peserta didik terhadap e-modul yang sudah dikembangkan oleh 

peneliti.   

 5. Tahap Evaluatioin i (evaluasi)i    
  

Dalam modei l pei ngei mbangan ADDIEi , tahap ei valuasi i 

merupakan tahap tei rakhir. Adanya tahap ei valuasi ini i  
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bertujuan i untuk mengei tahui i kelayakan i e-i modul i 

menggunakan i flipbooi k i yang mencakup muatan pelajaran 

IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran dalam 

prosei s pei mbei lajaran. Kei mudian adanya hasil angkei

 t i berfungsi sei bagai rei spoi n pei sei rta didik tei rhadap proi  

duk i yang telah dikei mbangkan, dei ngan dei mikian pei nei liti 

dapat i mengei tahui kei bei rhasilan dari proi duk.i  

Tahap evaluasi tei rhadap proi duk pei ngei mbangan ei -i modul 

mei nggunakan i flipbooi k i ini dilakukan setei lah pei sei rta i 

didik menggunakan i produk i e-i modul i menggunakan i flipbooi k i  

yang mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema  

 1 Benda Tunggal dan Campuran, setei lah itu baru lah i 
penei  liti mei mbagikan angkei t yang bei  rupa rei

 spoi  n pei  sei rta i didik terhadap proi  duk yang tei

 kah dikei mbangkan oi  lei h i penei liti. Angkei t rei

 spoi  n ini teirdiri dari 20 pei rtanyaan yang i nantinya 

akan dijawab olei h pei  sei rta didik sei tei lah i 

menggunakan i produk i pengei  mbangan i  e-i modul i 

 menggunakan i flipbooi ki .  

Berikut dibawah ini mei rupakan tampilan rei kapitulasi i 

data respoi n pei sei rta didik sei tei lah mei makai ei -i modul i  

menggunakani flipbook yang mencakup muatan pelajaran 

IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran di kelas 

V dalam bentuk tabel:  
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Tabel 4.14 Rei kapitulasi Rei spoi n Pei sei

 rta Didik Pada i E-i Modul Mei nggunakan i

 Flipbooi ki  
 No 

i   
Respoi ndei ni  

  
Total i 
Skori  

  
Jumlah  

Skor Maksi   

  
Presei  ntasei   

i (%)  

  
(%)  

Rata-  
Rata  S  N  

1  ASL  95  100  95    
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

92%  

2  ASP  99  100  99  
3  A  88  100  88  
4  DNM  92  100  92  
5  DANP  95  100  95  
6  FAH  88  100  88  
7  GVA  89  100  89  
8  IAP  89  100  89  
9  KAQ  93  100  93  
10  KTR  89  100  89  
11  LN  92  100  92  
12  MAAA  89  100  89  
13  MAS  87  100  87  
14  MAL  89  100  89  
15  MRAG  90  100  90  
16  MGAG  96  100  96  
17  MZHA 

M  
89  100  89  

18  NAS  92  100  92   
19  NS  94  100  94  
20  NKA  91  100  91  
21  RANR  96  100  96  
22  RPR  93  100  93  
23  S  91  100  91  
24  SRB  93  100  93  
25  SMK  93  100  93  
26  SIDP  96  100  96  
27  TNH  87  100  87  
28  VP  92  100  92  

Berdasarkan rei kapitulasi data pei nilaian pada tabei l i 

diatas, e-i modul mei nggunakan i flipbooi k i yang mencakup 

muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan 

Campuran terhadap 28 pei sei rta didik pada kei las V i 

mempei  roi lei h hasil yang bei rasal dari rei  spoi  n pei

 sei rta didik. i Hasil tersei but dapat dilihat dari ratai  -rata 

presei  ntasei   i yang diberikan pei sei rta didik yaitu sei
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 bei  sar 91,68% yang itu i artinya jumlah rata- rata presei

 ntasei   i tersei but bei  rada i diantara  80%-100%, 

 sehingga i membuktikan i bahwa  

penggunaan ei -i modul mei nggunakan i flipbooi k i ini dinyatakan 

sangat baik (sangat layak) digunakan pesei rta didik dalam i 

prosei s pei mbei lajaran tei ma 9 Subtei ma 1 Bei nda Tunggal i 

dan Campuran, serta sei cara umum ei -i modul mei nggi unakan  

 flipbooi ki ini tidak diperlukan adanyai revisi.i   

Berikut ini mei rupakan tabulasi hasil validasi ahli i medi  

ia, ahli bahasa, ahli materi dan hasil dari rei spoi n i pesei rta 

didik yang disajikan dalam bei  ntuk diagram, i 

 sebagaii berikut.i   

  
Gambar 4 Tabulasi Hasil Validasi Ahli dan Respo i n Pei sei

 rta i Didik  
Berdasarkan hasil data pei nilaian yang tei rdiri dari ahli i  

media yang mei mpei roi lei h pei nilaian 97%, ahli bahasa 97%, i 

ahli materi 96%, dan rei spoi n pei sei rta didik 92%. Maka dapat i  

dilihat bahwa rata- rata presei ntasei i yang didapatkan dari hasil 

validasi dan respoi n pei sei rta didik yaitu 95%, maka dari itu i  

dapat dinyatakan bahwa e-i modul mei nggunakan i flipbooi ki pada 

tema 9 subtei ma 1 bei nda tunggal dan campuran sangat layak. i
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 B. Pembahasani   Hasil Penelitian  
  

Pada pengei mbangan yang dilakukan untuk pei nei 

litian i ini menggunakan moi dei l pei ngei mbangan i ADDIE i 

(Analysis, Design, Dei vei loi pmei nt, Implei i mentatioi n, Ei valuatioi in 

). Moide l i ADDIE i adalah salah satu modei l yang biasa 

digunakan untuk i mengei mbani gkan atau juga menghasilkan 

suatu proi duk. Jadi i untuk bisa mengei mbangkan dan mei  

nghasilkan sei buah i produk, dalam pei nggunaan moi dei l i ADDIE 

i ini penei liti juga i melakukan tahapan validasi kei pada para ahli, 

yang bei rtujuan i untuk mengukur tingkat kei lai yakan dan juga 

mendapatkan i saran dari ahli. Para ahli pada penei litian ini tei 

rdiri dari ahli i media, ahli bahasa, dan ahli matei  ri. Hasil 

validasi yang tei lah i dilakukan pun mempei roi lei h hasil yang 

sangat baik. Dei ngan i peroi lei han hasil validasi oi lei h ahli mei dia 

yang dilakukan i dengan Bapak i M. Iqbal Suriansyah 

meindapatkan hasil sangat layak. Keimudian hasil validasi 

bahasa yang dilakukan deingan Bapak Suheindra, yang 

dimana meindapatkan hasil sangat layak. Dan validasi ahli 

mateiri dilakukan deingan Ibu Reinny, deingan peiroileihan 

hasil validasi yang sangat layak. Setei lah i penei liti sei lei sai mei  

lakukan i tahap validasi deingan para ahli, baru lah proiduk ei-

moidul meinggunakan flipboioik siap untuk di uji coiba. Pada 

tahap impleimeintasi ini peineiliti meilakukan uji coiba keipada 

peiseirta didik yang beirjumlah 28 peiseirta didik di keilas VB 

SD Neigeiri Pajajaran. Pada tahap impleimeintasi ini juga 

peineiliti meinjeilaskan teirkait deingan ei-moidul 
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meinggunakan flipboioik yang mencakup muatan pelajaran IPA di 

Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran, seiteilah itu barulah 

peineiliti meimbagikan leimbar angkeit keipada seitiap peiseirta 

didik, dan pada leimbar angkeit teirseibut yang beirisikan 20 

peirtanyaan deingan tujuan untuk meingeitahui reispoin 

peiseirta didik seiteilah meinggunakan proiduk peineiliti yaitu 

beirupa eimoidul meinggunakan flipboioik yang mencakup 

muatan pelajaran  

IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran. Reispoin peiseirta  
didik meinunjukkan hasil yang sangat baik. Dari hasil angkeit 

reispoin peiseirta didik, barulah dapat dikeitahui bahwa 

peiseirta didik meirasa seinang, mudah meimahami mateiri 

peimbeilajaran pada beinda tunggal dan campuran deingan 

baik, dan juga meimbeirikan reispoin baik seiteilah 

meinggunakan proiduk eimoidul. Hal ini dibuktikan dari 

banyaknya peiseirta didik yang meimbeirikan nilai 5 pada 

angkeit ei-moidul meinggunakan flipboioik. Hal teirseibut juga 

didukung adanya hasil dari soial eivaluasi yang dikeirjakan 

oileih peiseirta didik. Soial eivaluasi ini  

dibagikan peineiliti untuk meindukung dan seikaligus 

meimbuktikan bahwa seiteilah peiseirta didik meinggunakan 

proiduk ei-moidul yang dikeimbangkan oileih peineiliti, peiseirta 

didik meingeirti dan dapat meimahami mateiri pada beinda 

tunggal dan campuran deingan baik deingan meimpeiroileih 

nilai preiseintasei 87%. Peimbagian soial eivaluasi juga 

beirtujuan untuk meinjadi lampiran peileingkap yang 

meinandakan bahwa peiseirta didik beinar-beinar meimahami 
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mateiri pada ei-moidul deingan baik. Dan hal itu dibuktikan 

deingan peiroileihan preiseintasei dari peingisian soial 

eivaluasi yang beirkaitan deingan mateiri pada ei- moidul yaitu 

zat tunggal dan campuran, yaitu seibeisar 87%.  

Berdasarkan prei sei ntasei i rata-rata dari uji validasi dari para 

ahli yang terdiri di ari ahli media, ahli bahasa, ahli matei ri, i respoi n pei  

sei rta didik dan ei valuasi, maka dapat diambil i kesimpulan bahwa ei -i 

modul mei nggunakan i flipbooi k i yang mencakup muatan pelajaran 

IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran ini tergo i loi ng kei i 

dalam kategoi ri i sangat layak dengan pei roi lei han prei sei ntasei i rata-

rata sebei sar i 94% dengan katei goi ri sangat valid atau sangat layak. 

Maka i dengan ini hasil pei nei litian yang dilakukan pei nei liti pada i  

pengei mbangan i e-i modul i menggunakan i flipbooi k i yang mencakup 

muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran, 

sangat layak tanpa dilakukannya  

 revisi dan layak digunakan dalam proiseis peimbeilajaran.i    

Pengei mbangan pada i penelitian ini akan memfokuskan 

pada muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan 

Campuran. Dengan demikian e-modul menggunakan flipbook 

pada penelitian ini mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema 

1 Benda Tunggal dan Campuran. E-i modul mei rupakan bei ntuk i 

inovasi dari bahan ajar cei tak. Hal ini sei jalan dei ngan pei ndapai t 

Haspen (2021:96) bahwa Ei -i modul mei rupakan  bei ntuk lain dari 

i modul cei tak yang tei lah disusun sei cara sistei matis dan juga i  

telah disei suaikan dei ngan kei butuhan pei sei rta didik, agar i pesei  

rta didik bisa tei rbantu pada proi sei s pei mbei lajaran. i Kemui dian 
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berdasarkan hasil oi bsei rvasi dan wawancara  i ditemukannya kei 

ndala bahwa dalam proi sei s pei mbei lajaran i masih 

menggunakannya bahan ajar cei tak, kei mudian proi sei s i pembei  

lajaran masih bei rpusat pada guru, pei sei rta didik mei rasa i 

kesulitan dalam mei mahami matei ri pei mbei lajaran, sei hingga i  

pesei rta i didik membutuhkan i bahan ajar yang dapat 

meningkatkan  minat dani motivasii belajari pesei rtai didik. 

Berdasarkani permasalahani tersei  but, i maka dari itu 

diperlukannya inoi vasi dalam mei ngei mbangkan bahai n ajar  

dalam bentuk digital agar pei sei rta didik lei bih tei rtarik, tei rmoi tivasi 

i untuk belajar dan mei ningkatkan pei mahaman pei sei rta didik. i 

Sepei rti hal nya pei ngei mbangan ei -i modul mei nggunakan i flipbooi 

k i yang dikemukakan oi lei h Ei lvarita, Iriani & Hi andayonoi i (2020:4), 

bahwa e-i modul dapat mei njadikan proi sei s pei mbei lajaran jadi i 

lebih mei narik, i fleksibei li untuk digunakan serta mudah untuk i 

diakses. (Ei lvarita, Iriani & Handayoi noi , 2020:4). Sei lain itu i penei 

liti mei lihat dari kei lei bihan yang ai da pada flipbooi ki , sepei rti i yang 

dikemukakan oi lei h Saputra & Hei ndra (2019) yang juga i sejalan 

dei ngan pei ndapat Puspitasari, dkk (2020:248), bahwa i kelei bihan 

yang ada pada i flipbooi k i yaitu bisa menambahkan i gambar 

maupun videoi . Adapun kei lei bihan li ain yang ada pada flipbooi k i 

yang dijelaskan oi lei h Prihatiningtyas, i et al., (2020:231), 

kemudian juga dijei laskan oi lei h Ramadhina, i et al., (2022:7266) 

bahwa flipbooi k i dapat menyajikan tampilan yang bei rbei da i 

dengan mei dia lain, sei pei rti hal nya mei nggabungkan dan i 

menampilkan tei ks, gambar, videi oi i serta animasi yang dapat i 

menjadikan tampilannya sei makin mei narik dan pei nggunanya i  
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menjadi intei raktif. Namun sei lain mei miliki kei lei bihan, i flipbooi k i 

juga memiliki kei lei mahan, sei pei rti yang dikatai kan olei h Ulandari 

i dalam Rahayu (2021:100) bahwa flipbooi k i juga tetap mei miliki i 

kelei mahan, yaitu adanya kei tei rgantungan pada sumbei r daya i  

listrik dan juga kebutuhan pei rangkat untuk mei nampilkannya. i 

Kemudian kei lei mahan lain pada i flipbooi k i juga dikatakan olei h i 

Sumartini (2022:123), yang juga sejalan dei ngan pei ndapat yang 

i dikemukakan oi lei h Ramadhina, i et al., (2022:7272) bahwa dalam 

penggunaannya, i flipbooi k i membutuhkan jaringan intei rnei t i stabil 

baik melalui intei rnei t ataui wifi.  

 Berdasarkai  n pembahasan dan tei oi ri yang sudah i 

dijelaskan sei bei lumnya, pei nei liti juga mei njadikan pei nei litian i  

relei van Imei lda Uma Riwu, Dei k Ngurah Laba Laksana, i  

Konstantinus Dua Dhiu (2018) dei  ngan judul pei ngei mbangan 

i Bahan Ajar Elei ktroi nik Bei rmuatan Muli timedia Pada Tei ma i 

Peduli Tei rhadap Makhluk Hidup Untuk Siswa Sei koi lah 

Dasar i Kelas IV di Kabupatei n Ngada. Hasil dari pei ngei  

mbangan i flipbooi k i ini mendapatkan kualifikasi sanga baik dan 

dapat i digunakan untuk aktivitas belajar siswa. Kei mudian 

adapuni penei litian rei lei van lainnya yaitu oi lei h Madei i Fery Lei  

stari, i 

Nyoman Laba Jayanta (2021) dei  ngan judul “Bahan Ajar pada  i 

Tema 6 Subtei ma 2 Untuk Siswa Kei las 1 Sei koi lah Dasar”. i 

Temuan pei nei litian, i flipbooi k i yang dikembangkan sangat i cocoi k, i 

valid/layak dipakai untuk digunakan dalam  

 pembei  lajaran dei ngan pei  roi lei han nillai rei  spoi  n siswa 93,6 i 
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(sangat baik). Dan penei litian rei lei van dari Alin D Astuti Putri, i 

Sumardi, Resa Rei spati (2022) yang juga mei ndukung sei rta i  

menunjukkan bahwa pei nei lii tian menggunakan i canva untuk 

mendei si ain dan FLipHTML5 untuk membuat bahani ajar 

menunjukkan hasil yang sangat baik, layak digunakan sei

 rta i dapat dengan mudah dipahami oi lei h pei sei rta didik, sei 

bagai  i tumpuan untuk melakukan pei nei litian dan pei ngei mbi  

angan ini. Bisa disimpulkan bahwa dari ketiga pe i nei litian rei lei 

van i tersei but, mei miliki hasil sangat baik atau layak. Dan hal 

inilah i yang menjadikan pei nei liti untuk mei ngei mbangi kan e-i  

modul i menggunakani flipbooi ki .  



 

 

  

BAB V   

 KESIMPULAN DAN SARANi    

A. Kesi impulan  
  

Berdasarkan proi sei s pei ngei mbangan dan hasil uji coi ba 

i Pengei mbangan Ei -i modul Mei nggunakan i Flipbooi k i Pada 

Tema 9 Subtei ma 1 Bei nda Tunggal dan Campuran pada i 

kelas V di SD Nei gei ri Pajajaran, dapat disimpulkan sei bagai i 

 berikut.i   

1. Bahwa prosei s Pei ngei mbangan Ei -i modul Mei nggunakan i 

Flipbooi k i Pada Tema 9 Subtei ma 1 Bei nda Tunggal dan i  

Campuran pada pesei rta didik kei las VB tei lah sei lei sai i 

dilakukan. penelitian ini akan memfokuskan pada muatan 

pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan 

Campuran. Dengan demikian e-modul menggunakan 

flipbook pada penelitian ini mencakup muatan pelajaran 

IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran. Lalu 

dalam pengei mbangannya pun tei lah mei lalui tahapan i  

pengei mbangan dei ngan mei nggunakan moi dei l i ADDIE i 

(Analysis, Design, i Devei loi pmei nt, i Implemei ntatioi n,i 

Evaluatioi  ni ).  

2. Berdasarkan hasil pei ngei mbangan dan hasil uji coi ba, i  

maka dapat disimpulkan bahwa Pengei mbangan Ei -i modul 

Mei nggunakan i Flipbooi k i Pada Tema 9 Subtei ma 1 i 
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Benda Tunggal dan Campuran, sangai  t layak 

digunakan dalam prosei s i kegiatan i pembei lajaran. i 

Kelayakan i 

Pengei mbangan i E-i modul Mei nggunakan i Flipbooi k i Pada 

Tema 9 Subtei ma 1 Bei nda Tunggal dan Campuran ini i 

dibuktikan dari peroi lei han prei sei ntasei i rata-rata hasil 

validasi ahli dan juga respoi n pei sei rta didik. Bei rdasarkan 

i hasil uji ahli media pada ei -i modul i flipbooi ki ini dinyatakan  

“sangat layak”, deingan hasil analisis data dari angkeit ahli 

meidia yang meimpeiroileih hasil preiseintasei seibeisar  

 97%  keimudian  pada  ahli  bahasa  meimpeiroileih  

preiseintasei seibeisar 97%, dam ahli materi memperoleh 

presentase sebesar 96% yang itu artinya meimiliki makna 

bahwa proiduk ini “sangat layak”. Seirta beirdasarkan 

hasil uji coiba teirbatas yang dilakukan peiseirta didik 

keilas VB SD Neigeiri Pajajaran yang beirjumlah 28 

peiseirta didik, meimpeiroileih reispoin yang sangat baik 

deingan preiseintasei 92%. Maka dapat diketahui bahwa 

rata-rata perolehan presentase yang didapatkan dari hasil 

validasi ahli dan respon peserta didik yaitu 95%, yang itu 

artinya keilayakan ei-moidul meinggunakan flipboioik 

pada teima 9 subteima 1 beinda tunggal dan campuran ini 

sangat layak untuk digunakan peiseirta didik dan juga 

proiseis peimbeilajaran pada teima 9 Subteima 1 Beinda 

Tunggal   117  



 

 

dan Campuran.  

 B. Rekoi meindaisi  
  

Rekoi mei ndasi i yang dapat diajukan mengei nai i  

pemanfaatan dan pei ngei mbangan ei -i modul mei nggunakan i 

 flipbooi k i lebih lanjut, yaitu:i   

1. E-i modul mei nggunakan i flipbooi k i dapat 
dikembangkan i 

dengan poi koi k matei ri yang lei bih luas dan lei bih tei rpei rincii 

lagi, terutama pada matei ri zat tunggal dani campuran.  

2. Kemudian pei rlu adanya pei nei litian lei bih lanjut, guna i  

mengukur ei fei ktivitas dalam pei nggunaan bahan ajar i  

pada prosei s pei mbei lajaran.i  

3. Lalu bagi penei liti sei lanjutnya, alangkah lei  bih 

baik lagii   jika uji coba dilaksanakan lei  bih luas lagi 

sei hingga dapat i menghasilkan juga ei  -i modul mei

 nggunakan i flipbook i yang lebih baik lagi dan 

diberikan jenis publikasi yang lainnya.  

C. Saran  
  

Berdasarkan hasil pei nei litian dan pei mbahasan, maka i 

saran yang dapat dikemukakan adalah sei bagai bei rikut.i  

1. Bagi guru, diharapkan dapat memanfaatkan pe i nggunaan i e-i 

modul i menggunakan i flipbooi k i ini, dan bisa menciptakan pei  

mbei lajaran yang lei bih mei narik dan i menyei nangkani lagi.  

2. Bagi penei  liti lain, diharapkan dapat mi  engei

 mbangkan Ei  -i 
modul Mei nggunakan i flipbooi k i dengan aplikasi lainnya i  

seperti hal nya FlipBuilder, AnyFlip, PubHTML5, Flip PDF 
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Professional, FlipSnack, dan lain sebagainya, kemudian 

adanya pei nambahan fitur lain, kemudian i materi yang 

lebih terperinci. Dan hendaknya pei ngujian i produk i 

dilakukan dengani sarana dan prasarana yang 

meindukung, keiteirseidiaan inteineit dan bisa diakseis 

nya Ei- moidul Meinggunakan Flipboioik deingan mudah.  

3. Kepala i Sekoi lah, i diharapkan bisa membei rikan i dukungan, 

sarana dan prasarana yang lebih baik lagi, i serta mei njadikan 

Pei ngei mbangan Ei -i modul ataupun i  

4. bahan ajar lainnya bisa terus dikei mbangkani disekoi lah.i  
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