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ABSTRAK

Lulu Maulidah. 037119022. Pengembangan E-modul Menggunakan
Flipbook Pada Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-modul Menggunakan
Flipbook Pada Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran untuk
membantu peserta didik dalam memahami materi pembelajaran,
meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik, kemudian
membantu guru untuk bisa melakukan inovasi dalam mengembangkan
bahan ajar dalam bentuk digital seperti hal nya e-modul menggunakan
flipbook. penelitian ini menggunakan metode research and development
dengan pendekatan ADDIE. Penelitian ini dilakukan dengan lima tahap yaitu
tahap analisisis kebutuhan, desain, pengembangan, implementasi, dan
evaluasi. Subyek penelitian ini adalah peserta didik kelas VB di SD Negeri
Pajajaran yang terdiri dari 28 peserta didik, penelitian dilaksanakan pada
semester genap tahun pelajaran 2022/2023. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa e-modul menggunakan flipbook yang telah
dikembangkan sangat layak. Hal ini berdasakan presentase ahli media 97%,
ahli bahasa 97%, ahli materi 96%, dan respon peserta didik 92%. Maka
dapat diketahui bahwa rata-rata perolehan presentase yang didapatkan dari
hasil validasi ahli dan respon peserta didik yaitu 96% yang itu artinya masuk
ke dalam kategori sangat layak. Berdasarkan hal tersebut, dapat
disimpulkan bahwa e-modul menggunakan flipbook pada tema 9 subtema 1
benda tunggal dan campuran yang dikembangkan sangat layak untuk
digunakan pada saat proses kegiatan pembelajaran.

Kata kunci: E-modul, Flipbook, Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal Dan
Campuran.



ABSTRACT

Lulu Maulidah. 037119022. This study aims to develop e-modules using
flipbooks learners understands learning materials, increase student’ interest
and learning motivation, then help teachers to be able to innovate in
developing teaching materials in digital form like the e-module using a
flipbook. this study uses the research and development method with the
ADDIE approach. This research was conducted in five stages, namely the
stages of needs analysis, design, development, implementation, and
evaluation. The subjects of this study were VB class at SD Negeri Pajajaran
consisting 28 students. The research was conducted in the even semester
of the 2022/2023 school year. The results of this study indicate that the e-
module using the flipbook that has been developed is very feasible. This is
based on the percentage of media experts 97%, linguists experts 97%,
material experts 96%, and student responses 92%. So it can be seen that
the average percentage gain obtained from the validation result and student
responses is 96% wich means it is included in the very feasible category.
Based on this, it can be concluded that e-modules using flipbooks on the
theme 9 sub-themes 1 single and mixed objects that are developed are very
feasible to use during the learning activity process.

Keywords: E-module, flipbook, the theme 9 sub-themes 1 single and mixed
objects.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pada dasarnya pembelajaran memiliki pengertian segala
bentuk upaya yang dilakukan guru untuk membantu peserta didik
dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran agar dapat mencapai
hasil yang memuaskan. Maka dari itu pada proses kegiatan
pembelajaran diperlukannya strategi pembelajaran, penggunaan
metode, model, pendekatan dan bahan ajar yang tepat. Karena pada
proses kegiatan pembelajaran tidak hanya sekedar
tersampaikannya materi pembelajaran saja, akan tetapi terciptanya
suatu kegiatan yang dapat membantu peserta  didik
mengembangkan dirinya seperti hal nya mengembangkan potensi,
kecakapan, serta karakteristik pribadi pada diri peserta didik, lalu
diharapkan juga dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar
peserta didik.

Namun kenyataannya pada proses kegiatan pembelajaran guru
masih menjadi pusat pembelajaran (teacher centered), yang tentunya
hal ini menjadikan peserta didik kurang ikut berpartisipasi pada
proses pembelajaran. lkut berpartisipasinya peserta didik pada
proses pembelajaran, menunjukkan bahwa peserta didik dapat
berfikir kritis dan mudah memahami materi pembelajaran dengan

baik.



Tetapi pada saat peserta didik kurang berpartisipasi aktif pada
saat proses kegiatan pembelajaran, biasanya hal itu dikarenakan
oleh beberapa faktor seperti hal nya memiliki hambatan pada saat
mempelajari materi pembelajaran, lalu adanya keterbatasan bahan
ajar yang digunakan peserta didik pada saat proses kegiatan
pembelajaran.

Peserta didik membutuhkan bahan ajar yang menarik,
umumnya pada saat proses kegiatan pembelajaran berlangsung
biasanya guru hanya menyediakan serta memakai bahan ajar yang
tidak kontekstual dan tidak menyesuaikan dengan kebutuhan peserta
didik. Maka dari itu peserta didik membutuhkan bahan ajar yang
dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi diketahui bahwa
Sekolah Dasar Negeri Pajajaran menggunakan dua kurikulum, yaitu
kurikulum 2013 untuk kelas 1V, Ill dan V. Sementara itu kurikulum
merdeka untuk kelas I, 1l, dan VI. Kemudian didapatkan juga
informasi mengenai pembelajaran di kelas V pada muatan pelajaran
IPA Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran, bahwa penggunaan
bahan ajar masih menggunakan bahan ajar cetak sehingga peserta
didik kesulitan dalam memahami materi pembelajaran dan mudah
teralihkannya fokus peserta didik, kemudian hasil belajar peserta
didik yang masih rendah, lalu guru masih menjadi pusat
pembelajaran (teacher centered), dan masih belum dilakukannya
inovasi dalam mengembangkan bahan ajar ke bentuk digital. Pada

kondisi sarana dan prasarana yang terdapat di sekolah tersebut
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sudah mendukung untuk adanya pembelajaran yang berbasis
teknologi seperti ketersediaan laboratorium komputer, layar serta
proyektor dan juga speaker. Namun pada saat proses kegiatan
pembelajaran masih menggunakan bahan ajar cetak. Maka dari itu
diperlukannya berbagai usaha dan inovasi untuk menjadikan
kegiatan
pembelajaran yang aktif, kondusif, kreatif, demi tersampaikannya
materi pembelajaran dengan baik sehingga dapat meningkatkan
minat dan motivasi belajar peserta didik. Jadi penggunaan bahan ajar
yang berbasis elektronik seperti e-modul belum diterapkan.
Penggunaan e-modul pada kegiatan pembelajaran, terutama pada
muatan pelajaran IPA pada Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan
Campuran bisa menjadikan peserta didik memahami materi
pembelajaran dengan baik, karena pada e-modul tampilan lebih
beragam dan menarik, kemudian contoh tampilan gambar dan materi
lebih jelas sehingga mudah untuk dipahami. Kemudian emodul juga
merupakan salah satu bentuk inovasi yang
memanfaatkan teknologi.

Bahan ajar merupakan materi pembelajaran  yang
dikumpulkan dari berbagai sumber belajar dan dirancang secara
sistematis. Bahan ajar digunakan sebagai penunjang pembelajaran

untuk memudahkan guru dalam menyampaikan materi dan

diharapkan bisa menumbuhkan minat dan motivasi belajar pada diri
peserta didik. Maka dari itu diperlukannya pengembangan bahan ajar
pada proses pembelajaran. Pengembangan bahan ajar dapat dibuat

dalam bentuk digital dengan tujuan untuk meningkatkan kompetensi
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diri  dalam memanfaatkan teknologi, contohnya dengan
menggunakan e-modul.

Penggunaan e-modul pada saat proses pembelajaran mampu
menarik perhatian dan motivasi peserta didik, karena biasanya
peserta didik hanya menggunakan buku konvensional. Pembuatan e-
modul menggunakan flipbook pada penelitian ini akan
memanfaatkan software FlipHTML5 dan juga canva. Flipbook
merupakan salah satu perangkat lunak yang digunakan dalam
pembuatan modul elektronik. Flipbook disusun secara sistematis dan
berisikan tentang materi berupa teks atau gambar kemudian disajikan
dalam format digital yang didalamnya berisikan unsur multimedia
sehingga lebih interaktif. Tentunya hal ini menjadikan proses kegiatan
pembelajaran lebih menyenangkan dan juga tercapainya tujuan
pembelajaran.

Pada penggunaan E-Modul menggunakan flipbook ini juga
dapat dilihat dari penelitian terdahulu yang dilakukan oleh
Ramadhina and Pranata (2022) yang berjudul “Pengembangan E-
Modul Berbasis Aplikasi Flipbook di Sekolah Dasar’” bahwa
pengembangan modul elektronik (e-modul) berbasis digital flipbook
pada pembelajaran IPA kelas IV Sekolah Dasar materi Siklus Hidup
Makhluk Hidup, diperoleh hasil bahwa media modul elektronik (e-
modul) berbasis digital flipbook masuk ke dalam kategori sangat
layak. Media ini memiliki kualitas yang baik karena telah diujikan oleh
dua pakar media dan pakar materi dengan presentase yang
didapatkan sebesar 81.60% dan 84.80% yang mana keduanya

tergolong dalam kategori sangat layak.
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Selain itu, hasil penelitian yang dilakukan oleh Hadiyanti
(2021) yang berjudul “Pengembangan Modul Pembelajaran IPA
Digital Berbasis Flipbook Untuk Pembelajaran Daring di Sekolah
Dasar” bahwa kualitas produk modul pembelajaran IPA digital
berbasis flipbook yang telah dikembangkan masuk dalam kategori
sangat baik dengan skor rerata hasil validasi sebesar 3,56. Selain itu,
berdasarkan hasil implementasi produk modul pembelajaran IPA
digital berbasis flipbook dalam pembelajaran IPA, diperoleh
tanggapan / respon dari siswa kelas IV SD sebagai pengguna produk,
bahwa produk modul pembelajaran IPA digital berbasis flipbook yang
telah dikembangkan disenangi oleh siswa dan dapat membantu
meningkatkan motivasi belajar siswa dalam pembelajaran, serta
dapat membantu mereka dalam mempelajari materi-materi yang
dipelajari.

Mengacu pada permasalahan dan temuan penelitian yang sudah
dipaparkan, maka dari itu peneliti bermaksud melakukan sebuah
penelitian yang berjudul "Pengembangan E-Modul menggunakan
Flipbook Pada Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran” Pada
Peserta Didik Kelas V SD Negeri Pajajaran Kecamatan Kota Bogor
Timur Kota Bogor Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023. Penelitian
ini akan memfokuskan pada muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda
Tunggal dan Campuran.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah yang telah
dipaparkan diatas, maka dapat di identifikasikan masalah dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut :



1. Peserta didik menggunakan bahan ajar berupa media cetak.

2. Peserta didik membutuhkan bahan ajar yang
dapat

meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik.

3. Peserta didik memiliki hasil belajar yang masih rendah.

4. Guru masih menjadi pusat kegiatan pembelajaran (teacher
centered).

5. Guru masih belum melakukan inovasi dalam mengembangkan
bahan ajar ke dalam bentuk digital.

C. Rumusan Masalah

a. Bagaimana pengembangan e-modul menggunakan flipbook
pada tema 9 subtema 1 benda tunggal dan campuran di SD
Negeri Pajajaran Kecamatan Kota Bogor Timur Kota Bogor
Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023 ?
b. Bagaimana kelayakan e-modul menggunakan flipbook pada
tema 9 subtema 1 benda tunggal dan campuran di SD Negeri
Pajajaran Kecamatan Kota Bogor Timur Kota Bogor Semester
Genap Tahun Ajaran 2022/2023 ?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka dapat
disimpulkan tujuan dari penelitian ini adalah :
a. Untuk mengetahui pengembangan e-modul menggunakan
flipbook pada tema 9 subtema 1 benda tunggal dan campuran
kelas V di SD Negeri Pajajaran Kecamatan Kota Bogor Timur

Kota Bogor Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023.



7

b. Untuk mengetahui kelayakan e-modul menggunakan flipbook
pada pada tema 9 subtema 1 benda tunggal dan campuran
kelas V di SD Negeri Pajajaran Kecamatan Kota Bogor Timur
Kota Bogor Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023.

E. Manfaat Penelitian
1. Secara Teoritik

Bahan ajar e-modul ini bisa digunakan oleh peserta didik
untuk belajar mandiri dan dimana saja. Diharapkan
pengembangan ini dapat memperkaya sumber belajar, memberi
strategi alternatif dan agar bisa menjadi acuan untuk penelitian
selanjutnya.

2. Secara Praktis
a. Bagi Guru
Diharapkan penelitian ini dapat digunakan sebagai
penunjang pembelajaran dikelas dan dapat menjadi referensi
bagi guru untuk meningkatkan kualitas serta minat belajar
peserta didik dengan menggunakan bahan ajar berupa emodul
dalam proses pembelajaran.
b. Bagi Peserta Didik
Diharapkan dengan penelitian ini dapat meningkatkan
motivasi belajar peserta didik dan juga dapat meningkatkan
pemahaman peserta didik untuk memahami materi pelajaran
yang berupa e-modul.

c. Bagi Sekolah
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Diharapkan penelitian ini dapat dimanfaatkan oleh sekolah
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran disekolah, dan
memberikan tambahan bahan ajar elektronik.

d. Bagi Peneliti

Diharapkan penelitian ini dapat menambah wawasan bagi
peneliti sehingga peneliti bisa dapat menerapkan pengetahuan
yang diperoleh untuk menghadapi

permasalahan terkait dengan e-modul.



BAB Il
KAJIAN TEORITIK

A. Deskripsi Teori
1. Pengembangan E-Modul
a. Pengertian E-Modul

E-modul merupakan bentuk dari sarana pembelajaran
yang disusun secara sistematis dan juga menyesuaikan
dengan kebutuhan peserta didik. Sebagaimana yang
dikatakan oleh Prihatiningtyas & Sholihah (2020:226), yang
juga sejalan dengan pendapat Saifudin & Handayani
(2021:127), bahwa e-modul adalah sarana pembelajaran
yang telah disusun secara terstruktur serta menarik dari segi
materi, metode dan juga cara mengevaluasi guna mencapai
kompetensi sesuai dengan apa yang diharapkan.

E-modul merupakan bentuk lain dari penyajian bahan
ajar yang terstruktur dalam bentuk format elektronik. Hal
tersebut sejalan dengan pendapat Najuah, et al., (2020:17),
yang kemudian sama hal nya dengan pendapat Rahayu &
Sukardi dalam Sriyanti, et al., (2022:303) terkait dengan
pengertian e-modul yang berpendapat bahwa, e-modul
merupakan bentuk lain dari bahan ajar mandiri yang memiliki
format elektronik, sehingga dapat dihubungkan ke sebuah

tautan (link) yang menjadikan materi pembelajaran bisa
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saling dikaitkan, dan juga lebin menarik.

Pendapat lain juga mengatakan bahwa e-modul
merupakan sebuah pembaharuan atau bentuk lain dari modul
non cetak yang bermaksud untuk membantu peserta didik
dalam prose pembelajaran. Hal tersebut seperti yang
dikemukakan oleh Haspen, et al., (2021:96) bahwa e-modul
adalah bentuk lain dari modul non cetak yang telah disusun
secara sistematis dan juga telah disesuaikan dengan
kebutuhan peserta didik agar peserta didik terbantu dalam
proses pembelajaran serta bisa menjadikan peserta didik
belajar secara mandiri.

b. Karakteristik E-Modul

Dalam sebuah E-modul terdapat banyak point yang
harus ada karena e-modul yang sesuai dengan karakteristik
akan menjadikan sebuah bahan ajar yang akan sangat
membantu dalam proses kegiatan belajar. Adapun menurut
Direktorat Pembinaan SMA dalam Asmiyunda, et al.,
(2018:159) yang mengatakan bahwa karakteristik yang ada
pada e-modul diantaranya yaitu adanya penggunaan font,
kemudian spasi dan tata letak yang tetap atau konsisten.

Karakteristik lain yang diharapkan dalam sebuah e-
modul yaitu bisa menstimulus peserta didik. Hal tersebut
sama seperti yang dikatakan oleh Ramadayanty, et al.,

(2021:17) bahwa isi e-modul yang berbasis representasi
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berguna untuk menstimulus serta melatih keterampilan pada

diri peserta didik agar bisa memecahkan suatu

permasalahan yang ada.

E-modul juga memiliki bentuk penyajian elektronik yang
telah disusun secara sistematis. Tentunya hal ini menjadikan
e-modul bisa diakses kapan saja dan juga terstruktur dalam
sebuah unit pembelajaran terkecil, sehingga e-modul ini
diharapkan bisa membantu dalam hal mencapai tujuan
pembelajaran sesuai dengan apa yang diharapkan (Erdi &
Padwa, 2021:24).

Sama hal nya seperti modul cetak, dalam modul
elektronik pun memiliki karakteristik seperti yang dikemukakan
oleh Kosasih (2021:20-21) dalam bukunya yang berjudul
“‘Pengembangan Bahan Ajar” yakni sebagai berikut:

a. Self instructional; dengan modul seorang peserta didik
mampu membelajarkan diri sendiri, tidak tergantung pada
pihak lain.

b. Self contained; seluruh materi pembelajaran dari satu unit
kompetensi atau subkompetensi tersaji di dalam satu
modul secara utuh.

c. Stand alone; modul tidak tergantung pada sumber atau
media lain.

d. Adaptive; modul perlu memiliki daya adaptif terhadap suatu
perkembangan.
e. User friendly; modul hendaknya memperhatikan pula

kepentingan pemakainya.
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Pendapat lain mengenai karakteristik e-modul juga

dikemukakan oleh Lestari, et al., (2022:342) bahwa dalam
emodul bisa memuat materi secara menyeluruh dan juga
terperinci, yang berasal dari satu unit kompetensi.

c. Komponen E-Modul

Sama hal nya dengan modul cetak, pada modul
elektronik juga memiliki beberapa komponen yang terdapat
didalamnya. Seperti yang dikatakan oleh kemendikbud dalam
Setiadi & Zainul (2019:5), yang juga sejalan dengan pendapat
Najuah, et al., (2020:8-9), dan Nuraeni (2021:69)
bahwa komponen yang mencakup pada e-modul
diantaranya:

1. Lembar kegiatan yang memuat materi pelajaran yang harus
dikuasai oleh peserta didik. Dan memiliki susunan materi
sesuai dengan tujuan.

2. Lembar kerja yang terdapat lembaran kegiatan untuk
mengerjakan permasalahan yang harus dipecahkan.

3. Kunci lembar kerja, memiliki fungsi untuk mengevaluasi.

4. Lembar soal yang berisi penilaian.

5. Kunci jawaban untuk lembar soal, sebagai alat koreksi
hasil.

Komponen lain yang ada pada e-modul seperti hal nya
penyesuaian materi dengan kebutuhan belajar, telah
dikemukakan oleh Widiastuti (2021:436), yang juga
dikemukakan oleh Triyono (2021), yang mengatakan bahwa

komponen yang ada pada e-modul telah mencakup seperti hal
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nya karakteristik pada peserta didik, strategi pembelajaran

serta penggunaannya, dan penyesuaian materi dengan
kebutuhan belajar.

d. Manfaat E-Modul

Pada pemanfaatan e-modul, kemandirian yang ada
pada peserta didik lah yang diutamakan. Hal tersebut juga
sejalan dengan pendapat yang dikatakan oleh Ismi, et al.,
(2019:309) bahwa e-modul memiliki manfaat yang
diutamakan yaitu kemandirian yang ada dalam diri setiap
peserta didik.

Manfaat lain yang ada pada e-modul seperti hal nya
dapat menjadikan pembelajaran menarik dan fleksibel, juga
dikemukakan oleh Elvarita, et al., (2020:4) yang menjelaskan
bahwa manfaat yang terdapat pada e- modul dapat
menjadikan proses pembelajaran jadi lebih menarik, fleksibel

untuk digunakan serta mudah untuk diakses.

Pendapat lain juga mengatakan bahwa e-modul
bermanfaat untuk mendorong peserta didik menjadi aktif
belajar, seperti yang dikemukakan oleh Wulandari, et al.,
(2021:143) bahwa e-modul menjadikan peserta didik
terdorong untuk belajar secara aktif serta dapat membangun
konsep-konsep yang diperoleh dalam
kehidupan nyata.

Adapula pendapat lain terkait dengan manfaat e-
modul yang dimana e-modul dapat menjadikan suasana

pembelajaran kreatif dan inovatif, hal ini sejalan dengan
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pendapat Amril & Thahar (2022:716) bahwa e-modul dapat

menjadikan suasana pembelajaran yang inovatif, kreatif,
aktif serta e-modul bisa digunakan dimana saja.

Lain hal nya lagi dengan manfaat e-modul yang dapat
menstimulus peserta didik seperti yang dikemukakan oleh
Mufida, et al., (2022:144) bahwa dalam proses
pembelajaran, pengggunaan e-modul ini dapat menstimulus
keterampilan berpikir peserta didik.

e. Kelebihan dan Kelemahan E-Modul

Kelebihan e-modul pada proses pembelajaran dapat
menjadikan peserta didik bisa belajar mandiri. Hal ini sejalan
dengan pendapat yang dikemukakan oleh Darmayasa, et al.,
(2018:55) bahwa e-modul memiliki kelebihan yang terdapat
pada pola belajar peserta didik, jadi pada proses
pembelajaran peserta didik bisa belajar secara mandiri dan
tidak lagi menjadikan guru sebagai satu-satunya sumber
belajar.

Pendapat lain terkait dengan kelebihan e-modul yang
menjelaskan bahwa e-modul dapat menjadikan kegiatan
belajar efektif dan produktif, seperti yang dijelaskan oleh
Feriyanti, et al., (2019:5) bahwa pada e-modul terdapat
kelebihan seperti halnya dapat menjadikan kegiatan belajar
yang dilakukan oleh peserta didik lebih efektif dan juga
produktif.

E-modul seringkali digunakan pada pembelajaran

daring, dikarenakan hal ini sangat bermanfaat untuk
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membantu peserta didik. Sama hal nya seperti yang

diungkapkan oleh Ramadhani & Efronia (2021:10) bahwa
penggunaan e-modul pada pembelajaran daring memiliki
pengaruh yang baik, karena bermanfaat untuk membantu
peserta didik dalam memahami materi pembelajaran.
Dikarenakan materi pada e-modul telah terstruktur dan sesuai
kompetensi sehingga hal ini juga bisa memudahkan guru
dalam menyampaikan materi.

E-modul sangat praktis dan mudah penyimpanannya,
hal tersebut juga dikemukakan oleh Fadilah, et al., (2021:10)
karena e-modul memiliki sifat elektronik, maka hal ini
menjadikan e-modul sangat praktis dalam hal
penyimpananya dan tidak diperlukannya pengeluaran biaya
jika menggunakannya.

E-modul juga memiliki kelebihan lain seperti hal nya
fasilitas yang tersedia guna mempermudah dan memberikan
kesan kepada penggunanya. Hal tersebut sejalan dengan
pendapat Nila & Mustika (2022:412) yang menjelaskan bahwa
e-modul dilengkapi berbagai fasilitas seperti hal nya video,
gambar dan juga audio sehingga dapat memberikan kesan
serta pengalaman belajar yang dapat meningkatkan motivasi
belajar.

Selain kelebihan yang sudah dipaparkan diatas, seperti
hal nya tidak semua smartphone bisa menggunakan e-modul
dan terkadang tidak adanya video serta animasi seperti yang

dikemukakan oleh Fitri, et al., (2019:55) bahwa:
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1. Biasanya hanya terdapat satu simulasi saja, yaitu pada

saat kegiatan pembelajaran di awal.

2. Biasanya terdapat e-modul yang memiliki gangguan pada
koneksi internet nya.

3. Pada windows 7, biasa tidak dapat digunakan terkecuali
pada windows 7 tersebut memiliki adobe flash.

4. Dan terkadang tidak semua smartphone bisa digunakan
untuk media penggunaan e-modul.

Pada e-modul juga memiliki kelemahan seperti
dibutuhkannya kestabilan jaringan internet. Seperti yang
dikemukakan oleh Silaban, et al., (2022:187) bahwa
kelemahan yang terdapat pada e-modul yaitu dibutuhkannya
kestabilan jaringan internet, hal ini dikarenakan e-modul
hanya dapat diakses secara online dan e-modul juga tidak
dapar merekap hasil dari uji pemahaman materi yang ada
pada e-modul.

Pendapat lain terkait dengan kelemahan e-modul, yang
mengemukakan bahwa e-modul memiliki desain yang kaku
dan kurang bervariasi. Hal tersebut seperti yang dikatakan
oleh Nurhidayah et al., dalam Utama & Zulyusri, (2022:28)
yang mengemukakan bahwa biasanya e-modul
memiliki desain yang kaku dan kurang bervariasi, hal ini akan
menjadikan kurang menarik minat peserta didik terhadap
proses pembelajaran dengan menggunakan e- modul.

Kelemahan lain yang ada e-modul terbatas dalam jenis

soal, seperti yang diungkapkan oleh Farida & Ratnhawuri
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(2021:76) bahwa kelemahan yang ada pada e- modul jika

untuk soal, yaitu hanya sebatas pilihan ganda saja jadi tidak
ada jenis soal lainnya, karena jika untuk pembuatan soal

uraian terdapat kesulitan jadi memerlukan waktu.

Kurang lengkap nya cakupan materi dan kegiatan
pembelajaran lainnya pada e-modul, menunjukkan
kelemahan lain yang ada pada e-modul seperti yang
dijelaskan oleh Noverisa, et al., (2022:69) bahwa pada emodul
terdapat kelemahan seperti hal nya kurang lengkapnya
cakupan pada materi, belum adanya kegiatan apersepsi, tidak
dilengkapi dengan contoh-contoh soal, baru digunakannya
media gambar jadi bukannya animasi, serta aktivitas yang
telah dikerjakan oleh peserta didik masih belum bisa disimpan

pada database.

2. Flipbook
a. Pengertian Flipbook

Flipbook merupakan setumpuk kumpulan kertas sama
seperti hal nya sebuah buku tebal yang dapat menciptakan
sebuah gambar menjadi bergerak. Hal ini sejalan dengan
pendapat yang dikemukakan oleh Septianto (2021:26) terkait
dengan pengertian flipbook, yang menjelaskan bahwa
flipbook adalah buklet atau buku kecil yang berisikan
serangkaian gambar dari halaman satu ke halaman

berikutnya secara berurutan sehingga dapat menciptakan
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sebuah perubahan atau juga mensimulasikan sebuah

gerakan.

Pada penggunaanya flipbook dapat memberikan
pengalaman seperti membuka buku tetapi didukung juga oleh
media digital. Seperti yang dikemukakan oleh Dayanti
(2021:705) yang memiliki penjelasan mengenai pengertian
flipbook, bahwa flipbook salah satu software yang dapat
memberikan pengalaman bagi penggunanya seakan
membuka halaman seperti layaknya buku tetapi didukung
dengan media digital seperti hal nya animasi, video, audio dan
lain sebagainya.

Pendapat lain mengemukakan bahwa flipbook
merupakan bentuk publikasi dari buku digital, seperti yang
dikatakan oleh Firmansyah (2021:64) yang mengatakan
bahwa flipbook merupakan salah satu bentuk dari publikasi
buku digital.

Pada proses pembelajaran, penggunaan flipbook ini
sangat berguna dan membantu menjadikan proses
pembelajaran yang lebih menyenangkan, karena peserta
didik tidak terpaku pada bacaan dibuku dan terdapat berbagai
fitur menarik yang tersedia di flipbook. Seperti hal nya
pendapat yang dikemukakan oleh Yulisetiani, et al., (2022:81)
bahwa flipbook merupakan sebuah aplikasi yang dirancang
untuk membantu serta mendukung proses pembelajaran yang
awal nya hanya terpaku hanya pada tulisan, kemudian

dengan menggunakan flippook menjadikan proses
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pembelajaran lebih menarik karena terdapat fitur seperti

animasi, video, audio dan lain sebagainya.

Penjelasan lain terkait dengan flipbook dapat digunakan
untuk menyusun bahan ajar, telah dikemukakan oleh Mascita
dalam Salma, et al., (2023:2326) bahwa flipbook memiliki
penjelasan sebagai salah satu aplikasi yang bisa
mempermudah dan juga biasa dijadikan media untuk

menyusun bahan ajar ke dalam bentuk digital.

b. Karakteristik Flipbook

Flipbook memiliki arti perangkat lunak yang dapat
mengkonversi pdf dan lain sebagainya ke buku elektronik.
Sebagaimana yang dikatakan oleh Suryani dalam Amanullah
(2020:41), yang juga sejalan dengan pendapat Ilimiah
(2020:16) bahwa karakteristik pada flipbook yaitu salah satu
perangkat lunak yang dirancang secara terstruktur dan sering
digunakan untuk mengkonversi sebuah file PDF ke halaman
balik sebuah publikasi buku digital yang bisa melakukan drag
halaman dengan menggunakan jari, serta secara bersamaan
pada saat proses dragging tersebut halaman akan terlihat
terlipat secara nyata serperti hal nya kerta yang sedang
ditekuk.

Karakteristik lain yang ada pada flipbook juga
dikemukakan oleh Sari & Atmojo (2021:6081), yang juga
sejalan dengan Elfira, et al., (2022:3067), bahwa karakteristik

yang ada pada flipbook yaitu terdapat
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karakteristik Hypermedia yang itu artinya tersedia fitur video,

animasi, gambar dan lain sebagainya sehingga hal ini akan
lebih menarik dari pada buku cetak.

Pendapat lain terkait dengan karakteristik flipbook,
bahwa flipbook dapat menciptkan bahan ajar serta media
interaktif yang dikemukakan oleh Wardani (2021:232) bahwa
dalam software flipbook memiliki beberapa karakteristik
seperti hal nya menciptakan bahan ajar, media interaktif dan
juga media pembelajaran yang dapat menghasilkan gambar
bergerak.

c. Manfaat Flipbook

Penggunaan flipbook sebagai bahan ajar memiliki
beberapa manfaat diantaranya seperti dapat menyajikan
sebuah materi pembelajaran dalam bentuk teks, gambar dan
memiliki tampilan yang lebih menarik. Hal tersebut seperti
yang dikemukakan oleh Sulistyorini dalam Yusuf, et al.,
(2022:8316), yang juga sejalan dengan pendapat Juliani &
Ibrahim (2023:23), dan Yuliawati, et al., (2022:34) bahwa
flipbook memiliki manfaat dapat menyajikan materi
pembelajaran ke dalam bentuk teks dan juga gambar, serta
memiliki tampilan yang menarik sehingga flipbook dapat
dijadikan media untuk membantu peserta didik terfokuskan
konsentrasinya dan juga menjadikan peserta didik menguasai
materi dengan baik.

Manfaat lain yang ada pada flipbook, yaitu dapat materi

pembelajaran lebih ringkas kemudian tersedianya gambar
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serta warna yang beragam. Hal ini sama seperti yang

dikemukakan oleh Putri, et al., (2018:6) bahwa flipbook dapat
memecahkan masalah yang peserta didik sering alami seperti
hal nya keterbatasan pada sumber belajar, yang kemudian
dengan memanfaatkan flippbook menjadikan peserta didik
terbantu untuk memahami materi karena flipbook dirancang
terstruktur sehingga menjadikan materi pembelajaran lebih
ringkas, berisi konsep penting yang mudah untuk ditemukan,
lalu tersedianya gambar dan warna yang beragam
menjadikan peserta didik lebih tertarik untuk membaca, serta
ukuran dari flipbook ini ringan menjadikan mudah untuk
dibawa kemanapun.

Pendapat lain mengatakan bahwa manfaat yang ada
pada flipbook ini yaitu tersedianya fasilitas audio dan juga
visual, yang juga telah dikemukakan oleh Prihatiningtyas &
Fatikhatun (2020:60) yang mengatakan bahwa flipbook dapat
menyaijkan audio dan juga visual yang pastinya dapat
meningkatkan daya ingat peserta didik, hal ini dikarenakan
dapat menarik perhatian dalam penyampaian informasi dan
dianggap lebih efektif.

d. Kelebihan dan Kelemahan Flipbook

Kelebihan yang ada pada flipbook vyaitu dapat
menyajikan tampilan yang berbeda. Sebagaimana yang
dikemukakan oleh Prihatiningtyas & Sholihah (2020), yang
juga sejalan dengan pendapat yang dikemukakan oleh

Ramadhina & Khavisa (2022:7266) yang berpendapat bahwa
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flipbook dapat menyajikan tampilan yang berbeda dengan

media lain, seperti hal nya menggabungkan dan menampilkan
teks, gambar, video serta animasi yang dapat menjadikan
tampilannya semakin menarik dan penggunanya

menjadi interaktif.

Pendapat lain terkait dengan kelebihan yang ada pada
flipbook yaitu bisa menambahkan gambar maupun video,
seperti hal nya yang dikemukakan oleh Saputra & Anwar
(2019:237) yang juga sejalan dengan pendapat Puspitasari,
et al., (2020:248) yang mengatakan bahwa kelebihan pada
flipbook dapat menambahkan teks, gambar, maupun video ke
dalam flipbook sehingga memiliki tampilan yang menarik.

Kelebihan lain yang ada pada flipbook yaitu
menjadikan bahan ajar menjadi lebih praktis serta efisien,
seperti yang dikemukakan oleh Apriliyani & Mulyatna
(2021:492) bahwa flipbook memiliki kelebihan dalam tampilan
media nya yang dapat menarik perhatian peserta didik dan
dapat menjadikan bahan ajar menjadi lebih praktis serta
efisien.

Selain terdapat kelebihan, flipbook juga memiliki
kelemahan. Dalam penggunaan flipbook pengguna harus
memiliki jaringan yang stabil. Hal tersebut sama seperti yang
dikatakan oleh Sumartini (2022:123), yang juga sejalan
dengan pendapat yang dikemukakan oleh Ramadhina &

Khavisa (2022:7272) bahwa dalam penggunaannya, flipbook
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membutuhkan jaringan internet stabil baik melalui internet

atau wifi.

Pendapat lain mengatakan bahwa kelemahan yang
ada pada flipbook yaitu dibutuhkan jumlah perangkat sesuai
dengan pengguna, yang juga dikemukakan oleh Maarif, et al.,
(2021:31) yang menjelaskan bahwa kelemahan dari flipbook
itu membutuhkan jumlah perangkat komputer yang sesuai
dengan pengguna flipbook.

Kelemahan lain yang ada pada flipbook yaitu adanya
ketergantungan pemakaian daya listrik. Hal ini juga telah
dijelaskan oleh Ulandari dalam Rahayu (2021:100) bahwa
flipbook juga tetap memiliki kelemahan, vyaitu adanya
ketergantungan pada sumber daya listrik dan juga kebutuhan
perangkat untuk menampilkannya.

e. Cara Membuat Bahan Ajar Flipbook

Dalam penelitian pengembangan e-modul
menggunakan flipbook ini peneliti memanfaatkan software
canva dan FlipHTML5. Software canva digunakan peneliti
untuk mendesain e-modul agar memiliki tampilan yang
menarik. Sementara itu penggunaan FlipHTML5 digunakan
peneliti untuk mengubah file PDF ke bentuk publikasi yang
berwujud buku digital.

Canva merupakan program desain online yang
menyajikan bermacam fitur untuk mendesain, hal tesebut
dikemukan oleh Rizanta & Arsanti (2022:563), yang juga

sejalan dengan pendapat Mulianti dalam Riono & Fauzi
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(2022:119) yang mengemukakan bahwa canva merupakan

program desain online yang dapat menyajikan berbagai
macam fitur untuk mendesain grafis seperti hal nya poster,
pamflet, spanduk, presentasi, kartu undangan, editing foto
dan lain sebagainya.

Pendapat lain mengenai penjelasan canva, bahwa
canva merupakan salah satu software yang memiliki tools dan
sering digunakan untuk mendesain. Hal ini sejalan dengan
pendapat Komalasari, et al., (2021:71), dan juga pendapat
dari Setyorini, et al., (2022:794) yang berpendapat bahwa
canva merupakan salah satu software yang memiliki tools dan
sering digunakan untuk membuat desain grafis agar dapat
dengan mudah merancang berbagai desain
secara online.

Pada canva juga terdapat berbagai template desain. Hal
tersebut juga dikemukakan oleh Rahmasari & Yogananti
(2021:166) yang mengatakan bahwa canva adalah platform
desain gratis yang dapat membantu penggunanya untuk
membuat sebuah desain menggunakan template dan
dengan hasil yang profesional.

Adapun langkah-langkah dalam menggunakan canva
menurut Resmini, et al., (2021:338) sebagai berikut:

1) Langkah pertama, bisa dengan melakukan sign-up ke
canva atau juga bisa dengan mengunjungi website di

https://www.canva.com . dan setelah itu bisa sign-up

menggunakan akun pribadi milik pengguna.
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2) Langkah selanjutnya atau langkah kedua, setelah signup

menggunakan akun pribadi. Maka pengguna akan berada
di halaman awal dari canva. Disini pengguna bisa memilih
bahan sesuai dengan kebutuhan seperti hal nya
instagram post, video, presentation dan lain sebagainya.

3) Langkah ketiga, pengguna bisa memilih template. Pada
canva, telah tersedia berbagai jenis template yang
menarik.

4) Langkah keempat, pengguna  bisa
menggunakan

berbagai fitur yang ada di canva.

5) Lalu langkah yang terakhir atau langkah yang kelima,
yaitu menyimpan hasil. Canva memiliki fungsi auto save.
Selain itu ada juga fungsi unduh, tampilkan dan bagikan.

Setelah membuat desain E-modul menggunakan
canva, selanjutnya peneliti menggunakan FlipHTMLS5.

Dengan menggunakan flipbook dalam bentuk FlipHTMLS5,

menjadikan tampilan e-modul lebih menarik karena di

FlipHTMLS5 ini dapat menambahkan video pembelajaran, efek

halaman, dan juga latar musik yang menenangkan serta

menyenangkan. FlipHTML5 memiliki pengertian bahwa,

FlipHTML5 adalah sebuah software yang biasa digunakan

untuk mengubah file pdf menjadi ke bentuk halaman flip digital

atau juga bisa disebut dengan flipbook. seperti hal nya yang
dikemukakan oleh Nuraini, et al., (2022:259), yang sejalan

dengan pendapat Kusumaningrum & Masruro
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(2022:118), Rahima, et al., (2022:571), serta Anggraini, et al.,

(2022:418) menjelaskan bahwa FlipHTML5  memiliki

pengertian bahwa, FlipHTML5 adalah sebuah software yang

biasa digunakan untuk mengubah file pdf menjadi ke bentuk
halaman flip digital atau juga bisa disebut dengan flipbook.

Pendapat lain terkait dengan pengertian FlipHTML5
juga mengatakan bahwa, FLipHTML5 adalah salah dari
contoh flipbook. Hal ini sejalan dengan pendapat yang
dikatakan oleh Maisyir & Slamet (2022:119) bahwa
FLipHTML5 adalah salah satu contoh dari flipbook yang
berupa lembaran-lembaran kertas yang menyerupai sebuah
album.

Adapun langkah-langkah dalam membuat bahan ajar
elektronik menggunakan FlipHTML5 menurut Saputra &
Sukma (2022:636-638) sebagai berikut:

1. Langkah yang pertama vyaitu terlebih dahulu sediakan file
materi yang akan akan diubah menjadi flipbook dalam
format PDF.

2. Kemudian langkah yang kedua yaitu buka google chrome.

3. Langkah yang ketiga yaitu kunjung website

https://fliphtml5.com kemudian klik tombol sign in.

4. Langkah yang keempat, Klik sign in with google.
5. Langkah yang kelima, klik defult.

6. Langkah yang keenam, klik add new book.

7. Kemudian langkah yang ketujuh, klik upload PDF.

8. Setelah itu Langkah yang kedelapan, isi title dan deskripsi
sesuai keinginan, lalu klik apply.


https://fliphtml5.com/
https://fliphtml5.com/
https://fliphtml5.com/
https://fliphtml5.com/
https://fliphtml5.com/
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9. Langkah yang kesembilan, jika ingin mengatur tata letak

tombol, klik template setekah itu pilih sesuai keinginan, lalu
klik apply.

10. Langkah yang kesepuluh, Klik styling lalu Kklik design.
Kemudian sesuaikan pengaturan sesuai keinginan, lalu
Klik apply.

11. Langkah yang kesebelas, jika ingin menambahkan
video, klik styling lalu klik design kemudian pilih gallery,
setelah itu klik add video sesuai dengan keinginan, lalu klik
apply.

12. Langkah yang kedua belas, jika ingin mengatur bentuk
cover, klik styling lalu klik design kemudian pilih cover
setelah itu pilih sesuai keinginan, lalu klik apply.

13. Lalu langkah yang ketiga belas, jika ingin mengganti
background, klik styling, lalu klik theme, kemudian klik
system theme, setelah itu pilih sesuai keinginan, lalu klik
apply.

14.  Langkah yang keempat belas, jika ingin menambahkan
animasi pada background, Klik styling, lalu klik theme,
kemudian klik dynamic scene, setelah itu pilih sesuai
keinginan, lalu klik apply.

15.  Langkah yang kelima belas, Untuk melihat hasil project

klik hide.

16. Hasil akhir dari e-modul yang sudah dibuat
menggunakan FlipHTML5, bisa diakses secara online

dengan
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menggunakan link.

Dari teori yang dikemukakan oleh para ahli, dapat
disintesiskan bahwa flipbook merupakan bentuk publikasi
digital yang menyediakan berbagai fitur menarik seperti bisa
menambahkan gambar, video, audio dan lain sebagainya
sehingga memiliki tampilan yang menarik, praktis, efisien, dan
menjadikan proses pembelajaran lebih menyenangkan.

f. Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran

Pemetaan pada tema dilakukan untuk memperoleh
gambaran yang jelas dan menyeluruh pada standar
kompetensi, kompetensi dasar, dan indikator dari berbagai
mata pelajaran yang dipadukan. Pada pembelajaran tematik
terpadu dalam satu kelas dikelompokkan menjadi beberapa
tema dan setiap tema dibagi menjadi beberapa subtema.
Pada tema 9 kelas V terdiri dari empat subtema dengan enam
pembelajaran pada subtemanya. Penelitian ini memfokuskan
pada Tema 9 Benda- benda di Sekitar Kita Subtema 1 Benda
Tunggal dan Campuran Pembelajaran 1 Muatan IPA. Rincian
materi pada muatan pelajaran IPA ini

yaitu:

1. Zat tunggal
Zat tunggal atau disebut zat murni adalah zat yang komponen
penyusunnya hanya satu zat atau materi. Zat tunggal dapat
berupa unsur dan senyawa.

a. Unsur adalah zat kimia yang tak dapat dibagi lagi

menjadi zat yang lebih sederhana. Ada dua jenis unsur,
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yaitu unsur logam dan nonlogam. Contoh unsur logam

adalah perak, besi, emas, dan platina. Adapun contoh
unsur nonlogam antara lain hidrogen, oksigen,
nitrogen, dan karbon.

b. Senyawa adalah zat tunggal yang terbentuk dari
beberapa unsur. Contoh unsur senyawa adalah
garam, air, dan gula.

2. Zat Campuran
Zat campuran adalah zat yang komponen penyusunnya
terdiri atas dua atau lebih zat atau materi. Berdasarkan
sifatnya, zat campuran terdiri atas zat campuran homogen
dan zat campuran heterogen.

a. Zat Campuran Homogen adalah campuran yang
terdiri atas dua materi atau zat yang dapat menyatu
secara merata. Contoh campuran homogen antara lain
sirup (campuran gula, pewarna, dan air), larutan oralit
(campuran air dan garam), dan udara (campuran gas-
gas).

b. Zat campuran heterogen adalah campuran yang terdiri
atas dua zat atau materi berbeda yang tidak dapat
menyatu secara sempurna. Contoh campuran
heterogen antara lain air kopi tumbuk, air dengan
tanah, dan air dengan minyak.

B. Kerangka Berpikir

Berdasarkan permasalahan yang telah di paparkan

pada latar belakang masalah, bahwa penggunaan bahan ajar
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masih menggunakan bahan ajar cetak sehingga peserta didik

kesulitan dalam memahami materi pembelajaran dan mudah
teralihkannya fokus peserta didik, kemudian hasil belajar
peserta didik yang masih rendah, lalu guru masih menjadi
pusat pembelajaran (teacher centered), dan masih belum
dilakukannya inovasi dalam mengembangkan bahan ajar ke
bentuk digital.

Dengan berlandaskan pada rumusan masalah yang
telah dipaparkan diatas, maka diperlukan solusi yang tepat
dengan cara melakukan pengembangan bahan ajar ke dalam
bentuk digital, seperti hal nya pengembangan bahan ajar
berupa e-modul menggunakan flipbook pada Tema 9 Subtema
1 Benda Tunggal dan Campuran. Dan penelitian ini akan
memfokuskan pada muatan pelajaran IPA di Subtema 1

Benda Tunggal dan Campuran. Dengan demikian e-modul

menggunakan flipbook pada penelitian ini mencakup muatan pelajaran

IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran.

Q%itan.

/ Keadaan awal \ /

masih belum dilakukannya inovasi dalam \ / \

mengembangkan bahan ajar ke bentuk

\ (Hasil pengembangan:\

Permasalahan yang ditemukan vyaitu Proses pengembangan:
bahwa penggunaan bahan ajar masih E dul

. . Melakuk b i -modu
menggunakan bahan ajar cetak sehingga ‘ Za uhan ° .selzvaﬂ Menggunakan
peserta didik kesulitan dalam memahami ebutuhan, mempersiapkan Flinbook vada Tema 9
materi pembelajaran, kemudian hasil materi, mendesain serta P P
belajar peserta didik \’/ang masih rendah, mewujudkannya, melakukan Su:'tjenmaall dBae:da
lalu mash  menjadi  pusat validasi dengan para ahli, uji 88

- Campuran

pembelajaran ( teacher centered ), dan coba, dan merevisi produk. j

)

Gambar 2 Kerangka Berfikir
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C. Penelitian Relevan

Berikut adalah perbandingan terhadap beberapa
penelitian terdahulu dan dapat dijadikan sebagai dasar dalam
perbandingan untuk melakukan penelitian. Dan yang dibawah
ini merupakan Penelitian relevan yang telah dilakukan
diantaranya:

1. Made Fery Lestari, Nyoman Laba Jayanta (2021) dengan
judul “Bahan Ajar pada Tema 6 Subtema 2 Untuk Siswa
Kelas 1 Sekolah Dasar’. Temuan penelitian, flipbook yang
dikembangkan sangat cocok, valid/layak dipakai untuk
digunakan dalam pembelajaran dengan perolehan nillai
respon siswa 93,6 (sangat baik).

2. Imelda Uma Riwu, Dek Ngurah Laba Laksana, Konstantinus
Dua Dhiu (2018) dengan judul pengembangan Bahan Ajar
Elektronik Bermuatan
Multimedia Pada Tema Peduli Terhadap Makhluk Hidup
Untuk Siswa Sekolah Dasar Kelas IV di Kabupaten Ngada.
Hasil dari pengembangan flipbook ini mendapatkan
kualifikasi sanga baik dan dapat digunakan untuk aktivitas
belajar siswa.

3. Alin D Astuti Putri, Sumardi, Resa Respati (2022) yang
berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Digital Flipbook untuk
Siswa SD” Penelitian ini menggunakan aplikasi canva untuk
mendesain bahan ajar, dan website FlipHTML5.com untuk
membuat bahan ajar menadi bentuk flipbook. Hasil

penelitian ini menunjukkan bahan ajar digital flipbook sangat
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baik, layak digunakan serta dapat mudah dipahami oleh

siswa.

Hasil dari ketiga penelitian dan pengembangan diatas
dapat disimpulkan bahwa, bahan ajar elektronik flipbook
dapat dimanfaatkan peserta didik dalam kegiatan belajar.
Dan hal tersebutlah yang dapat dijadikan bahan tumpuan
oleh peneliti untuk melakukan penelitian dan pengembangan

ini.



BAB Il

PROSEDUR PENELITIAN

A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahapan Pengembangan

1. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan
pengembangan (Research and Development). Menurut
Sugiyono (2019:396) menjelaskan bahwa pada metode
penelitian ini berkenaan dan juga berfokus pada sebuah
pengembangan produk yang melalui beberapa tahap seperti
tahap perencanaan, produksi, kemudian baru lah tahap evaluasi
validitas produk yang telah dihasilkan. Kemudian bisa diartikan
juga sebagai cara ilmiah untuk meneliti merancang,
memproduksi dan juga menguji validitas produk yang telah
dihasilkan.

Pada penelitian ini bermaksud untuk mengembangkan
salah satu bahan ajar berupa e-modul menggunakan flipbook
pada Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran muatan
IPA di kelas V SD Negeri Pajajaran Kecamatan Kota
Bogor Timur Kota Bogor Semester Genap Tahun Ajaran
2022/2023. Dan penelitian ini akan memfokuskan pada muatan
pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran.
Dengan demikian e-modul menggunakan flipbook pada

penelitian ini mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema 1
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Benda Tunggal dan Campuran.

2. Prosedur Penelitian
Pada prosedur penelitian ini menggunakan model ADDIE. Pada

model ADDIE secara umum menggunakan lima langkahlangkah
penelitian yang dimulai dari Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evoluation. Hal itu sejalan dengan pendapat
Cahyadi (2019:36-37) bahwa pada model

ADDIE memiliki beberapa tahapan yaitu sebagai berikut:

revision

revision Ana /y ze

A
v

Implementation |<--------- » Evaluation |« »  Design
v

revision T Development < revision

Gambar 3 Model ADDIE

a. Tahap Analysis (Analisis)

Tahap Analysis (Analisis) merupakan kegiatan
menganalisis sebuah masalah yang ada dalam proses
pembelajaran, agar peneliti bisa mengetahui apakah
produk yang akan dikembangkan itu diperlukan atau

tidak.
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b. Tahap Design (Merancang)

Tahap Design (Merancang) adalah hasil dari
tahap analisis yang telah dilakukan sebelumnya.
Berdasarkan analisis kebutuhan yang telah dilakukan
sebelumnya, maka pada tahap ini peneliti merancang
konsep dan juga konten pada produk yang akan
dikembangkan.

c. Tahap Development (Pengembangan)

Pada tahap Development (Pengembangan) ini
merupakan kegiatan untuk merealisasikan atau juga
mewujudkan rancanagn produk yang telah disusun
secara konseptual menjadi sebuah produk yang siap
untuk diterapkan.

d. Tahap Implementation (Penerapan)

Tahap Implementation (Penerapan) merupakan
tahap yang dimana peneliti mengujicobakan produk
yang telah dikembangkan. Jadi produk yang telah
dikembangkan dan di revisi di ujicobakan kepada
peserta didik untuk mengetahui respon nya terhadap
produk.

e. Tahap Evoluation (Evaluasi)

Tahap Evoluation (Evaluasi) adalah tahap akhir
pada model ADDIE. Jadi pada tahap evaluasi ini
dilakukan untuk mengetahui kelayakan dari produk

yang sudah dibuat oleh peneliti.
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3. Tahapan Pengembangan

Pada tahapan penge mbangan pada e -modul me
nggunakan

flipboo k ini memiliki be be rapa tahapan, diantaranya sebagai be
rikut: Tahap yang pertama yaitu me nganalisis ke butuhan, pada
tahapan ini peneliti melakukan wawancara dan observasi ke seko
lah terle bih dahulu yang terdapat di SD Ne geri Pajajaran Ke
camatan Kota Bogor Timur Kota Bogor Semester Genap Tahun
Ajaran 2022/2023. Hal ini perlu dilakukan agar dapat me ngetahui ko
ndisi awal yang terjadi di sekolah seperti hal nya proses pembe
lajaran, metode dan bahan ajar yang digunakan, kebutuhan pe se
rta didik dan kesulitan apa saja yang dialami ole h pe serta didik se
lama prose s pe mbelajaran berlangsung.

Dari hasil analisis ini ditemukan bahwa pada proses pembe
lajarannya di kelas VB SD Negeri Pajajaran Ke camatan Kota Bogo
r Timur Kota Bogor Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023
masih terdapat peserta didik yang teralihkan fokusnya pada saat
guru menyampaikan materi pe mbelajaran, kurang aktifnya peserta
didik pada saat kegiatan pe mbelajaran berlangsung, ke mudian jika
untuk penyampaian materi pe mbelajaran guru me nggunakan meto
de kontekstual, selain itu bahan ajar yang digunakan se lama
pembe lajaran berupa media cetak seperti modul, buku peserta
didik, lalu PPT (Power Point) dan video pembe lajaran yang
bersumber dari youtube. Jadi penggunaan bahan ajar yang

berbasis e lektro nik se pe rtie -modul be Ium pe rnah
dite rapkan o leh guru. Berdasarkan hasil analisis fakta

dilapangan, maka dapat disimpulkan bahwa pese rta didik me
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mbutuhkan ino vasi pada bahan ajar yang dapat

mengatasi.  permasalahan dan sekaligus
mene ntukan tujuan dari pe ne litian ini yaitu me nge mbangkan e-
modul menggunakan flipbook.
a. Tahap yang kedua yaitu me lakukan desain pada e-modul.
Pada tahapan ini pene liti merancang pro duk be rupa e-modul
menggunakan flipbook pada penelitian ini mencakup muatan
pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran di
kelas V. Peneliti merancang atau juga mendesain e-modul
menggunakan canva yang menjadikan tampilan pada e- modul
lebih mudah untuk dibuat dan akan me njadikan tampilan

desain e-modul le bih me narik. Berikut pe nyusunan e-modul

pada
penelitian ini:
Tabel 3.1 Penyusunan E-Modul
No | Bagian E-modul Deskripsi
1 | Cover Pada cove r, me rupakan
tampilan awal dari e-modul. Be
risikan judul, logo
kampus, nama edito r,
tingkatan kelas, te ma, subte
ma dan muatan pembe
lajaran.
2 | Motivasi Pada lembar ini be risikan kata -
kata motivasi yang be rasal
dari  salah satu toko h.
3 | Kata Pengantar Pada lembar ini berisikan kata
pengantar.
4 | Daftar Isi Pada lembar ini be risikan daftar
isi yang ada pada e- modul.
5 | Petunjuk Pada lembar ini be risikan pe
Penggunaan tunjuk penggunaan e -
modul.
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6 | Kompetensi Dasar | Pada Ilembar ini  berisikan
kompetensi dasar.

7 | Indikator Pada lembar ini berisikan indikator
Pencapaian pencapaian kompetensi.
Kompetensi

8 | Tujuan Pada lembar ini be risikan tujuan
Pembelajaran dari pembe lajaran.

9 | Peta Konsep Pada lembar ini berisikan garis
besar materi zat tunggal dan
campuran.

10 | Materi Zat Tunggal | Pada lembar ini be risikan mate ri

dan Campuran zat tunggal dan campuran.

11 | Rangkuman Materi | Pada lembar ini

berisikan rangkuman materi
zat tunggal dan campuran.

12 | Latihan Soal Pada lembar ini be risikan latihan
soal tentang mate ri zat tunggal
dan campuran.

13 | Lembar Evaluasi Pada lembar ini be risikan le

mbar evaluasi mate ri zat
tunggal dan campuran.

14 | Kunci Jawaban Pada lembar ini be risikan kunci
jawaban untuk pertanyaan yang
ada pada lembar e valuasi.

15 | Daftar Pustaka Pada lembar ini be risikan daftar
pustaka.

16 | Biodata Penulis Pada lembar ini be risikan bio

data penulis.

b. Tahap ketiga yaitu tahapan pe nge mbangan. Pada tahap ini

adalah tahap dimana peneliti me wujudkan rancangan produk

yang telah dibuat se hingga nantinya akan me nghasilkan sebuah

produk yaitu e-modul menggunakan flipbook yang mencakup

muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal

dan Campuran. Keimudian seiteilah itu, dilakukannya uji validasi

oileih para ahli yang teirdiri dari ahli yaitu ahli meidia, ahli bahasa

dan ahli mateiri yang nantinya dari keitiga ahli teirseibut akan

meingeiceik keilayakan dari proiduk ei-moidul.
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Tahap kee mpat yaitu imple mentasi. Pada tahap impleme ntatio

n (Penerapan) ini, peneliti akan ujicobakan produk yang sudah
divalidasi ole h para ahli ke pada subjek penelitian. Subje k pada

penelitian ini yaitu pe serta didik ke las VB yang berjumlah 28 di

SD Negeri Pajajaran Kecamatan Kota Bogor Timur Kota Bogo
r Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023.
Tahap kelima yaitu evaluasi. Pada tahap evoluation (evaluasi)
merupakan langkah akhir pada tahapan mo del ADDIE. Pada
tahap ini juga peneliti akan me mbagikan sebuah angket ke pada
peserta didik untuk me ngetahui hasil dari respon peserta didik
dan juga kualitas dari e- modul.

Adapun tujuan lain dari tahapan eivaluasi ini yaitu seibagai
data peileingkap untuk meinjawab rumusan masalah yang ada

pada peineilitian ini.

B. Tempat dan Waktu Penelitian
1. Tempat Penelitian

Pene litian ini dilakukan di SD Ne ge
ri Pajajaran Kecamatan Ko ta Bo go r

Timur Ko taBo go rSe me ste r

Genap Tahun Ajaran 2022/2023. Pe neliti me milih SD ini
dikarenakan, sebelumnya pe neliti sudah melakukan obse
rvasi ke SD terse but dan menemukan be berapa masalah
menge nai penggunaan bahan ajar yang mo noton dan
masih belum adanya inovasi dalam me nge mbangkan
bahan ajar dalam bentuk digital. Se lain itu terdapat sarana

yang dibutuhkan ole h pe ne liti yang be rguna untuk
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menunjang pe nelitian. Hal ini lah yang me njadikan pe neliti

memilih SD Negeri Pajajaran Ke camatan Kota Bogor
Timur Kota Bogor sebagai tempat penelitian.

2. Waktu Pene litian

Kegiatan pe ne litian dilakukan se cara be rtahap

pada seme ste r ge nap Tahun Ajaran 2022/2023. Ke
mudian berikut ini adalah jadwal dari ke giatan pe

nge mbangan e - modul me nggunakan flipboo k yang

terangkum pada tabel

3.2.
Tabel 3.2 Jadwal Kegiatan Penelitian
No Kegiatan Bulan Bulan (2023)
(2022)
Nov | Des | Jan | Feb | Mar | Apr | Mei | Juni
1 |Penyusunan
Propo sal
2 | Seminar
Propo
sal
3 | Perbaikan
Propo
sal
4 |Obse rvasi
Pendahuluan

Penyus unan
Penge mbang

an E-Modul
Menggunakan
Flipbook

Validasi Ahli

0o

Perbaikan

Pene litian  Uji
Coba  Produk
E-Modul

Menggunakan

Flipbook
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10 [Pengo lahan
Data Hasil
Pene litian

11 Pelapo ran

Hasil
Pene litian

C. Populasi, Sampel dan Subjek Penelitian
1. Populasi
Populasi merupakan kese luruhan dari obje k
ataupun subjek yang akan dite liti (E lve ra & Yesita,
2021:56). Populasi dalam pe nelitian ini yaitu pe serta didik

kelas V SD Negeri Pajajaran Kecamatan Kota Bogor Timur

Kota Bogor Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023.

2. Sampel
Sampel Me nurut Djarwanto dalam Elve ra &
Ye sita (2021:56) merupakan se bagian dari po
pulasi yang
karakteristik nya he ndak diteliti. Sampel pada pe nelitian ini
yaitu pese rta didik ke las VB SD Ne ge ri Pajajaran
Kecamatan Kota Bogor Timur Kota Bogor Semester

Genap Tahun Ajaran 2022/2023 yang be  rjumlah 28
peserta didik.

3. Subjek Pene litian
Subjek penelitian dan penge mbangan ini terdiri dari
dua subjek. Subjek yang pertama yaitu validator untuk
menilai ke layakan produk, yang terdiri dari satu orang dose
n untuk ahli media, satu orang dosen untuk ahli bahasa,

dan satu orang guru untuk ahli materi. Se me ntara itu untuk
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subjek yang kedua ialah guru wali ke las dan peserta didik

kelas VB SD Negeri Pajajaran Ke camatan Kota Bogor
Timur Kota Bogor Se mester Ge nap Tahun Ajaran
2022/2023 yang terdiri dari 28 pe serta didik untuk mengisi
angke t se bagai re spo nde n dari pro duk e- modul

menggunakan flipbook.

D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian

1. Teknik Pe ngumpulan Data

Teknik pengumpulan data pada pe ne litian ini
berupa o bservasi, wawancara, dan kuisoner (angket).
Observasi dan juga wawancara digunakan pe ne liti se
bagai analisis kebutuhan, se mentara itu jika untuk kuisone
r (angket) se bagai penlaian validasi ahli dan respon pese

rta didik terhadap produk yang dike mbangkan.

Tabel 3.3 Teknik Pengumpulan Data

No| Jenis Data Teknik Instrumen Responden
1 Analisis Wawancara dan Lembar Guru Kelas VB
Kebutuhan Observasi Wawancara Sp Nege ri
dan Materi dan Obse rvasi | pajajaran
2 Instrumen | Validasi E- Lembar Ahli Media,
Validasi Ahli | modul Validasi E- Ahli Bahasa,
Menggunakan | modul dan Ahli
Flipbook Menggunakan | Materi
Flipbook
3 | Angket Kuisoner Re spo Lembar Pese rta Didik
n Pese rta Didiki  Kuisoner Kelas VB SD
Respon Nege ri
Peserta Didik | Pajajaran

a. Obse rvasi
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Observasi merupakan sebuah kegiatan

mende ngar, mengamati, pemantauan atau juga

pengawasan untuk me ndapatkan se buah
jawaban dari kejadian pada se buah masalah pe
ne litian. Data yang dipero  leh padao bse

rvasi bisa didap at dengan cara menulis, me

mo tre t,me re kam dan lain

sebagainya. Teknik 0 bse rvasi pada pe ne
litian ini digunakan untuk mengamati pro se
spe mbe lajaran dike las, penggunaan sumber
be lajar, se rta me lihat re aksidanre spo
n pese rta didik terhadap pe mbe

lajaran di ke las VB SD Nege ri Pajajaran Ke
camatan Ko ta Bo go r Timur Ko ta

Bogor Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023.

b. Wawancara
Wawancara  merupakan  sebuah  teknik

pengumpulan data de ngan me ngajukan pe rtanyaan

pertanyaan secara lisan ke pada re spoden, de ngan
kata lain wawancara ialah perbincangan yang
dilakukan ole h peneliti yang me nanyakan pertanyaan
dengan responden (Elvera & Yesita, 2021:72). Sejalan
dengan pendapat sebelumnya, wawancara bertujuan
untuk memperoleh sebuah informasi yang me ncakup

segala kebutuhan dan juga permasalahan. Pada pene
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litian ini wawancara dilakukan ke  pada peserta didik

kelas VB dan wali kelas VB SD Ne geri Pajajaran
Kecamatan Kota Bogor Timur Kota Bogor Semester

Genap Tahun Ajaran 2022/2023.

c. Kuisoner (Angket)

Kuisone r  (Angket) adalah sebuah teknik
pengumpulan data dengan cara memberi se perangkat
pertanyaan ke pada responden untuk dijawab. Teknik
kuisone r (angke t) ini dilakukan, untuk menge tahui
reaksi atau respon dari pe serta didik setelah diberikan
produk e- modul berdasarkan angket pre sentase yang
diperoleh. Selain untuk me ngetahui respon dari pese
rta didik, kuisoner (angket) ini juga sebagai be ntuk dari
perole han data vallidasi produk e-modul untuk menge
tahui angka presentase kelayakan yang dikembangkan
me lalui kuisoner melalui kuisoner (angket) yang dibe
rikan pada tiga ahli diantaranya ahli media, ahli bahasa,
dan ahli materi.

Berikut dibawah ini adalah nama tim validato

r dalam penge mbangan e - modul me
nggunakan flipbook:

Tabel 3.4 Validator Ahli

Noi Nama Validatoir Tim Ahli Instrumein/

Leimbaga

1 |M. Igbal Suriansyah, Ahli Univeirsitas
M.Koim. Meidia Pakuan

2 |Dr. Suheindra, M.Pd. Ahli Univeirsitas
Bahasa Pakuan
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3 |Reinny Afrianti, S.Pd Ahli SD Neigeiri
Mateiri Pajajaran

2. Instrumen. Penelitian

Instrumen yang dite  rapkan dalam me ngumpulkan

data pada pene litian ini yaitu se bagai be rikut:

a. Lemb ar Observasi

Pada lembar o bse rvasi digunakan pe ne liti
sebagai bentuk pengamatan pada peserta didik kelas
VB selama proses pembelajaran berlangsung didalam
kelas. Selain itu lembar obsevasi ini juga digunakan
untuk mengide ntifikasi masalah yang sedang terjadi,
sehingga pe neliti bisa me mberikan se buah solusi yang
tepat.

Tabel 3.5 Lembar Observasi

No Kriteria Ya | Tidak

1 Apakah pese rta didik ikut berpartisipasi aktif
pada saat prose s pembe
lajaran berlangsung ?

2 | Ketika guru menje laskan
materi pembe lajaran dike las,

apakah pe se rta didik mempe
rhatikan ?

3 | Apakah pese rta didik me nggunakan
bahan ajar pada saat prose s

pembe lajaran
berlangsung ?

4 | Apakah bahan ajar yang digunakan ole h
peserta didik beragam ?

5 | Apakah bahan ajar yang digunakan pese
rta didik sudah berbasiste  kno

logi ?
6 | Apakah bahan ajar yang digunakan pese
rta didik menarik dan

dapat memo tivasi
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pese rta didik untuk semangat belajar ?

Apakah bahan ajar yang digunakan pese
rta didik efisie  n dan mudah
untuk dime nge rti ?

Perlukah adanya pe nge mbangan
bahan ajar ?

b. Lembar Wawancara

Wawancara dilakukan guna menge tahui le bih

lanjut lagi terkait de ngan informasi yang dibutuhkan

dalam penelitian.

1) Wawancara pese rta didik kelas VB

Wawancara pada peserta didik kelas VB ini

dilakukan, agar peneliti bisa me ngetahui masalah

dan kesulitan apa saja yang alami pe serta didik,

serta hal apa saja yang dibutuhkan o leh peserta

didik.

Tabel 3.6 Lembar Wawancara Peserta Didik Ke las

SD Negeri Pajajaran

No Pertanyaan Jawaban
1 | Apakah penje lasan mate ri yang
sudah disampaikan ole h guru,

mudah dipahami oleh kamu ?

2 | Apakah kamu suka gaya belajar de
ngan teks bacaan dan menulis ?

3 [Ketika pro ses pembelajaran be rlangsung,
apakah kamu pernah
mengalami  kesulitan ?
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4 | Apakah bahan ajar yang sering kamu
gunakan pada prose spe mbe

lajaran itu menarik dan mudah untuk
dipahami ?

5 |Bahan ajar sepe rti apa yang kamu
inginkan untuk belajar ?

2) Wawancara guru wali kelas VB

Wawancara pada guru wali kelas VB
dilakukan untuk menge tahui ke giatan me
ngajar yang dilakukan oleh guru, ke
sulitan yang dialami pese rta didik dan se
rta hambatan guru selama prose S me
ngajar didalam kelas.

Tabel 3.7 Lembar Wawancara Wali Kelas VB

No Pertanyaan Jawaban

1 | Apakah sarana dan prasarana di
seko lah mendukung ibu dalam
penggunaan bahan ajar ?

2 | Apa saja kesulitan yang di alami o
le h pese rta didik,saat pembe
lajaran berlangsung dike las ?

3 [Faktor apa yan menyebabkan
kesulitan yang di alamio le h pe se
rta didik terse but ?

4 | Upaya sepe rti apa yang sudah ibu
lakukan dalam mengatasi ke
sulitan

yang di alami oleh pe serta didik ?

5 |Pende katan dan
mode I
pembe lajaran se  pe rti
apayang ibu gunakan ketika me
ngajar ?
6 | Pada saat pembe
lajaran berlangsung,
apakah ibu

menggunakan bahan ajar ?
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7 | Bahan ajar sepe rti apa yang biasa
ibu gunakan untuk mengajar ?

8 | Apakah peserta didik tertarik dengan
bahan ajar yang iu gunakan pada
saat ibu mengajar ?

c. Angket Validasi
Pada angket validasi ini dilakukan o leh
validator, untuk me nge tahui valid atau tidaknya pro
duk e-modul yang telah dike mbangkan. Adapun kisi-
kisi angket ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi,
yaitu sebagai be rikut:

Tabel 3.8 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Media

Indikator  |Aspek yang Diamati Nilai
Pengamatan
123145

Desain te ks 1. Terdapat kete
patan pengg
unaan jenis huruf

2. Terdapat
kemudahan dalam
membaca
teks
3. Terdapat
kete patan
menempatkan
teks
Desain gambar|1. Tampilan gambar
menarik
2. Warna gambar
serasi tidak
menabrak
obje k lain
3. Kete patan
mene
mpatkan
gambar
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4. Kese suaian
penyajian gambar
dengan materi
yang dibahas

Desain
pemakaian e
modul
menggunakan
flipbook

1. E-modul
menggunakan
flipbook mudah
untuk digunakan

2. Kese de
rhanaan
dan keje
lasan
petunjuk

Tabel 3.9 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Bahasa

| dan tanda baca

Indikator Aspek yang Dia mati Nilai
Pengamatan
112/3/4|5
Kelugasan 1.Bahasa yang
digunakan tidak
berbelit
2.Kalimat yang
digunakan
sede
rhana
3.Terdapat kejelasan
dalam informasi
yang diberikan
Komunikatif 1.Bahasa yang
digunakan mudah
dipahami peserta
didik
2.Bahasa sesuai
dengan
karakteristik
pese rta didik
Kese suaian | 1.Kete patan
dengan penggunaan simbo




kaidah
bahasa
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2.Ketatapan
penggunaan e
jaan

3.Penggunaan bahasa
yang efe ktif dan
efisie n

4 Konsiste n dalam
pengguanaan
istilah

Tabel 3.10 Kisi

-Kisi Instrumen Validasi Ahli Mate

ri

Indikator

Asp 2k yang Diamati

Nilai

Pengamatan

1

2

3

4

5

Kese suaian
materi
pembe

lajaran
dengan
kompe

te

nsi
dasar (KD),
indikator, dan
tujuan.

=

Kejelasan
pada

tujuan pembe
lajaran

2. Materi yang
disajikan rele
van dengan
KD, indikator,
dan

tujuan
pembelajaran

3. Kelengkapan
materi
sesuali
dengan batasan
KD pada
subtema 1
benda tunggal
dan campuran

Penilaian
kelayakan
materi

1. Materi yang
disajikan sesuai
karakteristik
pese rta didik

2. Materi pembe
lajaran
berkaitan
dengan
tema dan
subtema 1

benda tunggal
dan campuran
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Kete tapanso | 3. Materi

al pembe
evaluasi lajaran
memuat aspek
kognitif,
psikomo to
r dan
afektif

1. Soal -soal
evaluasi yang
tersedia sudah
sesuai dengan
Isi materi
pembelajaran

2. Soal evaluasi
sudah sesuai
dengan tujuan

pembe
lajaran

3. Adanya
kemudahan
petunjuk dalam
menge

rjakan

soal

d. Angket Re spo nPe se rta Didik

Angket ini dilakukan oleh peserta didik, untuk
mengetahui sebuah respon yang diberikan oleh pese
rta didik te rhadap pro duk e - modul yang te lah
dikembangkan oleh peneliti. Adapun kisi-kisi angket
respon peserta didik, yaitu se bagai berikut:

Tabel 3.11 Angket Respon Peserta Didik

No Aspek Penilaian Skor

112|345

1 | E-modul sudah memuat mate
ri terkait de ngan be
nda tunggal dan

campuran.




|2 [E-Modul ini me nje laskan suatu| |

konse p yang menggunakan
ilustrasi masalah yang
berkaitan de ngan ke
hidupan sehari
-hari.

Materi yang ada pada E -
modulmembuat saya te rtarik
untuk melakukan ke giatan me
mbacapada tema 9 subtema 1
benda tunggal dan campuran.

Materi yang terdapat pada E-
modul mudah
untuk saya pahami.

Sete lah saya me nggunakan

E  -modul, saya dapat me
mahami

materi zat tunggal dan

campuran.

Bahasa yang ada pada E-
modul ini dapat saya pahami

Saya tidak merasa ke
sulitandalam memahami
setiap

kalimat yang ada pada E-

modul.

Gambar dan juga video yang
ada pada E- modul ini sudah
sesuai de ngan mate ri zat
tunggal dan campuran.

Gambar yang terdapat pada E
- modul te  lihat de
ngan je las.

10

Terdapat keterangan pada
setiap gambar yang te  rse
diadalam E-Modul,
sehinggamemudahk
an saya untuk memahami
nya.

11

Saya dapat membuka vide
0 materipada E -
modul ini.

12

Jenis huruf yang digunakan
pada E-modul
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ini dapat terbaca de
ngan baik.

13

Tampilan  E-modul
menarik, sehingga saya te
rtarik untuk membaca
nya dan senang

dalam menggunakannya.

14

Evaluasi yang terdapat pada E-
modul sudah se suai de ngan

materi zat tunggal dan
campuran.

15

E-modul ini
mudah untuk
dibagikan.

16

E- modul ini mudah untuk
disimpan dan digunakan.

17

Sete lah saya me nggunakan E-
modul, saya dapat
menge rjakan so al yang ada
pada E-modul dengan mudah.

18

E-modul ini tidak sulit untuk
digunakan.

19

Saya mampu menggunakan E
- modul ini se cara
mandiri.

20

Saya merasa lebih
mudah belajar dan me
mahami mate rizat

tunggal dan campuran

dengan me nggunakan

E-modul ini

E. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data be rguna untuk me nyimpulkan

data, yang sudah diperoleh dari wawancara, observasi, hasil

validasi dan saran ole h tim ahli serta hasil perhitungan data.

Pada teknik analisis data pe nelitian ini me nggunakan te knik -

analisis data kualitatif dan kuantitatif.

1. Teknik

Kualitatif



54
Analisis data kualitatif adalah analisis data yang

diperole h melalui proses siste matis dengan cara me ncari
dan juga mengolah berbagai data yang bersumber dari
catatan serta hasil lapangan, wawancara, do kume ntasi
dan lain sebagainya se hingga dari hal tersebut lah dapat
menghasilkan sebuah laporan te muan penelitian. Pada
penelitian ini te knik analisis data kualitatif dipe roleh
dari hasil wawancara dengan guru wali kelas VB SD Nege
r Pajajaran Kecamatan Kota Bogor Timur Kota Bogor
Semester Genap Tahun Ajaran 2022/2023. Kemudian data
dari observasi saat imple me ntasi pe nge mbangan e-modul
‘menggunakan flippbook dan masukan dari ahli media, ahli
bahasa dan ahli materi digunakan untuk me lakukan revisi.

terhadap produk yang dikembangkan.

. Teknik Kuantitatif

Data kuantitatif adalah jenis data pe nelitian dalam
bentuk numerik yang dapat dihitung dan juga dio lah
secara akurat. Pada pe ne litian ini te knik analisis data
kuantitatif dilakukan untuk menganalisis hasil data yang
sudah diperoleh dari para ahli dengan melakukan penye
baran angket.

a. Analisis Validasi Ahli
Analisis validasi ahli pada pene litian = ini
digunakan untuk mengukur pe ndapat, sikap dan juga
perse psi dari validator terhadap produk yang sudah

dikembangkan. Angket validasi ini dianalisis
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menggunakan skala likert yang te rdiri atas 5 (lima)

skala penilaian, se bagai berikut:

Tabel 3.12 Skor Penilaian Validasi Ahli
Keterangan Skor
Sangat Baik (SB)
Baik (B)
Cukup (C)
Kurang (K)
Sangat Kurang (SK) 1
(Sugiyono, 2019)

NIWw Ol

Kemudian dari hasil validasi akan dianalisis
dengan me nggunakan rumus se bagai be
rikut:
;

Keterangan: ¥ = wx 100%

P: Angka presentase data angket f: Jumlah total skor
yang diperoleh
N: Jumlah total skor tertinggi

Setelah hasil dari presentase validasi ahli, kemudian dapat

dikelompokkan dalam beberapa  kriteria

interpretasi berdasarkan skala likert, sehingga hasilnya
akan memprole h ke simpulan me nge nai ke layakan e-
modul menggunakan flipbook.

Tabel 3.13 Kriteria Interpretasi Kelayakan

Penilaian Kriteria Interpretasi
80% < x < 100% Sangat Layak
60% < x < 80% Layak
40% < x < 60% Cukup Layak
20%< x < 40% Tidak Layak

0% < x < 20% Sangat Tidak Layak

(Sugiyono, 2019)
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b. Analisis Angket Re spon Peserta Didik

Analisis angket re spon peserta didik dilakukan
untuk menge tahui tanggapan pe serta didik te ntang
pembe lajaran pe nggunaan e - modul me nggunakan
flipbook yang dianalisis menggunakan skala likert yang
berisikan butiran pernyataan- pernyataan. Pada angket
terse but dijawab de ngan memberikan centang pada
setiap kategori sesuai dengan ke butuhan yang terse
dia. Berikut merupakan skala likert yang terdiri dari 5
(lima) skala penilaian:

Tabel 3.14 Penskoran Pada Angket

Keterangan Skor
Sangat Setuju 5
Setuju 4
Kurang Setuju 3
Tidak Setuju 2
Sangat Tidak Setuju 1

(Sugiyono, 2019)

Hasil angkeit reispoin peiseirta didik keimudian

akan dianalisa deingan meinggunakan rumus seibagai

_r
beirikut; Keterangan: P = nix 100%

P: Angka preiseintasei data angkeit f: Jumlah toital skoir

yang dipeiroileih

N: Jumlah toital skoir teirtinggi

Kemudian, hasil dari prese ntase
dapat dikatego rikan dalam kriteria
interpre tasi  skor berdasarkan skala like

rt se hingga akan dipe ro leh kesimpulan te
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ntang re spo nguru dan pe se rta

didik yaitu sebagai be rikut:

Tabel 3.15 Penilaian Angket Respon Peserta Didik

Penilaian Kriteria Interpretasi
80% < x = 100% Sangat Menarik
60% < x < 80% Menarik

40% < x =60%

Cukup Menarik
Tidak Menarik

20%= x = 40%

0% = = = 20%

Sangat Tidak Menarik

(Sugiyono, 2019)



BAB IV

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Pengembangan

Penge mbangan dalam penelitian ini me nggunakan model|
penge mbangan ADDIE (Analysis, Design, De velopme nt,
Imple mentation, Evaluation) dan berikut tahapan yang ada

pada tahapan ADDIE.

1. Tahap Analysis (analisis)

Tahap ini merupakan tahap awal dalam prose s
penge mbangan e-modul dengan menggunakan model
ADDIE. Pada tahapan ini juga pe ne liti me lakukan
observasi dan wawancara bersama guru kelas dan pese
rta didik, yang bertujuan untuk menganalisis kebutuhan
dan me ngide ntifikasi masalah.

a. Analisis Kebutuhan

Sete lah pe neliti me lakukan o bservasi dan juga
wawancara secara langsung, pe ne liti me ne mukan
sebuah te muan bahwa pe mbe lajaran masih berpusat
pada guru (teacher centered), lalu peserta didik me
rasa kesulitan dalam memahami materi pe mbelajaran,
~yang menjadikan hasil belajar peserta didik masih
rendah

dan masih  belum adanya inovasi  dalam
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menge mbangkan bahan ajar dalam be ntuk digital,

60

pese rta didik me mbutuhkan bahan ajar yang dapat
meningkatkan minat dan motivasi be lajar pe serta didik.
Berdasarkan te muan observasi dan juga wawancara
terse but, maka pene liti terdo ro ng untuk menge
mbangkan bahan ajar berupa e-modul di SD

Negeri Pajajaran.

b. Analisis Kurikulum

SD Negeri Pajajaran Kota Bogor menggunakan
kurikulum campuran vyaitu kurikulum merdeka dan
kurikulum 2013. Pada kelas I, 1l dan VI menggunakan
kurikulum merdeka. Sementara itu untuk kelas IV, Il dan
V menggunakan kurikulum 2013. Peneliti melakukan
observasi dan wawancara di kelas VB yang
menggunakan kurikulum 2013. Bahan ajar yang
digunakan guru pada saat proses kegiatan belajar
mengajar yaitu hanya berupa bahan ajar cetak, yang
mana hal tersebut belum bisa meningkatkan minat dan
motivasi belajar peserta didik, serta masih rendahnya
hasil belajar yang dimiliki peserta didik. Maka dari itu
diperlukannya penggunaan bahan ajar yang dapat
meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik
seperti hal nya e-modul menggunakan flipbook. pada
penelitian ini materi yang dipilih yaitu materi zat tunggal

dan campuran yang ada pada tema 9 subtema 1 benda
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tunggal dan campuran. Berikut adalah kompetensi dasar

dan indikator pencapaian kompetensi yang ada
pada tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan

Campuran.

Kompetensi Dasar:
3.9 Mengelompokkan materi dalam kehidupan
seharihari berdasarkan komponen penyusunnya (zat

tunggal dan campuran).

4.9 Melaporkan hasil pengamatan sifat-sifat campuran
dan komponen penyusunnya dalam kehidupan sehari-

hari.

Indikator Pencapaian Kompetensi:

3.9.1 Menjelaskan materi dalam kehidupan sehari-hari
berdasarkan komponen penyusunnya (zat tunggal dan

campuran).

3.9.2 Menyebutkan contoh benda zat tunggal dan

campuran dalam kehidupan sehari-hari.

4.9.1 Membuat laporan hasil pengamatan sifat-sifat
campuran dan komponen penyusunnya dalam

kehidupan sehari-hari.
4.9.2 Mempresentasikan hasil pengamatan sifat-sifat

campuran dan komponen penyusunnya dalam

kehidupan sehari-hari.

2. Tahap Design (desain)
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Pada tahap ini, setelah pene liti menganalisis

kebutuhan se rta mengid entifikasi masalah be
rdasarkan hasil wawancara dan obse rvasi. Maka
hal  yang

selanjutnya dilakukan o leh pene liti yaitu me
rancang desain tampilan pada e-modul dengan

me  manfaatkan software canva. Pemilihan
software canva untuk mende sain, hal ini
dikarenakan pada sofware canva sudah terdapat
banyak te mplate dan juga berbagai fitur yang le ngkap.

Se hingga hal ini akan menjadikan tampilan pada e

-modul me njadi lebih me narik. Se te
lah pe ne litime nde saine-modulde ngan
memanfaatkan canva, pene liti juga

memanfaatkan software  FlipHTML5 yang digunakan
untuk menjadikan tampilan akhir e-modul ke bentuk
publikasi yang be rwujud buku digital atau biasa disebut
dengan flipbook. Pemilihan FlipHMTL5 sebagai tampilan
akhir pada e-modul ini, dikarenakan pada FlipHMTLS5 ini
dapat me narik pe rhatian pese rta didik, bisa
digunakan kapan saja dan dimana saja, mudah untuk
dibagikan, kemudian dapat me ngakse s dengan
smarthphone ataupun laptop. De sain e -modul men

ggunakan flipbook, terlampir pada Lampiran 12.

3. Tahap Development (pengembangan)
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1) Deskripsi Validasi Ahli

Validasi adalah kegiatan pe ngumpulan data
atau juga bisa disebut de ngan pe ngumpulan
info rmasi yang berasal dari para ahli di bidangny

a dan bertujuan guna mene ntukan valid atau
tidak valid nya pada suatu produk yang te lah dike
mbangkan o leh pe nliti. Ke giatan validasi ini
juga dilakukan untuk menilai se rta mengukur ke
validan e -modul me nggunakan flipbook yang
mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda
Tunggal dan Campuran di kelas V . Validasi produk ini
dilakukan o leh 3 ahli yang diantaranya ahli media,
ahli bahasa, dan ahli mate ri. Validasi yang dilakukan
oleh para ahli te rse  butyaitu be rupa angke
t, yang nanti nya angket ini akan me nghasilkan
se buah data berupa kritik, saran dan juga pe
nilaian te rhadap produk. Hasil data te rse
but ke mudian akan dianalisis prese ntase

sehingga dapat menge tahui ke

layakan dari e-modul bisa dike tahui. Adapun
hasil uji validitas terhadap  produk penge
mbangan.  e-modul
menggunakan flipbook ini yang disajikan sebagai

berikut.
a. Ahli Media

Validasi ahli media dalam pe nge mbangan e-

modul me nggunakan flipboo k ini yaitu M. Igbal
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Suriansyah, M.Kom. ya ng merupakan dosen di

universitas pakuan. Dalam hal ini ahli me dia
membe rikan pe nilaian serta kome ntar dan juga
saran nya terhadap e-modul yang dike mbangkan.
Berikut ini adalah data hasil pe nilaian ahli me dia
terhadap produk penge mban gan e- modul
menggunakan flipboo k yang mencakup muatan
pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan
Campuran.

Tabel 4.1 Hasil Validasi Tahap 1 Oleh Ahli Media

Butir Penilaian Nilai

Menampilkan ke  se suian warna dan 4
je nis huruf.

Mena mpilkan kete tapan ukuran huruf 4
(mudah untuk dibaca).

Kete patan dalam menempatkan teks. 3
Kete patan warna te ks de ngan 3
warna pada background.
Warna pada gambar animasi dan gambar 3
ilustrasi serasi dan tidak me nabrak o

bje Kk lain.
Gambar animasi, gambar ilustrasi, dan lain 3
sebagainya te lah disajikan de

ngan je las,  berwarna, se

suai dan me narik.
Gambar ilustrasi  membantu 4

dalam

memahami mate ri pembelajaran.
Kete patan dalam me nggunakan 4
gambar yang mudah untuk dipahami.
Menampilkan kete patan 4

pada ukuran gambar.

Menampilkan latar belakang yang menarik.| 3

Terdapat vide 0 yang akan 4
memudahkan pese rta didik dalam me
mahami mate ri dan
menjawab so al evaluasi.

Pemilihan warna pada e -modul. 3
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13 [Terdapat backsound yang dapat membantu| 3
peserta didik dalam

meningkatkan minat belajar.
14 | Tampilan e- modul me miliki daya tampil] 4
yang menarik.

15 | Kemudahan dalam me  nggunakan e - 4
modul menggunakan flipbook.
Total Pe nilaian 53
Skor Maksimal 75
Prese ntase X 100
Rata-rata Total Validitas 71%

Tabel diatas me nunjukkan data hasil validasi
yang telah dilakukan ole h ahli me dia pada e - modul
menggunakan flipbook, yang bisa dipaparkan sebagai
berikut.

Berdasarkan hasil penilaian yang telah dilakukan
oleh ahli media pada e-modul menggunakan flipbook
yang mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema 1
Benda Tunggal dan Campuran di kelas V, maka dapat

ditemukan pre se ntase melalui rumus sebagai

berikut:

Jumlah skor vang diperoleh o
ressentase = = ® I
¥ fumlah skor maksimal ]

Dilihat dari 15 butir aspek yang dinilai dengan
menggunakan skor 1 sampai dengan 5. Maka jika
15 butir aspek terse but kemudian mendapatkan pe
nilaian me nggunakan skor 5, maka jumlah yang

didapat untuk skor ideal ialah 75.

53
pressentase = 75 X 100% = 71%

Berdasarkan tabe |ke Ilayakan

diatas, maka sudah bisa di nyatakan bahwa produk
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penge mbangan e-modul menggunakan flipbook ini

‘layak dengan re visi” de ngan pe nilaian
60 -80, yang itu artinya produk penge
mbangan e-modul menggunakan  flipboo

k  ini dianggap layak untuk digunakan pese

rta didik se telah dilakukannya re visi. E-

modul menggunakan Flipbook

ini layak digunakan sebagai bahan ajar dan
me mbantu

dalam proses pe mbelajaran pada materi zat tunggal

dan campuran di kelas V.

Adapun data kualiatif yang dihimpun dari
kome ntar dan saran dari ahli me dia setelah
mengamati se mua ko mpo ne n yang ada pada
produk, maka dari itu ahlime dia me mbe rikan
beberapa komentar dan saran se bagai berikut.

1) Perlu adanya pengaturan pada margin. Hal ini
bertujuan agar pe se rta didik le bih nyaman
untuk membaca dan agar terlihat le bih rapih.

2) Kombinasi warna padae - modul. Hal ini
bertujuan agar pe se rta didik tidak me rasa
bosan untuk me mbaca dan le bih te
rtarik pada  e-modul.

b. Ahli Bahasa

Validasi ahli bahasa dalam penge mbangan e-

modul me nggunakan flipbook ini yaitu Dr.
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Suhendra, M.Pd. yang me rupakan do se

n di universitas pakuan. Dalam hal ini ahli

bahasa membe rikan pe nilaian se  rta ko
me  ntar dan juga saran nya terhadap e

-modul yang dike  mbangkan. Berikut ini

adalah data hasil pe nilaian ahli bahasa
terhadap produk penge mbangan  e-
modul menggunakan  flipbook yang
mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema 1
Benda Tunggal dan

Campuran. kelas V di SD Negeri Pajajaran.

Tabel 4.2 Hasil Validasi Tahap 1 Oleh Ahli Bahasa

No Butir Penilaian Nilai
1 | Bahasa yang digunakan tidak berbelit. 5
2 | Menggunakan bahasa indone sia yang| 5

sesuai dengan kaidah ke bahasaan.
3 | Tidak terdapat penafsiran ganda. 4
4 | Kalimat yang digunakan komunikatif. 4
5 | Menyajikan informasi yang jelas. 5
6 | Bahasa yang digunakan mudah untuk| 4
dipahami peserta didik.
7 | Bahasa sesuai dengan 4
karakteristi  k peserta didik
8 | Kete patan pe nggunaan simbo | 4
dan tanda baca.
9 | Ketepatan dalam menggunakan ejaan. 5

10 | Ketepatan penulisan huruf kapital. 5
11 | Menggunakan bahasa yang efektif dan 4

efisien.

12 | Dapat membuat pe se rta didik te 4

rmo tivasi untuk membaca dan
be lajar.

13 | Konsisten dalam penggunaan istilah. 4
14 | Bahasa yang digunakan memiliki ko sa 4

kata yang positif.
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15 | Bahasa yang digunakan sesuai de 4
ngan tingkatan anak Seko
lah Dasar.
Total Penilaian 65
Skor Maksimal 75
Presentase X 100
Rata-rata Total Validitas 87%

Tabel diatas me nunjukkan data hasil
validasi yang telah dilakukan o leh ahli bahasa
pada e -modul menggun  akan flipbook, yang
bisa dipaparkan
sebagai berikut.

Berdasarkan hasil pe nilaian yang te lah
dilakukan ole h ahli bahasa pada e- modul
menggunakan flipboo k yang mencakup muatan
pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan
Campuran di kelas V, maka dapat ditemukan
presentase melalui rumus sebagai berikut:

jumlah skor yang diperoleh

ressentdse = - - = 1O
P Jumlah skor maksimal '

Dilihat dari 15 butir aspek yang dinilai dengan
me nggunakan skor 1 sampai dengan 5. Maka jika
15 butir aspek tesebut kemudian mendapatkan
penilaian menggunakan skor 5, maka jumlah yang
didapat untuk skor ideal ialah

75.

65
pressentase = 75 * 100% = 87%
J

Berdasarkan tabe | ke layakan diatas, maka
sudah bisa di nyatakan bahwa produk

pengembangan e-modul menggunakan flipbook ini
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“sangat layak dengan revisi” dengan pe nilaian 80

100, yang itu artinya produk pe nge mbangan e -
modul me nggunakan flipbook ini dianggap layak
untuk digunakan pese rta didik de ngan pe rlu
dilakukannya revisi. Flipbook ini layak digunakan
sebagai bahan ajar dan me mbantu dalam pro
ses pembelajaran pada materi zat tunggal dan
campuran di kelas V.

Adapun data kualiatif yang dihimpun dari
komentar dan saran dari ahli bahasa se te lah
mengamati se mua ko mpo ne n yang ada pada
produk, maka dari itu ahli bahasa me mbe rikan
beberapa komentar dan saran se bagai berikut.

1) Rapihkan bentuk tulisan dan margin, terutama
pada petunjuk penggunaan, ciri-ciri zat tunggal
dan zat campuran. Hal ini bertujuan agar terlihat
lebih rapih dan lebih nyaman untuk pe serta didik
membacanya.

c. Ahli Materi

Validasi ahli materi dalam pe ngembangan e-
modul me nggunakan flipboo k ini yaitu Renny
Afrianti, S.Pd. yang merupakan salah satu guru

kelas V di SD Negeri Pajajaran. Dalam hal ini ahli
materi me mberikan penilaian serta komentar dan

saran dalam pengembangan.  e-modul
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menggunakan flipbook. Berikut ini adalah data hasil

penilaian ahli mate ri te rhadap pro duk

mbangan e-modul me nggunakan flipbook

penge

yang mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema

1 Benda Tunggal dan Campuran kelas V di SD

Negeri Pajajaran.

Tabel 4.3 Hasil Validasi Tahap 1 Oleh Ahli Mate ri

No

Butir Penilaian

Nilai

Menampilkan tujuan pe  mbe lajaran
yang jelas danje las se suaide n
gan indikator.

4

Materi yang disajikan relevan dengan
kompe te nsi dasar, indikato r,
dan  tujuan pembe lajaran.

Kele ngkapan materi sesuai batasan
kompe te nsi dasar yang ada pada
subtema 1 benda tunggal dan campuran.

Menyaji kan materi pembe lajaran
yang memuat aspe k ko  gnitif,
psiko mo to r dan afektif.

Materi yang disajikan se  suai karakte
ristkk pese rta didik.

Materi yang disajikan telah dikaitkan
dengan ke hidupan se hari-hari.

Materi yang disaji kan dapat
merangsang pese rta didik untuk me
lakukan kegiatan
pengamatan yang saling
berkaitan dengan kehidupan
sehari-hari

Kejelasan dalam bahasa yang digunakan.

N

E-modul menggunakan flipbook
ini dilengkapi de ngan ke
giatan ayo berlatih dan evaluasi
yang be rguna untuk menge
tahui pe mahaman pe se
rta didik.

10

Menyajikan kegiatan ayo berlatih dan
evaluasi yang sesuai dengan materi
pembe lajaran.
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11 | Menyajikan kemudahan 4
petunjuk penge rjaan so
al.
12 | Menampilkan ilustrasi gambar| 4
yang
sesuai dengan materi pembelajaran.
13 | E- modul menggunakan flipboo k ini 5
memiliki tampilan yang me narik.
14 | Konsiste n dalam me mbe rikan pe 5
nje lasan disetiap ilustrasi
gambar.
15 | Pemakaian e-modul menggunakan 5
flipbook ini dapat mempe  rmudah
pe se rta
didik dalam memahami mate ri
pembe lajaran.
Total Penilaian 67
Skor Maksimal 75
Presentase X 100
Rata-rata Total Validitas 89%

Tabel diatas me nunjukkan data hasil validasi
yang telah dilakukan ole h ahli materi terhadap e-
modul menggunakan flipbook, yang bisa dipaparkan
sebagai berikut. Berdasarkan hasil penilaian yang te
lah dilakukan ole h ahli materi terhadap e-modul me
nggunakan flippoo k yang mencakup muatan
pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan
Campuran. maka dapat

ditemukan presentase melalui rumus berikut.

jumlah skor yang diperoleh
pressentase = = 100%%
Jumlah skor maksimal

Dilihat dari 15 butir aspek yang dinilai dengan

me nggunakan skor 1 sampai dengan 5. Maka jika
15 butir aspek tesebut kemudian mendapatkan
penilaian menggunakan skor 5, maka jumlah yang

didapat untuk skor ideal ialah 75.
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67
pressentase = tT ® 100% = 89%
o

Berdasarkan tabel ke layakan diatas,
maka sudah bisa dinyatakan bahwa produk pada e
-modul menggunakan flipbook yang
mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema 1
Benda Tunggal dan Campuran ini “sangat layak
dengan re visi” de ngan
penilaian 80-100, yang itu artinya produk penge
mbangan e - modul me nggunakan flipboo k ini
dianggap layak untuk digunakan peserta didik dan
tidak perlu dilakukannya revisi. Flipbook ini layak
digunakan sebagai bahan ajar pe nunjang dan
membantu peserta didik untuk me mahami materi
zat tunggal dan campuran di kelas V.

Adapun data kualiatif yang dihimpun dari
kome ntar dan saran dari ahli materi se te lah
mengamati se mua ko mpo ne n yang ada pada
produk, maka dari itu ahli mate ri me mberikan bebe

rapa ko me  ntar dan saran se bagai

berikut.

1) E-modul flipbook ini secara ke seluruhan sudah
bagus dan alangkah lebih baik lagi jika diberikan
soal HOTS.

Berikut merupakan data hasil pe nilaian

validasi tahap 1 pada e-modul me nggunakan
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flipbook oleh para ahli yang ditampilkan pada tabe

[, sebagai be rikut.

Tabel 4.4 Data Hasil Penilaian Validasi Tahap 1

Validator Presentase Kete
rangan
Penilaian
Ahli media 71% Layak
Ahli Bahasa 87% Sangat Layak
Ahli Materi 89% Sangat Layak
Rata-rata Total 82%

Tabel di atas me ngacu pada tabel kualifikasi

tingkat kelayakan yang dapat dipre se ntasikan pada

tabel berikut.

Tabel 4.5 Kualifikasi Tingkat Kelayakan
Berdasarkan Presentase Rata-Rata

No Tingkat Kategori Keterangan
Pencapaian (%)
1. 80% - 100% Sangat Valid Sangat Layak
2. 60% - 80% Valid Layak
3. 40% - 60% Cukup Valid Cukup Layak
4. 20% - 40% Tidak Valid Tidak Layak
5. 0% - 20% Sangat Tidak | Sangat Tidak
Valid Layak

(Sugiyono, 2019)

Revisi dilakukan be rdasarkan tanggapan dan

saran yang diperole h dari validator, yang dimana revisi

ini merujuk pada bagian ke salahan yang te lah

disampaikan ole h validator

sebe lumnya. Berikut

adapun revisi terse but, dan berikut merupakan tampilan

terhadap pe nilaian se te lah re visi pro duk penge

mbangan dalam be ntuk tabel.

a. Validasi Ahli Media
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Berikut adapun hasil validasi tahap

2 oleh ahli media, se bagai be rikut.

Tabel 4.6 Hasil Validasi Tahap 2 Oleh Ahli Media

No Butir Penilaian Nilai

1 | Menampilkan ke  se suian warna 5
dan je nis huruf.

2 | Menampilkan kete tapan ukuran huruf| 5
(mudah untuk dibaca).

3 | Ketepatan dalam menempatkan teks. 5

4 | Kete patan warnate ks de ngan 5
warna pada background.

5 | Warna pada gambar animasi dan gambar| 5
ilustrasi serasi dan tidak
menabrak objek lain.

6 | Gambar animasi, gambar ilustrasi, dan 5
lain sebagainya telah disajikan dengan
jelas, berwarna, sesuai dan menarik.

7 | Gambar ilustrasi membantu 5
dalam
memahami materi pembelajaran.

8 | Kete patan dalam me nggunakan 5
gambar yang mudah untuk
dipahami.

9 | Menampilkan ketepatan  pada ukuran 5
gambar.

10 | Men ampilkan latar belakang vyang| 4
menarik.

11 | Terdapat vide 0 yang akan 4
memudahkan pese rta didik dalam me
mahami materi dan

menjawab soal e  valuasi.

(62

12 | Pemilihan warna pada e-modul.

13 | Terdapat backsound 5
yang dapat

membantu pese rta
didik dalam

meningkatkan minat belajar.

14 | Tampilan e- modul me miliki daya tampil| 5
yang menarik.

15 | Kemudahan dalam menggunakan 5
e- modul me nggunakan flipbook.

Total Penilaian 73

Skor Maksimal 75

Presentase X 100
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Rata-rata Total Validitas | 97% |

Berdasarkan hasil penilaian  yang te
lah dilakukan oleh ahli media
terhadap

pengembangan e- modul menggunakan flipboo

yang mencakup muatan pelajaran [IPA di
Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran maka

dapat ditemukan presentase sebagai berikut.
73
pressentase = = ¥ 100% = 97%,

Berdasarkan tabe | ke layakan diatas,
maka sudah bisa dinyatakan bahwa produk pada
e-modul menggunakan flipbook yang mencakup
muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda
Tunggal dan Campuran di kelas V ini “sangat
layak,dan tidak perlu direvisi” dengan penilaian
80- 100, yang itu artinya produk penge mbangan
e - modul me nggunakan flipboo k ini dianggap
layak untuk digunakan peserta didik dan tidak
perlu dilakukannya re visi. E - modul
menggunakan Flipboo k ini layak digunakan
sebagai bahan ajar penunjang dan me mbantu
pese rta didik untuk me mahami mate ri zat
tunggal dan campuran di kelas V.

Berikut tampilan e-modul me nggunakan

flipboo k sete lah re visi dan me laku kan hasil
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validasi tahap 2 oleh ahli media dalam be ntuk

tabel, se bagai berikut.

Tabel 4.7 Hasil Revisi Oleh Ahli Media

Sebe lum Sete lah Keterangan
Dilakukannya Dilakukannya
Re visi Re visi
) (2 3

TEMR S
PITTEW Y
FENEELLJRA

Sebelum dilakukannya
revisi, warna pada e-
modul menggunakan .
flipbok . terlihat . tidak
cerah.

Sete lah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan warna pada
elemen yang terlihat le
bih cerah, perubahan
warna pada teks tema
9 subtema 1 pembe
lajaran 1 muatan IPA
dan pada angka 5.

®)
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Sebelum dilakukannya

revisi, warna pada

elemen tidak cerah dan

bagian margin teirlalu

% - rapat deingan sisi kanan
dan kiri.

Setelah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan pada warna
elemen dan juga
margin.

I

Kata Pengantar

kor b Dy AMM TW) e et

Kt i o b o R memperel 1 Ronpd dm
o Med seld = b e eeperddd
Wty penghean by G el e,
b pge et el Kemde pioe
g e Jud ol te 08 dn due

Sebelum dilakukannya
reviso, warna pada
elemen tidak cerah dan
bagian margin terlalu
rapat dengan sisi kanan

Lata Pawgratac

P spder be wdewt AkS snt ey seeetss | (dan Kiri.

Wk apdian s AR, IR, e eyt S

nhigy redd pobsdoares b doe! dsensm .

Magts ek 5 4 .t s - Setelah dilakukannya

gyl ez compres. bl oo b e s revisi, teirdapat

Joprh wews s peien W | Perubahan warna pada
w0, g b b e e | €lemen,  warna  judul,
s pepogte i ek ks ion | dan terdapat perubahan
B sl e W8 s | Ipada margin.

betons s S peicrte wokdnL

Lot Nerided

Pevjom

1)

(2) ®3)
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Sebe lum
dilakukannya revisi, .

warna pada
- eleme n tidak ce

oo rah, terdapat
Daiftar (si garis bawah pada

Daftar Lsi ::'T . kalimat dan
F— s bagian margin terlalu .
Ji [e— \ rapat dengan
b, 2 sisi kanan dan
. S S SR | Kiri.
1] — i
Vool 2 g cmCurpere_____ S
3 tog P Sete Ia}h ‘
Lorbas Sl 3 dilakukannya
21 Troes. P revisi, terdapat
g Vi bewaba 3t perubahan .
a1 Dt o 1 warna pada ele
i me n, warna
judul, dan terdapat
oy perubahan
< : pada margin.
“ [ tev:  Eomm- e
Sebe lum.

dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak

cerah dan

bagian margin
terlalu rapat dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah.
dilakukannya
Dok panre 4 oy mel pnbeigrns revisi, terdapat
P4 ity Dot Teogpd o Campursa, ol Toea 0 perubahan .
oy 2t Donggs fn Camparen, sl Ty § Subtosst | Gottana 1l ¥ A loken fapet. memchens ém warna pada e
it V. Aoy it Qe manchant (o moapamsal Sy g e I Teggy G Csgarw doges leme n,. warna
: ek, e 3 eberope oty s dgerietion, judul, dan  terdapat
::U.vnﬂ-hhmltm perubahan
Liskeben mamly pentcigere berdn M pada margin.
Yerbohe' dabutlc sroums doegmn heporvyen dan
L T A
2 P Vangessnst Diaw (), e to
Vpoe pratabopry o modd g e tapdt
' Aivain o st
h;:nn“w-m. i porripstonlanhd
Qaryphor lithen saed dmn v ook Googe

PPN p———

M 1 gt gt

1) ) ®3)
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DAN INDIKATOR
PN DAERA

16 Mo e moue dab el g, ot des

lartwat W eperary o mge e

o]

49 Medgurhon heed prgee v ot o e b

Lo perywumy A oheige: atan .

WA

S41 Urplcher wrton ddew heubper iborrhen

berduirion loogeos peperaey (o wgpd dm

wepra)

LH2 Mkt comd deads o gl e e

e ahcpa vt tar,

AL Vosbw lporm bl gt sy
s b e ey reey e Lidyn
-l

432 Mepvmtohn wil prgests shi o
cirw G oy ant G il

- |

KO NP N 81
DASAR

B Mgragshke mdn Mo irwige
siban-Art ber bt ETmaner JevyRITER
(11 2 e aspered

45 Migote ted Jepeam or-iiy
cegere G hsgean parymasyy e
bhégm stertan

Seibeilum

dilakukannya
warna pada elemen
tidak cerah dan bagian

margin

terlalu

revisi,

rapat

deingan sisi kanan dan

kiri.

Seiteilah dilakukannya
revisi, teirdapat
perubahan

pada elemen,
dan

judul,

perubahan

margin.

warna
warna
terdapat
pada

PAN INDIKATOR
FUMPEIOE DASAN

16 Vopropthes mon faben bt whort dedt
rtvoion e pevpesmnyy v gl i
o]

49 Medgurhon heed prgee v ot o G b
L ey e diige: atan S

WeATA

SA1 Ul wrton dudew hbubger oborrhen
fertuirion loogeon peaperaeyy (o wegpd dm

AN TIR
1R Vepieko meed den bindoe s

b derdweias kepeen pepasoyp [
Vgl i camprial

182 Mwrksks comtah bavde 10! Soqgpe e
e fadis shidepe et

AR Mistad bporen i pogonetie st el
e Mo legew: poyueaeyt ke
lebidpm whar) hort.

(A2 Mespresrrath v lod peoesty el diet
pmpmw fu lepea pepsary  dile
behdgpm wbartbart

Sebelum dilakukannya

reivisi,

warna pada

elemen tidak cerah dan
bagian margin terlalu

rapat

dengan
kanan dan kiri.

Sisi

Setelah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan
pada elemen dan juga
warna pada judul.

warna

Kemudian adanya
pemsahan antara
kompetensi dasar dan
indikator, serta
perubahan pada

nomor halaman.

1)

®3)
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Sebe lum

dilakukannya revisi,
warna pada

eleme n tidak ce

rah, posisi e
leme nte rlalu.
dekat de ngan te

ksd an

bagian margin terlalu
rapat dengan.

sisi kanan dan
Kiri.

Setelah dilakukannya

revisi, terdapat
perubahan pada ele
me n dan juga warna
pada judul.
Kemudian
terdapat
perubahan

pada margin

dan perubahan pada
nomo. r halaman.
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Sebe lum
dilakukannya revisi,
warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah.
dilakukannya
terdapat

perubahan
warna pada e
leme n,. warna
pada judul dan peta
konse p. .

kemudian .
terdapat p

enambahan ele
me n dan
perubahan nomo

r pada halaman.

revisi,

1)

)

®3)
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Sebe lum
dilakukannya
revisi, warna pada

elemen. tidak
cerah dan
Yoo ko crem bagian margin
Fpetbia sk b terlalu rapat  dengan.
""'"‘"::""“"’ sisi kanan dan kiri.
Mo s portinnss bl 1, e .
e M e e R — Sete lah dilakukannya
nga T Tirgge a 14 Compare 1. Coopures? revisi, terdapat
RS L peru bahan
Marn,
el et e Vi s sk warna pfida €
Serenna-sama v boviam b leme ndan. juga
warna pada latar
:"*“‘.‘"“"‘ belakang elemen.
Sy Kemudian  terdapat
o T
- perubahan
: y pada nomo
r halaman.
Sebe lum

Terwye dale berctupe usbart herv-ar,

D St b ol e pude, o gt gt

e by tenth g e Sackewr 21 G

dilakukannya revisi,
warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat de
ngan sisi kanan
dan kiri.

Sete lah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan  warna
pada eleme ndan
latar belakang e

leme n.
Kemudian te rdapat
perubahan pada
margin dan
peruabahan no

mo r
halaman.

(1)

2)

®3)
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Sebe lum

dilakukannya revisi,
warna pada

eleme n tidak ce

rah, posisi e
leme nte rlalu .
dekat de ngan te

ks dan bagian
margin terlalu rapat

dengan .

sisi kanan dan

Kiri.
Sete lah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan

pada eleme

n dan te

rdapat .
perubahan

pada margin.

Kemudian
terdapat

perubahan pada
nomo. r halaman.
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Sebe lum
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah

dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan

warna pada e
leme nte rdapat .
perubahan

pada margin.

Kemudian
terdapat

perubahan pada
nomo. r halaman.

(1)

(2)
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Sebelum dilakukannya
revisi, warna pada ele
me n tidak cerah dan
bagian margin terlalu
rapat dengan = sisi
kanan dan kiri.

Sete  lah dilak
ukannya revisi,
terdapat

perubahan
pada eleme
n. dan
juga warna
pada judul.
Kemudian  terdapat
perubahan pada
margin dan perubahan
pada nomor halaman.
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AT I UN N aALE

Zat tunggol adalah zat yang terdini atas mateni sejenis.

Olgh karena itu zat tunggal juge disebut sebagai zat

murni.

Kemudian pada zat tnggal, terdapat ciri-ciri sebagai

berikut:

LHanya tersusim dari satu materi, haik unsur
MAUPUN SENyAwWa.

2.Sifatnya murni, terdiri dari satu materi dan
tidak dapat tercampur,

3.Tidak memili perubshan titk didih dan
peruhahan titik Jeleh.

4. Tidak bisa diuraiken karena bentuknya sangat

sedarhana

Selain ity, zat tungga! ini dibagi menjadi 2, yaitu unsur
dan senyawa.

1, Unsur

Unsur adalah 2at yang disusun oleh satu jenis atom,
Jadi tidak dapat dibagi lagl menjadi zat yang lebh
sederhana. Berilart adalsh contoh dari msur;

Hawan-kswan, apakeh kalian parnah

Sebe lum

dilakukannya
revisi, warna pada
eleme n tidak  cerah,
posisi te ks dan .

eleme n saling
tupang tindih, dan

bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan

pada eleme

n dan
perubahan

pada margin.

Kemudian
terdapat

pemisahan
padaconto h.

gambar dan
perubah an pada
nomo r halaman.

(1)

(2)

®3)
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Sebe lum
dilakukannya revisi,

warna pada
eleme n tidak ce

rah, posisi te

ks dan e

leme n saling
tupang tindih, dan

bagian margin
terlalu rapat de

ngan sisi kanan
dan Kkiri.

Sete lah dilakukannya

:revis‘ i terdapat
perubahan

pada eleme

n dan
perubahan
pada margin.

Kemudian
penambahan conto

h gambar

bese rta

penje lasannya
dan terdapat
perubahan pada
nomo r halaman.
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Dar ot ot v vt e’ menult s ok

Bareca sumesl arid juars bedon, mako gty parlonbess
puntarkon eodel pevk opady voms.

Sebe lum
dilakukannya revisi,

warna pada
eleme n tidak ce

rah, posisi e
leme nte rlalu .
dekat de ngan te

ks dan bagian
margin terlalu rapat

dengan .

sisi kanan dan
Kiri.

Sete lah dilakukannya

@ revisi, terdapat
RTINS perubahan" pada ele
whmrtrige? men, margin, dan

posisi teks bese rta
T — contoh gambar.
' Macsd perex b far perad curet Mnks Kemudian
POCK UTRLE S5 iard D W38 MR, Y12 terdapat
i perubahan
pada nomo
= ‘ r halaman.
@ 2) (3)
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Sebe lum
dilakukannya revisi,
warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat de
ngan sisi kanan
dan kiri.

Sete lah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan pada ele
me n, ma rgin, dan
posisi .teks bese rta
contoh gambar.
Kemudian = terdapat
perubahan

pada nomo

r. halaman.

L o a2 conich Lux 4 Corprmx

Apats kamn parwad mematse gt ser
g v e g s !

Sebelum dilakukannya
revisi, warna pada ele
me n tidak cerah dan
bagian margin terlalu
rapat dengan = sisi
kanan dan Kiri.

Sete lah di lakukannya
revisi, terdapat .
perubahan pada ele
men, margin, dan
posisi teks bese rta
contoh gambar.

Kemudian = terdapat
perubahan pada nomor
halaman.
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Sebe lum
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak
cera hdan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah dilakukannya

revisi, terdapat
perubahan pada ele
me n dan juga warna
pada judul.
Kemudian
terdapat
perubahan

pada margin

dan perubahan pada
nomo r halaman.

Seleh 0 2 paperes dieg wed I gim
sarparen harsgee don commpr e wiorge.

Sebelum
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan kiri.

iy Sete lah dilakukannya
Camgur) e ofeleh 2t ywg pesyrarmyy revisi, terdapat
BT v o ik dopet dcdion Jod perubahan
O D NS R pada eleme
: W mamia), Pl npere e pn il e n
e L "
: ‘:::_:::'-:m: m:s’ ywg dube deges 1 perut?ahan pada
o gt i el et it rker. Py par 3 pelaes 0 3 virlaret margin dan
perubahan
pada nomo.
r. halaman.
1) (2) 3)




87

B4
® ®
o rremprias o dw g pres, bk
Ingadci Py, mabkd 04 Sl (ke W, D
ooy v v mestedehon sriery o o g paren.
Farwa (s dan o dorcampr bongee wapare,

Ml i dbsronshen or merapsh e on peleret G
PR Pk I Dl ey

Brkrt shind ook pertee O oo
torape, forwrepx i

e

“ faw Lrvm pown

W o amwpris o e i v
ot lomw pasged oyy s g S
e dden e, D banw kel Bean et e
mirs o de o prem e g Gm W
B O

W 4 charcsoan ar nerpoba o pedent o
PO carepslos 1 L

Sebelum dilakukannya
revisi, warna pada ele
me n tidak cerah dan
bagian margin terlalu
rapat dengan = sisi
kanan dan kiri.

Sete lah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan pada ele
men, perubahan pada
margin dan perubahan
pada nomor. halaman.
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Sebe lum
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan

pada eleme

n,

perubahan pada

margin dan
perubahan

pada nomo

r halaman.

1)

(2)
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Sebe lum
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan

pada eleme

n,

perubahan pada

margin dan
perubahan

pada homo

r halaman.




2. Campuran Hetsrogen

Berbods lagi dengan campuran heterogen, jika pada
; vampuran heterogen ini campuran zat penyustmnya tidak
- dapat tercampur sempurna dan masth dapat dibedakan,

Jodi hasil penggabungan dua zet masih telihat dan tidak
menyatu secors sempurna, Sehingga kita mash bisa
melihat zat panyusunaya.

89

2. Campuran Heterogen

Berbeda lagi dengen cempuran heterogen, jika pade
campuran heteragen ini campuran zat penyusunaya
tideke dapat tercampur sempurna dan masih dapat
dibedakan,

Jadi hasi penggabungan dua 20t masih tefikat dan
tidak menyaty Secara sempurna, sehingga kita masih
bisa methat zat penyusimaya.

Berikut pdaleh contoh pertama dari compuran
heterogen, diantaranye:

& <o

{ A \v‘Pﬂ'l"

Jika kamu mencampurksn air dan jugs - pesir,
kemudian kamu mengeduk nya, maka yang akan
terjadi adalah pasir tidak akan tercampur dengan
air, Dan kamu bisa memhedakan antara air dan juga
pasir, Karena air dan pasir tidak tercampur dengan
SEMpUPnR.

Sebe lum.
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan

pada eleme

n,.

perubahan pada

margin dan
perubahan

pada homo

r halaman.

®3)
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Sebelum dilakukannya
revisi, warna pada ele
me n tidak cerah dan
bagian margin terlalu
rapat dengan = sisi
kanan dan kiri.

Sete lah dilakukannya

revisi, terd apat
perubahan

warna
pada ele me n,
perubahan pada

margin dan perubahan
pada nomor halaman.

! RTINS/ R N

Sebe lum
dilakukannya revisi, .
warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan kiri.

RANCKUMAN Sk sl ek T g el Sete lah dilak
romy e sopepd v \ri dopu ukannya revisi,
AR SR 1R S ¥ o o Spdeagon md W g, e et o terdapat
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g Sedmgor e Aebangion jha berdusarter banpiain perubahan
L apkrs A . p goeysnawye, moteri Sheg naspdl $o) pabs 1y
g Py, mor dag oo ARSI pada ele me
yurs ot e e n,.
1ot vyl e 1 gy e dary
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20t gpal d0e) i venged 2 pats oy e 00 ke e e e, SAumd T margin dan
woryoven Cisioh ot vmour o i st don ook, e e pedk isdegte B e perubahan
s e eyl o oo e S i pla £ e pada nomo
r
halaman.
m Kemudian  terdapat
N penambahan e
IR R | leme N
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Sebe lum.
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete
revisi,
terdapat
perubahan

pada eleme

n,

perubahan pada

margin dan
perubahan

pada nomo.

r

halaman.
Kemudian  terdapat
penambahan e
leme n.

lah dilakukannya

LATEIANT 5000,
L Ags ik sovds ff iogmge sidor m
2 Mty nhdekl bdrhedy g
T A0 TRl (e Comperet

& Deickn bl peprannmw pube
ek

Sebelum dilakukannya
revisi, warna pada ele
me n tidak cerah dan
bagian margin terlalu
rapat dengan sisi
kanan dan kiri.

Sete lah . dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan warna
pada ele me n, warna
pada judul, perubahan
pada margin dan
perubahan pada nomo
r. halaman.

1)
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Sebe lum
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan kiri.

Sete lah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan  warna
pada eleme n,.
perubahan  pada
margin dan perubahan .
pada nomo r
halaman. Kemudian

¢ lagp e terdapat .
penambahan eleme
V' n.
EIOEEETEY RN
Sebe lum

2 Bt oy eplts et dent et
campure hamages abdel,
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dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak

cerah dan

bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah dilakukannya
revisi, terdap at
perubahan

warna
pada eleme n,
perubahan

pada margin
dan perubahan pada
nomo. r halaman.
Kemudian terdapat
penambahan eleme

n.

1)
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Sebe lum
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah
dilakukannya revisi,
terdapat
perubahan
warna pada
eleme n,.
perubahan
pada
margin dan perubahan
pada nomo r
halaman. Kemudian
dihilangkannya judul.
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Sebe lum
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan kiri.

Sete lah
dilakukannya revisi,
terdapat
perubahan
warna pada
eleme n,.
perubahan
pada
margin, perubahan
soal dan pe rubahan
pada nomo r
halaman. Kemudian
dihilangkannya judul.
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Sebe lum
dilakukannya revisi,
warna pada
elemen tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat de
ngan sisi kanan
dan kiri.

Sete lah
dilakukannya revisi,
terdapat
perubahan
warna pada
eleme n, perub
ahan
pada
margin dan perubahan
pada nomo r
halaman. Kemudian
dihilangkannya judul.

Sebe lum
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah
dilakukannya revisi,
terdapat
perubahan
warna pada
elemen,
perubahan
pada margin,
perubahan
conto h gambar dan
perubahan
pada nomo

r
halaman. Kemudian
dihilangkannya judul.
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Sebe lum
dilakukannya
revisi, warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat  dengan.
sisi kanan dan Kkiri.

Sete lah dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan

pada eleme

n, warna .

pada judul,
perubahan pada
margin dan perubahan
pada nomo r
halaman.
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Sebelum dilakukannya
revisi, warna pada ele
me n tidak cerah dan
bagian margin terlalu
rapat dengan . sisi
kanan dan kiri.

Sete lah . dilakukannya
revisi, terdapat
perubahan warna
pada ele me n, warna
pada judul, perubahan
pada margin dan
perubahan pada nomo
r halaman.
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Sebe lum
dilakukannya revisi,
warna pada
elemen tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat de
ngan sisi kanan
dan kiri.

lah
dilakukannya
terdapat

Sete
revisi,

perubahan

warna pada ele
me n, warna
pada judul, perubahan
pada margin dan
perubahan

pada nomo

r halaman.

Sebe lum
dilakukannya revisi,
warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat de
ngan sisi kanan
dan Kkiri.

Sete lah
dilakukannya revisi,
terdapat
perubahan
warna pada
eleme n, per
ubahan
pada margin
dan perubahan pada
nomo. r halaman.
Kemudian
dihilangkannya judul.
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Sebe lum
dilakukannya revisi,
warna pada
elemen. tidak
cerah dan
bagian margin
terlalu rapat de
ngan sisi kanan
dan Kkiri.

Sete lah
dilakukannya revisi,
terdapat
perubahan
warna pada
eleme n,.
perubahan
pada
margin dan perubahan
pada nomo r
halaman. Kemudian
dihilangkannya judul.

a. Validasi Ahli Bahasa

Berikut adapun hasil validasi tahap 2 o

ahli bahasa, sebagai be

rikut.

leh

Tabel 4.8 Hasil Validasi Tahap 2 Oleh Ahli Bahasa

No Butir Penilaian Nilai
1 | Bahasa yang digunakan tidak berbelit. 5
2 | Menggunakan bahasa indone sia yang| 5

sesuai dengan kaidah ke bahasaan.
3 | Tidak terdapat penafsiran ganda. 5
4 | Kalimat yang digunakan komunikatif. 4
5 | Menyajikan informasi yang jelas. 5
6 | Bahasa yang digunakan mudah untuk| 5
dipahami peserta didik.
7 | Bahasa sesuai dengan 5
karakteristik pese rta didik.
8 | Kete patan pe nggunaan simbo 5
dan tanda baca.
9 | Ketepatan dalam menggunakan ejaan. 5
10 | Ketepatan penulisan huruf kapital. 5
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11 | Menggunakan bahasa yang e fe 5
ktif dan efisie n.
97
12 | Dapat membuat pe se rta didik te 5
rmo tivasi untuk membaca dan
be lajar.
13 | Konsisten dalam penggunaan istilah. 4
14 | Bahasa yang digunakan memiliki ko 5
sa kata yang positif.
15 | Bahasa yang digunakan sesuai de 5
ngan tingkatan anak Seko
lah Dasar.
Total Penilaian 73
Skor Maksimal 75
Presentase X100
Rata-rata Total Validitas 97%

Berdasarkan hasil penilaian yang telah
dilakukan ole h ahli materi terhadap penge mbangan
e- modul me nggunakan flipbook yang mencakup
muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal
dan Campuran maka dapat ditemukan pre se ntase

sebagai berikut.

73
pressentase = 7= w 100% = 97%,
o

Berdasarkan tabel kelayakan diatas, maka
sudah bisa dinyatakan bahwa produk pada e - modul
menggunakan flipboo k yang mencakup muatan
pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan
Campuran ini “sangat layak, dan tidak perlu
direvisi” dengan penilaian 80-100, yang itu artinya
produk pe nge mbangan e-modul me nggunakan
flipbook ini dianggap layak untuk digunakan
pese rta didik dan tidak perlu dilakukannya re visi. E -

modul me nggunakan Flipboo k ini layak digunakan
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sebagai bahan ajar penunjang dan me mbantu peserta

didik untuk me mahami materi zat tunggal dan campuran

di kelas V.

Berikut tampilan e

-modul me nggunakan

flipboo k setelah revisi dan me lakukan hasil validasi

tahap 2 oleh ahli bahasa dalam bentuk tabel,

sebagai berikut.

Tabel 4.9 Hasil Revisi Oleh Ahli Bahasa

Sebelum Direvisi

Sesudah direvisi

Keterangan

1)

(2)
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Sebe lum = dilakukannya
revisi, warna pada
elemen tidak cerah dan
bagian margin terlalu
rapat deng an sisi kanan
dan kiri.

Sete lah = dilakukannya
revisi, te rdapat pe
rubahan warna pada e
lemen, warna judul, dan
terdapat perubahan pada
margin
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Sebelum dilakukannya
revisi, warna pada elemen
tidak cerah dan bagian
margin  terlalu  rapat
dengan sisi kanan dan kiri.

Setelah dilakukannya
revisi, terdapat perubahan
pada elemen dan juga
warna pada judul.
Kemudian teirdapat
peirubahan pada margin
dan perubahan pada
nomor halaman.
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Sebelum dilakukannya
revisi, warna pada elemen
tidak cerah dan bagian
margin  teirlalu  rapat
dengan sisi kanan dan kiri.

Setelah dilakukannya
revisi, terdapat
peirubahan pada elemen
dan juga warna pada
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b. Validasi Ahli Materi
Berikut adapun hasil validasi tahap 2 oleh

ahli materi, sebagai berikut.

Tabel 4.10 Hasil Validasi Tahap 2 Oleh Ahli Materi

No Butir Penilaian Nilai
1 | Menampilkan tujuan pe mbe lajaran 5
yang jelasdan jelas se suai de
ngan indikator.
2 | Materi yang disajikan relevan dengan 4
kompe te nsi dasar,

indikato r, dan tujuan pembe
lajaran.

3 | Kele ngkapan materi sesuai batasan 4

kompe te nsi dasar yang ada pada

subtema 1 be nda tunggal dan camp
uran.

4 | Menyajikan materi pembe lajaran 4
yang memuat aspe k ko  gnitif,

psikomo to r dan afektif.

5 | Materi yang disajikan se suai karakte 5

ristik pese rta didik.

6 | Materi yang disajikan telah dikaitkan| 5

dengan ke hidupan se hari-hari.
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7 | Materi yang disajikan dapat me rangsang
pese rta didik untuk me lakukan ke 5
giatan pengamatan yang saling be
rkaitan dengan ke hidupan
se hari -hari.
8 |Kejelasan dalam bahasa yang digunakan. 5
9 | E-modul menggunakan flipbook
ini dilengkapi de ngan ke 5
giatan ayo  berlatih dan evaluasi
yang be rguna untuk menge
tahui pe mahaman pe se rta
didik.

10 | Menyajikan kegiatan ayo berlatih dan 5
evaluasi yang sesuai dengan materi
pembe lajaran.

11 | Menyajikan kemudahan 5

petunjuk penge rjaan
soal.

12 Menampilkan  ilustrasi gambar yang| 5
sesuai de ngan materi pembelajaran.

13 | E- modul menggunakan flippoo k inif 5
memiliki tampilan yang me narik.

14 | Konsiste  ndalam me mbe rikan pe 5

nje  lasan disetiap ilustrasi
gambar.

15 | Pemakaian e-modul menggunakan
flipbook ini dapat mempe  rmudah 5
pe se rta
didik dalam memahami mate ri
pembe lajaran.

Total Pe nilaian 72

Skor Maksimal 75

Prese ntase X100

Rata-rata Total Validitas 96%

Berdasarkan hasil pe nilaian yang telah

dilakukan ole h ahli materi terhadap penge mbangan

e- modul me nggunakan flipbook yang mencakup

muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal

dan Campuran maka dapat ditemukan pre se ntase

sebagai berikut.

I
75

pressentase = = 100% = 96'%
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layakan diatas, maka

sudah bisa dinyatakan bahwa produk pada e -modul

menggunakan

flipbook

yang mencakup muatan

pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan

Campuran ini “sangat layak, dan tidak perlu

direvisi” dengan penilaian 80-100, yang itu artinya

produk pe nge mbangan e - modul me nggunakan

flipbook ini dianggap layak untuk digunakan

peserta didik dan tidak perlu dilakukannya revisi.

Tabel 4.11 Hasil Revisi Oleh Ahli Materi

|

Sebelum Dire visi Sesudah direvisi Keterangan
1) (2) (©)
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tidak cerah dan
bagian margin
terlalu . rapat

dengan sisi kanan . dan
Kiri.
Sete lah

dilakukannya revisi,
te rdapat pe

rubahan warna

pada eleme n,.
perubahan pada margin,
perubahan soal dan
perubahan pada

nomo r halaman.

Kemudian
dihilangkannya judul.
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Sebe lum
dilakukannya revisi,
warna pada eleme n

tidak cerah dan
bagian margin
terlalu . rapat
dengan sisi kanan dan
Kiri.

lah
dilakukannya revisi,
rdapat pe
rubahan warna
pada eleme n,.
perubahan pada margin,
perubahan soal dan
perubahan pada
nomo r halaman.
Kemudian
dihilangkannya judul.

Sete

te

Berikut merupakan data hasil pe

nilaian

validasi tahap 2 pada e-modul me nggunakan

flipbook ole h para ahli yang ditampilkan pada tabe |,

sebagai be

rikut.

Tabel 4.12 Data Hasil Penilaian Validasi Tahap 2

Validator Prese ntase Kete
| rangan
Penilaian
Ahli media 97% Sangat Layak
Ahli Bahasa 97% Sangat Layak
Ahli Materi 96% Sangat Layak
Rata-rata Total 97%

Tabel di atas mengacu pada tabel kualifikasi tingkat

kelayakan yang dapat dipre se ntasikan pada

tabel berikut.

Tabel 4.13 Kualifikasi Tingkat Kelayakan Berdasarkan
Presentase Rata-rata

No Tingkat Kategori Kete rangan
| Pencapaian (%)
1. 80% - 100% Sangat Valid | Sangat Layak
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2. 60% - 80% Valid Layak

3. 40% - 60% Cukup Valid Cukup Layak

4. 20% - 40% Tidak Valid Tidak Layak

5. 0% - 20% Sangat Tidak | Sangat Tidak
Valid Layak

(Sugiyono, 2019)
Dengan de mikian dapat disimpulkan bahwa
e- modul menggunakan flippbook yang mencakup
muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Be nda Tunggal

dan Campuran di kelas V “sangat layak” digunakan

dalam proses ke giatan pe mbelajaran. hasil terse
but didasari dari validasi atau penilaian yang be
rasal dari validator atau ahli media, ahli bahasa, dan
ahli materi.

4. Tahap Impleme ntation (implementasi)

Setelah melakukan validasi de ngan para ahli yang terdiri dari
ahli me dia, ahli bahasa dan ahli materi, maka langkah
selanjutnya yang dilakukan oleh peneliti adalah tahap impleme
ntasi. Tahap impele mentasi atau bisa disebut juga dengan uji
coba, akan dilakukan pe neliti setelah melakukan pe rbaikan pro
duk dari validator. Tahap implementasi ini akan dilakukan uji co

ba ke pada peserta didik kelas VB di SD Negeri Pajajaran.
Pelaksanaan uji coba ini dilakukan untuk me ngetahui respon
peserta didik terhadap e-modul yang sudah dikembangkan oleh
peneliti.
5. Tahap Evaluation (evaluasi)
Dalam model pe nge mbangan ADDIE, tahap evaluasi

merupakan tahap te rakhir. Adanya tahap e valuasi ini
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bertujuan untuk menge tahui kelayakan e- modul

menggunakan flippook yang mencakup muatan pelajaran
IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran dalam
prose s pe mbe lajaran. Ke mudian adanya hasil angke
t berfungsi se bagai respon peserta didik terhadap pro

duk yang telah dike mbangkan, dengan de mikian pe neliti
dapat mengetahui ke berhasilan dari produk.

Tahap evaluasi terhadap produk penge mbangan e-modul
me nggunakan flipbook ini dilakukan setelah peserta
didik menggunakan produk e-modul menggunakan flipbook
yang mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema

1 Benda Tunggal dan Campuran, sete lah itu baru lah
pene litit me mbagikan angke  tyang be rupare

Spo npe se rta didik terhadap pro duk yang te

kah dike mbangkan o leh pene liti. Angke tre

spo  niniterdiri dari 20 pe rtanyaan yang nantinya
akan dijawab oleh pe  se rta didik se telah
menggunakan  produk penge mbangan e-modul
menggunakan flipbook.

Berikut dibawah ini me rupakan tampilan re kapitulasi

data respon peserta didik setelah me makai e-modul
menggunakan flipbook yang mencakup muatan pelajaran
IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran di kelas

V dalam bentuk tabel:
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Tabel 4.14 Re kapitulasi Re spo nPe se
rta Didik Pada E-Modul Me nggunakan
Flipbook
No

Respo nden| Total Jumlah  |Prese ntase (%)

Skor |Skor Maks (%) Rata-

S N Rata
1 ASL 95 100 95
2 ASP 99 100 99
3 A 88 100 88
4 DNM 92 100 92
5 DANP 95 100 95
6 FAH 88 100 88
7 GVA 89 100 89
8 IAP 89 100 89
9 KAQ 93 100 93
10 KTR 89 100 89
11 LN 92 100 92
12 MAAA 89 100 89
13 MAS 87 100 87
14 MAL 89 100 89
15 MRAG 90 100 90
16 MGAG 96 100 96
17 MZHA 89 100 89

M 92%
18 NAS 92 100 92
19 NS 94 100 94
20 NKA 91 100 91
21 RANR 96 100 96
22 RPR 93 100 93
23 S 91 100 91
24 SRB 93 100 93
25 SMK 93 100 93
26 SIDP 96 100 96
27 TNH 87 100 87
28 VP 92 100 92

Berdasarkan re kapitulasi data pe nilaian pada tabe |
diatas, e- modul me nggunakan flipbook yang mencakup
muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan
Campuran terhadap 28 peserta didik pada kelas V
mempe ro leh hasil yang be rasal darire spo npe

se rta didik. Hasil terse but dapat dilihat dari rata -rata

prese ntase yang diberikan pe se rta didik yaitu se
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be sar 91,68% yang itu artinya jumlah rata- rata prese

ntase terse but be rada diantara 80%-100%,

sehingga  membuktikan bahwa
penggunaan e-modul menggunakan flipbook ini dinyatakan
sangat baik (sangat layak) digunakan peserta didik dalam
proses pembelajaran tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal
dan Campuran, serta secara umum e-modul menggunakan
flipbook ini tidak diperlukan adanya revisi.

Berikut ini merupakan tabulasi hasil validasi ahli med

ia, ahli bahasa, ahli materi dan hasil dari respon peserta
didik yang disajikan dalam be  ntuk diagram,

sebagai berikut.

Prusuntasse

W Are M. [ T L AR M W e pes Powerin Dekb

Gambar 4 Tabulasi Hasil Validasi Ahli dan Respo n Pe se
rta Didik
Berdasarkan hasil data penilaian yang terdiri dari ahli

media yang memperoleh penilaian 97%, ahli bahasa 97%,
ahli materi 96%, dan re spon peserta didik 92%. Maka dapat
dilihat bahwa rata- rata prese ntase yang didapatkan dari hasil
validasi dan respon peserta didik yaitu 95%, maka dari itu
dapat dinyatakan bahwa e-modul menggunakan flipbook pada

tema 9 subtema 1 benda tunggal dan campuran sangat layak.
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B. Pembahasan Hasil Penelitian

Pada penge mbangan yang dilakukan untuk pe ne
litian ini menggunakan mo de | pe nge mbangan ADDIE
(Analysis, Design, Development, Imple mentation, E valuation
). Mode | ADDIE adalah salah satu mode | yang biasa
digunakan untuk menge mban gkan atau juga menghasilkan
suatu pro duk. Jadi untuk bisa menge mbangkan dan me
nghasilkan sebuah produk, dalam pe nggunaan model ADDIE
ini peneliti juga melakukan tahapan validasi ke pada para ahli,
yang bertujuan untuk mengukur tingkat ke layakan dan juga
mendapatkan saran dari ahli. Para ahli pada penelitian ini te
rdiri dari ahli media, ahli bahasa, dan ahli mate ri. Hasil
validasi yang telah dilakukan pun memperole h hasil yang
sangat baik. De ngan perole han hasil validasi ole h ahli media
yang dilakukan dengan Bapak M. Igbal Suriansyah
meindapatkan hasil sangat layak. Keimudian hasil validasi
bahasa yang dilakukan deingan Bapak Suheindra, yang
dimana meindapatkan hasil sangat layak. Dan validasi ahli
mateiri dilakukan deingan lbu Reinny, deingan peiroileihan
hasil validasi yang sangat layak. Setelah peneliti selesai me
lakukan tahap validasi deingan para ahli, baru lah proiduk ei-
moidul meinggunakan flipboioik siap untuk di uji coiba. Pada
tahap impleimeintasi ini peineiliti meilakukan uji coiba keipada
peiseirta didik yang beirjumlah 28 peiseirta didik di keilas VB
SD Neigeiri Pajajaran. Pada tahap impleimeintasi ini juga

peineiliti meinjeilaskan teirkait deingan ei-moidul
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meinggunakan flipboioik yang mencakup muatan pelajaran IPA di

Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran, seiteilah itu barulah
peineiliti meimbagikan leimbar angkeit keipada seitiap peiseirta
didik, dan pada leimbar angkeit teirseibut yang beirisikan 20
peirtanyaan deingan tujuan untuk meingeitahui reispoin
peiseirta didik seiteilah meinggunakan proiduk peineiliti yaitu
beirupa eimoidul meinggunakan flipboioik yang mencakup
muatan pelajaran

IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran. Reispoin peiseirta
didik meinunjukkan hasil yang sangat baik. Dari hasil angkeit

reispoin peiseirta didik, barulah dapat dikeitahui bahwa
peiseirta didik meirasa seinang, mudah meimahami mateiri
peimbeilajaran pada beinda tunggal dan campuran deingan
baik, dan juga meimbeirikan reispoin baik seiteilah
meinggunakan proiduk eimoidul. Hal ini dibuktikan dari
banyaknya peiseirta didik yang meimbeirikan nilai 5 pada
angkeit ei-moidul meinggunakan flipboioik. Hal teirseibut juga
didukung adanya hasil dari soial eivaluasi yang dikeirjakan
oileih peiseirta didik. Soial eivaluasi ini

dibagikan peineiliti  untuk meindukung dan seikaligus
meimbuktikan bahwa seiteilah peiseirta didik meinggunakan
proiduk ei-moidul yang dikeimbangkan oileih peinelliti, peiseirta
didik meingeirti dan dapat meimahami mateiri pada beinda
tunggal dan campuran deingan baik deingan meimpeiroileih
nilai preiseintasei 87%. Peimbagian soial eivaluasi juga
beirtujuan untuk meinjadi lampiran peileingkap yang

meinandakan bahwa peiseirta didik beinar-beinar meimahami
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mateiri pada ei-moidul deingan baik. Dan hal itu dibuktikan

deingan peiroileihan preiseintasei dari peingisian soial
eivaluasi yang beirkaitan deingan mateiri pada ei- moidul yaitu

zat tunggal dan campuran, yaitu seibeisar 87%.

Berdasarkan pre sentase rata-rata dari uji validasi dari para
ahli yang terdiri dari ahli media, ahli bahasa, ahli materi, respon pe
serta didik dan evaluasi, maka dapat diambil kesimpulan bahwa e -
modul me nggunakan flipbook yang mencakup muatan pelajaran
IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran ini tergolong ke
dalam kategori sangat layak dengan perolehan presentase rata-
rata sebesar 94% dengan kategori sangat valid atau sangat layak.
Maka dengan ini hasil pe nelitian yang dilakukan pe neliti pada
penge mbangan e-modul menggunakan flipbook yang mencakup
muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran,
sangat layak tanpa dilakukannya
revisi dan layak digunakan dalam proses pembelajaran.

Penge mbangan pada penelitian ini akan memfokuskan
pada muatan pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan
Campuran. Dengan demikian e-modul menggunakan flipbook
pada penelitian ini mencakup muatan pelajaran IPA di Subtema
1 Benda Tunggal dan Campuran. E-modul me rupakan be ntuk
inovasi dari bahan ajar cetak. Hal ini sejalan dengan pendapat
Haspen (2021:96) bahwa E-modul merupakan bentuk lain dari
modul cetak yang telah disusun secara siste matis dan juga
telah dise suaikan de ngan ke butuhan peserta didik, agar pese

rta didik bisa terbantu pada proses pembelajaran. Kemudian
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berdasarkan hasil observasi dan wawancara ditemukannya ke

ndala bahwa dalam pro se s pe mbe lajaran = masih
menggunakannya bahan ajar cetak, ke mudian proses pembe
lajaran masih be rpusat pada guru, pe se rta didik me rasa
kesulitan dalam me mahami materi pe mbe lajaran, se hingga
pese rta didik membutuhkan = bahan ajar yang dapat
meningkatkan minat dan motivasi belajar pese rta didik.
Berdasarkan permasalahan terse but, maka dari itu
diperlukannya inovasi dalam me nge mbangkan bahan ajar
dalam bentuk digital agar pe serta didik le bih tertarik, termotivasi
untuk belajar dan me ningkatkan pe mahaman peserta didik.
Seperti hal nya pe nge mbangan e-modul menggunakan flipboo
k yang dikemukakan ole h Elvarita, Iriani & Handayono (2020:4),
bahwa e-modul dapat me njadikan proses pembe lajaran jadi
lebih me narik, fleksibel untuk digunakan serta mudah untuk
diakses. (Elvarita, Iriani & Handayono, 2020:4). Selain itu pene
liti melihat dari kele bihan yang ada pada flipbook, seperti yang
dikemukakan oleh Saputra & Hendra (2019) yang juga sejalan
dengan pendapat Puspitasari, dkk (2020:248), bahwa kele bihan
yang ada pada flipboo k yaitu bisa menambahkan gambar
maupun video. Adapun kelebihan lain yang ada pada flipbook
yang dijelaskan o le h Prihatiningtyas, et al., (2020:231),
kemudian juga dije laskan oleh Ramadhina, et al., (2022:7266)
bahwa flipboo k dapat menyajikan tampilan yang be rbe da
dengan me dia lain, se pe rti hal nya me nggabungkan dan
menampilkan teks, gambar, video serta animasi yang dapat

menjadikan tampilannya se makin me narik dan pe nggunanya
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menjadi interaktif. Namun selain me miliki ke le bihan, flipbook

juga memiliki ke lemahan, se perti yang dikatakan ole h Ulandari
dalam Rahayu (2021:100) bahwa flipbook juga tetap me miliki

kele mahan, yaitu adanya ke tergantungan pada sumber daya

listrik dan juga kebutuhan perangkat untuk me nampilkannya.

Kemudian kele mahan lain pada flipbook juga dikatakan ole h

Sumartini (2022:123), yang juga sejalan dengan pe ndapat yang
dikemukakan oleh Ramadhina, et al., (2022:7272) bahwa dalam
penggunaannya, flippbook membutuhkan jaringan internet stabil
baik melalui internet atau wifi.

Berdasarka n pembahasan dante oriyang sudah
dijelaskan sebelumnya, peneliti juga me njadikan pe nelitian
rele van Ime lda Uma Riwu, De k Ngurah Laba Laksana,
Konstantinus Dua Dhiu (2018) de ngan judul pe nge mbangan
Bahan Ajar Elektronik Bermuatan Multimedia Pada Tema
Peduli Terhadap Makhluk Hidup Untuk Siswa Se ko lah
Dasar Kelas IV di Kabupate n Ngada. Hasil dari pe nge
mbangan flipbook ini mendapatkan kualifikasi sanga baik dan
dapat digunakan untuk aktivitas belajar siswa. Ke mudian
adapun penelitian relevan lainnya yaitu oleh Made Fery Le
stari,

Nyoman Laba Jayanta (2021) de ngan judul “Bahan Ajar pada
Tema 6 Subtema 2 Untuk Siswa Kelas 1 Sekolah Dasar”.
Temuan penelitian, flipbook yang dikembangkan sangat cocok,
valid/layak dipakai untuk digunakan dalam

pembe lajaran de ngan pe ro lehan nillai re spo n siswa 93,6
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(sangat baik). Dan penelitian relevan dari Alin D Astuti Putri,

Sumardi, Resa Respati (2022) yang juga me ndukung serta
menunjukkan bahwa pe nelitian menggunakan canva untuk
mende s ain dan FLipHTML5 untuk membuat bahan ajar
menunjukkan hasil yang sangat baik, layak digunakan se
rta dapat dengan mudah dipahami oleh peserta didik, se
bagai tumpuan untuk melakukan pe ne litian dan pe nge mb
angan ini. Bisa disimpulkan bahwa dari ketiga pe nelitian rele
van tersebut, me miliki hasil sangat baik atau layak. Dan hal
inilah yang menjadikan pe neliti untuk me nge mbangkan e-

modul menggunakan flipbook.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan proses penge mbangan dan hasil uji coba
Penge mbangan E - modul Me nggunakan Flipboo k Pada
Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran pada
kelas V di SD Negeri Pajajaran, dapat disimpulkan se bagai
berikut.

1. Bahwa proses Pengembangan E-modul Menggunakan
Flipbook Pada Tema 9 Subte ma 1 Benda Tunggal dan
Campuran pada peserta didik kelas VB telah selesai
dilakukan. penelitian ini akan memfokuskan pada muatan
pelajaran IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan
Campuran. Dengan demikian e-modul menggunakan
flipbook pada penelitian ini mencakup muatan pelajaran
IPA di Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran. Lalu
dalam penge mbangannya pun telah me lalui tahapan
penge mbangan de ngan me nggunakan model ADDIE
(Analysis, Design, Deve lo pme nt, Impleme ntatio n,
Evaluation).

2. Berdasarkan hasil pe nge mbangan dan hasil uji coba,
maka dapat disimpulkan bahwa Penge mbangan E-modul

Menggunakan Flipbook Pada Tema 9 Subtema 1
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Benda Tunggal dan Campuran, sanga t layak
digunakan dalam prose s kegiatan pembe lajaran.
Kelayakan

Penge mbangan E- modul Me nggunakan Flipbook Pada
Tema 9 Subtema 1 Benda Tunggal dan Campuran ini
dibuktikan dari pero le han pre se ntase rata-rata hasil
validasi ahli dan juga respon peserta didik. Berdasarkan
hasil uji ahli media pada e-modul flipbook ini dinyatakan
“sangat layak”, deingan hasil analisis data dari angkeit ahli
meidia yang meimpeiroileih hasil preiseintasei seibeisar
97% keimudian pada ahli bahasa meimpeiroileih
preiseintasei seibeisar 97%, dam ahli materi memperoleh
presentase sebesar 96% yang itu artinya meimiliki makna
bahwa proiduk ini “sangat layak”. Seirta beirdasarkan
hasil uji coiba teirbatas yang dilakukan peiseirta didik
keillas VB SD Neigeiri Pajajaran yang beirjumlah 28
peiseirta didik, meimpeiroileih reispoin yang sangat baik
deingan preiseintasei 92%. Maka dapat diketahui bahwa
rata-rata perolehan presentase yang didapatkan dari hasil
validasi ahli dan respon peserta didik yaitu 95%, yang itu
artinya keilayakan ei-moidul meinggunakan flipboioik
pada teima 9 subteima 1 beinda tunggal dan campuran ini
sangat layak untuk digunakan peiseirta didik dan juga
proiseis peimbeilajaran pada teima 9 Subteima 1 Beinda
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dan Campuran.

B. Reko mendasi

Reko me ndasi yang dapat diajukan menge nai
pemanfaatan dan pe nge mbangan e -modul menggunakan
flipbook lebih lanjut, yaitu:

1. E-modulme  nggunakan flipbook dapat
dikembangkan

dengan pokok materi yang lebih luas dan le bih terperinci
lagi, terutama pada materi zat tunggal dan campuran.

2. Kemudian perlu adanya pe nelitian le bih lanjut, guna
mengukur e fe ktivitas dalam pe nggunaan bahan ajar

pada proses pe mbelajaran.

3. Lalu bagi pene liti se lanjutnya, alangkah le bih
baik lagi jika uji coba dilaksanakan le bih luas lagi
se hingga dapat menghasilkan juga e - modul me

nggunakan flipbook yang lebih baik lagi dan
diberikan jenis publikasi yang lainnya.
C. Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pe mbahasan, maka
saran yang dapat dikemukakan adalah se bagai be rikut.
Bagi guru, diharapkan dapat memanfaatkan pe nggunaan e-
modul menggunakan flipbook ini, dan bisa menciptakan pe
mbe lajaran yang le bih me narik dan menye nangkan lagi.
Bagi pene liti lain, diharapkan dapat m enge
mbangkan E -

modul Me nggunakan flipbook dengan aplikasi lainnya

seperti hal nya FlipBuilder, AnyFlip, PubHTML5, Flip PDF
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Professional, FlipSnack, dan lain sebagainya, kemudian

adanya pe nambahan fitur lain, kemudian materi yang

lebih terperinci. Dan hendaknya pe ngujian produk

dilakukan dengan sarana dan prasarana Yyang

meindukung, keiteirseidiaan inteineit dan bisa diakseis

nya Ei- moidul Meinggunakan Flipboioik deingan mudah.
Kepala Seko lah, diharapkan bisa membe rikan dukungan,
sarana dan prasarana yang lebih baik lagi, serta me njadikan
Penge mbangan E-modul ataupun

bahan ajar lainnya bisa terus dike mbangkan disekolah.
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