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ABSTRAK 

Pengembangan e-book berbasis flipbook ini didasari oleh permasalahan 
yang ditemukan di SDN Taman Pagelaran Kabuaten Bogor. Berdasarkan 
hasil observasi, permasalahan yang ditemukan adalah siswa belum 
mendapatkan bahan ajar yang inovatif , siswa masih menggunakan buku 
tema dalam proses pembelajaran dan juga guru belum mengembangkan 
bahan ajar berbasis aplikasi. Penelitian ini dikembangkan dengan tujuan : 
(1)  mengembangkan e-book berbasis flipbook pada kelas IV tema 1 
indahnya kebersamaan subtema 1 keberagaman budaya bangsaku 
pembelajaran 5. (2) mengetahui kelayakan e-book berbasis flipbook 
dengan uji validasi oleh ahli materi, ahli media, ahli bahasa, dan respon 
yang didapat dari siswa. Subjek yang di uji-cobakan merupakan siswa 
kelas IV sekolah dasar. Penelitian ini menggunakan model ADDIE 
(Analysis, Design, Developmennt, Implementation, Evaluation). Hasil 
penelitian pengembangan ini berupa presentase dari penskoran uji 
validasi oleh validator ahli materi dengan skor 98% termasuk kategori 
sangat layak, ahli media sesbesar 94% dengan kategori sangat layak dan 
ahli bahasa memberi skor validasi sebesar 100% dengan kategori sangat 
layak. Hasil penelitian menunjukkan e-book berbasis flipbook praktis dan 
sangat layak. Respon siswa menunjukkan rspon positif dengan 
presentase skor diperoleh berdasarkan angket respon siswa sebesar 
92,21% dengan kategori sangat layak. Dapat disimpulkan bahwa 
pengembangan e-book berbasis flipbook pada tema 1 indahnya 
kebersamaan subtema 1 keberagaman budaya bangsaku pembelajaran 5 
ini layak untuk digunkan oleh guru dan siswa dalam proses pembelajaran.  

Kata kunci : Pengembangan, E-book, Flipbook 
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ABSTRACT 

The development of this flipbook-based e-book is based on the problems 
found at SDN Taman Pagelaran, Bogor Regency. Based on the results of 
observations, the problems found were that students had not received 
innovative teaching materials, students still used theme books in the 
learning process and also teachers had not developed application-based 
teaching materials. This research was developed with the objectives of: (1) 
developing flipbook-based e-books for class IV theme 1 the beauty of 
togetherness sub-theme 1 cultural diversity of my learning nation 5. (2) 
knowing the feasibility of flipbook-based e-books with validation tests by 
material experts, media experts, linguists, and the responses obtained 
from students. The subjects tested were fourth grade elementary school 
students. This study uses the ADDIE model (Analysis, Design, 
Development, Implementation, Evaluation). The results of this 
development research are in the form of a percentage of the validation test 
scoring by the material expert validator with a score of 98% including the 
very feasible category, media experts of 94% with the very feasible 
category and linguists giving a validation score of 100% with the very 
feasible category. The results of the study show that flipbook-based e-
books are practical and very feasible. Student responses showed a 
positive response with a score percentage obtained based on a student 
response questionnaire of 92.21% with a very decent category. It can be 
concluded that the development of a flipbook-based e-book on theme 1 is 
the beauty of togetherness, sub-theme 1, the cultural diversity of my 
nation, learning 5 is appropriate for use by teachers and students in the 
learning process. 

Keywords : Development, E-book, Flipbook 
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  BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran tematik merupakan model pembelajaran terpadu 

yang dapat memberikan pengalaman bermakna bagi siswa, dimana di 

dalam model pembelajaran tersebut menggunakan tema untuk 

mengaitkan beberapa mata pelajaran. Pembelajaran tematik harus 

mampu memberikan pengalaman belajar yang bermakna bagi siswa, 

dimana dalam model pembelajaran tersebut menggunakan tema untuk 

mengaitkan beberapa mata pelajaran.  

Guru berperan penting dalam proses pembelajaran untuk 

mendapatkankan keberhasilan siswa dalam memahami materi yang 

disampaikan oleh guru. Guru juga perlu melakukan persiapan dalam 

merencanakan proses belajar mengajar. Keberhasilan proses belajar 

mengajar terlihat pada siswa, mampu memahami materi yang 

disampaikan oleh guru. Oleh sebab itu guru perlu membuat suatu 

bahan ajar yang dapat memberikan kemudahan dalam melaksanakan 

proses pembelajaran,  membantu siswa dalam mendapatkan  alternatif 

bahan pembelajaran, dan memudahkan siswa dalam mempelajari 

setiap materinya.  
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Guru berkewajiban untuk membuat perangkat pembelajaran 

seperti bahan ajar. Saat melakukan data awal di sekolah SDN Taman 

Pagelaran yang dilakukan tanggal 7 November 2022, ditemukan 

banyak siswa kesulitan memahami materi pembelajaran yang ada di 

buku tema, terbatasnya buku ajaran digunakan oleh guru siswa kurang 

mendapatkan bahan ajar yang bervariatif dalam proses pembelajaran 

dan kurangnya pemanfaatan teknologi di dalam pembelajaran. Saat ini 

buku ajar yang digunakan oleh guru dalam pembelajaran belum 

memperhatikan kondisi siswa dan lingkungannya, pada umumnya guru 

dan siswa hanya memanfaatkan buku teks dari pemerintah yaitu, buku 

tema guru dan siswa yang materinya masih bersifat sangat umum yang 

kurang spesifik. Sumber belajar yang kurang variatif ini menyebabkan 

antusias siswa dalam mengikuti pembelajaran rendah, maka dari itu 

dibutuhkan sebuah bahan ajar yang dapat membantu siswa untuk lebih 

mudah memahami materi yang sedang dipelajari. 

Salah satu bahan ajar yang dapat membantu siswa yaitu e-book 

berbasis flipbook, materi yang sudah dibuat oleh guru dapat 

dikembangkan dengan bantuan aplikasi flipbook. Pengembangan e-

book  berbasis flipbook ini telah menarik perhatian peneliti lain di 

antaranya Auliyah (2021) yang mengembangkan e-book menyatakan 

bahwa pengembangan e-book berbasis flipbook maker layak digunakan 

dalam pembelajaran. Selanjutnya Rahmawati  (2018) mengembangkan 

e-book berbasis flipbook ini menunjukkan hasil yang baik. E-book 
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berbasis flipbook ini salah satu penyajian bahan ajar dalam bentuk 

virtual. 

Berdasarkan permasalahan tersebut maka peneliti tertarik untuk 

ingin mengembangkan buku elektronik (e-book) berbasis flipbook pada 

tema 1 indahnya kebersamaan subtema 1 keberagaman budaya 

bangsaku pembelajaran 5. Tujuan dengan adanya bahan ajar e-book 

ini untuk mempermudah siswa dalam memahami materi karena materi 

yang disajikan diberi contoh–contoh yang biasa ditemukan di 

lingkungan sekitar peserta didik dan dikemas dengan tampilan yang 

menarik. 

Flipbook ini mudah untuk digunakan, siswa dapat menggunakan 

handphone, laptop dan media elektronik lainnya untuk membuka buku 

elektronik berbasis flipbook ini dengan mudah dan cepat dan dapat 

digunakannya dimana saja, dan kapan saja.  

B. Identifikasi Masalah 

  Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, 

maka dapat diidentifikasi masalah dalam penelitian sebagai berikut : 

1. Siswa kurang mendapatkan bahan ajar yang bervariatif dalam 

proses pembelajaran. 

2. Siswa membutuhkan bahan ajar yang kreatif dan kontekstual 

untuk mendukung kegiatan pembelajaran.  
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3. Siswa merasa kesulitan dalam memahami isi materi pembelajaran 

yang ada di buku tema. 

4. Guru belum menyajikan bahan ajar yang memadai untuk 

menunjang proses pembelajaran. 

5. Siswa kurang memanfaatkan IT pada proses pembelajaran. 

6. Guru kurang mengetahui lebih banyak lagi mengenai aplikasi yang 

dapat digunakan untuk membuat bahan ajar. 

C. Rumusan masalah  

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimanakah proses pengembangan bahan ajar e-book 

berbasis flipbook pada tema 1 indahnya kebersamaan subtema 1 

keberagaman budaya bangsaku pembelajaran 5? 

2. Bagaimanakah kelayakan bahan ajar e-book berbasis flipbook 

pada tema 1 indahnya kebersamaan subtema 1 keberagaman 

budaya bangsaku pembelajaran 5 ? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan 

dari pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengembangkan bahan ajar e-book berbasis flipbook pada 

kelas IV Tema 1 Indahnya Kebersamaan Subtema 1 Keberagaman 

Budaya Bangasku Pembelajaran 5.   
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2. Untuk mengetahui kelayakan bahan ajar e-book berbasis flipbook 

pada muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial, Seni Budaya dan 

Prakarya dan Matematika yang digunakan di kelas IV SD. 

E. Manfaat Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian yang diharapkan dapat bermanfaat, baik 

secara teoritis maupun praktis. 

1. Secara teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan mampu mengantarkan kontribusi bagi 

pengembangan bahan ajar serta menjadi acuan untuk penelitian 

selanjutnya. Dapat digunakan dalam proses pembelajaran di dalam 

kelas maupun di luar kelas, baik di sekolah dan juga di rumah siswa 

itu sendiri, sehingga siswa dapat belajar mandiri tanpa bantuan guru 

dan sebagai referensi untuk mengembangakan bahan ajar dalam 

peningkatan kualitas pembelajaran dan hasil belajar. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi Guru 

Mempermudah guru dalam menyampaian materi, 

menambah wawasan dan keterampilan guru untuk 

mengembangkan bahan ajar dengan menggunakan teknologi. 

b. Bagi Siswa 

Mempermudah siswa memahami materi karena bahan ajar 

sesuai dengan lingkungan siswa, membuat siswa lebih aktif dan 

berminat di dalam proses pembelajaran karena tidak hanya 
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membaca buku dan mendengarkan namun siswa terlibat langsung 

dengan multimedia pembelajaran berupa foto, gambar dan suara, 

serta dapat meningkatkan hasil belajar siswa.  

c. Bagi Sekolah 

Dapat memberikan tambahan bahan ajar elektronik, 

meningkatkan kualitas pembelajaran sehingga meluluskan siswa 

yang unggul.   

d. Bagi Peneliti 

Bagi peneliti sebagai referensi dan pengalaman, karena 

dengan penelitian ini menambah wawasan dan pengetahuan yang 

dapat di kembangkan menjadi sempurna dalam mengembangkan 

e-book berbasis flipbook yang kreatif dan inovatif untuk siswa 

sekolahdasar.
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BAB II 

KAJIAN TEORITIK 

A. Deskripsi Teori  

1. E-Book  

a. Pengertian E- Book 

Pada zaman sekarang pembelajaran tidak hanya dilakukan tatap 

muka atau pembelajaran langsung dikelas, tetapi pelaksaan 

pembelajaran dapat dilakukan melalui internet atau digital. Salah satu 

sumber belajar tidak hanya sebatas buku cetak, tetapi juga sudah ada 

dalam bentuk buku digital yang dikenal dengan e-Book buku elektonik.  

Salah satu penerapan pembelajaran dengan cara melalui media e–book. 

E-book merupakan salah satu platform pembelajaran digital. Menurut 

Yunita & Hamdi (2019) e-book merupakan buku dalam bentuk elektronik 

berisikan informasi yang dapat berwujud teks dan gambar yang 

dilengkapi dengan animasi dan video dan dan dapat diaplikasikan 

dengan menggunakan android. E-book dalam dunia pendidikan 

merupakan publikasi berupa teks dan gambar dalam bentuk digital yang 

diproduksi, diterbitkan, dan dapat dibaca melalui komputer atau alat 

digital lainnya. Menurut Adi E.P & Soepriyanto (2018) e-book merupakan 

proses pendigitasian buku konvensional biasa. E-book ini dari sebuah 

buku tradisional dengan fitur digital yang dapat membantu pembaca dan 

merupakan alat yang menarik bagi kebanyakan peserta didik. Menurut 

Martha (2018) e-book merupakan versi digital dari buku yang pada 
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umumnya terdiri dari sekumpulan kertas yang memuat teks atau gambar. 

E-book ini sebuah bentuk perubahan dari buku cetak yang menjadi buku 

elektronik.  

Di dalam e-book berisi materi pengetahuan dan keterampilan 

meliputi gambar dan teks agar siswa memahami materi yang berada di 

e-Book. Menurut Puspita, Rustini & Dewi (2021) e-book merupakan 

salah satu media pembelajaran yang dapat memfasilitasi berbagai gaya 

belajar masing-masing siswa. E-book berguna untuk membantu pendidik 

dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran. E-book yang menarik 

dapat menarik perhatian siswa dalam membaca agar siswa lebih giat 

dalam belajar. Menurut Jaya, Meutia & Yulianti (2021) e-book merupakan 

salah  satu bentuk teknologi yang memanfaatkan komputer untuk 

menayangkan informasi multimedia  dalam  bentuk  dinamis  dan  

ringkas. Menurut Satya Darmayani (2021) e-book merupakan sumber 

informasi digital berbentuk buku dalam format digital. Pengguna dapat 

melakukan penelusuran sekaligus membaca buku elektronik secara 

langsung. Dengan demikian, e-book merupakan pembaharuan buku 

tradisional menjadi buku digital dengan perpaduan beberapa media dan 

dengan desain semenarik mungkin tanpa mengesampingkan 

kegunaannya. 

b. Kelebihan E-Book 

E-book memiliki kelebihan yaitu Menurut Wijayanto, Wibisono & 

Menarianti (2016) e-book memiliki kelebihan karena bentuknya berupa 
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file yang tidak membutuhkan tempat penyimpanan yang luas. Buku 

elektronik memiliki format sesuai kebutuhan, antara lain teks polos, PDF, 

JPEG, LIT dan HTML. Menurut Susantini (2021) kelebihan dari e-book 

biasanya dilengkapi oleh fitur-fitur interaktif yang dapat mendukung 

kegiatan belajar mengajar, seperti dapat disisipi video, konten grafik, 

audiovisual, hyperlink, kuis, animasi serta fitur pencarian. Menurut 

Puspita & Irwansyah (2018) kelebihan e-book yang paling utama adalah 

buku dapat dibagi dalam berbagai jenis format elektronik dan dapat 

dicetak sendiri. Kelebihan bagi pengguna atau pembaca adalah dapat 

diunduh dari internet dengan cepat dibanding harus mengunjungi toko 

buku atau perpustakaan. Selain itu, e-book juga mudah ditemukan ketika 

dicari.  

Menurut Wahyuni & Irawan (2020) e-book relatif mudah dibuat, 

dipublikasikan dan disebarluaskan menggunakan teknologi informasi dan 

komunikasi saat ini. E-book yang berwujud digital merupakan hasil dari 

perkembangan dibidang teknologi informasi yang tak lepas dari 

kemajuan teknologi internet dan komputer. Menurut Puspita & Irwansyah 

(2018) e-book memiliki kelebihan bagi user atau pembaca dapat  

mengunduh dari  internet  dengan  cepat. E-book mudah ditemukan  dan 

dicari. Menurut Darmayani (2021) kelebihan dari e-book yaitu multiple 

access, artinya satu buku elektronik dapat diakses secara bersamaan 

oleh pengguna yang berbeda-beda. Buku elektronik dapat berasal dari 

buku tercetak yang digitalkan, maupun versi digital dari versi tercetak, 
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atau bahkan hanya terbit dalam versi digital saja. Dengan menggunakan 

e-book siswa  akan  lebih  mudah  mempelajari  materi  dimanapun  

mereka  berada  karena e-book bersifat elektronik. 

c. Kekurangan E-Book 

E-book mempunyai beberapa kekurangan, menurut Puspita dan 

Irwansyah (2018) kekurangan dari e-book adalah teknologi e-book saat 

ini yang belum memadai, termasuk biaya dalam alat baca e-book yang 

terbilang mahal dan anggapan pembaca yang besar terhadap e-book. 

Selain itu, e-book juga kurang ramah pengguna karena tampilan, dan 

tidak ramah difabel, terutama penyandang tuna netra yang sangat 

mengandalkan buku cetak versi huruf braille. Copyright juga menjadi 

masalah dalam e-book. Pembajakan adalah hal yang tidak dapat 

dihindari terhadap konten digital yang mudah ditiru. Menurut Rohmah & 

Gustiyani (2022) kekurangan dari e-book membuat masyarakat 

pedesaan/pinggiran yang secara ekonomis kurang mampu akan sulit 

mengakses produk ini, karena sulit menjangkau layanan internet dan 

masih ada yang tidak memiliki handphone ataupun alat elektronik lainnya 

secara pribadi, sehingga akan sulit untuk membuat mereka tertarik pada 

produk ini. Menurut Fransiska, Kesumawati & Nurmilasari (2022) 

kekurangan e-book dalam penggunaannya harus menggunakan media 

atau benda-benda yang nyata sehingga yang disajikan bisa tergambar 

dengan jelas. Penggunaan e-book harus terus dalam pantauan guru atau 
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orang tua apabila tidak, siswa akan cendrung untuk bermain dan kurang 

memperhatikan materi yang akan disampaikan. 

Menurut Prihantoro (2018) kekurangan e-book dilihat dari 

pengguna setiap daerah karena masyarakat di pinggiran yang secara 

ekonomis kurang mampu melayani dirinya sendiri karena 

ketidakmampuan secara ekonomis, dipersulit lagi oleh kondisi layanan 

informasi yang tidak lancar. Menurut Fahrizandi (2019) kekurangan e-

book dengan membaca teks dalam jumlah besar secara online akan 

membuat efek jangka panjang pada mata karena masih harus dievaluasi 

terutama mata mudah lelah sehingga mengurangi fokus dan konsentrasi 

saat membaca. 

d. Manfaat E-Book 

E-book memiliki berbagai macam manfaat dalam kehidupan sehari-

hari. Menurut Khasbullah (2022) manfaat dari e-book itu jauh lebih 

mudah. Fitur dari e-book ini, pencarian menjadi lebih mudah bagi 

pembaca untuk mencari teks dan frasa dengan cepat. Format e-book 

yang sangat sederhana bagi pembaca yang membutuhkan pencarian, 

seperti ensiklopedia, kamus, dan buku teks lainnya. Menurut 

Ruddamayanti (2019) manfaat e-book jika dilihat dari bentuk fisiknya 

yang berupa data digital merupakan ukuran fisik kecil karena dapat 

disimpan dalam penyimpanan data seperti flashdisk dan sebagainya. E-

book juga tidak lapuk layaknya buku biasa, format digital bertahan 

sepanjang masa dengan format yang tidak berubah. Menurut Setiawan 
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(2021) manfaat dari buku elektronik adalah tidak membutuhkan 

penggunaan kertas sehingga buku elektronik dianggap ramah 

lingkungan. 

Selain itu, menurut Puspita, Rustini & Dewi (2021) manfaat dari 

penggunaan e-book dapat digunakan di mana saja dan kapan saja dan 

mudah karena tersimpan dalam bentuk file pada gadget. Informasi yang 

disajikan dalam bentuk e-book bersifat kongkret sehingga tepat untuk 

siswa pada masa perkembangan operasional kongkret, dapat 

memfasilitasi pembelajaran yang bersifat individual. Menurut Jaya, 

Meutia & Yulianti (2021) e-book memudahkan bagi para siswa untuk 

mengunjungi perpustakaan lewat website, dan sewaktu-waktu hal ini 

dapat memotivasi siswa untuk melakukan kunjungan ke perpustakaan 

secara langsung agar minat dalam membaca lebih tinggi. 

Berdasarkan beberapa teori di atas dapat disintesiskan bahwa E-

book adalah bahan ajar yang berbentuk buku elektronik yang 

memudahkan pembaca untuk membaca buku melalui media elektonik 

yang mudah untuk dibawa dan digunakan dimana dan kapan saja, e-

book mempunyai manfaat yang sangat bagus untuk di baca oleh siswa 

karena melalui e-book ini siswa lebih berminat untuk membaca karena 

tampilannya yang menarik dan mudah di baca kapan saja, jadi siswa 

tidak harus untuk membaca melalui buku cetak karena sudah ada e-

book. 
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2. Flipbook  

a. Pengertian Flipbook 

Flipbook termasuk ke dalam bahan ajar interaktif karena di 

dalamnya memuat lebih dari satu media dengan format HTML. Menurut 

Wibowo  & Purnamasari,  (2019) flipbook merupakan perangkat 

lunak/software yang digunakan untuk membuat tampilan buku atau 

bahan ajar lainnya menjadi sebuah buku elektronik digital berbentuk 

flipbook. Software ini digunakan untuk mengubah PDF ke flash flipbook 

dengan efek lipatan halaman digital, halaman ini memiliki fungsi 

menjadikan teks dan gambar tersebut dalam informasi digital dalam 

format html. Menurut Oktaviara (2019) flipbook adalah salah satu jenis 

animasi klasik yang dibuat dari setumpuk kertas menyerupai buku tebal, 

pada setiap halamannya digambarkan proses tentang sesuatu yang 

nantinya proses tersebut terlihat bergerak. Menurut Widiya dan Mubarak 

(2021) bahwa flipbook merupakan media yang disusun secara sistematis 

yang berisikan materi berupa teks, obyek, maupun suara yang kemudian 

disajikan dalam format digital yang didalamnya mempunyai unsur 

multimedia sehingga membuat pengguna lebih interaktif dengan media.  

Selain itu, menurut Asrial et al., (2019); Hamid & Alberida, (2021) 

flipbook merupakan buku menyerupai album dalam bentuk virtual yang di 

dalamnya terdapat materi pembelajaran dengan menggunakan kalimat 

berisikan kolom warna-warni. Flipbook ini di desain semenarik mungkin 

menggunakan kombinasi kolom berwarna-warni yang cantik sehingga 
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siswa lebih tertarik, aktif dan semangat dalam mengikuti kegiatan 

pembelajaran. Menurut Fonda & Sumargiyani (2018) ; Haryanto, Asrial et 

al., (2019) flipbook merupakan lembaran-lembaran kertas menyerupai 

album atau majalah berukuran 21 x 28 cm. Flipbook juga diartikan 

sebagai perangkat lunak professional untuk mengonversi file PDF, 

gambar, teks dan video menjadi satu bentuk seperti buku. 

b. Karakteristik Flipbook 

Flipbook menjadi salah satu tampilan media yang menarik dan 

membuat bahan ajar menjadi lebih praktis dan efisien, kvisoft flipbook 

merupakan tampilan elektronik digital yang dapat diakses melalui 

internet, praktis dan efisien (Apriliyani, 2021:492). Kvisoft Flipbook 

memiliki fitur hyperlink, gambar, video, youtube, memiliki berbagai 

macam template, background, tombol kontrol, dan navigasi bar (Fitri, 

2021:285).  

Dapat memasukan file berupa pdf, gambar dan animasi, dapat 

disimpan kedalam beberapa format seperti html, exe, zip, screen saver 

dan app (Wibowo, 2018:30). Kvisoft Flipbook tersusun secara sistematis, 

interaktif sehingga dapat menarik perhatian peserta didik dalam proses 

pembelajaran (Sari, 2021:282). 

Karakteristik kvisoft flipbook yang digunakan pada penelitian ini adalah:  

1) Diperoleh rasa seperti benar-benar membuka buku (flipping 

experience)  
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2) Dapat dikombinasikan dengan file video  

3) Dapat dikombinasikan dengan file animasi (SWF) 

4) Terdapatnya fasilitas pencarian 

5) Dapat pula dikombinasikan dengan gambar dan musik (Aprilia, 

2017:77) 

c. Kelebihan Flipbook 

Ada beberapa kelebihan dari flipbook, menurut Haryanto, Asrial et 

al., (2019) flipbook memiliki kelebihan diantaranya yaitu dapat 

menyajikan materi pembelajaran dalam bentuk kata-kata, kalimat dan 

gambar, dapat dilengkapi dengan warna-warna sehingga lebih menarik 

perhatian siswa, pembuatannya mudah, mudah dibawa kemana-mana, 

dan dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa. Menurut Diah & Komang 

(2022) flip book memiliki kelebihan diantaranya dapat menyajikan materi 

pembelajaran dalam bentuk kata-kata, gambar, dilengkapi dengan 

warna-warna, fleksibel, efisien, memadukan audio, animasi. Menurut 

Kodi et al., (2019) kelebihan flipbook ini bukan hanya menyajikan 

gabungan teks tetapi juga berupaya memasukan animasi, video, suara 

dan lain sebagainya. 

Kelebihan dari buku digital  berbasis flipbook menurut Saputra 

(2019) flipbook mudah digunakan dan tidak memecahkan fokus, mudah 

digunakan dan tidak perlu membawa buku ajar cetak sehingga praktis 

untuk digunakan kapan dan dimana saja. Sementara itu menurut Subing 

(2020) kelebihan dari flipbook menggunakan fliphtml5 antara lain 
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pengalaman baru, menghilangkan kejenuhan, belajar mandiri bagi siswa, 

dan mudah mencari kata. Dengan adanya fitur pencarian kata yang 

dimana dapat dibaca melalui komputer, laptop, handphone, dan 

sejenisnya. 

d. Cara membuat Flipbook  

Flipbook dapat membuat bahan ajar e-book menjadi lebih interaktif 

dan menarik bagi siswa dan dapat menjadi fasilitas bagi guru dalam 

menjelaskan materi agar mencapai tujuan yang lebih efektif. Pada 

pengembangan ini, pembuatan flipbook menggunakan software canva 

dan fliphtml5 dalam membuat e-book berbasis flipbook. Canva suatu 

software untuk membuat berbagai desain seperti powerpoint, dokumen 

A4, video poster, dan lain-lain. Menurut resmini (2021) canva memiliki 

keunggulan dalam pemanfaatannya membuat media bahan ajar, canva 

menyediakan jenis-jenis presentasi, salah satunya yaitu presentasi 

dalam pendidikan, dan canva dapat diuduh secara gratis di playstore. 

Menurut Triningsih (2021) canva merupakan program desain online yang 

meyediakan berbagai macam desain seperti, poster, pamflet, presentasi, 

grafik, resume, spanduk, bulletin, infografis, penandan buku dan lain 

sebagainya. Dalam membuat flipbook menggunakan canva ini untuk 

mendesain e-book sesuai dengan kompetensi dan karakteristik siswa 

yang ingin dicapai, menurut Resmini (2021) langkah-langkah 

menggunakan aplikasi canva sebagai berikut:  
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1) Sign-up ke canva, ada beberapa cara untuk sign-up di canva yaitu 

menggunakan gmail, facebook maupun registrasi dengan mengisi 

data untuk membuat akun canva. 

2) Pilih dengan kebutuhan, canva menyediakan berbagai pilihan 

seperti presentasion, Video, Instagram post, dll. Dalam 

mengembangkan bahan ajar peneliti memilih fitur dokumen A4 

untuk mendesain bahan ajar. 

3) Pilih Lembar Kosong (template), disini terdapat lembar kerja kosong 

yang merupakan area desain. Lembar ini memungkinkan pengguna 

untuk mendesain template sesuai keinginannya.  

4) Gunakan fitur-fitur Canva, canva memiliki banyak fitur yang 

memudahkan pengguna untuk mendesain dalam hal membuat 

bahan ajar. 

5) Menyimpan hasil, canva memiliki fungsi autosave, sehingga 

pengguna tidak perlu khawatir ketika lupa menyimpan desain yang 

sudah dikerjakannya. Selain itu ada juga fungsi bagikan, unduh dan 

tampilkan. 

Menurut Noviyanita (2018) pembuatan flipbook memiliki 3 tahapan 

diantaranya sebgai berikut :  

1) Tahap pra produksi meliputi kegiatan perencanaan dalam tahap 

persiapan pembuatan flipbook, tahapan tersebut diantaranya, 

menelaah tujuan pembelajaran, hal ini menjadi acuan dari 

penyusunan isi dari flipbook tersebut, menyusun jabaran materi 
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untuk dijadikan sebagai isi dari flipbook, materi yang telah 

dijabarkan, disusun menjadi rangkuman yang mewakili dari 

indikator pembelajaran dari materi tersebut, mempersiapkan alat 

dan bahan yang akan digunakan untuk pembuatan fisik flipbook, 

seperti kertas serta bahan lainnya untuk hiasan flipbook, gunting 

dan lain-lain  

2) Tahap produksi meliputi kegiatan pembuatan flipbook, diantaranya : 

bisa manual atau bisa dengan bantuan aplikasi komputer, misalnya 

aplikasi Microsoft word, power point, atau aplikasi lainnya seperti 

canva. Mengatur ukuran kertas yang akan dijadikan flipbook, 

menentukan desain flipbook sesuai keinginan, memasukkan materi 

yang telah disiapkan di awal, menyiapkan hiasan-hiasan seperti 

gambar, voice, animasi, maupun video sesuai kebutuhan. 

3) Tahap pasca produksi, tahap ini merupakan tahap akhir dari 

pembuatan media flipbook, diantaranya : melakukan editing, 

melakukan revisi kekurangan yang ada dalam isi maupun desain 

flipbook sehingga sesuai dengan perencanaan yang telah dibuat, 

setelah selesai flipbook dapat digunakan oleh siswa.  
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Menurut Rahman et al., (2021), pembuatan flipbook diantaranya 

sebagai berikut : 

1) Membuat  account pada website membuat buku digital, yaitu 

https://flippingbook.com/  

2) Membuat materi pembelajaran menggunakan microsoft power point 

kemudian di simpan ulang dengan tipe file pdf. 

3) File materi pembelajaran kemudian di unggah pada website. 

4) Melakukan  modifikasi tampilan pada  materi pembelajaran dengan 

menu-menu yang telah disediakan pada halaman website. 

5) Membuat  hasil  akhir  dari  flipbook  untuk memberikan  link  

halaman  kepada kepada siswa. 

Berdasarkan beberapa teori di atas dapat disintesiskan bahwa 

flipbook adalah suatu aplikasi yang dapat digunakan untuk keperluan 

pembelajaran, dan juga merupakan sarana fisik dan komunikasi untuk 

menyampaikan materi pelajaran, flipbook digunakan dengan tujuan 

untuk dapat meningkatkan mutu Pendidikan dan aplikasi flipbook 

merupakan sebuah media pembelajaran yang mencangkup gambar 

objek, teks dan sebagainya.  

B. Kerangka Berpikir 

Berdasarkan kajian teori diatas dapat dibuat kerangka sebagai 

berikut. Dalam proses pembelajaran diperlukan bahan ajar yang 

bervariatif yang disiapkan oleh guru untuk menyampaikan materi yang 

akan digunakan oleh siswa. Bahan ajar dari buku tema berbentuk 

https://flippingbook.com/
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buku cetak yang telah disediakan membuat siswa kurang termotivasi 

dalam pembelajaran sehingga menyebabkan siswa kesulitan dalam 

memahami materi pembelajaran. Maka dari itu guru perlu 

mengembangkan bahan ajar berbentuk buku elektronik dengan 

memperhatikan karakteristik dan kebutuhan siswa. Bahan ajar 

berbentuk buku elektronik ini dipadukan dengan pembelajaran tema 1 

indahnya kebersamaan subtema 1 keberagaman budaya bangsaku 

pembelajaran 5. 

Flipbook dapat dijadikan sebagai salah satu bentuk 

pengembangan bahan ajar. Bahan ajar berbentuk buku elektronik ini 

ditampilkan seperti halnya buku yang mana dapat disajikan dengan 

bentuk membuka dan menutup halaman dengan bentuk digital. Dalam 

pembuatan flipbook ini pengembang menggunakan software canva 

dan fliphtml5. . 

Kelebihan flipbook dapat memberikan penjelasan materi yang 

menarik yang dapat membiasakan siswa menggunakan teknologi 

dalam pembelajaran karena mudah digunakan dan mudah dibuka 

dimana saja tanpa membawa buku, karena bahan ajar ini dapat 

dibuka dimana saja dan kapan saja. Kekurangannya harus 

menggunakan koneksi internet yang stabil dan ada beberapa fitur 

yang berbayar. 

Berdasarkan uraian diatas peneliti menyusun kerangka konseptual 

sebagai berikut :  
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Gambar 2.1 Bagan kerangka konseptual 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C. Penelitian Relevan 

Penelitian relevan yang telah dilakukan diantaranya : 

1) Ervhy Indra, Tin Rustini, Dinie Anggraeni Dewi (2021) yang berjudul 

rancang bangun media e-book flipbook interaktif pada materi 

interaksi manusia dengan lingkungannya sekolah dasar, hasil 

penilaian validator materi diperoleh kesimpulan bawa produk e-

book berbasis flipbook interaktif pada materi interaksi manusia 

dengan lingkungannya untuk siswa kelas V SD sangat layak untuk 

diuji coba tanpa adanya revisi produk. Rerata skor keseluruhan 

diperoleh persentase sebesar 90,00%, validator menunjukkan hasil 

rata-rata sebesar 92,92% dengan kategori sangat layak. Hasil 

E-book merupakan bahan 
ajar yang berbentuk buku 

elektronik yang 
memudahkan pembaca 
untuk membaca buku 

melalui media elektonik 
yang mudah untuk 

dibawa dan digunakan 
dimana dan kapan saja. 

Flipbook merupakan suatu 
aplikasi yang dapat 

digunakan untuk keperluan 
pembelajaran, dan juga 
merupakan sarana fisik 
dan komunikasi untuk 
menyampaikan materi 

pelajaran. 
 

Produk bahan ajar e-
book berupa flipbook 

tema 1 subtema 1 
pembelajaran 5 

merupakan produk 
pengembangan yang 

dapat digunakan 
untuk siswa. 
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respon uji coba kepada guru dan siswa menunjukkan hasil rerata 

sebesar 85,18% dengan kategori sangat layak. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa e-book berbasis flipbook interaktif kegiatanku 

dalam menjaga lingkungan alamku layak digunakan dalam 

pembelajaran. 

2) Myo Opidianto, Mei Fita Asri Untari, Ikha Listyarini (2021) yang 

berjudul Flipbook kesehatan di Era Pandemi sebagai Literasi Siswa 

Sekolah Dasar. Temuan penelitian flipbook kesehatan ini sangat 

cocok untuk menunjang pembelajaran daring di masa pandemi. 

Nilai rata-rata validitas media flipbook yang diperoleh 4.90 dengan 

kualifikasi sangat baik maka dapat disimpulkan bahwa media 

flipbook bertema kesehatan untuk siswa sekolah dasar dinyatakan 

valid untuk digunakan di dalam pembelajaran. 

3) A buchari (2018) yang berjudul pengembangan media digital book 

berbasis flipbook maker materi IPA kelas V di sekolah dasar. Hasil 

angket respon yang dibagikan siswa terhadap media Digital Book 

Berbasis Flipbook Maker yang diisi oleh siswa kelas V SD Negeri 

Rejosari 03 Semarang dan SD Negeri Bugangan 02 Semarang. 

Hasil angket respon siswa dari SD Negeri Rejosari 03 Semarang 

memperoleh presentase 100% sedangkan SD Negeri Bugangan 02 

Semarang memperoleh presentase 96,61%. 

  Penelitian relevan tersebut dapat dijadikan bahan acuan 

dalam penelitian. Persamaan penelitian terhadap penggunaan bahan 
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ajar e-book berbasis flipbook, sedangkan perbedaan terletak pada 

objek yang akan diteliti, metode yang digunakan, serta temuan hasil 

penelitian. Dengan penelitian-penelitian yang telah dilakukan, jelas 

bahwa bahan ajar e-book memiliki manfaat serta dapat dikembangkan 

agar mendapatkan hasil yang baik. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Metode, Prosedur Penelitian 

1. Metode Penelitian 

Metode yangl digunakan dalaml penelitian inil yaitu 

penelitianl dan pengembanganl atau Researchl and Developmentl 

(R&D), Penelitianl dan pengembanganl atau researchl and 

developmentl yaitu penelitian yangl menghasilkan produkl tertentu 

yang dikembangkan danl melakukan validasi atau efektifannya 

dalam pendidikan dan pembelajaran. Hanafi (2017). Penelitian 

pengembangan dalam bidang pendidikan dapatl menghasilkan 

suatul produk berupal bahan lajar, medial pembelajaran, soal, 

teknik evaluasi atau sistem pengelola lainnya dalam pembelajaran. 

Pada penelitian ini produk yang akan dikembangkan berupa bahan 

ajar e-book berbasis flipbook pada kelas IV tema 1 indahnya 

kebersamaan subtema 1 keberagaman budaya bangsaku 

pembelajaran 5. Dalam produk mengambangkan produk ini 

memerlukan pengembangan yang sesuai dengan tujuan 

pengembangan yang akan dilakukan sehingga tahapan serta 

langkah-langkah pengembangan menjadi terarah. Pengembangan 

bahan ajar e-book ini menggunakanl model lADDIE, modell ini  
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dapatl digunakan untukl berbagai macaml strategi pembelajaran, 

modell pembelajaran, medial serta bahanl ajar. 

2. Prosedur Penelitian 

 Prosedur merupakan tahapan yang harus dilakukan oleh 

pengembangan agar dapat menyelesaikan penelitian pengembangan 

yang sedang dilakukan. Pengembangan ini mengggunakan metode 

ADDIE, menurut Adelina (2016), metode ADDIE dilaksanakan 5 

tahapan utama yaitu menganalisis (Analysis), mendesain (Design), 

mengembangkan (Development), menerapkan (Implementation), dan 

mengevaluasi (Evaluation). Hanafi,(2017). Model ADDIE merupakan 

salah satu model yang menjadi pedoman dalam mengembangkan 

pembelajaran yang efektif serta dinamis untuk mendukung suatu 

pembelajaran. Kurnia (2019). Peneliti memilih model ini karena 

disusun secara terprogram dengan urutan-urutan kegiatan yang 

sistematis sehingga mampu menyelesaikan permasalahan 

pembelajaran yang berkaitan dengan bahan ajar e-book ini sesuai 

dengan karakteristik siswa. Berikut tahapan ADDIE: 
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3.1 Tahapan Pengembangan ADDIE 

 

 

 

 

 

 

Berikut rincian dari langkah – langkah pengembangan 4D, 

Mulyatiningsih (2016) berpendapat bahwa : 

1) Tahap analysis 

Tahap awal ini digunakan untuk menganalisis kebutuhan. Amalia 

(2019) menyatakan tahap pendefinisian digunakan untuk menentukan 

dan mendefinisikan kebutuhan kebutuhan didalam proses 

pembelajaran serta mengumpulkan berbagai informasi yang berkaitan 

dengan produk yang akan dikembangkan. 

2) Tahap Design (Perancangan) 

Pada tahap ini peneliti sudah membuat produk awal (prototype) 

atau rancangan produk. Sebelum rancangan (design) produk 

dilanjutkan ke tahap berikutnya, maka rancangan produk perlu 

divalidasi. Validasi rancangan produk dilakukan oleh para ahli seperti 

dosen atau guru dari bidang studi/bidang keahlian yang sama. 

Analysis 

Evaluations Design 

Implementation Development 
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Berdasarkan hasil validasi tersebut, ada kemungkinan rancangan 

produk masih perlu diperbaiki sesuai dengan saran validator. 

3) Development (Pengembangan) 

Dalam tahap inil dilakukan evaluasil oleh ahli ldalam bidangnya.l 

Saran-saran yangl diberikan digunakanl untuk memperbaikil materi 

danl rancangan pembelajaranl yang telahl disusun kemudianl 

melakukan ujil coba rancanganl produk. Pada lsaat ujil coba ldicari 

datal respon, reaksil atau komentar ldari produk lyang dikembangkan. 

Hasill uji cobal digunakan untukl memperbaiki lproduk. 

4) Tahap Implementation  

Tahap ini melakukan uji coba untuk memperoleh umpan balik 

terhadap produk yang telah dibuat atau dikembangkan sesuaildengan 

apal yang telahl direncanakan untuk membantu dalam proses 

pembelajaran. Produk yang telah di revisi dilakukan uji coba kepada 

siswa. 

5) Tahap evaluation 

Tahap ini merupakan tahap terakhir pada model pengembangan 

ADDIE yang dilakukan untuk proses pemberian nilai terhadap produk 

tersebut apakah layak atau tidak digunakan. Pada tahap ini dilihat 

apakah tujuan dan sasaran dari produk tersebut tercapai melalui 

angket yang telah disebar luaskan kepada para ahli dan siswa 

sehingga peneliti dapat mengetahui keberhasilan produk tersebut. 

(Solikin&Amalia,2019) 
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3.   Tahap Pengembangan 

Tahap dalam pengembangan media pembelajaran ini terdiri atas 

beberapa tahapan seperti a) analisis kebutuhan, b) desain, c) 

pengembangan, (d) implementasi, e) evaluasi. 

a. Analisis kebutuhan materi ajar 

Analisis kebutuhan dilakukan dengan melakukan identifikasi 

masalah yang terjadi pada saat pembelajaran. Peneliti melakukan 

analisis kebutuhan dalam pembelajaran di Sekolah Dasar Negeri 

Taman Pagelaran kabupaten Bogor melalui observasi serta 

wawancara kepada guru. Pada saat melakukan observasi terdapat 

kebutuhan dalam penggunaan bahan ajar di sekolah tersebut 

khususnya di kelas IV SD. Guru hanya menggunakan buku sebagai 

bahan ajar yang digunakan dikelas hal tersebut dirasa kurang 

cukup untuk mencapai tujuan pembelajaran, selain itu guru belum 

mengembangkan e-book berbasis flipbook sebagai bahan ajar. 

Permasalahan yang terjadi di Sekolah Dasar tersebut yang 

dijadikan sebagai dasar dalam merumuskan tujuan penelitian serta 

produk yang akan dikembangkan. Berdasarkan permasalahan 

tersebut maka dirumuskan solusi untuk mengatasi permasalahan 

sekaligus menentukan tujuan dari penelitian ini. Tujuan yang 

dirumuskan oleh peneliti yaitu mengembangkan suatu produk yang 

berbentuk bahan ajar buku elektronik yang dapat lebih efektif dan 

variatif serta memudahkan siswa dalam penggunaannya seperti e-
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book berbasis flipbook pada kelas IV tema 1 indahnya 

kebersamaan subtema 1 keberagaman budaya bangsaku 

pembelajaran 5.  

b. Desain 

Desain yang di tampilkan media pembelajaran ini berupa 

buku elektronik, dimana pada setiap halaman terdapat gambar dan 

materi, selain itu terdapat pula teks dan audio yang menarik. Pada 

media flipbook ini terdapat materi pembelajaran, gambar, teks serta 

link video untuk memberikan pemahaman yang lebih memudahkan 

siswa dalam memahami materi. Adapun desain bahan ajar e-book  

perhalaman adalah sebagai berikut: 

1. Halaman 1, berisi mengenai judul materi flipbook “Tema 1 

Indahnya Kebersamaan Subtema 1 Keberagaman Budaya 

Bangsaku Pembelajaran 5 Kelas IV” 

2. Halaman 2, berisi tentang kata pengantar 

3. Halaman 3, berisi tentang daftar isi buku elektronik yang 

terdapat pada flipbook “Tema 1 Indahnya Kebersamaan 

subtema 1 keberagaman budaya bangsaku Pembelajaran 5 

Kelas IV” 

4. Halaman 4, berisi tentang kompetensi inti yang terdapat pada 

buku tema 1 indahnya kebersamaan subtema 1 keberagaman 

budaya bangsaku pembelajaran 5 kelas IV 

5. Halaman 5 dan 6, berisi tentang kompetensi dasar mata 
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pelajaran IPS, SBdP, dan Matematika. 

6. Halaman 7 berisi tentang tujuan pembelajaran yang terdapat 

pada flipbook “Tema 1 Indahnya Kebersamaan subtema 1 

keberagaman budaya bangsaku pembelajaran 5 Kelas IV” 

7. Halaman 8  dan 9, berisi tentang pembelajaran IPS mengenai 

materi suku minang dan bungong jeumpa. 

8. Halaman 10 berisi tentang materi pembelajaran SBdP mengenai 

gerakan dasar tari bungong jeumpa dalam posisi duduk dan link 

video tarian bungong jeumpa posisi duduk.  

9. Halaman 11 berisi tentang materi pembelajaran matematika 

mengenai segi banyak dan contoh gambar segi banyak 

beraturan dan segi banyak tidak beraturan. 

10. Halaman 12 berisi tentang penjelasan segi banyak beraturan 

dan segi banyak tidak beraturan. 

11. Halaman 13 berisi soal evaluasi dari beberapa materi yang 

telah di sampaikan. 

12. Halaman 14 berisi kunci jawaban dari soal evaluasi. 

13. Halaman 15 daftar pustaka “Tema 1 Indahnya Kebersamaan 

subtema 1 keberagaman budaya bangsaku Pembelajaran 5 

Kelas IV”. 

c. Pengembangan 

Pada tahap pengembangan dilakukan ada beberapa kegiatan 

seperti halnya pengumpulan sumber yang relevan untuk memperkaya 
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materi, mencari gambar yang sesuai, mencari video yang tepat. 

Selanjutnya melakukan validasi produk pengembangan dan 

melakukan revisi produk sesuai dengan masukan dari ketiga ahli 

validator. Adapun penjelasan mengenai ketiga ahli tersebut yaitu: 

1. Ahli materi dilakukan untuk menguji kelayakan dari segi materi 

yang akan disampaikan. Ahli materi pada e-book berbasis flipbook 

ini yaitu guru kelas IV. Guru kelas IV memiliki peran dalam 

pembelajarani di kelas dan mampu memberikan kompetensi dalam 

bidang pendidikan khususnya pada pembelajaran Tema 1 Indahnya 

Kebersamaan Subtema 1 Keberagaman Budaya Bangsaku 

Pembelajaran 5 Kelas IV.    

2. Ahli media dilakukan untuk mengkaji desain serta tampilan yang 

terdapat dalam e-book berbasis flipbook. Ahli media ini merupakan 

salah satu dosen pada bidang media yang mampu memberikan 

komentar serta saran yang membantu dalam pengembangan e-book 

berbasis flipbook. 

3. Ahli bahasa dilakukan untuk mengoreksi kelengkapan bahasa yang 

akan digunakan didalam bahan ajar yang akan dikembangkan. Ahli 

bahasa yang dipilih merupakan salah satu dosen dibidang 

pendidikan dan sastra Indonesia yang mampu memberikan komentar 

serta saran dalam penggunaan bahasa dalam e-book berbasis 

flipbook.  
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Berikut nama  validator dalam pengembangan e-book berbasis 

flipbook. 

Tabel 3.1 Nama Validator 

4. Implementasi 

Setelah melakukan proses ahli materi, ahlil bahasa, ahlil media 

maka kita dapat mengetahui lhal-hal yang lharus diperbaiki pada e-

book berbasis flipbook. Produk yang telah selesai dibuat lalu dilakukan 

uji coba, uji coba tersebut dilakukan kepada siswa kelas IV sekolah 

dasar sekitar 28 orang siswa. Siswa tersebut memberikan respon 

terhadap e-book berbasis flipbook melalui instrumen yang telah 

dibuat. Instrumen tersebut menjadi salah satu tolak ukur media 

pembelajaran yang dikembangkan. 

5. Evaluasi 

Evaluasi pada tahap ini dilakukan kepada siswa yang mana 

diberikan angket untuk melakukan penilaian kepada bahan ajar yang 

akan dikembangkan. Tujuan dari evaluasi ini untuk mengetahui 

kelayakan bahan ajar dalam kegiatan pembelajaran, lalu hasil angket 

tersebut dijadikan sebagai masukan serta perbaikan tetapi jika respon 

No NamalValidator TimAhli Instansi/Lembaga 

1 Aries Maeysa,M.Kom Ahli Media UniversitasPakuan 

2 Stella Talitha,M.Pd Ahli Bahasa Universitas Pakuan 

3 Aditya Nugraha,S.Pd Ahli Materi  SDN Taman 
Pagelaran 
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siswa memberikan respon baik makal dapat dikatakanl bahwa bahan 

ajar telahl selesai dikembangkan.  

B. Tempat &Waktu Penelitian 

a. Tempat Penelitian 

  Pengembangan e-book berbasis flipbook pada pembelajaran 

Tema 1 Indahnya Kebersamaan Subtema 1 Keberagaman Budaya 

Bangsaku Pembelajaran 5 Kelas IV di Sekolah Dasar yang berada di 

kabupaten Bogor, yaitu SDN Taman Pagelaran tahun ajaran 

2022/2023. Peneliti memilih tempat pengembangan ini karena 

sekolah tersebut memiliki permasalahan mengenai bahan ajar yang 

kurang digunakan sehingga dijadikan penelitian dan pengembangan, 

selain itu kondisi sarana dan prasarana yang dibutuhkan oleh 

peneliti. 

b. Waktu Penelitian 

Waktu lpelaksanaan penelitian ldimulai pada lbulanl 

November-Desember. Masa lpelaksanaan penelitian ltersebut 

terhitung lmulai daril penyusunan proposal penelitianl sampai dengan 

laporanl hasil lpenelitian. 

Berikut ljadwal kegiatan lpengembangan e-book berbasis 

flipbook terangkum ldalam tabell 3.2 
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                   Tabel 3.2 Jadwal Kegiatan Pengembangan E-book 

berbasis Flipbook 

 Nol Kegiatanl Bulan(2021-2022) 

   
Nov 

 
Des 

  
Juli 

  
Agst 

  
Sep 

 
Okt 

  
Nov 

  
Des 

1. Pembuatan 
 
Proposal 

  

 

      

2. Seminar 
 
Proposal 

        

3. Penyusunan 
  Bahan ajar  
  E-book    
  berbasis   
 Flipbook 

        

4. ValidasiAhli         

5. UjiCoba         

6. Pengelohan 
Data 

        

C. Populasi, sampel dan subjek penelitian 

1. Populasi 

Populasi merupakan zona generalisasi yang terdiri atas subjek 

yang memiliki kualitas serta karakteristik tentu yang ditetapkan oleh 

peneliti untuk dipelajari yang kemudian ditarik dalam kesimpulanya. 

Sugiyono (2018).  

Populasi dalam penelitian ini yaitu siswa kelas IV SDN Taman 

Pagelaran kabupaten Bogor. 
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2. Sampel 

 Sampell merupakan  bagian ljumlah serta karakeristik yang 

dimiliki oleh lpopulasi itu sendiri. Sugiono (2018). Sampel pada 

penelitian siswa kelas IV SDN Taman Pagelaran kabupaten Bogor 

berjumlah 28 orang siswa. Pada penelitian ini teknik sampel yang 

digunakan yaitu nonprobability sampling dengan teknik purposive 

sampling. Sugiono (2018) sampling purposive merupakan teknik 

penentuan sampel dengan adanya pertimbangan tertentu. 

Peneliti pemilih teknik Purposive Sampling dengan menetapkan 

perimbangan dan kriteria tertentu yang harus dipenuhi oleh siswa 

pada peneliti ini. Kriteria yang dijadikan sebagai sampel yaitu siswa 

yang belum mendapatkan bahan ajar yang jarang digunakan oleh 

guru. 

3. Subjek Penelitian 

Subjekl penelitian danl pengembangan inil meliputi dua 

lsubjek. Subjekl pertama adalahl validator, yakni lterdiri dari ldua 

orangl dosen ahlil bahasa danl ahli medial dan satu orangl guru 

kelas sebagai ahli materi. Subjek kedua dari peneltian ini yaitu 

siswa kelas IV SDN Taman Pagelaran Kabupaten Bogor yang 

terdiri dari 28 orang siswa sebagi responden untuk mengetahui 

respon siswa dalam penggunaan e-book berbasis flipbook Tema 1 

Indahnya Kebersamaan Subtema 1 Keberagaman Budaya 

Bangsaku Pembelajaran 5. 
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D. Teknik Pengumpulan Data dan Intrumen Penelitian 

1. Teknik Pengumpulan Data 

Teknikl pengumpulan datal ini berupal angket, observasi 

danl wawancara. Angketl ditunjukan untuk lpenilaian validasi lahli 

danl responl siswa terhadap media yang diteliti. Sedangkan 

observasi dan wawancara digunakan untuk analisis kebutuhan 

peneliti. 

1) Angket 

 Pada instrumen langket digunakanl untuk validasi lahli serta 

responl siswa terhadap e-book berbasis flipbook. Instrumen 

langket digunakanl untuk memperolehl data daril ahli bahasa,  ahli 

medial serta ahli materil (guru) serta hasill respon siswal terhadap 

e-book berbasis flipbook. 

2) Observasi dan wawancara 

Kegiatan observasi diluakukan untukl mengumpulkan data  

yang diperlukanl melalui pengelatan, serta catatan terhadap suatu 

keadaan. Teknik ini digunakan untuk mengetahui bahan ajar yangl 

yang digunakanl pada saatl pembelajaran berlangsung. Sedangkan 

pada kegiatan wawancara digunakan untuk mengetahui proses 

pembelajaran di kelas, bahan ajar yang ternyata jarang sekali 

digunakan oleh guru kelas IV SDN Taman Pagelaran Kabupaten 

Bogor. Tujuan dilakukannya kegiatan ini agar mengetahui 

penggunaanl bahan ajar  dalam prosesl pembelajaran serta 
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memberikan solusi yang tepat melalui perencanaan pengembangan 

bahan ajar yang sesuai dengan persoalaan yang ada. 

2. Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian pengembangan yang digunakan untuk 

mengumpulkan data pada e-book berbasis flipbook adalah sebagai 

berikut: 

a. Lembar observasi 

          Lembar observasi ini digunakan untuk melakukan pengamatan 

terhadap siswa pada saat pembelajaran agar mengetahui 

permasalahan yang terjadi sehingga dapat memberikan solusi yang 

sesuai. 

b. Lembar wawancara 

Tabel 3.3 lembar obervasi analisis kebutuhan 

 

 

 

 

 

 

W 

 

Wawancara ini dilakukan agar dapat mengetahui pembelajaran dan 

penggunaan bahan ajar pada saat pembelajaran. Wawancara ini 

No Kriteria Ya Tidak  

1l Apakah lsiswa memperhatikanl guru 
pada saatl menjelaskan? 

  

2l Apakahl bahan ajar sering digunakan?   

3 Apakah bahan ajar tersebut dapat 
membantu siswa dalam pembelajaran? 

  

4 Apakah bahan ajar tersebut dapat 
memotivasi siswa? 

  

5 Apakah perlu adanya pengembangan 
bahan ajar? 
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dilakukan kepada salah satu guru kelas IV SDN Taman Pagelaran 

Kabupaten Bogor untuk menggali informasi yang diperlukan dalam 

pengembangan media pembelajaran pada saat awal observasi. 

Tabel 3.4 lembar wawancara 

No Pertanyaan Pewawanacara Jawaban 
 

Responden 
1 Apa kesulitan yang dialami siswa pada saat 

pembelajaran? 
 

2 Faktor apa saja yang menyebabkan siswa 
kesulitan dalam pembelajaran? 

 

3 Apakah bahan ajar e-book digunakan saat 
pembelajaran? 

 

4 Bahan ajar apa saja yang biasanya digunakan pada 
saat proses pembelajaran? 

 

5 Apakah lterdapat kesulitan dalam lpengembangan 
bahan ajar? 

 

6 Bahan ajar  yang seperti apa yang diperlukan untuk 
saat ini ? 

 

c. Angket lvalidasi 

Angketl validasi inil digunakan untukl mengumpulkan data 

mengenai produk tersebut seperti kelayakan bahasa oleh ahli 

bahasa, kelayakan media oleh ahli media dan kelayakan materi 

oleh ahli meteri. Angketl ini bertujuanl untuk memperoleh nilail serta 

saranl mengenai produkl yang akan ldikembangkan. Hal tersebut 

menjadi acuan terhadap produk apakah produk tersebut sudah 

valid atau belum. Berikut kisi-kisi instrumen ahli materi, ahli media 

dan ahli bahasa pada penelitian pengembangan e-book berbasis  

flipbook pada kelas IV tema 1 indahnya kebersamaan subtema 1 

keberagaman budaya bangsaku pembelajaran l5 : 
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Tabel 3.5 kisi-kisi intrumen validasi ahli materi 

No Aspek Indikator Jumlah 
   butir 

Nomor 
   Butir 

(1) (2) (3) (4) (5) 

1 Kesesuaian materi 
pembelajaran 
dengan 
Kompetensi 
Dasarl(KD), 
Indikator, danl 
tujuan 

1) Kesesuian 
materildeng
ankompeten
si ldasar. 

2) Kesesuaian 
lmateri 
dengan 
lindikator 

(2) 1,2 

2 Penilaian 
Kelayakan Materi 

1) Materi yang 
disajikan 
berurutan. 

2) Materi
yang 
disajikan 
dapat 
dipahami 
dengan 
mudah 

3) Kejelasan 
dalam 
materi 

4) Bahasa
yang 
digunakan 
mudah 
dipahami 
 

(4) 3,4, l5, 
l6 

Tabel 3.6 kisi-kisi intrumen validasi ahli media 

No       Aspek Indikator Jumlah 
   butir 

Nomor   
Butir 

(1)          (2)      (3) (4) (5) 

1 Desain Teks   1) Ketepatan 
penggunaan jenis 
huruf 

2) Kemudahan dalam 
Membaca 

3) Kemudahan dalam 
penggunaan spasi 

4) Ketepatan 
menetapkan teks 

4 1,2,3,4 
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dan kemenarikan 
pengguna 

2 Desain 
Gambar 

1) Tampilangambarm
enarik 

2) Warna 
Gambar serasi 
tidak menabrak 
objek lain (teks, 
gambar, dan lain-
lain) 

3) Ketepatan 
menepatkan 
gambar. 

3 5,6,7 

3 Desain 
Pemakaian 
flipbook 

1)  Bahan ajar 
flipbook mudah 
digunakan 

2) Konsistensi dan 
kemudahan 
navigasi. 

3) Kejelasan dalam 
penjelasan 
petunjuk. 

3 8,9,10 

Tabel 3.7 kisi-kisi intrumen validasi ahli bahasa 

No Aspek Indikator Jumlah 
Butir 

Nomor 

Butir 

(1) (2) (3) (4) (5) 

1 Kelugasan 1) Bahasa yang 
digunakan tidak 
berbelit-belit 

2) Kalimat   yang 
Digunakan 
sedehana. 

3)  Kejelasan 
informasi yang 
Diberikan 

(3) 1,2,3 

2 Komunikatif 1) Dapat 
Memotivasi 
siswa dalam 
menggunakanb
ahan ajar 

2) Bahasalyang 

(3) 4,5,6 



41  

 
 

digunakanl 
mudah 
dipahamil siswa 

3) Bahasa sesuai 
denganl 
karakteristik 
siswal 

3 Kesesuaian 
dengan kaidah 
bahasa 

1) Ketepatan 
penggunaan 
simbol dan 
tanda baca 

2) Ketepatan  
penggunaaneja
an 

3) Penggunaan 
bahasa yang 
efektif 

4) Konsisten 
dalam 
penggunaan 
Istilah 

(4) 7,8,9,10 

 

d. AngketlResponSiswal 

   Angket responl siswa digunakan luntuk 

mengumpulkan responden siswal terhadap pengembangan 

e-book berbasis flipbook melalui instrumen yang diberikan 

kepada siswa. Instrumen ini berupa angketl hasil responl 

siswa untukl mengukur keefektifan bahan ajar yangl 

dikembangkan. Dilbawah inil adalah angket yang ditanyakan 

dalam angket respon siswa terhadap pengembangan bahan 

ajar flipbook sebagail berikut: 
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Tabel 3.8 Angket Respon siswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E.   Teknik Analisis Data 

1. Teknik Kualitatif 

Analisis data kualitatif dgunakan untuk mencari serta menyusun 

secara sistematis data yang diperoleh dari hasil wawancara, 

observasi, saran para ahli dan bahan-bahan lainnya. 

No Aspekl Skor 

5 4 3 2 1 

1 Materi pada bahan ajar flipbook 
menarik untuk dibaca 

     

2 Materi yang terdapat dalam  
bahan ajar flipbook mudah 
dimengerti 

     

3 Bahan ajar flipbook mudah 
digunakan 

     

4 Bahan ajar flipbook membuat 
semangat belajar menjadi 
meningkat 

     

5 

 

Bahan ajar flipbook membuat diri 
menjadi lebih termotivasi di dalam 
proses pembelajaran 

     

6 Gambar ilustrasi dan video yangl 
disajikan mudahl dipahami 

     

7 Kalimat dalaml  bahan ajar 
flipbook mudah dipahami 

     

L8 Contoh yangl terdapat di bahan 
ajar mudah dipahami 

     

L9 Bahan ajar flipbook memudahkan 
dalam proses belajar 

     

10 Audio dalam  bahan ajar flipbook 
terdengar jelas 
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2. Teknik Kuantitatif 

Analisis data kuantitatif digunakan ketika melakukan penelitian 

yang berkaitan dengan data numerik. Analisis kuantitatif diperoleh 

dari data pengumpulan angket. Data angket dan analisis untuk 

mendapatkan gambaran mengenai e-book berbasis flipbook yang 

digunakan. Adapun analisis kuantitatif yang digunakan ada dua, 

yaitu: 

1) Angket validasi ahli 

Validasi merupakan suatu ukuran yang menunjukan tingkat 

kevalidasian instrumen. Dalam pengembangan bahan ajar 

flipbook ini, validitas dimaksud menguji untuk kelayakan media 

pembelajaran yang akan dikembangkan. Skala pengukuran 

menggunakan skala likert yang berkriteria 5 tingkat yang 

diinterpresentasikan kedalaam angkal1-5l,lmasing-masingl 

menunjukan (1)sangatl kurang, (2)kurang,  (3)lcukup, (4) lbaik, 

(5) sangatlbaik. Menurut (Arikunto 2013) untuk menentukan 

pesentasi dapatl menggunakan rumusl sebagailberikut: 

pl= xl100% 

lKeterangan : 

pl:presentaselkelayakan 
∑x:jumlahltotalskorljawaban validatorl(nilailnyata) 

L ∑x1:jumlahltotalskorljawaban tertinggil(nilailharapan) 
(Arikunto, 2012). 

 
 Dalaml pemberian makna ldan pengambilanl keputusan untuk 

merevisi alatl ukur danl buku pedomanl bimbingan digunakan 



44  

 
 

kualifikasi yang lmemiliki kriterial sebagailberikut: 

Tabel 3.9 Kualifikasi Tingkat kelayakan berdasarkan 

presentase rata-rata 

No Tingkatlpencapaian 

(100%) 

Kualifikasil keteranganl 

1l l81%-l100% Sangatlbaik Sangatlvalid/layak/tidakl 

Revisi 

2l 80%-66% Baikl lValid,layak,revisi 

seperlunya 

3l 65%-74% Cukupl Cukuplvalid/revisi 

Cukupbanyak 

4l 55%-64 Kurangl Kuranglvalid/banyak 

yangharusdirevisi 

5 0%-54% Sangat 

Kurang 

Tidakvalid/harusrevisi 

Total 

 

2) Angketl Respon Siswal 

   Untuk lmengetahui responl siswa terhadapl bahan 

ajar e-book berbasis flipbook pada kelas IV tema 1 indahnya 

kebersamaan subtema 1 keberagaman budaya bangsaku 

pembelajaran l 5 dapat diketahui menggunakan perhitungan 

data kualitatif sederhana sebagai berikut : 

 

 

 

presentasel = jumlahl sekor yangl di perolehlX 
100ljumlahlSkor maksimall 
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Tabel 3.10 kriteria respon terhadap 

pengggunaan   bahan ajar e-book berbasis 

flipbook 

Presentase Kriteria 

80%-100% SangatBaik 

66%-79% Baik 

56%-65% CukupBaik 

41%-55% KurangBaik 

<40% TidakBaik 
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BAB IV 

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN 

A. Tahapan Pengembangan 

Dalam pengembangan e-book berbasis flipbook ini menggunakan 

model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Berikut deskripsi tahapan 

model ADDIE. 

1. Tahap Analysis (Analisis) 

Tahapan ini menjadi tahapan awal dalam proses 

pengembangan model ADDIE. Dalam tahapan ini peneliti 

melakukan observasi langsung dan juga melakukan wawancara 

bersama guru kelas IV untuk mendapatkan informasi terkait 

permasalahan yang terjadi. Tahapan ini dilakukan pada tanggal  7 

November 2022 yang meliputi beberapa tahapan yaitu sebagai 

berikut. 

a. Analisis Kebutuhan Materi Ajar 

Analisis kebutuhan materi ajar dilakukan untuk 

mengidentifikasi masalah yang muncul dalam proses 

pembelajaran. Peneliti menganalisis adanya kebutuhan materi 

ajar dalam pembelajaran di Sekolah Dasar Negeri Taman 

Pagelaran untuk melakukan observasi serta wawancara. Pada 

tahap wawancara dan observasi, ditemukan kebutuhan materi  
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dalam penggunaan bahan ajar di sekolah tersebut khususnya di 

kelas IV SD.  

Gurul hanya menggunakan buku tema sebagai bahan 

pembelajaran yang digunakan di kelas hal tersebut dirasa 

kurang cukup untuk mencapai tujuan pembelajaran dan akan 

membuat siswa menjadi cepat bosan dalam belajar, selain itu 

guru belum memanfaatkan teknologi serta aplikasi 

pembelajaran yang ada dan belum mengembangkan bahan ajar 

berbasis aplikasi hal tersebut dirasa kurang bervariatif dan 

membosankan bagi siswa. Dari permasalahan tersebut peneliti 

tertarik mengembangkan e-book berbasis flipbook sebagai 

alternatif bahan ajar yang menarik berbasis teknologi. 

b. Analisis kurikulum 

Dalam penggunaan kurikulum 2013 berhubungan dengan 

pembelajaran tematik. SDN Taman Pagelaran menggunakan 

kurikulum 2013 secara bertahap sejak tahun 2013 lalu dengan 

sumber belajar menggunakan buku tematik terpadu.  Tematik 

mempunyai kelebihan dan kekurangan, untuk kelebihannya 

siswa dapat menumbuhkan keterampilan sosial, seperti bekerja 

sama, toleransi, komunikasi, dan tanggap terhadap gagasan 

orang lain, untuk kekurangannya dalam pengembangan 

kreatifitas akademik, menuntut kemampuan belajar siswa yang 

baik dalam aspek intelegensi.  
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Sumber belajar yang dipakai guru hanya dari buku tematik 

saja yang dimana siswa cepat merasakan bosan dan tidak fokus 

dalam proses pembelajaran. Dalam penggunaan kurikulum 

2013 ini guru harus lebih kreativ dan inovatif dalam 

mengembangkan materi ajar yang akan dilakukan pada proses 

pembelajaran tetapi masih banyak guru hanya menggunakan 

buku tematik saja. Maka  dari itu, guru perlu penggunaan bahan 

ajar berteknologi seperti e-book berbasis flipbook untuk 

memudahkan guru dalam membuat materi ajar yang bervariatif 

dan siswa pun akan lebih fokus dalam melakukan 

pembelajaran. 

Pada penelitian ini  memilih Tema 1 Indahnya Kebersamaan 

Subtema 1 Keberagaman Budaya Bangsaku Pembelajaran ke-5 

dengan muatan pelajaran IPS, SBdP dan Matematika di dalam 

proses penelitian. 

c. Analisis siswa 

Pada saat melakukan pra-penelitian dikelas IV guru hanya 

memakai bahan ajar dari buku tematik saja. Siswa 

membutuhkan bahan ajar berbasis aplikasi yang dapat 

dimanfaatkan dalam penggunaan teknologi saat ini, karena 

siswa merasa bosan dan tidak konsentrasi dalam belajar, maka 

proses pembelajarannya pun menjadi tidak efketif dan tidak 

mencapai tujuan pembelajaran.  
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Peneliti melakukan penelitian di kelas IV-A SDN Taman 

Pagelaran dengan jumlah siswa 28 orang.proses uji coba dan 

penelitian responl siswa terhadap e-book berbasis flipbook padal 

kelas IVl dengan materi tema 1 indahnya kebersamaanl 

subtema 1l keberagaman budayal bangsaku pembelajaran l 5 

sangat layak digunakan.  

Manfaat dari penggunaan e-book berbasis flipbook ini 

membuat siswa merasa lebihl bersemangat dan ltermotivasil 

setelah proses pembelajaranl menggunakan e-book berbasis 

flipbook. Siswa mengungkapkan bahwa setelah menggunakan 

e-book berbasis flipbook pembelajaran menjadi lebih 

menyenangkan dan menumbuhkan rasa semangat dalam 

belajar. 

2. Tahap Design (Perancangan) 

Desain yang akan di tampilkan pada bahan ajar ini 

berbentuk electronic book, dimana pada setiap slide terdapat materi 

pembelajaran dan gambar-gambar  yang menarik. Pada electronic 

book ini terdapat materi, gambar dan link video pembelajaran untuk 

memberikan pemahaman yang dapat memudahkan siswa dalam 

memahami materi pembelajaran yang ditampilkan. Rancangan 

desain ini memuat pemilihan template, pemilihan gambar, dan 

pemilihan font yang disesuaikan dengan materi pembelajaran. 
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Berikut langkah-langkah rancangan desain E-book berbasis 

flipbook.  

Tabel 4.1 langkah-langkah rancangan desain 

No. Langkah-langkah rancangan desain 

1.  Pemilihan template e-book di canva yang digunakan dalam 
pembuatan bahan ajar e-book. Berikut template yang 
digunakan seperti gambar dibawah ini :  

 

 

 

 

 

 

2.   Memilih font yang sesuai dengan e-book. 

   

 

 

3.  Pemilihan animasi disesuaikan dengan materi 
pembelajaran.  
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4.  Mencari berbagai gambar dari berbagai referensi yang 

disesuaikan dengan materi pembelajaran  

 

   

 

 

  

 

E-book berbasis flipbook ini dikolaborasikan dengan aplikasi 

canva untuk membuat desain dengan memilih template, gambar 

dan font. E-book berbasis flipbook ini dipilih karena menyesuaikan 

dengan perkembangan IPTEK yang semakin pesat. Perkembangan 

IPTEK juga bukan menjadi hal yang biasa untuk saat ini 

dikarenakan adanya pandemi Covid-19i yang 

mennimbulkaniiiiproses pembelajaran dilakukan secara online atau 

secara daring sehingga siswai harus menggunakan jaringan 

internet dalam menunjang proses pembelajaran. Selain itu, bahan 

ajar e-book berbasis flipbook ini dirasa menarik dan praktis 

digunakan sebagai bahan ajar dikarenakan E-book berbasisl 

flipbook inil dapat diakses menggunakan jaringan internet dengan 

memanfaatkan smartphone, komputer maupun laptop. Berdasarkan 
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hal tersebut maka diharapkan bahan ajar ini praktis, efektif dan 

fleksibel untuk digunakan. Setelah perancangan awal selesai 

dibuat, selanjutnya alat evaluasi ini dilakukan uji validasi oleh para 

expert judgement yakni ahlil materi, medial dan bahasa. 

3. Tahap Development (Pengembangan) 

Setelah membuat desain produk e-book selanjutnya tahapl 

pengembangan. Tahap ini dibuat untuk merealisasikan rancangan 

desain e-book berbasisi flipbook yang telah dibuat dengan desain 

sebelumnya. Kemudian akan dilakukan uji validasi produk oleh ahlil 

materi, media danl bahasa untukl mengetahui kelayakanl produk 

yangl dikembangkan.  

Validasi merupakan kegiatan pengumpulan data atau 

informasi dari para ahli yang sesuai dengan bidangnya (validator) 

untuk menentukan valid atau tidaknya terhadap produk yang 

dikembangkan. Validasi ini dilakukan untuk mengetahui kelayakan 

terhadap e-book berbasis flipbook pada tema 1 indahnya 

kebersamaan subtema 1 keberagaman budaya bangsaku 

pembelajaran 5. Hasil dari kegiatan tersebut dijadikan sebagai 

masukkan untuk mengembangakan e-book berbasis flipbook yang 

akan digunakan.   

Validasi produk pengembangan bahan ajar berbasis flipbook 

dilakukan oleh 3 ahli yang terdiri dari ahli materi, media dan 

bahasa. Ahli materi terdapat seorang validator wali kelas IV SDN 
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Taman Pagelaran, untuk ahli media terdapat 1 validator yakni 1 

dosen Universitas Pakuan dan untuk ahli bahasa terdapat 1 

validator yakni dosen Universitas Pakuan dengan jumlah 

keseluruhan terdapat 3 validator. Data validasi diperoleh dari 

angket penilaian validator serta saran dan komentar terhadap 

produk pengembangan. Pada penelitian ini validasi dilakukan 

sebanyak dua sampai tiga kali sampai produk dinyatakan l layak 

untukl digunakan tanpal revisi.  

 Berikut produk e-book sebelum di validasi. 

Tabel 4.2 Rancangan E-book Sebelum Melakukan 

Validasi Ke-3 Ahli  

 
Tampilan Cover 

 
 
 
 
 

 
Tampilan Kata Pengantar dan Daftar isi 
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Tampilan Kompetensi Inti 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tampilan kompetensi dasar 
 

Tampilan Tujuan Pembelajaran dan materi IPS 
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Tampilan soal evaluasi dan materi SBdP 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Tampilan materi SBdP dan soal evaluasi SBdP 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

Tampilan materi Matematika 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Tampilan soal evaluasi matematika dan kunci jawaban 
materi IPS, SBdP dan Matematika 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



56  

 
 

Tampilan daftar pustaka 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Berikut hasill uji validasi terhadap produk pengembangan e-

book berbasisi flipbook 

a. Ahli Media 

Ahli media dalam pengembangan ini yaitu bapak Aries 

Maeysa, M.Kom yang merupakan kepala PUTIK Universitas 

Pakuani Kota Bogor. Aspek yang dinilai meliputi kelayakan 

penyajian, design isi, kualitas dan kelayakan penggunaan. 

Revisi oleh ahli media menjadi masukkan untuk peneliti agar 

dapt merevisi produk sehingga produk layak di uji-cobakan 

kepada siswa. Hasil revisi oleh ahli media dapat dijabarkan 

sebagai berikut  
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Tabel 4.3 Revisi Produk Ahli Media 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SebelumRevisi 

E-book berbasis Flipbook 

SesudahRevisi 

E-book berbasis Flipbook 

Sebelum revisi produk e-book 
berbasis flipbook tulisan font tidak 
konsisten 

 

 

 

 

 

 

 

Sesudah revisi produk e-book 
berbasis flipbook format font 
sudah konsisten seperti gambar 
di bawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sebelum revisi produk e-book 
berbasis flipbook kompetensi 
intinya terbagi menjadi 2 lembar 
dan untuk point-pointnya tidak 
memakai angka seperti dibawah 
ini: 

 

 

 

 

 

 

 

Sesudah revisi produk e-book 
berbasis flipbook kompetensi 
intinya sudah menjadi 1lembar 
dan point-pointnya telah 
memakai angka seperti gambar 
di bawah ini : 
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Agar menjadikan produk tersebut layak untuk digunakan   maka 

dilakukan revisi produk sebanyak 2 kali. Berdasarkan l hasil penilaianl dari 

ahlil media terhadapl pengembangan e-book berbasis lflipbook pada tema 

1 indahnya kebersamaan subtema 1 keberagamanl budaya bangsakul 

pembelajaran ke-5 kelas lIV dapat lditemukan persentae melalui rumus 

berikut.                         Jumlahlskor jawabanlresponden 

Persentasel= xl100 % 

                                           jumlahlskorideall 

Lembar penilaian yang ldigunakan yaitu berupa angket dengan 

jumlah 10 aspek pertanyaan dengan skala penilaian 1 sampai 5. 

Hasil lvalidasi ke satu oleh lahli media lterhadap e-book berbasis 

lflipbook dapat dijabarkan sebagai berikut. 

Tabel 4.4 Hasil Validasi 1 Ahli Media 

No Aspek Butir penilaian Nilai 

1  
 
 
 
 
 
 
 
 
Desain 
Flipbook 

Ketepatan penggunaan jenis huruf 4 

2 Kemudahan dalam penggunaan spasi 4 

3 Ketepatan dalam menempatkan teks 4 

4 Tampilan gambar menarik 5 

5 Warna gambar serasi tidak menabrak 
objek lain (teks, gambar, dan lain-lain 

5 

6 Ketepatan dalam menempatkan 
gambar 

5 

7 Menampilkan background yang 
menarik 

5 

8 Background yang disajikan dapat 
meningkatkan minat siswa dalam 
belajar 

4 
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9 Pemakaian 
bahan ajar e-
book berbasis 
Flipbook 

Kemudahan penggunaan bahan ajar 
e-book berbasis flipbook 

4 

10 Media flipbook membuat 
pembelajaran menjadi lebih efektif 

5 

Total penilaian 45 
Skor maksimal 50 
 Persentase x100 
Rata-rata total validitas 90 

 

Persentase =        45        x 100 

    50 

         = 90% 

Apabila dikonversikan dengan ltabel kelayakan lyang sudah 

ldipaparkan lsebelumnya, makal penilaian pertama pada produkl 

pengembangan ini lberada pada kualifikasi “SangatlLayak, “revisi 

seperlunya” dengan lnilai antara l90-100%. Artinya lproduk 

pengembangan le-book berbasis flipbook inil dianggap sangatl layak 

dipakai dilapangan, namun ada beberapa hal yang perlu 

diperhatikan dan diperbaiki agar produk pengembangan e-book 

berbasisl  flipbook yangl dikembangkan lebih baik sehingga dapat 

digunakan oleh pesertal didik. 

Hasil validasi kedua setelah produk selesai direvisi. Berikut 

hasill validasi dari ahlil media terhadap l e-bookl berbasis flipbook 

lsetelah dilakukan revisi produk. 
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Tabel 4.5 Hasil Revisi 2 Ahli Media 

Nol Aspekl Butir penilaianl Nilail 

1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Desain Flipbook 

Ketepatan penggunaan jenis 
huruf 

4 

2 Kemudahan dalam 
penggunaan spasi 

4 

3 Ketepatan dalam 
menempatkan teks 

4 

4 Tampilan gambar menarik 5 

5 Warna gambar serasi tidak 
menabrak objek lain (teks, 
gambar, dan lain-lain 

5 

6 Ketepatan dalam 
menempatkan gambar 

5 

7 Menampilkan background 
yang menarik 

5 

8 Background yang disajikan 
dapat meningkatkan minat 
siswa dalam belajar 

5 

9  
Pemakaian 
bahan ajar e-
book berbasis 
Flipbook 

Kemudahan penggunaan 
bahan ajar e-book berbasis 
flipbook 

5 

10 Media flipbook membuat 
pembelajaran menjadi lebih 
efektif 

5 

Total penilaian 47 
Skor maksimal 50 
Persentase x100 
Rata-rata total validitas 94 

 

Persentase =   47      x 100  

    

       50 

       = 94% 

Apabilal dikonversikan dengan ltabel kelayakan lyang sudah 

ldipaparkan lsebelumnya, maka lpenilaian kedua produk 

lpengembangan e-book berbasis flipbook  ini berada padal 
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kualifikasi “Sangatl Layak, tidak perlu revisi” dengan l nilai antaral 

90%-l100%. Yang artinyal produk dinyatakan sangat layakl uji coba 

llapangan, tanpa revisi. 

b. Ahli Bahasa 

Ahlil bahasa dalaml pengembangan inil yaitu ibu Stella 

Talitha, lM.Pd. yangl merupakan dosenl Universitas Pakuan 

Kota Bogor. Aspek yang dinilai meliputi kesesuaian tata 

bahasa, komunikatif, konsistensi tanda baca, keefektifan 

bahasa. Revisi oleh ahli media menjadi data kualitatif berupa 

saran dalam pengembangan produk. Hasil revisi oleh ahli 

bahasa dapat dijabarkan sebagaillberikut. 

Tabel 4.6 Revisi Produk 1 Ahli Bahasa 

SebelumlRevisi 

E-book berbasis Flipbook 

SesudahRevisi 

E-book berbasis Flipbook 

Sebelum revisi produk e-book 
berbasis flipbook tulisan tema 1 masih 
di bawah belum ada tulisan subtema 
dan pembelajarannya seperti gambar 
di bawah ini : 

 

 

 

 

 

 

Sesudah revisi produk e-book 
berbasis flipbook tulisan tema 1 di 
pindahkan di atas dan sudah ada 
tulisan subtema dan 
pembelajarannya sesuai seperti 
gambar di bawah ini : 
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Sebelum revisi produk e-book 
berbasis flipbook penulisan terima 
kasihnya tidak di spasi dan penulisan 
di kata pengantar ada yang perlu 
diperbaiki gambar di bawah ini : 

 

Sesudah revisi produk e-book 
berbasis flipbook untuk penulisan 
terima kasihnya sudah di spasi  dan 
penulisan di kata pengantar sudah 
sesuai dengan gambar di bawah 
ini: 

Sebelum revisi produkl e-book 
berbasis flipbook huruf kapital dan 
huruf kecil yang digunakan masih 
belum sesuai dengan EYD  seperti 
gambar di bawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sesudah revisi produkl e-book 
berbasis flipbook bahasa yangl 
digunakan sudah menggunakan 
Bahasa Indonesia seperti gambar 
di bawah ini : 
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Agar menjadikan produk tersebut layak untuk digunakan 

maka dilakukan revisi produk sebanyak 2 kali. Berdasarkan 

hasil penilaian dari ahli bahasa terhadap pengembangan le-

book berbasis flipbook pada tema 1l indahnya kebersamaan 

subtema keberagamanl budaya bangsakul pembelajaran ke-5 

kelasl  IV dapatl ditemukan persentasel melalui rumus berikut. 

    Jumlahlskor jawabanlresponden 

Persentasel= xl100 % 

Jumlahlskor ideall 

Lembar validasi yangl digunakan yaitu berupa angket 

dengan jumlah 10 aspek pertanyaan dengan l skala 
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penilaianl 1 sampail 5. Hasill validasi kesatu olehl ahli 

bahasa terhadap e-book berbasis flipbook dapat 

dijabarkan sebagail berikut. 

Tabel 4.7 Hasil Revisi 1 Ahli Bahasa 

Nol Butir penilaianl Nilail 

1 Bahasa yang digunakan tidak berbelit-beliti 3 

2 Kalimat yang digunakan sederhanai 3 

3 Kejelasan informasi yang diberikan pada bahan 

ajar e-book berbasis flipbook 

3 

4 Bahasal yang digunakanl mudah dipahamil 

siswa 

4 

5 Dapat memotivasi siswa dalam menggunakan e-

book berbasis flipbook 

4 

6 Bahasa sesuai dengan karakteristik siswa 3 

7 Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca 

sesuai materi ajar 

4 

8 Ketepatan penggunaan ejaan 5 

9 Penggunaan bahasa yang efektif 5 

10 Konsisten dalam penggunaan istilah 5 

Total penilaian 19 

Skor maksimal 50 

Persentase x100 

Rata-rata total validitas 39 

 

Persentase =   39      x 100  

    

   50 

         = 78% 
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Apabilal dikonversikan denganl tabel kelayakanl yang 

sudahl dipaparkan lsebelumnya, makal penilaian pertama pada 

produk lpengembangan inil berada padal kualifikasi “baik, revisi 

seperlunya ” dengan lnilai antaral 78%. Artinyal produk 

pengembanganl e-book berbasis flipbook ini dianggap layak revisi 

seperlunya, ada beberapa hal yang perlu diperhatikan dan 

diperbaiki agar produk pengembangan e-book berbasis lflipbook 

yangl dikembangkan lebih baik sehingga dapat ldigunakan oleh 

siswa. 

Hasil validasi kedua setelah produk selesai direvisi. Berikut hasil l 

penilaian dari ahlil bahasa terhadapl e-book lberbasis flipbook 

setelah dilakukan revisi produk. 

Tabel 4.8 Hasil Revisi 2 Ahli Bahasa 

No Butir penilaian Nilai 

1 Bahasa yang digunakan tidak berbelit-belit 5 

2 Kalimat yang digunakan sederhana 5 

3 Kejelasan informasi yang diberikan pada 

bahan ajar e-book berbasis flipbook 

5 

4 Bahasa yang digunakan mudah dipahami 

siswa 

5 

5 Dapat memotivasi siswa dalam 

menggunakan e-book berbasis flipbook 

5 

6 Bahasa sesuai dengan karakteristik siswa 5 

7 Ketepatan penggunaan simbol dan tanda 5 
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Persentase =   50      x 100  

    

    50 

         = 100% 

Apabila dikonversikan dengan l tabel kelayakanl yang sudahl 

dipaparkan lsebelumnya, makal penilaian ketiga pada produkl 

pengembangan inil berada padal kualifikasi “Sangatl Layak, tidak 

perlu revisi” denganl nilai antaral 90%-100%. Yang artinyal produk 

dinyatakan sangat layakl uji coba lapangan, tanpa revisi. 

c. Ahli Materi  

Validasil oleh ahlil materi inil dilakukan untukl mendapatkan 

informasi, saran dan masukan agar penyampaian soal pada alat 

evaluasi yang dikembangkan sesuai dengan materi yang diajarkan l 

dan mudahl dipahami olehl peserta didik. Ahli materi dalam 

pengembangan ini merupakan Guru Kelas IV-A SDN Taman 

baca sesuai materi ajar 

8 Ketepatan penggunaan ejaan 5 

9 Penggunaan bahasa yang efektif 5 

10 Konsisten dalam penggunaan istilah 5 

Total penilaian 50 

Skor maksimal 50 

Persentase x100 

Rata-rata total validitas 100 
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Pagelaran. Aspek yang dinilai meliputi kelayakan penyajian, 

kelayakan isi, kontruksi dan kelayakan penggunaan. Berikut hasil l 

penilaian dari ahlil materi terhadapl e-bookl berbasis flipbook. 

Tabel 4.9 Hasil Revisi 1 Ahli Materi 

No Butir penilaian Nilai 

1 Kesesuian materil dengan kompetensil dasar 5l 

2l Kesesuaianl materi denganl indikator 4l 

3l Penumbuhanl motivasi belajarl 5l 

4 Materil yang di sajikan runtutl 55 

5 Materil yang disajikanl dapat dipahamil dengan 

mudahl 

5l 

6 Kemudahanl pembelajaran untukl dipahami 5l 

7 Bahasal yang mudahl dipahami 5l 

8 Kejelasan dalam materi 5 

9 Kebenaran kosakata sesuai dengan teori 5 

10 Ketepatan penggunaan kosakata 5 

Total penilaian 49 

Skor maksimal 50 

Persentase x100 

Rata-rata total validitas 98 

 

Persentase =   49      x 100  

    

     50 

= 98% 
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Apabila dikonversikan denganl tabel kelayakanl yang sudahl dipaparkan 

lsebelumnya, makal penilaian pada produkl pengembangan inil berada 

padal kualifikasi “Sangatl Layak, tidak perlu revisi” dengan l nilai antarall 

90%-100%. Yang artinyal produk dinyatakan sangat layak l uji coba 

llapangan, tanpa revisi. 

Setelah memperoleh penilaian dari ahli maka data yang diperoleh l dari nilai 

lrata-ratal validitas akanl dikonversi untukl mendapat kesimpulanl mengenai 

validitas le-book berbasis flipbook berdasarkan pedoman konversi lideal 

berdasarkanl pada tabel lberikut. 

 

       Tabel 4.10 Rekapitulasi Hasil Angket Validasi Ahli 

Validator Rata-ratatotal 

Validitas 

AhlilMedia 94% 

AhlilBahasa 100% 

AhlilMateri 98% 

Rata-ratatotal 97% 

 

Hasil penilaian kelayakan terhadap e-book berbasisl flipbook pada tema 

1 indahnya kebersamaan subtema 1 keberagamanl budaya bangasku 

kelasl  IV, diperoleh hasil sebagail berikut. 
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Tabel 4.11 Interpretasi Penilaian Angket Validasi Ahli 

Validator Penilaian e-book berbasis flipbook secara 
keseluruhan 

AhliMedia Sangatl layak 

AhlilBahasa Sangatl layak 

AhliMateri Sangatl layak 

 

Kesimpulan daril tabel diatasl mengenai hasil lvalidasi oleh ahlil meteri, ahlil 

media, danl ahli bahasal didapatkan lrata-ratal persentase denganl total 

sebesar  97% dengan kriteria “Sangat Layak, tidak perlu revisi” yang 

artinya e-book berbasisl flipbook pada tema 1 indahnya kebersamaanl 

subtema 1 keberagamanl budaya bangsaku kelas IVl sangat layak untuk 

ldilakukan uji coba di sekolah dasar. 

4. Tahap Implementation (Implementasi) 

 Produk yang sudah selesai di revisi berdasarkan saran dari 

para ahli, selanjutnya akan dilakukan uji coba terbatas kepada peserta 

didik sebanyak 5 pesertal didik kelas IV sekolahl dasar. Untukl 

mengetahui kelayakanlproduk menggunakan alat ukur berupa angket. 

5. Tahap Evaluation (Evaluasi) 

 Pada tahap evaluasi dalam model pengembangan ADDIE 

merupakan tahap terakhir. Produk telah selesai diperbaiki akan 

dilakukan uji coba oleh peneliti kepada target sasaran yaitu peserta 

didik. Uji coba dilaksanakan di kelas IV-A SDN Taman Pagelaran 
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Kabupaten Bogor yang didasarkan adanya permasalahan 

pembelajaran di kelas yang ditemukan saat kegiatan pra-penelitian.  

 Tahap ini merupakan kegiatan penilaian dari pelaksanaan 

implementasi produk untuk mengetahui bagaimana persepsi siswa 

setelah menggunakan e-book berbasisl flipbook melalui penyebaran 

kuesioner respon siswa dan guru yang dibagikan secara luring di 

kelas. Hasil kuesioner respon siswa dapat diuraikan sebagai berikut. 

 Berdasarkan hasil observasi dan wawancara langsung 

menunjukan bahwa bahan ajar yang digunakan masih bersifat umum 

dan dirasa kurang menarik serta guru belum menerapkan bahan ajar 

berbasis teknologi. Tahapan proses uji coba ini dilakukan langsung di 

sekolah, dengan melakukan pengajaran terlebih dahulu agar dapat 

mengetahui secara langsung apakah dalam penggunaan l e-book 

berbasisl flipbook ini sesuail dengan tujuan danl diterima oleh siswa atau 

tidak. Untuk mendapatkan dan mengetahui l respon siswa sebagai 

timbal balik terhadapl pengembangan e-book berbasisl flipbook ini 

dilakukan penilaian melalui angket yang berisi 10 pertanyaan. 

 Penggunaan angket ini dilakukan untuk mengetahui respon 

siswa setelah menggunakan e-book  berbasis flipbook dalaml proses 

pembelajaran lpada tema 1 indahnya kebersamaan subtema 1 

lkeberagaman budayal bangsaku pembelajaran lke-5. Berikut rumus 

kuantitatif sederhana untuk mengelola data hasil analisis tanggapan 

siswa. 
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     Jumlahlskor jawabanlresponden 

Persentasel= xl100 % 

                                          Jumlahlskor ideall 

Berikutl akan ditampilkanl rekapitulasi datal respon siswa setelahl 

menggunakan e-book berbasis flipbook. 

Tabel 4.12 Tabel Rekapitulasi Respon Siswa Pada Penggunaan 

E-book Berbasis Flipbook 

Responden Total 

skor 

Jumlahl 

Skor 

Maksimall 

Persentase lRata-ratal 

persentasel 

1 50 50 100%  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 50 50 100% 

3 49 50 98% 

4 50 50 100% 

5 48 50 96% 

6 49 50 98% 

7 49 50 98% 

8 47 50 94% 

9 46 50 92% 

10 49 50 98% 

11 50 50 100% 

12 48 50 96% 

13 50 50 100% 
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14 49 50 98% 92,21% 

15 49 50 98% 

16 48 50 96% 

17 50 50 100% 

18 48 50 96% 

19 47 50 94% 

20 48 50 96% 

21 45 50 90% 

22 50 50 100% 

23 48 50 96% 

24 49 50 98% 

25 50 50 100% 

26 50 50 100% 

27 50 50 100% 

28 45 50 90% 

 

Berdasarkanl rekapitulasi datal penilaian padal tabel dil atas yangl 

dilakukan terhadapl 28 siswa, e-book berbasisl flipbook memperoleh 

nilai respon yang sangat baik. Hal ini dapat dilihat dari besarnya 

rata-rata persentase yang diberikan oleh siswa yaitu memperoleh 

skor sebesar 92,21%. Jumlah ini berada antara 80% - 100% 

sehingga penggunaan e-book berbasisl flipbook ini dinyatakan 

“Sangat layak” digunakan oleh siswa dalam proses pembelajaran 

khususnya lpada tema 1 indahnya kebersamaan subtemal 1 
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keberagamani budayal bangsaku pembelajaran lke 5 danl juga tidak 

perlu adanya revisi. 

B. Pembahasan  

E-book merupakan buku dalam bentuk elektronik berisikan 

informasi yang dapat berwujud teks dan gambar yang dilengkapi 

dengan animasi dan video dan dan dapat diaplikasikan dengan 

menggunakan android. E-book dalam dunia pendidikan merupakan 

publikasi berupa teks dan gambar dalam bentuk digital yang 

diproduksi, diterbitkan, dan dapat dibaca melalui komputer atau alat 

digital lainnya. (Yunita & Hamdi, 2019). Selain itu e-book merupakan 

versi digital dari buku yang pada umumnya terdiri dari sekumpulan 

kertas yang memuat teks atau gambar, e-book ini sebuah bentuk 

perubahan dari buku cetak yang menjadi buku elektronik. (Martha, 

2018). 

Bahan ajar e-book memiliki peran penting di dalam l proses 

lpembelajaran, bahan ajar yangl digunakan di sekolah harusl sesuai 

denganl tujuan pembelajaranl guna dijadikan sebagai tolak ukur 

keberhasilan pada suatu pembelajaran serta mampu membangkitkan 

motivasi dan respon pada saat kegiatan belajar oleh karena itu media 

perlu dibuat secara efektif dan inovatif.  

Namun berdasarkanl hasil wawancaral yang telahl dilakukan 

ternyata bahan ajar yangl digunakan masih kurang inovatif, guru l hanya 
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menggunakan buku tema sebagai alat penyampaian materi sehingga 

prosesl pembelajaran menjadil monoton danl peserta didikl merasa 

mudah lbosan. 

Maka dengan adanya kendala tersebut perlu adanya 

pengembangan bahan ajar yang lebih menarik salah satunya yaitu 

bahan ajar e-book berbasis flipbook. Flipbook termasuk ke dalam 

bahan ajar interaktif karena di dalamnya memuat lebih dari satu media 

dengan format HTML. Flipbook merupakan perangkat lunak/software 

yang digunakan untuk membuat tampilan buku atau bahan ajar lainnya 

menjadi sebuah buku elektronik digital berbentuk flipbook. Software ini 

digunakan untuk mengubah PDF ke flash flipbook dengan efek lipatan 

halaman digital, halaman ini memiliki fungsi menjadikan teks dan 

gambar tersebut dalam informasi digital dalam format html.  (Wibowo  

& Purnamasari, 2019). Flipbook merupakan media yang disusun 

secara sistematis yang berisikan materi berupa teks, obyek, maupun 

suara yang kemudian disajikan dalam format digital yang didalamnya 

mempunyai unsur multimedia sehingga membuat pengguna lebih 

interaktif dengan media. (Widiya dan Mubarak, 2021). Flipbook adalah 

salah satu jenis animasi klasik yang dibuat dari setumpuk kertas 

menyerupai buku tebal, pada setiap halamannya digambarkan proses 

tentang sesuatu yang nantinya proses tersebut terlihat bergerak. 

(Oktaviara, 2019). Dengan adanya e-book berbasis flipbook guru dapat 

memberikan bahan ajar yangl efektif danl inovatif serta untukl 
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membiasakan pesertal didik dalam menggunakan teknologi. Penelitian 

dan pengembangan media pembelajaran ini menggunakan model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).i 

Tahap pertama, melakukan analisis untuk mengumpulkan informasi 

awal, pada tahap ini bertujuan untuk mengetahui kendala atau 

kebutuhan yang ada di kelas khususnya kelas IV-A di SDN Taman 

Pagelaran Kabupaten Bogor. Setelah melakukanl observasi 

pembelajaranl di lkelas, danl telah melakukanl wawancara kepada 

gurul kelas IV-A, ditemukan kendala bahwa siswai kurang 

mendapatkan pembelajaran yang menarik, kurangnya bahan ajar 

disaat pembelajaran berlangsung, sehingga siswa kurang antusias 

pada saat guru memaparkan materi pembelajarani tanpa adanya 

bahan ajar berbasis teknologi pada saat pembelajaran berlangsung. 

Setelah itu dilakukan tahapan kedua yaitu membuat desain dalam 

pembuatan e-book berbasisl flipbook pembuatan e-book berbasisl 

flipbook dimulai dengan merancang dengan mengumpulkan berbagai 

referensi sumber serta gambar lalu merancang desain dengan 

pemilihan template background di aplikasi canva yangl sesuai denganl 

materi pembelajaranl yang akan digunakan lalu peneliti memasukkan 

materi pembelajaran, memilih gambar yang sesuai denganl materi 

temal 1 subtemal keberagaman budayal bangsaku pembelajaranl 5. 

Setelah itu membuat instrumen angket validasi dan respon siswa. 
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Pada tahap selanjutnya, proses pengembangan (development), 

tahap ini melakukan penyusunan bahan ajar sesuail dengan desain 

draf yangl telah ldibuat. Produk yang dibuat disusun sesuai dengan 

rancangan yang telah dibuat sebelumnya. Setelah produk dibuat 

dengan selesai, kemudian melakukan konsultasi kepada pembimbing 

mengenai bahan ajar. Kemudian bahan ajar diserahkanl kepada 

validatorl untuk ldivalidasi, diberi masukanl serta saran agar hasil 

bahan ajar layakl digunakan dalaml proses lpembelajaran. Validatorl 

terdiri daril dua dosenl Universitas Pakuanl dan 1 gurul kelas IV 

SekolahllDasar. Validatorl dimintai untukl menilai padal masing-masingl 

aspek yang telah disiapkan, sertal memberikan saranl pada lembarl 

validasi yangl telah ldisediakan.  

Hasil validasi uji materi dilakukan oleh Bapak Aditya Nugraha, 

S.Pd. Materi yang disusun dalam e-book berbasisl flipbook temal 1 

indahnya kebersamaan subtemal keberagaman budayal bangsaku 

pembelajaranl 5 kelasl IV sudahl masuk pada kriterial sangat layakl 

dengan hasill skor angketl uji kelayakanl 49 daril skor maksimall 50 

dengan presentasel sebesar 98%. Hasil validasi dari uji media desain 

pada e-book berbasis flipbook dilakukan oleh Bapak Aries Maeysa, 

M.Kom menilai e-book berbasisl flipbook temal 1 indahnya 

kebersamaan subtemal keberagaman budayal bangsaku 

pembelajaranl 5 kelasl IV sangat layak digunakan. Hasil tersebut 

berdasarkan penilaian dari angket dengan perolehan skor 47 skor dari 
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skor maksimal 50 dengan persentase sebesar 94%. Uji validasi uji 

bahasa oleh ahli bahasa yang dilakukan oleh Ibu Stella Talitha, M.Pd 

menilai bahwa e-book berbasisl flipbook  temal 1 indahnya 

kebersamaan subtemal keberagaman budayal bangsaku 

pembelajaranl 5 kelasl IV sangat layak digunakan. Hasil tersebut 

berdasarkan penilaian dari angket yang telah diisi dengan 

memperolehl skor 50 daril skor maksimall 50 denganl presentase 

100%. Setelah melewati uji validasi pada validator, produk siap di uji 

cobakan. Pada tahap implementasi ini dilakukan uji coba terbatas 

kepada siswa kelas IV-A sebanyak 28 siswa di Sekolah Dasar Negeri 

Taman Pagelaran. Pada kesempatan ini, peneliti meminta izin kepada 

guru kelas IV-A untuk membantu dalam membagikan terlebih dahulu 

kepada siswa lalu kemudian peneliti menjelaskan cara menggunakan 

e-book berbasisl flipbook yang akan dikembangkan. Setelah itu siswa 

menggunakan e-book berbasisl flipbook temal 1 indahnya 

kebersamaan subtemal 1 keberagaman budayal bangsaku 

pembelajaranl 5 kelasl IV dan siswa mengisi angket yang berisi 

sepuluh pertanyaan dengan tujuan agar peneliti mengetahui respon 

siswa setelahl menggunakan e-book berbasisl flipbook yangl 

dikembangkan. Respon siswal menunjukan hasil yang sangat baik 

dengan memperoleh nilai persentase 92,21% sehingga dapatl 

dikatakan bahwal e-book berbasisl flipbook layak dan baikl digunakan 

dalam proses pembelajaranl tema 1l indahnya kebersamaan subtema 
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1 keberagamanl budaya bangsakul pembelajaran 5 kelasl IV dan e-

book berbasisl flipbook tersebut tidak perlu adanya revisi. 

C. Hasil Pengembangan 

Pengembangan produk yang dibuat dalam penelitian ini yaitu e-

book berbasisl flipbook pada tema 1 indahnya kebersamaan subtema 1 

keberagaman budaya bangsaku pembelajaran ke 5 dengan muatan 

pembelajaran IPS, SBdP dan Matematika. Muatan pelajaran IPS 

berisikan materi tentang suku minang, pada pelajaran SBdP berisikan 

materi tentang tarian bungong jeumpa pada posisi duduk, sedangkan 

pada pelajaran Matematika berisikan materi tentang segi banyak 

beraturan dan tidak beraturan. E-book berbasisl flipbook dapat diakses 

melalui komputer, laptop maupun smartphone sehingga efektif untuk 

digunakan pada saat pembelajaran di dalam kelas dengan tersambung 

jaringan internet yang stabil.  
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BAB V 

SIMPULAN, SARAN DAN REKOMENDASI 

A. Simpulan  

Berdasarkan proses pengembangan dan hasil uji coba dan 

penelitian e-book berbasis flipbook pada kelasl IV temal 1 indahnya 

kebersamaan subtemal keberagaman budayal bangsaku 

pembelajaranl ke–5, dapatl disimpulkan sebagail berikut. 

Pengembanganl e-book berbasis flipbook padal tema 1l indahnya 

kebersamaan subtema 1 keberagamanl budaya bangsakul 

pembelajaran 5 di SDNl Taman Pagelaran Kabupaten Bogor 

menggunakan modell pengembangan lADDIE. 

Berdasarkan validitas hasill pengembangan e-book berbasis 

flipbook ini yaitu (1) menurut ahli media berada pada kualifikasi 

sangat layak yaitu 94%, (2) menurut ahli bahasa berada pada 

kualifikasi sanagt baik yaitu 100%, (3) menurut ahli materi berada 

pada kualifikasi sangat layak yaitu 98%, (4) berdasarkan uji coba 

lapangan berada pada kualifikasi sangat layak yaitu 92%. Dengan 

demikian, disimpulkan bahwa e-book berbasis flipbook ini 

dinyatakan valid atau layak diterapkan padal tema 1 indahnya 

kebersamaan subtema 1 keberagamanl budaya bangsakul 

pembelajaran 5 di SDNl Taman Pagelaran Kabupaten Bogor. Hall ini 

dapatl dilihat padal hasil ujil validitas lmedia, bahasa danl materi. 
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B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka saran 

yang ditemukan adalah:  

1. Bagi siswa, dengan masih banyaknya keterbatasan l pada 

electronic booki inil diharapkan siswa dapatl mencari sumber 

materi lainnya sebagai materi tambahan dapat berupa materi di 

internet, buku, bertanya kepada lguru, orangtua ataupun 

saudara. 

2. Bagil guru, denganl pemanfaatan e-book berbasis flipbook inil 

tidak menjadikanl bahan ajar tersebutl sebagai sumberl utama di 

dalam proses pembelajaran. Dengan adanya l materi ataul 

sumber  belajar pendukungl yang lrelevan dapat menjadikan 

proses pembelajaranl menjadi efektif. Penggunaan l e-book 

berbasis flipbook membutuhkanl alat teknologil pendukung 

sepertil laptop, layarl proyeksi dani proyektor. Penjelasanl 

langsung olehl guru kepada siswa juga l berperan pentingl 

sebagai pendukungl dalam proses pembelajaran l yang 

menggunakan e-book berbasis flipbook. 

3. Bagil sekolah, e-book berbasis flipbook inil mampu menjadil 

pilihan bahan ajar alternatif untuk menyampaikan l materi, namunl 

dalam penerapannyal membutuhkan saranal yang mendukung 

sepertil laptop, layar proyeksi, dan lproyektor. Diharapkanl 

sekolah mampu lmenyediakan atau menambah teknologi l 
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pendukung tersebutl sehingga proses pembelajaran l dapat 

berjalanl secara efektif dan optimal. 

4. Bagi peneliti lain, diharapkan dapat mengembangkan e-book 

berbasis flipbook menjadi lebih baik lagi bagi peneliti 

selanjutnya, dan dapat mengkolaborasikan e-book dengan 

aplikasi lain seperti easysketch dan aplikasi lainnya yang dapat 

mendukung prasarana yang ada. Dengan demikian, penelitian 

selanjutnya diharapkan mampu untuk menyempurnakan bahan 

ajar e-book berbasis flipbook ini. 

C. Rekomendasi  

Rekomendasi yang dapat diajukan mengenai pemanfaatanl 

dan pengembanganl bahan ajar lebih llanjut, yaitu :  

1. Bahan ajarl e-book berbasis flipbook dapatl dikembangkan 

denganl pokok materil yang lebihl luas berkaitan dengan 

pembelajaran tematik.  

2. Perlul adanya penelitianl lebh lanjutl untuk mengukurl ke 

efektivitasl pengggunaan bahan ajarl e-book dalam 

pembelajaran.
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Lampiran 7 Lembar Analisis Kebutuhan Materi Ajar 

1. Apakah ada kesulitan yang dialami siswa saat pembelajaran? 

Pada saat pembelajaran terdapat kesulitan yang dialami seperti 

halnya siswa kurang mengerti mengenai pembelajaran yang 

diajarkan. 

2. Faktor apa saja yang menyebabkan siswa kesulitan saat 

pembelajaran? 

Faktor yang menyebabkan siswa kesulitan saat pembelajaran yakni 

siswa mudah merasa bosan saat pembelajaran karena bahan ajar 

yang digunakan belum efektif dan inovatif. 

3. Apakah bahan ajar e-book digunakan saat pembelajaran? 

Bahan ajar berbasis teknologi khususnya electronic book belum 

digunakan di sekolah kami karena terkendala oleh sarana dan 

prasarana yang belum memadai.  

4. Bahan ajar apa saja yang biasanya digunakan di sekolah ini di 

dalam proses pembelajaran? 

Untuk saat ini bahan ajar yang digunakan oleh kami untuk 

menyampaikan materi kepada peserta didik hanya melalui buku 

tema saja, tetapi pada saat pandemi kita menggunakan Whatsapp 

untuk berkomunikasi dengan orangtua siswa. 

5. Apakah terdapat kesulitan dalam pengembangan bahan ajar? 

Tentu ada, karena sarana dan prasarana di sekolah ini yang belum 

mendukung dan memadai. 

6. Bahan ajar seperti apa yang diperlukan untuk saat ini? 

Bahan ajar yang diperlukan untuk saat ini yakni bahan ajar yang 

menyenangkan dan mampu menarik perhatian bagi siswa tetapi 

mudah digunakan oleh guru dan siswa. 
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Lampiran 8 Lembar Validasi Ahli Media 

Validasi ke-1 
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Validasi ke-2 
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Lampiran 9 Lembar Validasi Ahli Bahasa 

Validasi Ke-1 
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Validasi ke-2 
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Lampiran 10 Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 11  Lembar Respon Siswa Kelas IV-A 
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Lampiran 12 Lembar Rekapitulasi Hasil Angket Respon Siswa 

No Nama siswa 
Nomor Soal 

skor 
Skor 
maks 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Adinda Syahbaria 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 
2 Alesha Fazia Putri 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 
3 Arifa Zurianti 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 49 50 
4 Arya Dipa Nusa 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 
5 Athaya Thalita Muhkti 5 3 1 4 2 2 4 5 5 5 35 50 
6 Azkiatunisa Amalia 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 49 50 
7 Darian Azka A. 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 49 50 
8 Dyandra Aleeza Putra 5 3 3 5 4 5 5 5 5 3 43 50 
9 Evangelista Naffala 5 3 2 5 4 5 4 1 2 3 34 50 

10 Fanisa Azka 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 49 50 
11 Khaira Yasmin 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 
12 Lucita Sabrina 

Wahyuni 
5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 48 50 

13 Muhamad Gibrant. G 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 
14 Muhamad Ghazy. A 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 49 50 
15 Muhamad Khaidir 

Ilyasa 
5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 49 50 

16 Muhammad Kautsar. 
Algiffari 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 48 50 

17 Nadia Virrisya 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 
18 Naira Azzahra 5 3 1 4 2 5 4 1 2 3 30 50 
19 Rakha Hayza 5 3 1 4 3 5 4 2 4 3 34 50 
20 Rasya Putra 

Ramadhan 
2 5 4 5 3 4 5 5 5 5 43 50 

21 Resita Okta. N 5 5 5 5 5 5 4 2 4 5 45 50 
22 Rhaisha Razqyana 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 
23 Rhevan Rafandra  5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 48 50 
24 Salsabila Novita 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 49 50 
25 Saskia Alipatul H 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 
26 Shafa Naura Afiqa 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 
27 Syifa Padlah 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 
28 Widad Adinda Resi 4 5 3 4 3 5 3 4 5 4 40 50 
Jumlah Skor           1.291 1.400 
Skor keseluruhan 1.291 x 100 = 92,21  

1.400 
Persentase 92,21% 
Kriteria Sangat layak digunakan 
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