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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatar belakangi karena kurangnya pemanfaatan dalam 
penggunaan teknologi pada proses pembelajaran, khususnya dalam 
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam yang dianggap sulit oleh sebagian 
peserta didik. Kecanggihan teknologi yang semakin pesat ini 
mengharuskan guru untuk memanfaatkannya ke dalam proses 
pembelajaran, salah satunya untuk mengembangkan bahan ajar. Pada 
penelitian ini bahan ajar yang dikembangkan berupa e-book berbasis canva 
pada muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi Siklus Air. Penelitian 
ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 
pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, 
and Evaluation). Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Februari 2023 
dengan populasi dan sampel kelas V SD Negeri Dayeuh Tahun Pelajaran 
2022/2023 sebanyak 34 peserta didik. Pelaksanaan uji coba dilakukan 
secara terbatas dengan responden yang sudah ditentukan. Hasil penelitian 
dari validasi ahli bahasa, ahli media, dan ahli materi mendapatkan hasil 
persentase rata-rata keseluruhan 93,48% yang menunjukkan bahwa bahan 
ajar e-book “Sangat Layak”. Pada tahap uji coba terbatas didaptkan respon 
peserta didik terhadap bahan ajar e-book “Sangat Baik” dengan 
mendapatkan hasil persentase rata-rata keseluruhan sebesar 90,36%. 
Berdasarkan hasil penelitian dari validasi ahli dan respon peserta didik 
maka dapat disimpulkan bahwa pengembangan bahan ajar e-book 
berbasis canva sangat layak dan baik digunakan dalam proses 
pembelajaran, menarik, interaktif, dan praktis. 

Kata Kunci: pengembangan bahan ajar, e-book, siklus air 
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ABSTRACT 

This research is backgrounded due to the lack of use in the use of 
technology in the learning process, especially in Natural Science lessons 
which are considered difficult by some students. The rapid sophistication of 
technology requires teachers to use it in the learning process, one of which 
is to develop teaching materials. In this study, the teaching materials 
developed were in the form of canva based e-books on the content of 
Natural Science lessons for Water Cycle materials. This research uses the 
Research and Development (R&D) method with the ADDIE (Analyze, 
Design, Development, Implementation, and Evaluation) development 
model. This research was carried out in February 2023 with a population 
and class V sample of SD Negeri Dayeuh for the 2022/2023 Academic Year 
of 34 students. The trial was carried out on a limited basis with 
predetermined respondents. Research results from the validation of 
linguists, media experts, and material experts obtained an overall average 
percentage result of 93.48% which showed that the e-book teaching 
materials were "Very Feasible". In the limited trial stage, students' 
responses to the "Excellent" e-book teaching materials were obtained by 
obtaining an overall average percentage result of 90.36%. Based on the 
results of research from expert validation and student responses, it can be 
concluded that the development of canva-based e-book teaching materials 
is very feasible and good for use in the learning process, interesting, 
interactive, and practical. 

Keywords: development of teaching materials, e-books, water cycle 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran 

melahirkan berbagai konsep baru berbasis digital yang sesuai 

dengan pendidikan era 4.0. Proses pembelajaran harus didukung 

oleh bahan ajar yang sesuai dengan kemajuan teknologi. Dengan 

kecanggihan teknologi, bahan ajar berbasis digital bisa diakses 

dimanapun dan kapanpun oleh guru dan peserta didik milenial yang 

tidak bisa lepas dari gadgetnya. Bahan ajar berbasis digital akan 

memiliki daya tarik yang lebih dalam pandangan peserta didik, 

tentunya hal tersebut akan sangat meringankan peserta didik dalam 

mempelajari bahan ajar. Dengan begitu, tujuan pembelajaranpun 

akan tercapai sesuai harapan. Bahan ajar berbasis digital memiliki 

daya tarik tersendiri karena terdapat gambar berwarna dan animasi 

yang bergerak.  

Dari temuan observasi dan wawancara yang dilaksanakan 

dengan guru kelas 5 dan siswa kelas 5 Sekolah Dasar Negeri 

Dayeuh, bahwa dalam realitanya masih terdapat beberapa guru 

yang kurang maksimal dalam menguasai teknologi digital karena 

kurangnya fasilitas dari sekolah tempat guru mengajar yang 

mengakibatkan guru hanya mampu memberikan materi pelajaran 

dari buku guru, buku siswa, majalah, koran dan video yang diambil 
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dari internet. Guru belum sepenuhnya mengenal aplikasi-aplikasi 

pendukung dalam membuat bahan ajar berbasis digital. Seiring 

berjalannya waktu, peserta didik merasa bosan dan kesulitan dalam 

mendalami materi siklus air sehingga tujuan pembelajaranpun tidak 

tercapai karena menurunnya motivasi belajar pada peserta didik. 

Permasalahan di atas bisa dihadapi dengan pengembangan 

bahan ajar dalam bentuk E-Book berbasis Canva sebagai solusi. E-

Book tersebut berisi gambar dan animasi bergerak yang tentunya 

akan menjadi daya tarik tersendiri jika digunakan dalam proses 

pembelajaran. Bahan ajar E-Book berbasis Canva ini sangat cocok 

digunakan dalam penyampaian materi siklus air di Sekolah Dasar. 

Dimana materi tersebut harus disampaikan dengan ilustrasi yang 

jelas, tepat dan menarik agar memudahkan peserta didik dalam 

memahaminya. 

Kondisi di atas telah ditemukan pada penelitian yang 

dilakukan oleh Ampa (2020) bahwa Sumber belajar audio-visual 

Canva sangat baik untuk digunakan di dalam kelas. Ini dapat 

digunakan baik offline maupun online dengan sukses besar. Media 

yang dibuat sangat sesuai di lingkungan sekolah pada masa 

pandemi Covid-19 saat ini dan meringankan guru dan siswa dalam 

melaksanakan proses pembelajaran. Di sisi lain, proses 

pembelajaran kreatif dan inventif pada mata kuliah ekonomi diberi 

warna baru dengan penggunaan materi pembelajaran berbasis 
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audio visual dan program Canva. Selanjutnya berdasarkan hasil 

penelitian yang telah dilaksanakan oleh (Hapsari & Zulherman, 

2021) bisa ditarik kesimpulan bahwa konten vidio animasi dengan 

basis program Canva yang berfokus pada gaya dan gerak mampu 

menambah motivasi dan keberhasilan belajar serta layak diterpakan 

di dalam kelas. 

Berdasakan latar belakang yang sudah dipaparkan di atas, 

peneliti berkeinginan untuk meneliti problematika tersebut dengan 

judul “Pengembangan E-Book Berbasis Canva pada muatan 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi Siklus Air pada Peserta 

Didik Kelas V Sekolah Dasar Negeri Dayeuh Kabupaten Bogor 

Semester Genap Tahun Ajaran 2021/2022”. 

B. Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang yang sudah dipaparkan di atas, maka 

permasalahan pada penelitian ini bisa diidentifikasikan sebagai 

berikut. 

1. Peserta didik memerlukan bahan ajar yang menarik agar 

memahami materi pembelajaran dengan mudah. 

2. Peserta didik kurang termotivasi dengan bahan ajar 

konvensional. 

3. Guru belum menguasai teknologi digital dalam proses 

pembelajaran. 
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4. Guru belum mengenal aplikasi-aplikasi pembuatan bahan ajar 

dalam proses pembelajaran. 

5. Peserta didik kurang menyukai mata pelajaran IPA karena sulit, 

membosankan, dan umumnya tidak menarik. 

6. Penggunaan aplikasi Canva dalam pembelajaran IPA materi 

siklus air belum banyak digunakan oleh guru. 

C. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang yang sudah dipaparkan di atas, maka 

permasalahan pada penelitian ini bisa dirumuskan sebagai berikut. 

1. Bagaimana mengembangkan E-Book yang menarik dan interaktif 

pada muatan pelajaran IPA materi siklus air di kelas V Sekolah 

Dasar? 

2. Apakah E-Book dengan berbasis Canva layak pada muatan 

pelajaran IPA materi siklus air di kelas V Sekolah Dasar? 

D. Tujuan Penelitian 

Dari rumusan masalah di atas, maka tujuan adanya penelitian 

ini ialah sebagai berikut. 

1. Mengembangkan bahan ajar berupa E-Book yang menarik dan 

interaktif pada muatan pelajaran IPA materi siklus air di kelas V 

Sekolah Dasar. 

2. Mengetahui kelayakan E-Book berbasis Canva pada muatan 

pelajaran IPA materi siklus air di kelas V Sekolah Dasar. 
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E. Manfaat Penelitian 

Dari tujuan penelitian yang sudah dipaparkan, maka penelitian ini 

diharap mampu memberi manfaat sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

a. Bagi para pendidik, bisa dimanfaatkan sebagai bahan ajar 

dalam memperdalam ilmu pengetahuan bidang pendidikan 

terutama di kelas V Sekolah Dasar. 

b. Bagi peneliti yang lain, bisa dimanfaatkan sebagai rujukan 

dalam mengembangkan pengetahuan tentang 

pengembangan E-Book berbasis Canva dalam muatan 

pelajaran IPA. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi guru, penelitian ini mampu mendorong guru untuk 

meningkatkan kreativitas digital dalam pembuatan E-Book 

berbasis aplikasi dan dapat dijadikan motivasi dalam 

mengembangkan bahan ajar elektronik berupa E-Book 

berbasis Canva dengan menyesuaikan tingkat kebutuhan 

peserta didik. 

b. Bagi peserta didik, penelitian ini mampu meningkatkan 

pemahaman peserta didik sehingga termotivasi dalam 

melakukan pembelajaran dan dapat dijadikan sebagai pilihan 

sumber belajar yang menarik sehingga meningkatkan 

kemandirian peserta didik agar lebih aktif belajar. 
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c. Bagi sekolah, bisa dimanfaatkan sebagai bahan evaluasi 

untuk meningkatkan kualitas yang mengikuti lajunya 

perkembangan khususnya dalam ilmu pengetahuan dan 

teknologi serta bisa dimanfaatkan sebagai bahan 

pertimbangan peningkatan kinerja guru. 

d. Bagi peneliti lain, bisa digunakan sebagai temuan awal untuk 

melaksanakan penelitian selanjutnya tentang pengembangan 

E-Book berbasis Canva. 
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BAB II 

KAJIAN TEORITIK 

A. Kajian Teoritik 

1. Pengembangan E-Book Berbasis Canva 

a. Hakekat E-Book 

Elektronik Book atau E-book tercipta karena adanya 

kemajuan teknologi. E-book berisi pengetahuan yang berbentuk teks 

dan gambar yang dapat diakses melalui komputer serta dirancang 

semenarik mungkin agar dapat menarik minat baca para 

penggunanya. 

Menurut (Mentari, dkk. 2018: 131), E-book juga dikenal 

sebagai buku digital adalah publikasi yang menyertakan teks, grafik, 

dan suara yang tersedia secara digital. E-book bisa dibaca di 

komputer serta prangkat elektronik lainnya termasuk ponsel Android, 

tablet, dan laptop. E-book didefinisikan oleh Muhammad Alwan 

(2018:29) sebagai “publikasi dalam bentuk digital, termasuk teks dan 

gambar, yang dibuat, diterbitkan, dan dapat dibaca di komputer atau 

prangkat digital lainnya”. Atau bisa didefinisikan sebagai sebuah teks 

atau gambar dalam bentuk digital sehingga dapat dibaca melalui 

komputer. 

Menurut (Widodo, 2016: 1), buku cetak terdiri dari halaman-

halaman kertas yang mungkin berisi teks atau gambar, tetapi e-book 

terdiri dari data digital yang mungkin juga berisi teks atau gambar. 
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Menurut (Naimatil Jannah, et al., 2017), digital book adalah buku 

tradisional yang telah diubah menjadi versi elektronik dengan aspek 

digital bermanfaat yang menurut sebagian besar siswa menarik. 

Digital book merupakan bukti kemajuan teknologi mutakhir, yang 

diperkirakan akan terus berkembang untuk memperbarui buku 

kertas konvensional di masa mendatang. 

Menurut Suparno S (2018), e-book merupakan multimedia 

pembelajaran yang cukup interaktif karena menawarkan konsep, 

pengetahuan, dan materi pembelajaran yang cocok dengan tingkat 

berpikir siswa. Video, suara, musik, teks, animasi, film, grafik, dan 

foto semuanya termasuk dalam e-book berbasis flash yang menjadi 

bagian dari materi. Sebaliknya, menurut Saefullah (2017), buku 

digital atau elektronik adalah kumpulan komposisi teks, foto, video, 

dan suara yang dibundel dalam satu format aplikasi dan dapat 

dibaca dengan perangkat elektronik tertentu. 

a. Karakteristik E-Book  

Karakteristik E-Book menurut Daryanto (2013) ialah 

memberikan kesempatan orang untuk belajar dengan sendirinya dan 

tanpa bergantung pada orang lain (self instruction), memuat semua 

materi pembelajaran yang diperlukan (self-contained), tidak 

mensyaratkan penggunaan bahan ajar lain (stand alone), 

mempunyai kekuatan penyesuaian yang tinggi terhadap kemajuan 

ilmu pengetahuan dan teknologi, serta memaparkan penggunanya 
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pada informasi yang seolah-olah bermanfaat dan bersahabat bagi 

pemakainya. Teks, grafik, animasi, video, dan audio semuanya 

didukung di Display Digital Books, yang dapat dibaca di pembaca 

elektronik (Didik Dwi Prasetya, 2015: 61). 

Buku digital yang memungkinkan interaksi dan komunikasi 

pengguna disebut e-book interaktif (Bozkurt, dkk., 2015: 58-83). E-

Book merupakan sebuah buku dengan versi elektronik atau digital 

(Haris D, 2011).  

b. Kelebihan dan Kelemahan E-Book 

Dengan harganya yang murah dan kemudahan aksesnya, e-

book banyak digunakan dalam budaya Indonesia. E-book juga 

memiliki kekurangan, yang harus diperhitungkan selain manfaatnya.  

B. Kelebihan E-Book  

Menurut (Ruddamayanti, 2019: 1998-2000), E-Book mempunyai 

beberapa kelebihan yaitu: 

a) E-book lebih portabel dan nyaman untuk dibawa kemana-

mana. Selama ini orang membawa gadget elektronik seperti 

tablet, komputer, dan smartphone. Orang bisa membaca e-

book yang jumlahnya ratusan, sehingga bisa dibaca 

dimanapun dan kapanpun mereka mau. 

b) E-book ramah lingkungan. Secara alami, buku cetak 

membutuhkan kertas untuk dibuat, yang dimulai dengan 

pohon. 
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c) E-book tahan lama. E-book merupakan buku yang tahan 

lama, bahkan mungkin abadi. Pada waktunya, itu tidak akan 

mudah retak. Berbeda dengan buku cetak, semakin lama 

Anda menyimpannya, maka akan semakin rusak dan 

menguning (Ruddamayanti, 2019: 1999).  

d) E-book sangat mudah diperbanyak. Membuat ribuan salinan 

e-book itu sederhana dan murah, tetapi mencetak puluhan 

ribu buku volume fisik itu mahal.  

Sedangkan manfaat e-book menurut (Suparno, 2018: 196–

206) merupakan multimedia pembelajaran yang cukup interaktif 

karena menawarkan konsep, detail, dan materi pembelajaran sesuai 

dengan kemampuan kognitif siswa. E-book berbasis flash bisa 

terdapat dari video, suara, musik, teks, animasi, film, grafik, foto, dan 

data. Menurut (Wijayanto, et al., 2016), salah satu manfaat e-book 

adalah filenya tidak membutuhkan banyak ruang penyimpanan. 

b) Kelemahan E-book  

E-Book harus dibaca melalui komputer yang memiliki 

gelombang radiasi sehingga menyebabkan efek tidak baik terhadap 

kesehatan manusia, khususnya mata. E-Book juga mudah dibajak 

oleh seseorang yang tidak bertanggung jawab serta memerlukan 

data internet untuk membaca E-Book. 

Sesuai teori yang dijelaskan para ahli di atas, maka bisa 

disintesiskan bahwa E-Book adalah sebuah peruabahan buku 
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tradisonal menjadi buku digital dengan perpaduan berbagai media 

yang didesain sangat interaktif tanpa menghilangkan 

kebermanfaatannya serta dapat dibaca oleh khalayak umum dengan 

memanfaatkan teknologi digital. 

2. Aplikasi Canva 

a. Pengertian Aplikasi Canva 

Canva diinisiasi oleh Melanie Perkins pada tahun 2012, 

menurut (Tanjung, R. E., & Faiza, D: 2019). Pemula dapat membuat, 

mengembangkan, atau memperbarui desain secara online dengan 

bantuan Canva, perangkat lunak desain grafis. Desain untuk kartu 

ucapan, brosur, infografis, poster, dan bahkan presentasi adalah 

beberapa kemungkinan. Canva versi online, iPhone, dan Android 

semuanya tersedia untuk digunakan. 

Sementara itu, canva adalah program online yang tersedia 

tanpa biaya di url: https://www.canva.com/, menurut (Donchev, D: 

2017). Melanie Perkins membuat program ini, yang pertama kali 

dirilis di Australia pada 1 Januari 2012, dan telah menarik 750.000 

pengguna di sana. Canva adalah alat desain grafis yang 

dimanfaatkan guna membuat berbagai desain, termasuk presentasi, 

poster, menu, dan lainnya (Anggraeny, dan Sandy Rizkyando: 

2021). 

Canva adalah alat yang membantu dalam proses 

pembelajaran dan memungkinkan guru untuk menyampaikan 
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pengetahuan secara praktis. Pembelajaran dapat dilakukan dengan 

sukses dan efisien dengan penggunaan media ini, dan aplikasi ini 

juga mudah digunakan (Mahardika dan Mitra Pramita: 2021). Canva 

adalah alat desain online yang menawarkan berbagai alat termasuk 

resume, dokumen A4, poster, brosur, grafik, infografis (Rahma Elvira 

Tanjung, D. F: 2019).  

Sesuai teori yang dijelaskan beberapa ahli di atas, dapat 

disintesiskan bahwa aplikasi aplikasi Canva merupakan aplikasi baru 

untuk mengedit dan membuat sebuah desain yang dapat dimanfaat 

pendidikan untuk membuat bahan ajar dalam mengajar dengan 

memanfaatkan kecanggihan teknologi. 

b. Karakteristik Aplikasi Canva 

Sebuah aplikasi berbasis web untuk desain grafis bernama 

Canva. Canva juga mempunyai beragam template atau pilihan 

desain yang bisa digunakan untuk membuat desain. Tidak hanya 

presentasi saja. Namun Canva juga menyiapkan design untuk 

poster, spanduk, foto profil, dan item lainnya (Leryan, L.P.A., 

Damringtyas, C.P., Hutomo, M.P., & Printina, B.I: 2018). Canva 

menawarkan berbagai macam desain dan grafik yang menghasilkan 

panduan informasi yang tidak mengancam (Pelangi, Garris: 2020). 

Canva sangat cocok untuk guru dalam hal pengajaran media 

(Triningsih, diah erna: 2021).  
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Sejak aplikasi Canva menawarkan versi bahasa Indonesia, 

ada 100.000 orang di Indonesia yang menggunakan aplikasi 

tersebut, yang mencakup lebih dari 3,5 juta desain. Beberapa desain 

dibuat di Jakarta (M. Hidayat: 2021). Ada banyak jenis template yang 

dapat langsung digunakan untuk mempercepat proses 

pengembangan desain konten dan dapat dimodifikasi sesuai dengan 

preferensi pengguna (Isna Nisha Karlina: 2021). 

c. Kelebihan dan Kelemahan Aplikasi Canva 

Canva memiliki sejumlah keunggulan, antara lain beragam 

pilihan desain grafis yang menarik, kemampuan mendesain dengan 

PC atau Android, kemampuan memfasilitasi kolaborasi, kemampuan 

menghemat waktu desain, dan kemampuan mengunduh produk jadi 

dalam bentuk jpg atau pdf (Tanjung, R. E., & Faiza, D: 2019).  

Canva, menurut Rahmasari, E.A., dan Yogananti, A.F. (2021) 

memiliki pilihan desain grafis, animasi, template, dan nomor halaman 

yang eye-catching. Pengguna dapat merancang media 

pembelajaran kapanpun mereka mau, dimanapun mereka berada, 

tanpa membutuhkan laptop. Sebagai gantinya, mereka dapat 

menggunakan smartphone dan perangkat seluler lainnya. Keluaran 

yang kami buat di media Canva tersedia untuk diunduh dalam 

beberapa jenis file, termasuk jpg dan pdf. 

Pemanfaatan Canva untuk membuat materi pembelajaran 

dapat mempersingkat proses, menghemat waktu pengajar, dan 
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memudahkan penjelasan materi pelajaran. Penggunaan media 

Canva yang dapat menayangkan teks, video, animasi, audio, foto, 

grafik, dan elemen lainnya sesuai dengan tayangan yang 

dikehendaki, juga dapat membantu siswa lebih memahami 

pelajaran. Tayangan media yang menarik juga dapat mendorong 

siswa untuk memperhatikan kelas (Tanjung, R. E., & Faiza, D: 2019).  

Sebagian besar pendapatannya berasal dari 294.000 

pengguna premium. Canva memiliki 10 juta pengguna pada 2017 

dan menawarkan layanan hingga 169 negara (Winarso, Bambang: 

2018). (1) pilihan desain yang menarik tersedia; (2) penggunaan fitur 

yang beragam memudahkan guru dan siswa berkreasi dalam 

membuat materi pembelajaran; (3) kegiatan merancang dapat 

diselesaikan di laptop atau perangkat seluler; dan (4) merancang 

kegiatan yang hemat waktu dan bermanfaat. 

Kelemahan Canva adalah pengguna memerlukan paket data 

untuk terhubung dan menggunakan platform. Selain itu, tersedia 

berbagai template premium untuk desain yang ditampilkan di aplikasi 

Canva (Tanjung, R.E., & Faiza, D: 2019). Paket data diperlukan 

karena Canva juga memerlukan akses internet (Resmini’, S., 

Satriani, I., & Rafi, M: 2021). 

Sesuai teori yang dijelaskan beberapa ahli di atas, dapat 

disintesiskan bahwa aplikasi Canva adalah aplikasi pendukung 

dalam pembuatan bahan ajar digital yang di dalamnya terdapat 
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berbagai macam template yang menarik dan gratis juga disertai 

animasi, gambar, grafik, audio serta video. 

 

3. Muatan Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Materi Siklus Air  

a. Pengertian IPA 

Pembelajaran IPA merupakan proses yang menyenangkan 

dan dapat membantu anak membangun kemampuan berpikir 

kritisnya untuk memperoleh pengetahuan dan kesadaran akan 

lingkungannya (Rubini, B., Permanasari, A., & Yuningsih, W: 2018). 

Di sekolah dasar, pembelajaran IPA berfokus pada pemahaman 

pengetahuan dan pertumbuhan kemampuan berpikir kritis (Zainudin, 

& Wijayanti, R: 2021).  

Muatan IPA adalah proses dan hasil dari upaya manusia 

untuk memahami berbagai peristiwa alam, dan karena ilmu alam 

dipandang memiliki kekuatan untuk mengubah sikap dan konsepsi 

orang tentang kosmos, diperlukan pemahaman yang serius tentang 

isi sains (Paramita, D.K., Garminah, dan I Md.C. Wibawa: 2016). 

Salah satu mata pelajaran yang wajib dipelajari di sekolah dasar 

adalah IPA (Widiana, I. W: 2016).  

IPA adalah cara alami untuk belajar dan mempunyai relasi 

yang tidak terukur dengan eksistensi manusia. Mempelajari IPA 

sangat dibutuhkan dalam proses pendidikan dan kemajuan 

teknologi. Hal tersebut dikarenakan memiliki tujuan untuk 
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meningkatkan rasa skeptis dan ketrampilan masyarakat untuk 

mengembangkan baik sains dan teknologi maupun pandangan 

masyarakat terkait alam, yang masih menyimpan berjuta fakta dan 

rahasia yang bisa dimanfaatkan guna menciptakan sains (ilmu alam 

baru dengan aplikasi praktis) (Kelana, J., Wardani, D., Arga, H., & 

Ruqoyyah, S: 2021). 

b. Materi Siklus Air 

Pengetahuan tentang siklus air, termasuk cara kerjanya, 

bagaimana perilaku manusia dapat mempengaruhinya, dan teknik 

konservasi air, dikenal sebagai materi siklus air (Widodo, TR I 

Cahyo: 2019). Sangat penting bahwa konten ini diliput di sekolah 

dasar untuk membantu siswa mengembangkan rasa hormat 

terhadap alam dan sikap peduli terhadapnya (Johan, Artikel, and 

Andri Aka: 2020).  

Ada pergerakan air yang konstan di planet ini. Hidrologi 

adalah ilmu yang mencakup siklus air. Sinar matahari menyebabkan 

air yang berada di atas permukaan, seperti danau, laut, atau 

permukaan tanah, menguap. Penguapan adalah istilah yang 

digunakan untuk menggambarkan proses ini. Transpirasi adalah 

proses di mana air di permukaan tanaman menguap akibat sinar 

matahari dan panas. Proses transpirasi dan penguapan ini 

menyebabkan air menguap, yang menyebabkannya naik ke 

atmosfer (Indarto: 2010). 
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Berdasarkan teori yang dijelaskan oleh beberapa ahli di atas, 

dapat disintesiskan bahwa IPA adalah pengetahuan yang mengkaji 

terkait alam dan lingkungan sekitar yang bisa diaplikasikan pada 

kehidupan sehari-hari. Dalam ruang lingkup bahan kajian IPA 

terdapat materi siklus air yang membahas tentang sirkulasi air di 

bumi dan bagaimana cara menghemat dan memanfaatkan air yang 

diciptakan oleh Sang Pencipta. 

B. Kerangka Berpikir 

Bahan ajar mempunyai peran yang signifikan terhadap proses 

pembelajaran yakni berfungsi sebagai wahana untuk 

mentransmisikan informasi dari guru ke siswa. Jadi, sangat penting 

untuk memiliki bahan ajar yang menarik agar informasi yang 

ditawarkan diterima dengan baik oleh siswa dan mendorong 

pembelajaran aktif. Oleh karena itu, peneliti melakukan studi 

pendahuluan di SD Negeri Dayeuh untuk mencari tahu proses 

pembelajaran di kelas, penggunaan bahan ajar dan kemampuan 

peserta didik terhadap bahan ajar digital.  

Adapun kerangka berpikir dalam riset ini bisa diketahui dari 

bagan berikut ini: 
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              Gambar 2.1 Kerangka Berpikir Pengembangan E-book 

C. Penelitian Relevan 

 Beberapa penelitian yang relevan mengkaji tentang 

pengembangan e-book di Sekolah Dasar telah banyak dipublikasi. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-Book merupakan suatu 

pengembangan yang efektif. 

1) Novita Agnes Putrislia dan Gamaliel Septian Airlanda (2021) 

Universitas Kristen Satya Wacana dalam penelitiannya dapat 

disimpulkan bahwa hasil penelitian dan pengembangan materi e-

book dinilai oleh ahli materi pertama dengan persentase 93%, 

menempatkannya pada kisaran 81–100% dan menempatkannya 

pada kategori Sangat Tinggi. Hasil validasi ahli media awal 

berada pada kisaran 81–100% dengan persentase 88%, 

menempatkannya pada kategori Sangat Tinggi. Berdasarkan 

a. Belum banyak bahan 
ajar yang menarik dan 
interaktif 

b. Guru belum 
mengembangkan 
bahan ajar berupa e-
book 

 

Diperlukan inovasi dari 
penggunaan bahan ajar 
dan dipersiapkan oleh 

guru 

Melakukan 
pengembangan  bahan 
ajar interaktif berbasis 

digital 

Bahan ajar digital berupa 
e-book pada muatan 

pelajaran IPA materi siklus 
air 
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temuan dari kategori-kategori ini, dimungkinkan untuk 

menggunakan buku bergambar dalam bentuk elektronik untuk 

mendorong membaca di kalangan siswa SD Kelas 3. 

2) Fitria Anggi Nanik Susilo (2021) Universitas Negeri Surabaya. 

Hasil temuan penelitian menunjukkan bahwa penilaian seluruh 

indikator kelayakan materi mendapat prosentase 94,09% dengan 

kriteria Sangat Layak, penilaian komponen kelayakan bahasa 

mendapat prosentase 98,33% dengan kriteria Sangat Layak, 

penilaian komponen kelayakan penyajian mendapat prosentase 

98,33% dengan kriteria Sangat Layak, penilaian komponen 

kelayakan penyajian mendapat prosentase 98,33% dengan 

kriteria Sangat Layak, dan penilaian komponen kelayakan grafis 

mendapat persentase 95% dengan kriteria Sangat Layak. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Metode, Prosedur Penelitian dan Tahapan Pengembangan 

1. Metode Penelitian 

Metode penelitian yang dimanfaatkan yaitu research and 

development (R&D), dan ditargetkan pada produk-produk yang 

dibuat di sektor pendidikan. Penelitian ini juga digunakan untuk 

mengevaluasi keampuhan suatu produk sebelum disetujui untuk 

digunakan oleh guru di kelas. Menurut Borg dan Gall, beberapa 

produk tertentu memerlukan penelitian yang diperlukan untuk 

analisis dan mengkaji keampuhan produk-produk tersebut agar 

dapat beroperasi dalam skala yang cukup besar. Oleh karena itu, 

penelitian pengembangan berlangsung secara bertahap dalam 

jangka waktu yang panjang. (Sugiyono, 2011: 297). 

Produk yang dikembangkan adalah bahan ajar e-book 

dengan basis canva pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

materi siklus air pada kelas V. Model pengembangan yang 

dimanfaatkan yaitu ADDIE yang terdapat lima tahapan yakni tahap 

analyze, tahap design, tahap development, tahap implementation 

dan tahap evaluation. 

Penelitian pengembangan e-book ini diawali dengan tahap 

analisis kebutuhan guna mencari tahu keadaan dan keperluan 

peserta didik pada pembelajaran, yaitu proses pembelajaran, bahan 
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ajar yang dimanfaatkan, serta untuk mengetahui apakah guru 

pernah menerapkan e-book dalam pembelajaran. Hasil analisis 

ditindak lanjuti dengan melakukan perancangan, pengembangan e-

book serta melakukan validasi dengan beberapa ahli. Selanjutnya 

pada tahap implementasi, e-book diuji cobakan secara terbatas 

kepada 35 siswa yang kemudian pada tahap evaluasi dilakukan 

penyebaran angket sebagai timbal balik peserta didik terhadap e-

book yang dirancang. 

2. Prosedur Penelitian 

Prosedur penelitian yang dimanfaatkan dalam penelitian dan 

pengembangan ini yaitu dengan menggunakan model ADDIE. Alur 

dari model ADDIE meliputi tahap analysis, design, development, 

implementation dan evaluation. Berikut tahapan model ADDIE. 

 

“Gambar 2.2 langkah – langkah Model Pengembangan ADDIE” 
(Sumber : Tanjung, 2014) 
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a) Tahap Analyze  

Tindakan dalam tahap ini meliputi (a) menganalisis 

kemampuan yang wajib ada pada siswa; (b) memeriksa sifat-

sifat siswa dalam hal kapasitas mereka untuk belajar, 

pengetahuan, kemampuan, dan sikap mereka; dan (c) 

mengevaluasi konten berdasarkan persyaratan kompetensi. 

b) Tahap Design  

Landasan berikut digunakan selama tahap desain: (1) untuk 

siapa pelajaran ini ditujukan; (2) kompetensi apa yang ingin 

diperoleh; (3) bagaimana materi atau ketrampilan bisa dipahami 

secara efektif; dan (4) bagaimana mengukur tingkat pemahaman 

materi yang telah digapai (penilaian dan evaluasi). Empat 

komponen kunci dari desain pembelajaran yang diajukan oleh 

pertanyaan-pertanyaan ini adalah siswa, tujuan, metode, dan 

evaluasi (Kemp, et al., 1994). 

c) Tahap Development 

Tahap ketiga yaitu proses pengembangan, yang pada 

dasarnya terdiri dari aktivitas mengubah spesifikasi produk 

menjadi bentuk fisik untuk membuat prototipe pengembangan 

produk. Prototipe adalah representasi fisik dari suatu produk 

atau barang yang dilaksanakan selama tahap design, termasuk 

penentuan konten berdasarkan ciri khas siswa dan persyaratan 



23 
 

 
 

kompetensi, strategi pembelajaran yang digunakan, dan bentuk 

serta metode penilaian dan evaluasi yang dimanfaatkan. 

d) Tahap Implementation  

Tahap keempat dari suatu kegiatan yaitu implementasi, 

dimana output proses pengembangan digunakan dalam 

pendidikan untuk menilai bagaimana dampaknya terhadap 

kemanjuran, daya pikat, dan efisiensi pembelajaran. Prototipe 

untuk produk baru harus dievaluasi untuk tingkat kegunaan, 

daya tarik, dan efektivitas pendidikannya. 

e) Tahap Evaluasi (Evalution)  

Langkah terakhir proses evaluasi yang terdiri dari evaluasi 

formatif dan sumatif. Pada setiap langkah proses dilakukan 

evaluasi formatif untuk mengumpulkan informasi yang mungkin 

dapat dimanfaatkan untuk melakukan perbaikan, dan evaluasi 

sumatif dilaksanakan diakhir program untuk menilai dampak 

pada hasil belajar siswa dan standar pembelajaran secara 

umum. 

3. Tahapan Pengembangan 

Tahapan dalam mengembangkan bahan ajar e-modul 

berbasis canva terdiri dari beberapa tahap seperti:  

a) Tahap analisis kebutuhan   

Pada tahap ini, peneliti melaksanakan pengamatan awal 

dengan kegiatan observasi dan wawancara secara langsung 
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bersama wali kelas V  yang dilakukan di SDN Dayeuh terkait 

keadaan dan kebutuhan peserta didik dalam pembelajaran. 

Selain itu, peneliti juga membagikan angket kepada peserta didik 

untuk memperkuat data awal yang dikumpulkan. Angket yang 

disebarkan berupa formulir yang diisi secara langusng di kelas. 

b) Tahap desain  

Pada tahap desain, peneliti menyiapkan rancangan produk 

awal, kisi-kisi instrumen, angket tanggapan peserta didik dan 

lembar angket validasi ahli. Produk yang dirancang berupa e-

book yang berisikan teks, gambar, simbol, warna, link evaluasi, 

uji kompetensi, dan link video yang dikemas secara menarik dan 

interaktif serta disesuaikan dengan Kompetensi Dasar dan 

Tujuan Pembelajaran. E-book ditampilkan dalam bentuk link 

sehingga memudahkan peserta didik dalam penggunaannya. 

c) Tahap Pengembangan 

Kegiatan pada tahap ini yaitu menerjemahkan rancangan 

produk kedalam bentuk fisik. E-book  disajikan berupa link yang 

dapat diakses secara online dengan menggunakan bantuan 

handphone atau laptop. Tahap ini berupa pengembangan pada 

bahan ajar sebelumnya dengan meliputi tampilan, penjelasan 

materi dan perpaduan teknologi. Rancangan yang telah selesai 

dibuat, selanjutnya peneliti melakukan uji validasi untuk 

mengetahui kelayakan pada e-book tersebut serta melakukan 
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revisi e-book yang didapatkan dari ahli berupa saran yang 

membangun untuk meningkatkan kualitas dari e-book.  Validasi 

produk dilakukan oleh tiga validator ahli yaitu ahli media, ahli 

bahasa, dan ahli materi.   

Adapun penjelasan mengenai tiga ahli sebagai berikut:  

1) Ahli media, mengkaji e-book berupa tampilan dan penyajian 

seperti tata letak, warna, dan animasi yang digunakan. 

2) Ahli bahasa, menguji e-book dalam segi bahasa yang 

digunakan dan disesuaikan dengan Ejaan Yang 

Disempurnakan. 

3) Ahli materi, menguji materi pada e-book  untuk dinilai 

kesesuainnya terhadap kompetensi dasar dan tujuan 

pembelajaran. 

Berikut daftar nama validator dalam pengembangan bahan ajar 

e-book:  

Tabel 3.1 Daftar nama validator ahli  

No. Nama Validator Ahli Instansi 
1.  Aries Maesya, M.Kom Ahli media  Universitas Pakuan  

2.  Stella Talitha, M.Pd  Ahli bahasa  Universitas Pakuan  
3.  Nuni Sukmawati S.Pd  Ahli materi  SDN Dayeuh 
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d) Tahap implementasi  

Kegiatan pada tahap ini adalah melaksanakan uji coba 

terbatas yang dilakukan di kelas V  SDN Dayeuh dengan jumlah 

34 siswa. Tahap ini dilaksanakan guna mencari tahu respon 

peserta didik terkait e-book dengan menggunakan angket 

sebagai instrumen dalam pengambilan data.  

e) Tahap evaluasi  

Kegiatan pada langkah terakhir ini memiliki tujuan untuk 

mengetahui hasil yang didapatkan berupa respon baik atau 

buruk melalui angket respon peserta didik mengenai bahan ajar 

yang dibuat.  Tahap ini dilakukan dengan cara menyimpulkan 

dan melihat hasil presentase dari angket yang dibagikan kepada 

peserta didik. 

B. Tempat dan Waktu Penelitian 

1. Tempat Penelitian  

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Dayeuh Kecamatan 

Jonggol Kabupaten Bogor pada peserta didik kelas V Tahun 

Pelajaran 2022/2023. 

2. Waktu Penelitian  

Waktu penelitian ini dilaksanakan pada semester genap tahun 

pelajaran 2022/2023 yaitu pada tanggal 6 Februari 2023. Berikut 

jadwal kegiatan pengembangan bahan ajar e-book yang disajikan 

dalam bentuk tabel sebagai berikut:  
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Tabel 3.2 Jadwal Kegiatan Pengembangan Bahan Ajar E-book 

 
 

No. 

 
 

kegiatan 

  
Bulan 

 
2022 

 
- 

 
2023 

 

  Des Jan-
Feb 

Mar-
Mei  

Juni-
Des 

Jan-
Feb 

Mar  

1. Pembuatan 
Proposal 

      

2. Seminar 
proposal 

      

3. Penyusunan 
bahan ajar 

      

4. Validasi ahli       

5. Uji coba       

6. Pengolahan 
data 

      

7. Pelaporan 
hasil 
penelitian 

      

 

C. Populasi, Sampel, dan Subjek Penelitian  

1. Populasi  

Seluruh objek riset yang bisa digunakan sebagai sumber data 

bagi suatu riset disebut sebagai populasi. Menurut Sugiyono (2013), 

populasi yaitu sekumpulan benda atau individu dengan atribut dan 

ciri khas tertentu yang dipilih oleh peneliti untuk diteliti guna menarik 

kesimpulan. Populasi dalam penelitian ini yaitu peserta didik kelas V 
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SDN Dayeuh yang berada di Kecamatan Jonggol Kabupaten Bogor 

tahun ajaran 2022/2023. 

2. Sampel  

Sugiyono (2013) mengklaim bahwa sampel mencerminkan 

ukuran dan ciri populasi. Sampel penelitian berjumlah 34 orang 

siswa kelas V SD Dayeuh. Sampling purposive, yang memilih 

sampel langsung ke target dengan fitur yang telah ditetapkan, adalah 

pendekatan sampling yang digunakan. 

3. Subjek Penelitian  

Dua subjek menjadi subjek penelitian dan pengembangan ini. 

Subjek pertama ialah validator yang terdiri dari satu orang wali kelas 

sebagai ahli materi, dua orang dosen ahli bahasa, ahli media, dan 

ahli lainnya di bidangnya masing-masing. Subjek kedua adalah 

siswa kelas V SDN Dayeuh Kecamatan Jonggol Kabupaten Bogor 

yang terdiri dari 34 orang sebagai responden untuk mengetahui 

respon dalam menggunakan bahan ajar e-book berbasis canva pada 

muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi siklus air. 

D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian  

1. Teknik Pengumpulan Data   

Dalam penelitian ini, kuesioner, wawancara, dan metode 

observasi dimanfaatkan guna mengumpulkan data. Metode yang 

dimanfaatkan guna memperoleh data untuk penyelidikan ini 

dijelaskan pada bagian di bawah ini: .  
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a. Wawancara  

Wawancara dimanfaatkan untuk metode pengumpulan data 

untuk mengidentifikasi masalah yang perlu diselidiki dan untuk 

memperoleh lebih banyak informasi dari responden. Dengan 

bantuan teknik wawancara ini, peneliti secara pribadi 

berinteraksi dengan guru kelas V dan satu siswa kelas V di SD 

Dayeuh. Peneliti akan mengetahui lebih dalam tentang keadaan 

dan kebutuhan siswa dalam belajar melalui wawancara ini. Data 

yang didapatkan berupa data tertulis dan catatan lapangan 

sebagai langkah awal dalam pengembangan bahan ajar yang 

akan dilakukan.  

b. Angket   

Memberikan pernyataan atau pertanyaan kepada 

responden merupakan bagian dari kuesioner. Kuesioner adalah 

salah satu metode pengumpulan data dalam penelitian ini. 

Survey ini dimaksudkan untuk menganalisis kelayakan evaluasi 

validasi ahli dan umpan balik siswa tentang keefektifan bahan 

ajar yang sedang dikembangkan. Angket akan digunakan untuk 

mengumpulkan informasi dari validator media, bahasa, ahli 

materi pelajaran (guru), dan jawaban siswa. Angket ini 

menggunakan pengukuran skala likert dengan tipe jawaban 

yang digunakan adalah berbentuk check list (√) serta memiliki 

kriteria 4 tingkat dengan masing-masing menunjukkan (1)  tidak 
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baik, (2) cukup baik, (3) baik, dan (4) sangat baik (Herawati dan 

Muhtadi, 2018: 184). 

2. Instrumen Penelitian  

Instrumen penelitian merupakan alat yang dimanfaatkan guna 

memperoleh informasi atau mengukur hal-hal yang berkaitan 

dengan suatu variabel penelitian (Syamsuryadin & Wahyuniati, 

2017). Dalam riset ini instrumen yang dimanfaatkan ialah observasi, 

wawancara, dan angket. Berikut penjelasan mengenai instrumen 

penelitian yang dimanfaatkan dalam penelitian ini:  

a. Observasi dan wawancara 

Observasi yang dilakukan dengan menyebarkan lembar 

observasi ditujukan kepada peserta didik dengan tujuan untuk 

melakukan pengamatan awal terhadap kebutuhan peserta didik 

dikelas. Sedangkan wawancara dimanfaatkan untuk teknik 

pengumpulan data karena peneliti ingin memperoleh studi 

pendahuluan untuk mengetahui sumber belajar dan bajar ajar 

yang dimanfaatkan oleh guru dan peserta didik kelas V SDN 

Dayeuh pada saat pembelajaran. Berikut pedoman wawancara 

kepada guru wali kelas dan salah satu peserta didik kelas V SDN 

Dayeuh. 

 

 

 



31 
 

 
 

Tabel 3.3 Kisi-kisi Wawancara Guru 

 

 

Tabel 3.4 Kisi-kisi Wawancara Peserta Didik 

 

b. Angket Validasi 

Angket validasi ditujukan kepada para ahli yang terdiri dari ahli 

media, ahli bahasa dan ahli materi. Angket validasi ini bertujuan 

untuk memberikan penilaian kelayakan terhadap e-book yang 

telah dikembangkan sebelum melakukan uji coba. 

Tabel 3.5 Kisi-kisi Instrumen Validasi untuk Ahli Media 

Aspek Indikator Nomor 
Soal 

Jumlah 
Butir Soal 

Kelayakan 
kegrafikan 

Desain isi e-book 1,3,4,5,7 5 

 Kesesuaian dengan 
tujuan pembejaran 

2 1 

 Teknik penyajian 6,8 2 

 Kesesuaian dengan 
tata bahasa 

9,10 2 

 

 

 

 

Indikator Nomor butir 
Bahan ajar yang dimanfaatkan 1,2,3,4,5 
Bahan ajar yang dibutuhkan 6,7 
Pendapat mengenai  bahan ajar digital 8,9 
Kendala dalam membuat  bahan ajar digital 10,11,12 

Indikator Nomor butir 
Penyajian materi pembelajaran 1,2 
Bahan ajar yang digunakan 3,4,5,6 
Pendapat mengenai  bahan ajar digital 7,8,9,10 
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Tabel 3.6 Kisi-kisi Instrumen Validasi untuk Ahli Materi 

Aspek Indikator Nomor 
Soal 

Jumlah 
Butir Soal 

Kelayakan Isi Kesesuaian materi 
dengan Kompetensi 
Dasar, indikator dan 
tujuan pembelajaran. 

1,2 2 

 Keakuratan materi 4,5,6,7 4 

 Kemutakhiran materi 3 1 

Kelayakan 
Penyajian 

Kesesuaian dengan 
tata bahasa 

9,10 2 

 Teknik penyajian 7,8 2 

 

Tabel 3.7 Kisi-kisi Instrumen Validasi untuk Ahli Bahasa 

Aspek Indikator Nomor 
Soal 

Jumlah 
Butir Soal 

Bahasa  Kesesuaian dengan 
tata bahasa 

1 1 

 Konsistensi 
penggunaan istilah 
dan simbol 

3,4,5,6,10 5 

 Komunikatif 2 1 

 Kemudahan pesan 
atau informasi 
mudah dipahami 

6,7 2 

 interaktif 8 1 

 

c. Angket Respon Peserta Didik 

Respon peserta didik terhadap e-book melalui angket yang 

disediakan oleh peneliti. Angket ini memiliki tujuan guna mencari 

tahu kelayakan dan respon baik atau buruk peserta didik pada e-
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book yang diuji coba. Angket ini menggunakan pengukuran skala 

likert dengan tipe jawaban yang dimanfaatkan yaitu berbentuk 

check list (√) serta memiliki kriteria 4 tingkat dengan masing-

masing menunjukkan (1) tidak baik, (2) cukup baik, (3) baik, dan 

(4) sangat baik (Herawati dan Muhtadi, 2018: 184). 

Tabel 3.8 Format Angket Respon Peserta Didik 

No.  
   

Pernyataan  
  

Skor  
1  2  3  4  

1.  Tampilan e-book menarik          
2.  E-book yang ditampilkan mudah untuk digunakan          

3.  
Dengan e-book yang ditampilkan saya dapat belajar 
siklus air dimanapun dan kapanpun  

        

4.  
E-book yang ditampilkan membuat saya aktif dan 
mandiri dalam belajar  

        

5.  Materi yang terdapat di e-book mudah dipahami          
6.  Bahasa yang digunakan di e-book mudah dimengerti          

7.  
Gambar, audio, dan video yang terdapat pada e-book 
mempermudah saya untuk belajar materi siklus air          

8.  
Gambar, audio, dan video yang terdapat pada e-book 
sangat menarik  

        

9.  
Gambar, audio, dan video yang terdapat pada e-book 
menambah semangat saya dalam belajar  

        

10.  Saya tertarik belajar menggunakan e-book          
  Jumlah Skor     

  
   

 

E. Teknik Analisis Data 

1. Teknik Kualitatif 

Analisis data kualitatif diperoleh dari observasi, wawancara, 

dan saran membangun dari para ahli untuk meningkatkan kelayakan 
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produk yang telah dibuat. Observasi dan wawancara yang dilakukan 

dengan wali kelas V sebagai acuan peneliti dalam merumuskan 

masalah. Penyebaran lembar angket kepada peserta didik juga 

dilakukan oleh peneliti untuk memperkuat data awal mengenai 

keadaan peserta didik. 

2. Teknik Kuantitatif 

Analisis data kuantitatif didapatkan dari angket penilaian 

produk bahan ajar yang dilakukan oleh para ahli mengenai 

kelayakan, serta adanya angket respon peserta didik mengenai baik 

atau buruknya bahan ajar yang dikembangkan.   

Adapun analisis kuantitatif yang digunakan sebagai berikut:  

a. Analisis Validasi Ahli  

Analisis ini meliputi pengisian angket yang dilakukan oleh 

para ahli saat memberi nilai kelayakan pada produk bahan ajar 

yang dikembangkan. Angket yang digunakan adalah angket 

dengan pengukuran skala likert dengan tipe jawaban yang 

digunakan adalah berbentuk check list (√) serta memiliki kriteria 

4 tingkat dengan masingmasing menunjukkan (1)  tidak layak, 

(2) cukup layak, (3) layak, dan (4) sangat layak (Herawati dan 

Muhtadi, 2018: 184). Pengolahan informasi survei yang 

diperoleh dari penyebaran angket yang telah divalidasi dan 

diperiksa dengan menggunakan rumus di bawah ini:  
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Untuk menafsirkan hasiil analisis data, digunakan 

interprestasi sebagai berikut: 

Tabel 3.9 Perhitungan Analisis Data 

 

Keterangan:  

Pertama, Bahan ajar bisa dianggap sangat praktis dan bisa 

diaplikasikan apabila hasil uji kelayakan berbagai 

komponennya berkisar antara 86% sampai dengan 

100%.  

Kedua, Bahan ajar bisa dianggap sangat praktis dan bisa 

diaplikasikan apabila hasil uji kelayakan berbagai 
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komponennya berkisar antara 76% sampai dengan 

85%. 

Ketiga, Bahan ajar bisa dianggap sangat praktis dan bisa 

diaplikasikan apabila hasil uji kelayakan berbagai 

komponennya berkisar antara 56% sampai dengan 

75%. 

Keempat,  Bahan ajar bisa dianggap sangat praktis dan bisa 

diaplikasikan apabila hasil uji kelayakan berbagai 

komponennya < 55%.  

b. Analisis Respon Peserta Didik  

Analisis ini meliputi pengisian angket yang dilakukan oleh 

peserta didik guna mencari tahu respon baik atau buruknya bahan 

ajar e-book berbasis canva pada muatan pelajaran IPA materi siklus 

air. Adapun rumus perhitungan sebagai berikut:  

P =  x 100% 

Tabel 3.10 Kriteria respon siswa terhadap bahan ajar 
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BAB IV 

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN 

A. HASIL PENGEMBANGAN  

1. Deskripsi Validasi Ahli 

 Uji validitas e-book berbasis canva dilaksanakan oleh validator 

media, bahasa dan materi. Aspek yang dinilai diantaranya isi, penyajian dan 

tampilan, bahasa, tanda baca dan penulisan huruf kapital. Validasi ahli 

bertujuan guna mencari tahu nilai kelayakan e-book berbasis canva yang 

akan digunakan dalam penelitian di lapangan. 

 Validasi e-book berbasis canva dilaksanakan oleh 3 validator yang 

terdiri dari 2 dosen Universitas Pakuan dan 1 guru SDN Dayeuh. Data 

validasi diperoleh dari angket. Validasi dilakukan sebanyak dua kali sampai 

produk dinyatakan layak untuk diuji cobakan. Berikut temuan uji validitas 

produk pengembangan bahan ajar e-book menggunakan Canva:  

a. Ahli Bahasa  

Validasi yang dilakukan adalah menguji e-book dalam segi bahasa 

yang digunakan dan disesuaikan dengan Ejaan Yang Disempurnakan 

serta penempatan pada tanda baca. Ahli bahasa dalam 

pengembangan bahan ajar ini yaitu Ibu Stella Talitha, M.Pd yang 

merupakan salah satu dosen Program Studi Pendidikan Bahasa dan 

Sastra Indonesia, Universitas Pakuan. 
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Adapun data hasil validasi yang dilakukan oleh ahli bahasa 

terhadap bahan ajar e-book berbasis canva, dan memiliki beberapa 

saran membangun yang akan disajikan sebagai berikut:  

Tabel 4.1 Rincian Revisi E-book 

No. Sebelum Revisi Sesudah revisi Keterangan 

1. 

  

Ahli Bahasa: 

Memperbaiki 

kalimat yang 

salah pada 

cover.  

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman cover. 

2. 

  

Ahli Bahasa: 

Memperbaiki 

kalimat yang 

salah pada gelar 

dosen 

pembimbing. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman ini. 
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3. 

  

Ahli Bahasa: 

Memperbaiki 

kalimat yang 

salah pada daftar 

isi dan tulisan 

romawi. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman daftar 

isi. 

4. 

  

Ahli Bahasa: 

Memperbaiki 

kalimat yang 

salah pada kata 

pengantar dan 

tulisan romawi. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman kata 

pengantar. 
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5. 

  

Ahli Bahasa: 

Memperbaiki 

kalimat yang 

salah pada 

Tujuan 

Pembelajaran. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman 

Kompetensi 

Dasar dan 

Tujuan 

Pembelajaran. 

6. 

  

Ahli Bahasa: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman Peta 

Konsep. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman Peta 

Konsep. 
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7. 

  

Ahli Bahasa: 

Memperbaiki 

tanda baca dan 

menambahkan 

kalimat. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman ini. 

8. 

  

Ahli Bahasa: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman ini. 

Ahli Media: 

Menambahkan 

hyperlink. 

9. 

  

Ahli Bahasa: 

Memperbaiki 

tanda baca. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman ini. 
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10. 

  

Ahli Bahasa: 

Memperbaiki 

tanda baca. 

Ahli Media: 

Menambahkan 

ilustrasi gambar 

dan kata-kata 

lebih 

diperingkas. 

11. 

  

Ahli Bahasa: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman ini. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman ini. 

12. 

  

Ahli Bahasa: 

Memperbaiki 

tanda baca dan 

kata yang salah 

pada halaman 

ini. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman ini. 
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13. 

  

Ahli Bahasa: 

Mengganti tanda 

baca, penulisan 

opsi, dan 

penulisan huruf 

kapital. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman ini. 

14. 

  

Ahli Bahasa: 

Mengganti tanda 

baca, penulisan 

opsi, dan 

penulisan huruf 

kapital. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman ini. 

15. 

  

Ahli Bahasa: 

Mengganti tanda 

baca, penulisan 

opsi, dan 

penulisan huruf 

kapital. 

Ahli Media: 

Penambahan 

Kunci Jawaban.  
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16. 

  

Ahli Bahasa: 

Mengganti kata 

yang salah pada 

halaman ini. 

Ahli Media: 

Penambahan 

hyperlink. 

17. 

  

Ahli Bahasa: 

Mengganti tanda 

baca, dan 

penulisan huruf 

kapital. 

Ahli Media: 

Tidak ada 

perbaikan pada 

halaman ini. 

18. 

  

Ahli Bahasa: 

Merevisi Daftar 

Pustaka dan 

disesuaikan 

dengan Abjad. 

Ahli Media: 

Merevisi Daftar 

Pustaka agar 

sesuai dengan 

Abjad. 
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Adapun hasil angket validasi ahli bahasa dapat disajikan 

sebagai berikut:  

Tabel 4.2 Hasil Angket Validasi Bahasa 

No. 

 

Aspek 
Penilaian 

 

Pernyataan 

 

Skor 

1 2 3 4 
1. 

  

  

  

  

Bahasa 

  

  

  

  

Bahasa yang diterapkan sesuai dengan 
kaidah Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)        √  

Bahasa yang dipilih sederhana dan 
komunikatif  

      √  

Konsistensi dalam penggunaan istilah 
pada e-book  

      √  

Konsistensi dalam penggunaan tanda 
baca pada e-book  

      √  

Penggunaan  ukuran  huruf 
yang konsisten  

      √  

Penggunaan bahasa pada e-book      
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

memberikan kemudahan dalam  
menerima informasi  

      √  

Bahasa yang digunakan pada setiap 
petunjuk penggunaan mudah dipahami  

      √  

Isi materi menarik dan interaktif        √  
Jenis huruf tidak terlalu banyak        √  
Spasi antar baris susunan teks normal        √  

  Total Penialain  40 
  Skor Maksimal  40 
  Persentase  × 100 
  Rata-rata total validasi  100 

  

Hasil evaluasi ahli bahasa terhadap bahan ajar e-book 

berbasis Canva pada topik mata pelajaran IPA tentang siklus air 

dapat ditentukan persentase melalui rumus:  
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P =  x 100% 

 

Untuk mengartikan hasil analisis data, digunakan interprestasi 

sebagai berikut:  

Tabel 4.3 Perhitungan Analisis Data 

  

Didapatkan penilaian hasil angket dari ahli bahasa dengan 

skor keseluruhan responden dalam seluruh item adalah 40 dan 

memiliki skor ideal 40 maka dapat dihitungkan sebagai berikut:  

P = 40 x 100% = 100% 
         40 

Jika diubah atau disesuaikan dengan tabel kelayakan yang 

telah ditampilkan sebelumnya, maka produk pengembangan ini 

terdapat dalam golongan “Sangat layak dan diimplementasikan” 

dengan mempunyai nilai antara 86% - 100%, yang berarti bahwa 

produk pengembangan ini bisa diklaim sangat layak untuk 

diterapkan dilapangan, namun terdapat beberapa hal yang perlu 
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ditingkatkan dan ditambahkan untuk mempermudah pemahaman 

peserta didik terkait bahasa yang ada dalam e-book.  

b. Ahli Media  

Validasi yang dilaksanakan oleh ahli media yaitu mengkaji 

e-book berupa tampilan dan penyajian seperti tata letak, warna, 

dan animasi yang digunakan. Ahli media dalam pengembangan 

bahan ajar ini yaitu Bapak Aries Maesya, M.Kom yang 

merupakan Kepala Pusat Teknologi, Informasi dan Komunikasi, 

Universitas Pakuan.  

Adapun hasil angket validasi ahli media yang dapat disajikan 

sebagai berikut:  

Tabel 4.5 Hasil Angket Validasi Media  

No. 

 

Aspek 
Penilaian 

 

Pernyataan 

 

Skor 

1 2 3 4 
1. Tampilan  Tampilan  gambar  pada  E-book 

menarik  
      √ 

Media E-book Berbasis Canva sesuai     √ 
    dengan tujuan pembelajaran.         
  

  

  
   

  

  

  
   

Desain pada media sesuai dengan materi 
siklus air 

    √    

Pemilihan  warna  yang 
ditampilkan dalam media  

    √    

Kualitas gambar dan video pada media      √    
Tampilan gambar dan video pada media        √  
Kesesuaian penempatan gambar, audio, 
dan video pada gambar  

     √   

Suara audio dan video yang digunakan      
    pada media jelas       √ 
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2. 

  

Penyajian   

  

Penyajian pada media E- book  
Berbasis Canva interaktif  

      √  

Penyajian media E- book Berbasis  
Canva kreatif/unik  

       √ 

    Penyajian media sesuai dengan  
karakteristik siswa  

     √   

Penyajian media mampu memajukan      
    keaktifan peserta didik dalam mengikuti 

pembelajaran  
    √    

Media mudah untuk diakses/digunakan      
    peserta didik dan mudah  

dibawa/dipindahkan  
     √   

3. Bahasa   Bahasa yang dipilih pada media cukup 
komunikatif  

     √   

Bahasa yang dipilih pada media      
    sesuai dengan kaidah Ejaan Yang 

Disempurnakan (EYD)  
    √    

  Total Penilaian  51  

  Skor Maksimal  60  

  Persentase  ×100  

  Rata-rata total validasi  85  

Didapatkan penilaian hasil angket dari ahli media dengan 

skor keseluruhan responden dalam seluruh item adalah 50 dan 

memiliki skor ideal 60 maka dapat dihitungkan sebagai berikut:  

P = 51  x 100% = 85% 

        60 

Jika diubah atau disamakan dengan tabel kelayakan yang 

telah ditampilkan sebelumnya, maka produk pengembangan ini 

terdapat dalam golongan “Layak dan diimplementasikan” 

dengan mempunyai nilai antara 76% - 85%, yang berarti produk 

pengembangan ini bisa diklaim layak untuk diterapkan 
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dilapangan, namun ada beberapa hal yang perlu diperbaiki dan 

ditambahkan pada bahan ajar e-book berbasis canva untuk 

meningkatkan kualitas serta dapat digunakan oleh peserta didik 

dengan baik.  

c. Ahli Materi  

Validasi yang dilakukan adalah menguji materi pada e-book 

untuk dinilai kesesuainnya terhadap Kompetensi Dasar dan 

Tujuan Pembelajaran. Ahli materi dalam pengembangan bahan 

ajar ini yaitu Ibu Nuni Sukmawati, S.Pd yang merupakan wali 

kelas V  SDN Dayeuh. Adapun hasil angket validasi ahli materi 

yang dapat disajikan sebagai berikut:  

Tabel 4.6 Hasil Angket Validasi Materi 

No.  

  

Aspek  
Penilaian  
  

Pernyataan   

  

Skor  

1  2  3  4  

1.  Relevansi  
Materi yang diberikan sesuai dengan 
kompetensi yang wajib dikuasai oleh 
peserta didik  

      √  

  

  

  
   

  

  

  

  
   

  

Kesesuaian  antara  indikator 
dan  tujuan pembelajaran   

      
 
√ 

Materi yang diberikan sesuai dengan 
perkembangan IPTEK  

    
 
√ 

  

Kesesuaian konsep materi yang 
disajikan  

      √  

Ketepatan cakupan suatu materi yang 
disajikan  

      √  

Kesesuaian gambar, audio, dan video 
dengan materi yang diberikan   

    
 
√ 

  

Kesesuaian dengan kurikulum 2013        √  
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2.  

  

Penyajian   

  

Materi yang diberikan dapat 
mengembangkan daya serap peserta 
didik  

     
 
√ 

Konsep materi yang disajikan runtut        √  

3.   Bahasa   
Bahasa yang dipilih mudah dimengerti  
peserta didik        √  

4.    
Bahasa yang dipilih sesuai dengan 
kaidah Ejaan Yang Disempurnakan 
(EYD)  

      √  

  Total Penilaian  42 

  Skor Maksimal  44 

  Persentase   ×100 

  Rata-rata total validasi  95,45 

  

Tabel diatas menunjukan data hasil validasi yang 

dilaksanakan oleh ahli materi terhadap bahan ajar e-book 

berbasis canva dan tidak adanya revisi. Bahan ajar yang 

dikembangkan sudah sesuai dengan Kompetensi Dasar, Tujuan 

Pembelajaran, serta kebutuhan peserta didik selama proses 

pembelajaran. Dengan demikian, didapatkan penilaian hasil 

angket dari ahli materi dengan skor keseluruhan responden 

dalam seluruh item adalah 42 dan memiliki skor ideal 44 maka 

dapat dihitungkan sebagai berikut:  

P = 42  x 100% = 95,45% 

       44 

Jika diubah atau disesuaikan dengan tabel kelayakan yang 

telah ditampilkan sebelumnya, maka produk pengembangan ini 

terdapat dalam golongan “Sangat layak dan diimplementasikan” 
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dengan mempunyai nilai antara 86% - 100%, yang berarti produk 

pengembangan ini bisa diklaim sangat layak untuk diterapkan 

dilapangan tanpa revisi.  

Sesuai dengan pedoman konversi ideal pada tabel berikut, 

kesimpulan tentang hasil validitas e-book akan ditarik 

menggunakan data yang dikumpulkan dari rata-rata evaluasi 

validitas keseluruhan:  

Tabel 4.7 Penilaian validator mengenai aspek kevalidan 

Validator Persentase 
Ahli media 85 

Ahli bahasa 100 
Ahli materi 95,45 
Rata-rata 93,48 % 

  

Hasil penilaian kelayakan terhadap bahan ajar e-book pada 

muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi siklus air, 

berdasarkan kualifikasi tingkat persentase rata-rata sebagai 

berikut:   

Tabel 4.8 Kualifikasi tingkat kelayakan  

berdasarkan persentase rata-rata 
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Setelah perhitungan data yang diperoleh dari rata-rata data 

yang didapat dari para validator, maka didapat kesimpulan 

mengenai validitas bahan ajar e-book berbasis canva pada 

muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi siklus air di 

kelas V “Sangat Layak” digunakan dalam pembelajaran. 

 

Gambar 12 Diagram Persentase Validasi Ahli 

 

Gambar 13 Diagram Rata-rata Validasi Ahli 
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2. Deskripsi Respon Peserta Didik Terhadap Uji Coba Terbatas  

Uji coba lapangan secara terbatas dilaksanakan di kelas V  SDN 

Dayeuh dengan total 34 peserta didik yang didasari dari penelitian awal 

sehingga ditemukan berbagai permasalahan, salah satunya yaitu guru 

belum sepenuhnya menguasai teknologi pendukung kegiatan belajar 

mengajar. Hasil wawancara pada observasi pendahuluan menujukkan 

bahwa tingkat pengertian siswa terhadap mata pelajaran IPA materi 

siklus air masih rendah karena guru belum menggunakan bahan ajar 

berbasis teknologi.  Tahap uji coba ini dilakukan langsung di kelas 

untuk diperlihatkan kepada peserta didik, kemudian setelah 

menyaksikan e-book berbasis canva diberikan penilaian berupa angket 

respon peserta didik untuk mengetahui respon baik atau buruknya 

mengenai bahan ajar yang dikembangkan. Angket dibagikan sejumlah 

34 ke peserta didik dengan sistem pengerjaan secara tertulis dengan 

tujuan mempermudah peserta didik. Berdasarkan angket respon 

peserta didik inilah dapat diketahui baik atau buruknya produk yang 

dikembangkan akan terlihat.  

Adapun rumus perhitungan hasil angket dari respon peserta 

didik sebagai berikut:  

P =  x 100% 
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Tabel 4.9 Kriteria respon peserta didik terhadap bahan ajar 

 

Berikut rekapitulasi data respon peserta didik yang 

didapatkan pada uji coba bahan ajar E-book.  

4.10 Tabel rekapitulasi respon siswa pada penggunaan 
bahan ajar e-book  

Responden Total Skor 
Jumlah 

Skor 
Maksimal 

Persentase 
Rata-
rata  

1 40 40 100%   
  
  

2 35 40 87,5% 
3 33 40 82,5% 
4 32 40 80%   

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
  
  
 90,36% 

  
  
  
  

5 32 40 80% 
6 35 40 82,5% 
7 30 40 75% 
8 31 40 77,5% 
9 37 40 92,5% 

10 37 40 92,5% 
11 31 40 77,5% 
12 32 40 80% 
13 30 40 75% 
14 35 40 87,5% 
15 35 40 87,5% 
16 31 40 77,5% 
17 35 40 82,5% 
18 31 40 87,5% 
19 37 40 92,5% 
20 35 40 87,5% 
21 32 40 80% 
22 33 40 82,5% 
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23 35 40 87,5%   
  
  
  
  
  
  
  
  

24 37 40 92,5% 
25 40 40 100% 

26 30 40 75% 
27 32 40 80% 
28 32 40 80% 
29 37 40 92,5% 
30 34 40 85% 
31 31 40 77,5% 
32 37 40 92,5% 
33 40 40 100% 
34 33 40 82,5%  

*Data lengkap ada pada lampiran  

Apabila dikonversi atau disesuaikan dengan tabel kriteria pada 

rekapitulasi data penilaian angket respon siswa yang dilakukan 

terhadap 34 peserta didik, bahan ajar e-book berbasis canva pada 

muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi siklus air di nilai 

“Sangat Baik”. Hal ini dilihat dari hasil rata-rata persentase yang 

didapatkan dari peserta didik sebesar 90,36% dengan memiliki nilai 

antara 86%-100%, artinya bahan ajar e-book berbasis canva ini 

dianggap baik digunakan oleh peserta didik dalam pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam materi siklus air tanpa diperlukannya revisi.  

Berdasarkan data tersebut menunjukkan bahwa bahan ajar 

yang dikembangkan mudah digunakan pada peserta didik dalam 

pembelajaran, terlihat dari peserta didik yang antusias ikut 

berpartisipasi secara langsung untuk menggunakan e-book pada 

kegiatan uji coba. Pemaparan materi yang dijelaskan pada e-book 

juga mudah dipahami oleh peserta didik karena disajikan dengan 
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bahasa yang ringan. Adapun petunjuk pengerjaan pada setiap 

halaman seperti petunjuk pada pemaparan materi, tayangan video, 

pengisian uji kompetensi, dan pengisian kuis yang memudahkan 

peserta didik dalam pengerjaannya karena disajikan secara terurut. 

Tambahan animasi bergerak dan tayangan video juga menambah 

daya tarik pada bahan ajar yang dikembangkan ini. Dengan demikian 

pengembangan bahan ajar E-book berbasis Canva pada muatan 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam siklus air dinilai “Sangat Baik” 

untuk diterapkan pada pembelajaran sehingga memberikan variasi 

pada bahan ajar yang digunakan serta menciptakan interaksi yang 

aktif selama proses pembelajaran berlangsung.  

 

             Gambar 14 Diagram Persentase Respon Siswa 

B. Pembahasan   

Pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran melahirkan 

berbagai konsep baru berbasis digital yang sesuai dengan 

pendidikan era 4.0. Proses pembelajaran harus didukung oleh bahan 

ajar yang mengikuti perkembangan zaman. Dengan kecanggihan 

teknologi, bahan ajar berbasis digital bisa dibuka dimanapun dan 
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kapanpun oleh guru dan peserta didik milenial yang tidak bisa lepas 

dari gadgetnya. Bahan ajar berbasis digital akan memiliki daya tarik 

yang lebih dalam pandangan peserta didik, tentunya penggunaan 

bahas ajar berbasis digital akan lebih memudahkan peserta didik 

saat mempelajari materi ajar. Dengan begitu, tujuan 

pembelajaranpun akan tercapai sesuai harapan. Bahan ajar 

berbasis digital memiliki daya tarik tersendiri karena terdapat gambar 

berwarna dan animasi yang bergerak. Penggunaan bahan ajar 

berupa buku guru dan buku siswa menyebabkan peserta didik belum 

menguasai bahan ajar digital secara maksimal. Dampaknya peserta 

didik kurang aktif dalam menerima materi ajar serta kurangnya daya 

serap yang didapat oleh peserta didik. Menurut Majid (2008: 173) 

bahan yang dimanfaatkan saat kegiatan belajar mengajar secara 

kolektif disebut sebagai bahan ajar. Yang dimaksud dengan “bahan 

ajar” juga dapat merujuk pada alat-alat pendidikan yang wajib 

dipelajari oleh siswa untuk kemajuan pendidikannya (Depdiknas, 

2003).   

Dalam menciptakan pembelajaran yang baik bukan hanya 

berasal dari guru saja, namun bahan ajar juga ikut mempengaruhi 

keberhasilan pada proses pembelajaran. Dari penjelasan di atas, 

maka upaya yang dilaksanakan yaitu mengembangkan bahan ajar 

berupa e-book berbasis Canva. E-book ini merupakan 

pengembangan buku konvensional dengan mengkolaborasikan 
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pemanfaatan teknologi informasi sehingga buku yang dihasilkan 

bisa menjadi interest dan interaktif. Berdasrkan penelitian yang 

dilaksanakan oleh Novita Agnes Putrislia dan Gamaliel Septian 

Airlanda (2021) Universitas Kristen Satya Wacana dalam 

penelitiannya dapat disimpulkan bahwa hasil penelitian dan 

pengembangan materi e-book dinilai oleh ahli materi pertama 

dengan persentase 93%, menempatkannya pada kisaran 81–

100% dan menempatkannya pada kategori Sangat Tinggi. Hasil 

validasi ahli media awal berada pada kisaran 81–100% dengan 

persentase 88%, menempatkannya pada kategori “Sangat Tinggi”. 

Berdasarkan temuan dari kategori-kategori ini, dimungkinkan untuk 

menggunakan buku bergambar dalam bentuk elektronik untuk 

mendorong membaca di kalangan siswa sekolah dasar kelas tiga. 

Penelitian dan pengembangan dengan model ADDIE merupakan 

jenis penelitian yang dilakukan. Oleh karena itu, model 

pengembangan yang digunakan pada penelitian ini  yaitu model 

ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation).   

Tahap AnalIsis, pada tahap ini merupakan tahap pengamatan 

awal dengan kegiatan observasi dan wawancara secara langsung 

bersama guru kelas V  dan satu orang peserta didik kelas V yang 

dilakukan di SDN Dayeuh terkait keadaan dan kebutuhan peserta 

didik dalam pembelajaran. Setelah mewawancarai dan mengamti 
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salah satu peserta didik kelas V, maka ditemukan bahwa peserta 

didik belum sepenuhnya paham terhadap materi siklus air karena 

tidak ada bahan ajar yang interaktif sehingga merasa cepat bosan. 

Guru juga masih menggunakan bahan ajar yang diambil dari buku 

siswa dan buku guru.  

Pada tahap selanjutnya yaitu tahap desain, peneliti membuat 

rancangan produk awal, kisi-kisi instrumen, dan lembar validasi 

ahli. Produk yang dirancang berupa e-book yang berisikan teks, 

gambar, simbol, warna, link evaluasi, kuis, dan link video yang 

dikemas dengan menarik dan interaktif serta disesuaikan dengan 

Kompetensi Dasar dan Tujuan Pembelajaran. Untuk produk ini 

dibuat menggunakan web Canva yaitu www.canva.com, untuk 

desain background animasi dan sisi dalam e-book semuanya 

sudah tersedia di dalam web Canva tersebut. E-book disajikan 

dalam bentuk link sehingga memudahkan peserta didik dalam 

penggunaannya. Setelah perancangan awal e-book selesai, 

kemudian peneliti mulai merancang kisi-kisi instrumen dan lembar 

validasi ahli.  

Setelah produk selesai dibuat, langkah selanjutnya yaitu 

konsultasi dengan dosen pembimbing lalu kemudian diserahkan 

kepada dosen ahli untuk divalidasi untuk mendapatkan masukan 

terkait e-book yang dibuat agar menghasilkan produk yang menarik 

untuk diujicobakan. Validator terdiri dari 2 dosen Universitas 

http://www.canva.com/
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Pakuan dan 1 0rang guru kelas SDN Dayeuh, validator diminta 

untuk menilai produk, memberikan saran serta komentar. 

Hasil validasi uji bahasa e-book yang dilakukan oleh Ibu Stella 

Talitha, M.Pd yang memberikan penilaian bahwa penggunaan 

bahasa pada bahan ajar e-book berbasis canva pada muatan 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi siklus air sangat layak 

dan diimplementasikan. Dengan perolehan hasil persentase 

sebesar 100% dengan memiliki nilai antara 86%-100%. Namun 

ada beberapa hal yang perlu diperbaiki dan ditambahkan untuk 

mempermudah pemahaman peserta didik mengenai bahasa yang 

digunakan dalam e-book. Perbaikan yang dilakukan seperti 

penggunaan tanda baca, huruf kapital dan penggunaan kalimat 

yang lebih singkat.  

Hasil validasi uji media e-book  yang dilakukan oleh Bapak 

Aries Maesya M.Kom yang memberikan penilaian bahwa produk 

bahan ajar e-book berbasis canva pada muatan pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam materi siklus air layak dan diimplementasikan. 

Dengan perolehan hasil persentase sebesar 85% dengan memiliki 

nilai antara 76%-85%. Namun ada beberapa yang perlu diperbaiki 

dan ditambahkan untuk meningkatkan kualitas serta dapat 

digunakan oleh peserta didik dengan baik seperti penggunaan 

penambahan hyperlink agar memudahkan peserta didik dalam 
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menonton video yang disajikan, konsistensi dalam penggunaan 

font, serta penggunaan kata yang lebih ringkas. 

Hasil validasi uji materi e-book yang dilakukan oleh Ibu Nuni 

Sukmawali, S.Pd yang memberikan penilaian bahwa materi yang 

dipaparkan sesuai dengan Kompetensi Dasar dan Tujuan 

pembelajaran pada produk bahan ajar e-book berbasis canva pada 

muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi siklus air sangat 

layak dan diimplementasikan. Dengan perolehan hasil persentase 

sebesar 95,45% dengan memiliki nilai antara 86%-100%. Dalam 

validasi materi ini tidak terdapat perbaikan atau penambahan yang 

dilakukan oleh ahli. 

Setelah produk selesai direvisi dan mendapatkan hasil 

kelayakan pada e-book dari para ahli, maka produk yang 

dikembangkan bisa mulai dilakukannya uji coba secara terbatas 

dengan jumlah 34 siswa di kelas V SDN Dayeuh. Kegiatan ini 

memiliki tujuan guna mencari tahu baik atau buruknya respon 

peserta didik terhadap bahan ajar yang dikembangkan. Didapatkan 

hasil yang sangat baik dengan memperoleh nilai persentase 

sebesar 90,36%, sehingga pengembangan bahan ajar e-book 

berbasis canva pada muatan pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

siklus air ini dinyatakan “Sangat Layak” dan baik digunakan dalam 

pembelajaran pada kelas V.
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BAB V   

SIMPULAN, SARAN, REKOMENDASI  

A. Simpulan  

Berdasarkan proses pengembangan dan hasil uji coba bahan 

ajar e-book berbasis canva pada muatan pelajaran IPA materi siklus 

air pada peserta didik kelas V di Sekolah Dasar, bisa disimpulkan 

bahwa:  

1. Bahan ajar e-book telah dikembangkan menggunakan model 

pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation). Pada tahap analyze melakukan 

analisis keadaan dan kebutuhan peserta didik yang membutuhkan 

bahan ajar yang menarik dan interaktif. Bahan ajar tersebut 

berupa e-book berbasis canva. Pada tahap design merupakan 

kegiatan membuat rancangan produk awal, pembuatan kisi-kisi 

instrumen, dan lembar validasi ahli. Setelah perancangan awal 

selesai, selanjutnya pada tahap development, produk mulai 

diterjemahkan dalam bentuk fisik dan mulai dilakukannya validasi 

oleh ahli yang terdiri dari ahli bahasa, ahli media, dan ahli materi. 

Selama kegiatan validasi, saran yang membangun didapatkan 

dari setiap ahli untuk dilakukannya perbaikan guna meningkatkan 

kualitas dari bahan ajar yang dikembangkan. Saran yang didapat 

seperti mengenai tampilan, bahasa yang digunakan, tanda baca, 

huruf kapital, serta tata letak dalam e-book. Setelah dinyatakan 
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layak oleh para ahli, bahan ajar yang dikembangkan dilakukan uji 

coba secara terbatas dengan jumlah 34 peserta didik di kelas V 

SDN Dayeuh. Pada tahap evaluation yaitu tahap akhir didapatkan 

hasil berupa respon baik peserta didik terhadap bahan ajar yang 

dikembangkan.  

2. Hasil uji validasi ahli bahan ajar ini sebesar 93,48% dengan 

kategori “Sangat Layak” untuk digunakan dalam pembelajaran, 

hal ini terlihat dari hasil analisis yang didapat melalui data validasi 

ahli oleh ahli bahasa yang memperoleh hasil persentase 100%. 

Hasil oleh ahli media sebesar 85%, serta hasil dari ahli materi 

dengan memperoleh persentase 95,45% Hasil yang didapatkan 

dari angket respon peserta didik mendapatkan respon “Sangat 

Baik” dengan hasil persentase sebesar 90,36%. 

B. Saran 

Dari temuan penelitian dan pembahasan, maka saran yang 

diajukan sebagai berikut:  

1. Bagi peneliti lain, fitur-fitur dalam e-book berbasis canva ini perlu 

diperbanyak dalam aspek teknologi seperti audio, video, dan 

animasi bergerak, penyajian materi perlu dikembangkan lebih baik 

lagi dengan menerapkan fitur-fitur yang berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari, serta e-book yang dikembangkan 

sebaiknya dibuat lebih menarik.  
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2. Bagi guru, diharapkan dapat memanfaatkan dan memaksimalkan 

penggunaan bahan ajar e-book berbasis canva ini dengan baik 

sebagai penunjang keberhasilan tujuan pembelajaran dan 

menciptakan pembelajaran yang menarik dan interaktif. 

3. Bagi sekolah, diharapkan guru dapat menggunakan bahan ajar e-

book tersebut untuk menyampaikan materi siklus air kepada 

peserta didik kelas V. 

C. Rekomendasi  

Rekomendasi yang diajukan berdasarkan penelitian yang telah 

dilakukan adalah sebagai berikut:  

1. Penelitian pengembangan e-book berbasis canva pada muatan 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi siklus air untuk 

menciptakan pembelajaran yang menarik dan interaktir dapat 

dikembangkan lebih lanjut untuk melakukan penelitian serupa 

atau mengetahui manfaat lain dari e-book. 

2. Penggunaan e-book berbasis canva bermanfaat untuk 

menciptakan pembelajaran yang lebih bervariatif dan dapat 

membantu penyampaian informasi mengenai materi 

pembelajaran menjadi lebih ringan, maka diharapkan e-book 

berbasis canva dapat dikembangkan untuk materi lain. 
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Lampiran 1 E-Book Berbasis Canva 
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Lampiran 2. Surat Izin Prapenelitian 
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Lampiran 3. Surat Izin Penelitian di Sekolah 
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Lampiran 4. Surat Balasan Penelitian di Sekolah 
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Lampiran 4. Surat Keputusan Pembimbing 
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Lampiran 5. Lembar Validasi Ahli Bahasa 
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Lampiran 6. Lembar Validasi Ahli Media 
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Lampiran 7. Lembar Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 8. Perhitungan Validasi Ahli 

Rumus untuk mengolah data secara keseluruhan item: 

P =  x 100% 

Keterangan:   

∑x: jumlah keseluruhan responden dalam seluruh item  

∑xi: jumlah keseluruhan skor ideal dalam satu item 

100%: konstanta  

Untuk menafsirkan hasil analisis data, digunakan interprestasi sebagai 

berikut:  

Tabel Perhitungan Analisis Data 

  Hasil Uji   
Tindak Lanjut 

 Kategori Presentase Kualifikasi 

4 86% - 100% Sangat Layak Implementasi 
3 76% - 85% Layak Implementasi 
2 56% - 75% Cukup Layak Revisi 
1 < 55% Kurang Layak Revisi 

Keterangan:  

Pertama, jika aspek bahan ajar diuji kelayakannya 
mencapaipresentase 86% - 100%, maka bahan ajar 
dapat dikualifikasikan sangat layak dan 
diimplementasikan.  

Kedua,    jika aspek bahan ajar diuji kelayakannya mencapai 
presentase 76% - 85%, maka bahan ajar dapat 
dikualifikasikan layak dan diimplementasikan. 

Ketiga,    jika aspek bahan ajar diuji kelayakannya mencapai 
presentasi 56% - 75%, maka bahan ajar dapat 
dikualifikasikan cukup layak dan revisi. 

Keempat,  jika aspek bahan ajar diuji kelayakannya mencapai 
presentase < 55%, maka bahan ajar dapat 
dikualifikasikan kurang layak dan revisi. 
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Berdasarkan hasil penilaian dari media terhadap pengembangan bahan 

ajar e-book materi siklus air, maka dapat ditentukan persentase melalui 

rumus berikut: 

1. Validasi Ahli Bahasa 

P = 40 x 100% = 100 
      40 

 
Apabila dikonversi atau disesuaikan dengan tabel kelayakan yang 

sudah dipaparkan sebelumnya, maka produk pengembangan ini 

berada pada kualifikasi “Sangat layak dan diimplementasikan” 

dengan memiliki nilai antara 86% - 100%, artinya produk 

pengembangan ini dianggap sangat layak untuk diterapkan di 

lapangan, namun ada beberapa hal yang perlu diperbaiki dan 

ditambahkan untuk mempermudah pemahaman peserta didik 

terhadap bahasa yang digunakan dalam e-book. 

2. Validasi Ahli Media 

P = 51  x 100% = 85% 

      60 

Apabila dikonversi atau disesuaikan dengan tabel kelayakan yang 

sudah dipaparkan sebelumnya, maka produk pengembangan ini 

berada pada kualifikasi “Layak dan diimplementasikan” dengan 

memiliki nilai antara 76% - 85%, artinya produk pengembangan ini 

dianggap layak untuk diterapkan dilapangan, namun ada beberapa 

hal yang perlu diperbaiki dan ditambahkan pada bahan ajar e-book 
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berbasis canva untuk meningkatkan kualitas serta dapat digunakan 

oleh peserta didik dengan baik. 

3. Validasi Ahli Materi 

P = 42  x 100% = 95,45% 

       44 

Apabila dikonversi atau disesuaikan dengan tabel kelayakan yang 

sudah dipaparkan sebelumnya, maka produk pengembangan ini 

berada pada kualifikasi “Sangat layak dan diimplementasikan” 

dengan memiliki nilai antara 86% - 100%, artinya produk 

pengembangan ini dianggap sangat layak untuk diterapkan 

dilapangan tanpa revisi. 

Berdasarkan data yang diperoleh dari rata-rata penilaian dari 

validitas akan dikonversi untuk mendapatkan kesimpulan mengenai 

validitas e-book sebagai berikut: 

Validator Persentase 

Ahli media 85 

Ahli bahasa 100 

Ahli materi 95,45 

Rata-rata 93,48 % 

 

Hasil penilaian kelayakan terhadap bahan ajar e-book pada muatan 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam materi siklus air, berdasarkan 

kualifikasi tingkat persentase rata-rata sebagai berikut: 
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Persentase Kriteria Keterangan 

86% - 100% Sangat Baik 
Sangat valid/layak/tidak 

revisi 
76% - 85% Baik Valid/layak/tidak revisi 

56% - 75% Cukup Baik 
Cukup valid/layak/cukup 

banyak revisi 
< 55% Tidak Baik Tidak baik/revisi total 

 

Dengan demikian, maka didapat kesimpulan mengenai validitas 

bahan ajar e-book berbasis canva pada muatan pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam materi siklus air di kelas V “Sangat Layak” 

digunakan dalam pembelajaran. 
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Lampiran 9. Lembar Respon Peserta Didik 

HASIL RESPON PESERTA DIDIK 

Adapun rumus perhitungan hasil angket dari respon peserta didik 

adalah sebagai berikut: 

P =  x 100% 

 

Tabel Kriteria respon peserta didik terhadap bahan ajar 

Persentase Kriteria 

86% - 100% Sangat Baik 

76% - 85% Baik 

56% - 75% Cukup Baik 

< 55% Tidak Baik 

 

Data lengkap  yang diperoleh pada angket respon peserta didik 

Responden 
Total 
Skor 

Jumlah 
Skor 

Maksimal 
Persentase Rata-rata  

1 40 40 100%   
  
  

2 35 40 87,5% 
3 33 40 82,5% 
4 32 40 80%   

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

5 32 40 80% 
6 35 40 82,5% 
7 30 40 75% 
8 31 40 77,5% 
9 37 40 92,5% 

10 37 40 92,5% 
11 31 40 77,5% 
12 32 40 80% 
13 30 40 75% 
14 35 40 87,5% 
15 35 40 87,5% 
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16 31 40 77,5%  
  
  

90,36% 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

17 35 40 82,5% 
18 31 40 87,5% 
19 37 40 92,5% 
20 35 40 87,5% 
21 32 40 80% 
22 33 40 82,5% 
23 35 40 87,5% 
24 37 40 92,5% 
25 40 40 100% 

26 30 40 75% 
27 32 40 80% 
28 32 40 80% 
29 37 40 92,5% 
30 34 40 85% 
31 31 40 77,5% 
32 37 40 92,5% 
33 40 40 100% 
34 33 40 82,5%  

 

Apabila dikonversi atau disesuaikan dengan tabel kriteria pada 

rekapitulasi data penilaian angket respon peserta didik, maka bahan 

ajar e-book berbasis canva pada muatan pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam materi siklus air di nilai “Sangat Baik” dengan 

memiliki nilai antara 86% - 100%. 
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Lampiran 10. Dokumentasi 

  

Suasana Ruang Kelas V      

       

 Pengisian Angket Respon Siswa         E-Book yang diterapkan 
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Lampiran 11. Submit Jurnal 
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