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ABSTRAK

Nida Nur Adiilah 037121107. Pengembangan E-LKPD berbantuan
Wizer.me pada Materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku.
Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengembangkan serta mengetahui
kelayakan dan keefektivitasan  E-LKPD Pembelajaran berbantuan
Wizer.me pada Mata Pelajaran IPAS Bab 6 Topik A Keunikan Kebiasaan
Masyarakat di Sekitarku di Kelas IV SDN Sukatani. Penelitian ini
merupakan Research and Development (R&D). Subjek penelitian ini yaitu
peserta didik kelas IV SDN Sukatani Kabupaten Bogor yang berjumlah
35 orang peserta didik, yang dilakukan pada semester genap tahun
pembelajaran 2024/2025. Penelitian ini menggunakan model ADDIE
(Analysis, Development, Implementation dan Evaluation). Pengumpulan
informasi dan data dilaksanakan dengan cara observasi, wawancara, Uuji
validasi ke validator ahli media, ahli bahasa, ahli materi serta pengisian
angket reepon guru dan peserta didik. Hasil validasi oleh ahli media
sebesar 96% dengan kriteria Sangat Layak, ahli bahasa sebesar 98%
dengan kriteria Sangat Layak, ahli materi 1 oleh dosen sebesar 93%
dengan kriteria Sangat Layak, dan ahli materi 2 oleh guru sebesar 96%
dengan kriteria Sangat Layak. Hasil angket respon peserta didik sebesar
93% dengan kategori Sangat layak, angket respon guru sebesar 86%
dengan kategori Sangat layak dan nilai rata-rata N-Gain hasil belajar yaitu
0,70 dengan kriteria “Tinggi”. Hasil tersebut menunjukan bahwa
Pengembangan E-LKPD berbantuan Wizer.me pada Materi Keunikan
Kebiasaan masyarakat di Sekitarku sangat layak untuk digunakan dalam
proses pembelajaran dan sangat efektif untuk meningkatkan hasil belajar
peserta didik.

Kata Kunci : E-LKPD, Wizer.me, ADDIE, RnD
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ABSTRACT

Nida Nur Adiilah 037121107. Development of E-LKPD assisted by
Wizer.me on the Material of Unique Customs of the Community Around Me.
The purpose of this study is to develop and determine the feasibility and
effectiveness of E-LKPD learning assisted by Wizer.me in the IPAS subject,
Chapter 6, Topic A, Unique Customs of the Community Around Me, in
Grade IV of SDN Sukatani. This research is a Research and Development
(R&D) approach. The research subjects are 35 fourth-grade students at
SDN Sukatani Elementary School in Bogor District, conducted during the
second semester of the 2024/2025 academic year. This study uses the
ADDIE model (Analysis, Development, Implementation, and Evaluation).
Data collection was conducted through observation, interviews, validation
tests with media experts, language experts, subject matter experts, and the
completion of teacher and student response questionnaires. The validation
results by media experts were 96% with the criterion of “Very Suitable,”
language experts were 98% with the criterion of “Very Suitable,” subject
matter expert 1 by lecturers was 93% with the criterion of “Very Suitable,”
and subject matter expert 2 by teachers was 96% with the criterion of “Very
Suitable.” The student response questionnaire results were 93% with the
category “Very Suitable,” the teacher response questionnaire was 86% with
the category “Very Suitable,” and the average N-Gain learning outcome
score was 0.70 with the criterion “High.” These results indicate that the
development of E-LKPD assisted by Wizer.me on the topic of “Unique
Customs of the Community Around Me” is highly suitable for use in the
learning process and highly effective in improving student learning
outcomes.

Keywords: E-LKPD, Wizer.me, ADDIE, RnD
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BAB | PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi saat ini berjalan cepat seiring dengan
perubahan zaman, di mana dalam bidang pendidikan, teknologi
berperan penting untuk menciptakan pengalaman belajar yang
menyenangkan serta membantu guru dan siswa selama proses belajar
mengajar. Pada era sekarang, para pengajar juga diharapkan untuk
memiliki kemampuan dalam mengajar yang kreatif, inovatif, dan
menyenangkan. Dengan memanfaatkan teknologi, para guru perlu
menciptakan pembelajaran di kelas yang lebih interaktif, dirancang dan
diatur semenarik mungkin, sehingga proses belajar mengajar tetap
relevan dan tidak membosankan, yang membuat siswa lebih

bersemangat dalam mengikuti pembelajaran.

Salah satu metode pembelajaran yang menarik adalah dengan
menyediakan alat pengajaran yang interaktif oleh guru, yang dapat
menyampaikan materi serta konsep dan dapat diterapkan kepada
peserta didik dalam bentuk lembar kerja. Ini bisa berupa buku, alat
peraga, dan lembar kerja peserta didik (LKPD). Media pembelajaran
yang menyajikan materi dan konsep untuk melatih keterampilan
peserta didik salah satunya adalah LKPD. LKPD juga dapat dianggap
sebagai perangkat pembelajaran yang berfungsi sebagai alat evaluasi

bagi
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peserta didik, yang terdiri dari lembaran-lembaran kertas yang
menyajikan materi, langkah-langkah penggunaan, tujuan dan capaian
pembelajaran serta petunjuk pengerjaan soal yang dapat dikerjakan

oleh peserta didik sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai.

Sebuah inovasi untuk meningkatkan kemampuan dan
kreativitas guru dalam memanfaatkan teknologi dan komunikasi dalam
proses pembelajaran dengan adanya E-LKPD atau yang biasa disebut
Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik sebagai perangkat
pembelajaran, dengan adanya E-LKPD ini guru dapat memanfaatkan
teknologi sebagai acuan dalam proses pembelajaran yang lebih
menarik dan interaktif, sehingga dapat menjadikan peserta didik lebih
antusias dalam mengikuti proses pembelajaran. Namun, masih ada
sejumlah guru di Sekolah Dasar yang belum menerapkan E-LKPD
dalam kegiatan belajar, karena sebagian dari
mereka belum sepenuhnya memanfaatkan dan menguasai teknologi,

sehingga membuat proses pembelajaran terkesan monoton.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan
pada tanggal 25 Oktober 2024 dengan wali kelas 1V di SDN Sukatani,
di sekolah ini khusus nya di kelas IV di dapatkan informasi bahwa
peserta didik masih menggunakan buku cetak dalam melaksanakan
proses pembelajaran dan peserta didik belum diperkenalkan dengan
LKPD berbasis digital. Pada saat pengerjaan LKPD peserta didik masih
menggunakan kertas lembaran yang materinya bersumber pada buku

bacaan guru dan peserta didik. dikarenakan pengerjaan LKPD masih
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dalam bentuk cetak namun guru tersebut sudah menggunakan ELKPD,

akan tetapi dibuatnya kurang menarik dan masih menggunakan
aplikasi Youtube untuk menonton video pembelajaran saja sehingga
peserta didik kurang bersemangat dalam proses pembelajaran
sehingga proses pembelajaran yang bersifat monoton. Maka dari itu
sangat penting menciptakan perangkat pembelajaran yang menarik
dalam kegiatan pembelajaran salah satunya dengan LKPD interaktif
dengan di buatnya pengembangan E-LKPD yang dapat membuat

proses pembelajaran lebih inovatif dan menjadikan peserta didik lebih

bersemangat saat mengikuti pembelajaran berlangsung.

Berdasarkan  permasalahan di atas, peneliti akan
mengembangkan E-LKPD berbasis teknologi yang dapat menjadikan
pembelajaran lebih interaktif dengan berbantuan Wizer me. Wizer.me
merupakan salah satu Website untuk membuat lembar kerja peserta
didik berbasis elektronik dengan berbagai fitur-fitur yang lengkap
seperti gambar, video, audio dan jenis fitur lainnya salah satunya ialah
tersedia fitur penilaian otomatis, sehingga dalam hal ini diperlukannya
kreativitas guru dalam membuatnya agar E-LKPD yang dihasilkan
menjadi lebih variatif dan menjadikan peserta didik lebih aktif dan

antusias saat proses pembelajaran.

Penelitian ini didukung oleh penelitian terdahulu yang dilakukan
oleh Kumalasari, O. D., & Julianto,  (2021) yang berjudul
“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik lIlmu Pengetahuan Alam

Berbantu Website Wizer.me Materi Energi Alternatif Kelas IV Sekolah
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Dasar” dengan model pengembangan ADDIE bahwa pengembangan

LKPD IPA berbantu Website Wizer.me materi energi alternatif kelas IV

Sekolah Dasar valid, praktis dan efektif digunakan sebagai bahan ajar.

Demikian Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Dewi et al.,
(2023) dengan judul “Pengembangan E-LKPD berbasis Website
Wizer.me materi sifat-sifat bangun ruang” dengan hasil penelitian dan
pengembangan E-LKPD dinyatakan sangat layak digunakan oleh

peserta didik.

Berdasarkan pada permasalahan yang telah dipaparkan pada
latar belakang di atas maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
dalam pengembangan elektronik lembar kerja peserta didik (E-LKPD)
dengan harapan dapat menjadikan peserta didik lebih semangat dalam
pengerjaan E-LKPD saat proses pembelajaran di kelas. Maka dari itu,
peneliti tertarik untuk melakukan penelitian tentang Pengembangan
ELKPD Berbantuan Wizer.me pada Materi Keunikan Kebiasaan
Masyarakat di Sekitarku Kelas IV SDN Sukatani Kabupaten Bogor

Tahun Pembelajaran 2024-2025 Semester Genap.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah diungkapkan,
maka peneliti mengidentifikasi masalah sebagai berikut:
1. Peserta Didik masih menggunakan LKPD Konvensional dalam

proses pembelajaran.

2. Peserta didik masih menggunakan kertas lembaran pada saat

pengerjaan LKPD.

3. Peserta didik belum diperkenalkan dengan LKPD berbasis digital.
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4. Peserta Didik dalam pengerjaan LKPD masih bersumber pada

buku bacaan guru dan buku bacaan peserta didik yang belum

dikembangkan.

5. Peserta Didik kurang termotivasi dalam mengerjakan LKPD
sehingga peserta didik merasa monoton saat proses

pembelajaran.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang sudah dipaparkan di atas

ini adalah:

1. Bagaimana mengembangkan E-LKPD berbantuan Wizer.me pada
materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku siswa kelas

vV?

2. Bagaimana kelayakan E-LKPD berbantuan Wizer.me pada materi

Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku siswa kelas 1V?

3. Bagaimana efektivitas hasil pengembangan E-LKPD berbantuan
Wizer.me pada materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di

Sekitarku?

D. Tujuan Penelitian
Berdasarkan dengan rumusan masalah yang telah diuraikan

diatas, maka tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Untuk mengembangkan produk berupa E-LKPD berbantuan
Wizer.me pada materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di

Sekitarku siswa kelas V.
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2. Untuk mengetahui kelayakan produk pada guru dan responden dari

hasil pengembangan E-LKPD berbantuan Wizer.me pada pada

materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku siswa kelas V.

3. Untuk menguji Efektivitas dari hasil pengembangan E-LKPD
berbantuan Wizer.me pada materi Keunikan Kebiasaan

Masyarakat di Sekitarku siswa kelas IV.

E. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian di atas, tentunya penelitian ini
diharapkan dapat memberikan manfaat yang meliputi secara teoritis

maupun praktis:

1. Manfaat Teoretis
Hasil penelitian ini diharapkan mampu menambahkan pengetahuan
bagi peneliti maupun kepada siapapun yang membacanya serta

dapat menjadikan referensi atau acuan untuk peneliti selanjutnya.

2. Secara praktis
a. Manfaat bagi Peserta Didik
Diharapkan E-LKPD vyang dikembangkan dapat
mempengaruhi dan membantu proses pembelajaran dalam
mengembangkan pemahaman materi serta dapat meningkatkan

motivasi belajar siswa.

b. Manfaat bagi Guru

Dapat membantu guru untuk mempermudah dalam
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pelaksanaan pembelajaran, wawasan dan keterampilan

sehingga proses pembelajaran menjadi lebih variatif dan

menarik.

Manfaat bagi Sekolah

Dapat memberikan tambahan media belajar, dapat
membantu dalam proses pembelajaran dan meningkatkan
kualitas pembelajaran serta dapat menumbuhkan siswa yang

unggul, kreatif, mandiri, berkarakter.

Manfaat bagi Peneliti Selanjutnya

Penelitian ini diharapkan akan menjadi referensi dalam
mengembangkan E-LKPD berbantuan Wizer.me dan peneliti
juga  berharap dapat memberikan inovasi dalam

mengembangkan ELKPD bagi peneliti selanjutnya.



BAB Il KAJIAN TEORETIK
A. Deskripsi Teori

1. Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Digital (E-LKPD)

a. Pengertian E-LKPD

E-LKPD interaktif adalah salah satu pilihan yang dapat
memperkaya proses pembelajaran. Dengan berbagai materi
dan latihan soal yang disediakan, E-LKPD ini dapat diakses
dengan mudah melalui perangkat elektronik, baik itu komputer
maupun smartphone (Studi et al., 2023)

E-LKPD merupakan serangkaian kegiatan dasar yang
perlu diikuti oleh peserta didik agar dapat mencapai
pemahaman yang optimal, sehingga tujuan pembelajaran
dapat tercapai dengan baik (Niam et al., 2022)

Menurut Apriliani dan Sari (2024:235) E-LKPD
merupakan salah satu inovasi dalam pengembangan Lembar
Kerja Peserta Didik. Tujuannya adalah untuk memudahkan
peserta didik dalam proses belajar, sehingga dapat terjalin
interaksi yang efektif antara mereka dan pendidik.

Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)
merupakan perangkat pembelajaran berbasis internet yang
disusun secara sistematis. E-LKPD dirancang untuk unit

pembelajaran tertentu dan disajikan dalam format elektronik
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yang memudahkan proses belajar mengajar (Pamungkas &
Fitriyani, 2023)

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) merupakan buku
kerja yang umumnya dicetak untuk digunakan oleh siswa.
Untuk meningkatkan tampilan, konten, dan kualitasnya, salah
satu langkah yang diambil adalah dengan mengubahnya ke
dalam bentuk teknologi informasi dan komunikasi, yang dikenal

sebagai E-LKPD (Hikmah et al., 2024)

b. Fungsi E-LKPD
E-LKPD memiliki peran penting sebagai alat pendukung
dalam setiap kegiatan pembelajaran. Kehadirannya
mempermudah proses penilaian, sebab hampir semua aktivitas
siswa terekam dengan baik di dalamnya. Di samping itu,
ELKPD juga memberikan kemudahan bagi para pendidik,
karena informasi yang disajikan sangat jelas, lengkap, dan

terstruktur dengan sistematis (Ardiansyah, 2022).

E-LKPD berfungsi sebagai alat yang efektif untuk
meningkatkan kualitas dan kemampuan belajar siswa. Selain
itu, E-LKPD memiliki peranan penting dalam membimbing
siswa untuk menemukan konsep secara mandiri maupun
melalui kerja kelompok. Dengan demikian, alat ini berkontribusi
dalam pengembangan keterampilan proses belajar. Di samping
itu, E-LKPD juga memudahkan guru dalam mengelola proses
pembelajaran serta berfungsi sebagai sarana untuk memantau

pencapaian tujuan pembelajaran (Febrina & Qomariyah, 2024).
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Elektronik lembar kerja peserta didik berperan penting

sebagai pendorong agar mereka terlibat secara aktif dalam
proses pembelajaran. Di samping itu, lembar kerja ini juga
berfungsi sebagai sarana untuk melatih aspek kognitif, afektif,

dan psikomotorik siswa (Febrina & Qomariyah, 2024).

E-LKPD dapat digunakan untuk membantu peserta didik
dalam menggali dan menemukan informasi, serta menerapkan
atau mengembangkan konsep yang telah mereka pelajari

sebelumnya (Herlina et al., 2023).

E-LKPD memiliki peran yang sangat penting dalam
menghubungkan kegiatan belajar mengajar, sehingga tercipta
interaksi yang efektif antara siswa dan guru. Dengan adanya
ELKPD, aktivitas siswa meningkat, yang pada gilirannya
berkontribusi pada peningkatan prestasi akademik mereka

(Firtsanianta & Khofifah, 2022).

c. Kelebihan E-LKPD

Keunggulan e-LKPD adalah kemudahan yang
ditawarkan kepada siswa dalam melaksanakan latihan
pembelajaran secara elektronik. Platform ini dapat diakses
melalui berbagai perangkat, seperti desktop, komputer,

notebook, smartphone, dan handphone, sehingga

mempermudah proses belajar mengajar (Lani et al.,, 2024).
Keunggulan E-LKPD terletak pada kemampuannya dalam
mempermudah serta memperpendek ruang dan waktu,

sehingga proses pembelajaran menjadi lebih efektif. Di
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samping itu, E-LKPD juga dapat berfungsi sebagai alat yang

menarik untuk meningkatkan minat belajar peserta didik,
terutama saat mereka mengalami penurunan motivasi (Syafitri

& Tressyalina, 2020).

E-LKPD memiliki keunggulan yang dapat meningkatkan
minat belajar siswa. Dengan keberadaan E-LKPD yang
interaktif, guru akan lebih mudah dalam membimbing siswa
untuk menemukan konsep-konsep melalui percobaan atau

penyelidikan (Apriliyani & Mulyatna, 2021).

Menurut Nufus dan Sakti, (2021) E-LKPD memiliki
berbagai keunggulan yang menjadikannya lebih menarik,
seperti kemudahan akses dan pengurangan batasan waktu
serta lokasi, sehingga dapat digunakan di mana saja. Selain itu,
terdapat berbagai fitur menarik seperti audio, video, dan

gambar yang dapat meningkatkan minat belajar peserta didik.

Menurut Aini & Armanda, (2020). E-LKPD saat ini telah
dilengkapi dengan beragam fitur interaktif yang menarik, seperti
drag and drop, sambungan dengan panah, serta latihan
berbicara. Setiap instruksi yang disediakan dirancang untuk
membantu pengguna membuat keputusan yang tepat. Jika
dibandingkan dengan LKPD cetak, E-LKPD memiliki sejumlah

keunggulan yang signifikan.

d. Kekurangan E-LKPD

Menurut Syahfitri & Tressyalina (2020) E-LKPD memiliki

beberapa kekurangan yang perlu diperhatikan. Salah satunya
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adalah jika petunjuk penggunaannya kurang jelas, peserta didik

akan kesulitan dalam mengoperasikan E-LKPD tersebut. Selain
itu, dalam melakukan pembuktian melalui praktikum dan
percobaan, diperlukan alat-alat yang memadai serta waktu
yang cukup, yang sering kali mengakibatkan proses

memperoleh hasil pembuktian menjadi lebih lambat.

Kelemahan menggunakan E-LKPD menurut
Annisa'Zein, F., & Musyarofah, M. (2024) Diperlukan jaringan
atau sinyal yang stabil serta keterampilan teknologi yang
memadai agar proses akses dan penyusunan E-LKPD dapat

dilakukan dengan baik.

Salah satu kekurangan dari E-LKPD adalah bahwa
penggunaannya hanya dapat diakses oleh peserta didik yang
terhubung dengan jaringan internet. Selain itu, E-LKPD
memerlukan keterampilan teknis dalam penggunaan teknologi
informasi. Bagi mereka yang belum memiliki pengetahuan
tersebut, mungkin akan mengalami kesulitan dalam
mengoperasikan LKPD elektronik ini (Rahayuningsih & Amalia,

2023).

Satu-satunya kelemahan E-LKPD yang berdampak
signifikan terhadap penggunaannya adalah ketersediaan
perangkat akses. Tanpa perangkat yang memadai, siswa tidak
dapat memanfaatkan E-LKPD dengan optimal, ditambah lagi
dengan kebutuhan akan jaringan internet yang stabil (Asri,

2023).
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Kekurangan E-LKPD menurut Syaidah, (2021) antara

lain :

1) Interaksi antara guru dan peserta didik, serta antar sesama
peserta didik, menunjukkan adanya kecenderungan yang
menurun.

2) Peserta didik dengan motivasi belajar yang rendah
berpotensi menghadapi risiko kegagalan.

3) Di samping itu, tidak semua lokasi dilengkapi dengan
fasilitas internet yang memadai.

4) Selain itu, penggunaan internet juga memerlukan kuota dan
jaringan yang stabil untuk dapat diakses dengan baik.

e. Manfaat E-LKPD

E-LKPD memiliki beberapa manfaat  menurut
Suryandari, Y., Hendrayan, et al., (2023) E-LKPD dirancang
untuk mempermudah proses pengajaran bagi peserta didik.
Dengan adanya bahan ajar ini, beban pendidik menjadi sedikit
lebih ringan, terutama di tengah kondisi pandemi saat ini.
Meskipun demikian, sangat penting untuk memastikan bahwa
peserta didik tetap aktif terlibat dalam kegiatan belajar. Selain
itu, E-LKPD juga berfungsi untuk membantu peserta didik

memahami materi yang diajarkan dengan lebih mudah.

Sedangkan menurut Wimudi, M., et al., (2022)
Penggunaan E-LKPD membawa berbagai keuntungan, seperti
proses pembelajaran yang lebih ramah lingkungan, akses yang

mudah kapan saja, penghematan biaya, serta materi
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pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif.

Menurut Amalia, et al., (2022) Memanfaatkan E-LKPD
menawarkan berbagai keuntungan, seperti kemampuan untuk
mengintegrasikan berbagai fitur multimedia, termasuk video,
gambar, dan animasi. Selain itu, E-LKPD juga membuat proses
pembelajaran lebih ramah lingkungan dan dapat diakses kapan
saja, sehingga membantu mengurangi biaya. Hal ini
menjadikan materi pembelajaran terasa lebih hidup dan
menarik bagi para peserta didik.

E-LKPD memiliki potensi untuk meningkatkan kreativitas
berpikir siswa serta menekankan pentingnya pemahaman dan
inovasi. Dengan penerapan E-LKPD, suasana pembelajaran di
kelas menjadi lebih kreatif, kritis, dan bervariasi (Nurul Intan

Nirwana, 2024).

E-LKPD menghadirkan berbagai keuntungan, terutama
dalam mempermudah proses pembelajaran bagi siswa. Di
tengah situasi pandemi saat ini, E-LKPD berperan sebagai alat
bantu yang mengurangi beban kerja para pendidik. Selain itu,
diharapkan penerapan E-LKPD dapat meningkatkan
keterlibatan siswa, sehingga mereka lebih mudah memahami

materi yang disampaikan (Suryandari, et al., 2023)

f. Langkah-langkah Menyusun E-LKPD

Langkah - langkah penulisan E-LKPD yang harus

dilakukan yaitu :
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1) Menentukan tujuan instruksional. Dimulai dengan

menganalisis karakter siswa dengan mengenali siswa,
perilaku awal dan karakteristik awal siswa. Kemudian dapat
diperoleh peta kompetensi yang telah dan akan dicapai
siswa, baik kompetensi umum maupun kompetensi khusus.
Kedua kompetensi tersebut akan menjadi tujuan
pembelajaran umum dan khusus. Tujuan pembelajaran
menunjukkan kompetensi yang akan dicapai siswa setelah
melalui proses belajar.

2) Mengumpulkan materi. Menentukan materi dan tugas yang
akan dimuat dan disesuaikan dengan tujuan. instruksional.
Mengumpulkan bahan atau materi dan membuat rincian
tugas yang harus dikerjakan siswa. Bahan yang akan
dimuat dapat dikembangkan sendiri atau memanfaatkan
materi yang sudah tersedia.

3) Menyusun elemen-elemen atau unsur pokok E-LKPD
meliputi materi, tugas, dan latihan.

4) Membuat E-LKPD, Mendesain E-LKPD.

5) Cek dan penyempurnaan Prototype E-
LKPD

dikonsultasikan kepada para ahli agar tidak terdapat
kesalahan pada isinya, jadi jika nantinya ditemukan adanya
kesalahan maka dapat segera diperbaiki (Agustini et al.,

2020)

Berdasarkan teori yang sudah dipaparkan di atas dapat

disintesiskan bahwa E-LKPD adalah lembar kerja elektronik yang di
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dalam nya berisikan aktivitas yang harus dilakukan oleh peserta didik

yang dikerjakan secara digital serta dilakukan secara sistematis,
mudah di gunakan dimana pun dan kapanpun. dengan dibuatnya
ELKPD dapat menjadikan peserta didik lebih antusias dalam
mengikuti proses pembelajaran dikelas.

2. Wizer.me

a. Pengertian Wizer.me

Wizer.me adalah perangkat Iunak daring yang
menyediakan berbagai fungsionalitas dasar secara gratis,
dirancang khusus untuk mendukung komunitas akademik.
Dengan Wizer.me, para pendidik dapat menghargai pengalaman
dan kreativitas mereka melalui kemudahan dalam membuat
berbagai jenis pertanyaan, termasuk pertanyaan terbuka, pilihan
ganda, menjodohkan, mengisi bagian yang kosong, serta

pengisian peta dan tabel (Zein & Musyarofah, 2024).

Wizer.me adalah platform yang menyediakan beragam fitur
untuk membuat penugasan online dengan sistem penilaian
otomatis (Basrina et al., 2023) Wizer. me adalah platform online
yang memudahkan Anda dalam membuat LKPD  interaktif.
Dirancang untuk membantu mengukur tingkat pengetahuan siswa
dengan cara yang praktis, layanan ini juga menyediakan verifikasi
otomatis yang akurat atas jawaban yang diberikan oleh siswa

(Andarini, 2023).

Wizer.me adalah sebuah platform pembelajaran digital

yang dirancang untuk memudahkan para pengajar dalam
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membuat dan menyampaikan berbagai aktivitas pembelajaran

interaktif kepada siswa (Habie et al., 2024). Menurut Susiyanto,
Deris, (2021) Wizer.me adalah sebuah platform lembar kerja siswa
online dengan penilaian otomatis, dan juga wizer me memiliki fitur

lengkap untuk membuat penugasan online.

b. Fitur Wizer.me

Wizer.me menyediakan berbagai fitur lengkap untuk
membuat penugasan online. Dari segi tampilan, platform ini
memadukan kesan dinamis dengan desain yang tetap sederhana.
Beberapa fitur yang ditawarkan oleh Wizer. me meliputi
komunitas, lembar kerja, pembuatan lembar kerja baru,

pengelolaan siswa, serta ruang santai (Sobri et al., 2022).

Wizer.me menyediakan beragam fitur menarik yang dapat
digunakan, seperti video, audio, gambar, serta permainan
sederhana seperti menjodohkan, mengelompokkan, dan mengisi
kata yang hilang dari gambar atau teks cerita. Selain itu, platform
ini dilengkapi dengan fitur koreksi otomatis yang memungkinkan
peserta didik mendapatkan penilaian secara instan setelah
mengisikan jawabannya. Nilai yang diperoleh juga dapat
disinkronkan dengan email peserta didik, guru, dan orang tua,
sehingga pembaruan nilai dapat dipantau dengan mudah kapan

saja dan di mana saja (Hamidah & Sadikin, 2024).

Wizer.me menawarkan berbagai keunggulan
yang mendukung pembuatan Lembar Kerja Siswa (LKPD)

interaktif.



18
Beberapa dari keunggulan tersebut meliputi: 1) Tampilan tema

latar yang menarik; 2) Beragam variasi soal; 3) Dukungan audio,
gambar, dan video; 4) Akses yang mudah; 5) Kemudahan dalam
pengumpulan LKPD secara online; dan 6) Proses penilaian yang

otomatis.

Menurut Ekaputra, et al., (2022:134) Wizer. me hadir
dengan beragam fitur menarik, termasuk pengelompokan,
pencocokan, menggambar, puzzle, dan masih banyak yang
lainnya. Adapun menurut Oktaviani, (2023) Wizer.me
menyediakan beragam fitur soal yang mendukung pembuatan
LKPD interaktif. Di antara fitur-fitur tersebut terdapat
pengklasifikasian, pencocokan, pilihan ganda, soal terbuka,
menggambar, teka-teki kata, serta kemampuan untuk

mendeskripsikan gambar.

c. Kelebihan Wizer.me

Menurut Kaliappen, et al., (2021) kelebihan Wizer.me bagi
pendidik antara lain adalah sebagai berikut: Pertama, Wizer.me
menawarkan efisiensi waktu yang lebih baik. Kedua, platform ini
ramah lingkungan karena mengurangi penggunaan kertas. Ketiga,
Wizer.me tidak mudah mengalami kerusakan. Keempat, pendidik
dapat memberikan tugas kepada siswa tanpa perlu mengoreksi
secara manual, berkat fitur auto-correct yang secara otomatis
memeriksa jawaban. Kelima, sejumlah fitur dapat diakses secara
gratis. Terakhir, platform ini sangat interaktif dan menarik bagi

siswa.
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Sedangkan Kelebihan menurut Safitri, (2022) penggunaan

Wizer.me dalam pembuatan E-LKPD sangat interaktif dan
diperkaya dengan berbagai elemen multimedia. Proses ini
mencakup tahap pemahaman materi, penyelesaian tugas, hingga
pengumpulan tugas. Menurut Sobri et al., (2023) salah satu
keunggulan Wizer.me adalah kemudahan yang ditawarkannya
kepada para guru dalam proses pembuatan evaluasi atau
penilaian secara otomatis. Dengan demikian, waktu yang

digunakan dapat menjadi lebih efisien.

Kelebihan menggunakan Website Wizer.me dalam
mengembangkan LKPD menurut Kumalasari, et al., (2021), yaitu:
1) LKPD dirancang dengan menarik, berkat tema yang disediakan
oleh Website Wizer.me, yang sangat sesuai dengan karakteristik
usia peserta didik Sekolah Dasar. 2) Fitur soal yang bervariasi
dapat disesuaikan dengan kebutuhan para guru. 3) LKPD ini juga
mampu memuat gambar, audio, dan video yang dapat
mendukung kegiatan belajar peserta didik. 4) Para peserta didik
dapat mengakses LKPD melalui smartphone, tablet, maupun
laptop. 5) Semua aktivitas, mulai dari mengerjakan hingga
mengumpulkan tugas, dapat dilakukan secara online.

Website Wizer.me memiliki kelebihan yaitu : 1) E-LKPD
dapat disajikan dengan cara yang menarik berkat berbagai tema
yang disediakan oleh Wizer.me. 2) Fitur soal yang ditawarkan juga
sangat bervariasi, memungkinkan guru untuk memilih yang paling
sesuai dengan kebutuhan mereka, termasuk menciptakan soal

yang menyerupai tipe ujian Analisis Nasional. 3) Selain itu, ELKPD
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juga dapat menyertakan gambar, audio, dan video yang dapat

mendukung proses belajar peserta didik. 4) Mereka dapat
mengakses E-LKPD melalui smartphone, tablet, atau laptop. 5)
Seluruh rangkaian kegiatan, mulai dari mengerjakan tugas hingga
pengumpulan tugas, dilakukan secara online, dan guru dapat

segera melihat hasil skor pengerjaan siswa (Sulastri et al., 2023).

d. Kekurangan Wizer.me

Salah satu kelemahan dari situs web Wizer.me adalah
bahwa tidak semua guru memiliki kemampuan dan pengetahuan
yang memadai untuk mengembangkan E-LKPD. Selain itu,
kelemahan lain yang perlu diperhatikan adalah tidak semua
sekolah memiliki akses ke jaringan internet yang stabil Indraswati

et al., (2023).

Salah satu kekurangan dari aplikasi Wizer.me adalah
bahwa aksesnya sangat bergantung pada koneksi internet. Tanpa
adanya internet, pengguna tidak dapat mengakses Wizer. me.
Selain itu, beberapa guru juga menghadapi kendala dalam
menggunakan aplikasi ini, yang disebabkan oleh keterbatasan
pengetahuan dan keterampilan mereka dalam bidang teknologi
informasi  (Noviani, 2024). Wizer.me memiliki beberapa
kekurangan, salah satunya adanya biaya yang diperlukan untuk
mengakses fitur premium. Selain itu, terdapat beberapa aspek
penting yang perlu diperhatikan, termasuk masalah teknis,
keuangan, organisasi, psikologis, dan metodologis (Oktavia Ning

Safitri, 2022).
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Website Wizer.me memiliki beberapa kekurangan dalam

hal pembelajaran, antara lain memerlukan akses internet serta
perangkat yang memadai agar dapat digunakan secara optimal

(Jesica, 2024).

Salah satu kelemahan dari media Wizer. me adalah

perlunya koneksi internet yang stabil dan cepat (Gusti, 2023).

e. Langkah — Langkah Penggunaan Wizer.me

Langkah-langkah dalam penggunaan Wizer.me menurut
Susiyanto, D. (2021) Langkah-langkah penggunaan Wizer.me

yaitu:

1) Kunjungi ‘Wizer.me’ https://app.Wizer.me/ 2)

Klik Masuk atau Gabung ‘Join Now’.

3) Klik Daftar lalu Klik ’'m Teacher".
4) Buka akun menggunakan email dan buat kata sandi (pastikan

untuk mencatat kata sandi anda).

5) Pilih ‘Create Worksheet’ untuk membuat soal. Pilih bentuk

soal sesuai keinginan.

6) Tekan Worksheet subjects’ untuk memilih subjek.

7) Tekan ‘Worksheet grades’ untuk memilih tingkat umur pelajar.
8) Buat soal.

9) Di bagian Record Intructions, terdapat pilihan untuk merekam

suara.

10)Masukkan pilihan jawaban dan tandai jawaban yang benar.


https://app.wizer.me/
https://app.wizer.me/
https://app.wizer.me/
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11)Setelah selesai, tekan ‘Done dan Save’

12)Pilih ‘Review’ untuk memeriksa soalan yang telah dibuat.

13)Setelah selesai, pilih ‘Assign’ untuk hubungkan link kepada

peserta didik.

14)Pilih ‘Yes’ di bagian Automatic feedback to students,
kemudian

pilih ‘Create Assigment..
15)Pilih ikon Tink’.
16)Kemudian tekan ‘copy link’.

17)Jika ingin merubah latar belakang pertama, klik ikon ‘DIY’

yang ada di bagian atas semua desain sampul.

18)Jika ingin peserta didik mengakses lembar kerja setelah
membagikannya dengan mereka, pastikan slide berada di

sebelah kanan dan bertuliskan ‘terbuka’.

Berdasarkan kajian teoretik di atas dapat di sintesiskan bahwa
Wizer.me merupakan platform online yang sangat bermanfaat
karena guru dapat membuat lembar kerja peserta didik (LKPD)
digital mereka dengan cara yang lebih interaktif dan disediakan

beberapa fitur menarik dibandingkan dengan LKPD yang biasa.

3. Materi Keunikan kebiasaan Masyarakat di Sekitarku

a. Pengertian Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku
Pembelajaran dengan kurikulum merdeka dilaksanakan
oleh para guru dengan cara mengintegrasikan tujuan

pembelajaran dari mata pelajaran IPAS pada Bab 6 yang
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berjudul "Indonesiaku Kaya Budaya." Fokus khusus dalam

materi A adalah tentang keunikan kebiasaan masyarakat di
sekitar kita. Dalam topik ini, siswa akan melakukan eksplorasi
terhadap kearifan lokal. Tujuan pembelajaran kali ini adalah
untuk mendeskripsikan keragaman budaya dan kearifan lokal di
masing-masing daerah, serta memahami manfaat dan upaya
pelestarian keragaman budaya di Indonesia.

Menurut Undang-Undang Nomor 32 Tahun 2009 tentang
Perlindungan dan Pengelolaan Lingkungan Hidup, kearifan lokal
diartikan sebagai nilai-nilai luhur yang menjadi panduan dalam
kehidupan masyarakat, termasuk dalam upaya perlindungan dan
pengelolaan lingkungan hidup secara berkelanjutan. Kearifan
lokal ini berkembang dari pemikiran dan keyakinan suatu
komunitas terhadap alam dan lingkungan sekitarnya. Di dalam
kearifan lokal terkandung berbagai nilai, norma, sistem
kepercayaan, serta ide-ide yang ada dalam masyarakat
setempat. Oleh karena itu, setiap daerah memiliki kearifan lokal

yang unik dan berbeda satu sama lain.

Indonesia merupakan negara yang kaya akan keragaman
suku dan budaya yang tersebar di berbagai pulau. Setiap
kelompok masyarakat memiliki kultur dan kebiasaan yang unik,
yang mencerminkan identitas mereka masing-masing. Kearifan
lokal, yang berasal dari nilai-nilai luhur yang diwariskan oleh
nenek moyang, memainkan peranan penting dalam kehidupan
masyarakat. Tujuannya adalah untuk melindungi dan mengelola

lingkungan secara berkelanjutan. Kearifan lokal ini bisa
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ditemukan dalam berbagai bentuk, seperti ritual dan upacara

adat, kepercayaan, pengelolaan sumber daya alam, serta

metode pertanian. Selain itu, kearifan lokal juga sering kali

diabadikan dalam bentuk hukum adat yang diakui

oleh

masyarakat setempat. Oleh karena itu, di setiap daerah memiliki

kearifan lokal yang berbeda-beda.

Berikut CPL dan Tujuan Pembelajaran pada Materi IPAS

Kelas IV Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku:

Tabel 2. 1 CPL dan Tujuan Pembelajaran

CPL

Tujuan Pembelajaran

1. Peserta didik mampu
menganalisis keunikan
kebiasaan masyarakat
di sekitarku.

2. Peserta didik dapat
membuktikan manfaat
dan pentingnya
menjaga  keragaman
budaya dan kearifan
lokal.

1. Peserta didik dapat

mendeskripsikan
keragaman budaya dan
kearifan lokal daerahnya
masing-masing.

. Peserta didik dapat

mengetahui cara
melestarikan warisan
budaya.

. Peserta didik dapat

mengetahui manfaat
warisan  budaya dan
kearifan lokal.

Berdasarkan kajian teoretik diatas dapat disintesiskan bahwa

materi keunikan kebiasaan di sekitarku yang berisi cangkupan materi

tentang Kearifan lokal merupakan nilai-nilai luhur yang berfungsi

sebagai pedoman dalam kehidupan masyarakat. Dalam kearifan lokal

terdapat beragam nilai, norma, sistem kepercayaan, dan ide-ide yang

dipegang oleh komunitas setempat. Indonesia, sebagai negara yang
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kaya akan keragaman suku bangsa, dihuni oleh masyarakat yang .

memiliki b.eragam budaya dan kebiasaan yang unik.,

B. Hasil Penelitian Yang relevan

Adapun beberapa p. enelitian yang sudah dilakukan. oleh

penelitian laindanr  elevand engan p en elitian ini. Di

antaranya s ebagai berikut :.

1.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan .oleh Oktavia Ning Safitri .
(2022) yang berjudul pengembangan media bahan ajar .e-LKPD
interaktif menggunakan Website Wizer.me pada pemb.elajaran .
IPS materi berbagai pekerjaan tema 4 kelas IV SDN Tanah .
Kalikedinding II, dalam mengembangkan E-LKPD. Peneliti |
menggunakan jenis penelitian Research and Development
(RnD). menggunakan model ADDIE. menunjukkan hasil validasi
materi 96% dan validasi media 91%. Kepraktisan media E-LKPD
interaktif menggunakan Website Wizer.me memp.eroleh nilai
presentase kuesioner respon peserta didik 92% dan nilai pres
entase kuesioner respon guru 93%. Keefektifan media ditinjau
dari hasil pre-testdan post-test peserta didik dengan nilai rata-
rata 92 dan memp.eroleh nilai presentase 97% sehingga dapat
ditarik kesimpulan bahwa  E- LKPD interaktif m enggunakan .

Website Wizer.me layak digunakan.

Berdasarkan P.enelitian Fatmawati, (2024) ini merupakan Rese
archand Development (R&D) dengan menggunakan gabungan
pendekatan kualitatif dan kuantitatif. Mod.el pengembangan yang
digunakan adalah ADDI E analyze (menganalisis), design

(desain), . deve lo p (meng embangkan), . impleme nt
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(melaksanakan), dan  evaluate  (evaluasi). P enelitian . ini

dilakukan di SD Negeri 34/l Teratai pada bulan April 2024. .
Data penelitian ini diperoleh dari hasil wawancara untuk
menganalisis kebutuhan peserta didik, angketrespon pendidik
dan peserta didik sebagai tolak ukur kepraktisan produk lembar
kerja menggunakan Wizer.Me. Hasil penelitian menunjukkan .
bahwa hasil akhir validasi materi memper.oleh skor penilaian 4,9
.dengan kategori sangat valid. Hasil validasi oleh ahlibahasa .
dengan skor 4,8 dengan kategori sangat valid. Hasil validasi
media memperoleh skor penilaian 4,7 dengan kategori sangat
valid. Dan yang terakhir dengan nilai kepraktisan hasil angket .
respon pendidik 4,4 dan peserta didik 4,56 dengan kategori .

sangat praktis.

Berdasarkan penelitian Putri C, et al., (2024) dengan judul Peng
embangan E-LKPD Interaktif Berbantuan Wizer.me Pada Materi
Negaraku Indonesia Penelitian bertujuan untuk mengetahui .
pengembangan E-LKPD interaktif berbantuan Wizer.me .untuk
dikembangkan kepada peserta didik kelas IV SDN Ciriung 01 .
Kabupaten B.ogor. Jenis penelitian yang digunakan adalah .

Research and Development dengan model p. enelitian yaitu
E.

(Analysis, Design, De velopment, Imple mentatio.n, E valuation)..

Pada pen.elitian ini dilakukan uji validasi b.  eberapa ahli yaitu ahli .

media, ahli bahasa, dan ahli mat eri. Hasil validasi akhir . oleh

ahli . media m endapatkan p. ersentas e 95% dengan krit

eria sangat layak. Hasil validasi akhir oleh ahli bahasa m
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endapatkan persentas. e 95% dengan krit eria sangat layak.

Hasil validasi . oleh ahli materi m. endapatkan p. ersentas
e 85% dengan krit eria sangat layak. Untuk nilai rata-rata N-Gain
hasil belajar m endapatkan 0,7 .dengan krit eria tinggi. Hasil t
ersebut m.  enunjukkan bahwa . E-LKPD interaktif b. erbantuan .
Wizer.m e sangat layak untuk dikembangkan serta . efektif

digunakan dalam pr. oses p. emb. elajaran..

C. Kerangka Berpikir
Dengan k emajuant ekn ologisaatini, p.
endidikan di Ind onesia telah b erkembang sangat p
esat t erutama dalam bidang p. endidikan dimana mengalami p.

erubahan yang sangat signifikan. Akan t etapi banyak Sekolah yang

masih b. elum s epenuhnya m emanfaatkan kemajuan t
ekn ologi dalam p emb elajaran. S ekolah masih m
enggunakan LKPD cetak s, ebagai p emb. elajaran di k

elas, t etapi hal ini tidak m. enarik perhatian p. eserta didik dan
tidak . efektif s ehinggam embuatp  eserta didik bosan
saat pr. osesp emb. elajaran di k elas. Tidak hanya itu masih
terdapat b eberapa guru yang b elum m elek t ekn

ologi s ehingga dalam pemb. elajaran masih m

enggunakan LKPD b erb.  entuk k ertas dan bersumb.

er hanya dari buku p. enunjang saja. D engand

emikian di. era digital ini perlunyas eorang p. endidik m

engikutip.  erkembangan zaman di mana saat ini sudah banyak
tekn ologi-tekn.  ologi canggih t ermasuk aplikasi- aplikasi

dan Website untuk pemb.elajaran yang dapat di gunakan oleh guru



28
dan peserta didik. Maka dari itu untuk menjadikan LKPD elektronik |

ebih interaktif dan menarik, guru harus melakukan inovasi yang baru

dan kr  eatif.

Ada banyak aplikasi dan Website yang mudah digunakan untuk
guru. Salah satunya memanfaatkan Website Wizer Me. Website .
Wizer.me merupakan platform yang dapat digunakan bagi pendidik .
untuk menyusun sebuah E-LKPD yang menarik dan inovatif. Website
ini memiliki fitur-fitur yang menarik untuk untuk membuat penugasan .
online, seperti membuat soal pilihan ganda, menjodohkan, mengel
omp.okkan, serta dapat me muat gambar, video,, dan audio. Website .
Wizer.m e .ini dapat di manfaatkan secara gratis, p enggunaanya .
mudah, dan membutuhkan int ern et untuk m embuat atau m
enggunakan lembar k erja multim edia int eraktif d engan sistem p
enilaian yang otomatis. D.engan guru menggunakan Website Wizer.m,
e .dalam proses pemb.elajaran, guru dapat mengalokasikan waktu d
engan baik karena.
Website ini dapat di akses secara online .di mana pun dan kapan pun.
Serta menjadikan peserta didik antusias untuk belajar, sehingga guru

dan peserta didik dapat berkolab.orasi dengan baik..

Solusi yang dapat dilakukan yaitu p en eliti akan m eng
embangkan sebuah E-LKPD yang praktis dan interaktif serta mudah
untuk menarik perhatian peserta didik sehingga menjadikan peserta
didik lebih antusias saat proses pembelajaran. Salah satu E-LKPD
yang menarik yang akan dikembangkan yaitu d  engan b.

erbantuan. Websit e Wizerm e. . Berikut gambar k

erangka b erpikir :.
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Keadaan Awal :

Peserta didik belum dikenalkan dengan media digital, LKPD
masih berbentuk cetak, guru kurang memanfaatkan teknologi

4

Pemecahan Masalah :

[ Perlu adanya inovasi mengenai pengembangan E-LKPD }

Perlu adanya inovasi m;nai pengembangan E-LKPD

Hasil Pengembangan :

[Pengembangan uji validasi kelayakan E-LKPD oleh validator}

4

Hasil Uji Kelayakan :

Produk E-LKPD diujicobakan menggunakan pre-test

Gambar 2. 1 Kerangka Berpikir

D. Produk yang Akan Dihasilkan

Dalam penelitian tentunya akan ada produk yang dihasilkan, .
produk yang akan dihasilkan b erupa E-LKPD yang dapat diakses
dalam bentuk link pada sebuah kegiatan mengajar di kelas IV SD N
egeri Sukatani Kabupaten B.ogor. Produk yang dik embangkan ini
dapat membantu guru dengan E-LKPD menggunakan Website .
Wizer.m e. 'Websit e . Wizer.m e merupakan platf orm p endidikan

layanan gratis dan berbayar yang dapat digunakan .oleh guru dalam m.
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embuat lembar kerja peserta didik. Website Wizer.me merupakan

platform yang dapat digunakan bagi pendidik untuk menyusun sebuah
E- LKPD yang

menarik dan inovatif. Website .ini memiliki fitur-fitur yang menarik untuk
‘membuat soal, seperti pilihan ganda, menjod ohkan, mengelomp
okkan, serta dapat memuat gambar, video, dan audio. Dengan Websit
e tersebut dapat menciptakan aktivitas belajar yang menarik sehingga
‘menghasilkan proses pemb.elajaran yang interaktif dan efisien pada .
saat proses pembelajaran terutama pada muatan pembelajaran IPAS

‘materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di Sekitarku..



BAB Il
METODE PENELITIAN
A. Metode, Prosedur Penelitian, dan Tahapan Penelitian
1. Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam p. enelitian ini
adalah .

Reasearch and Development (R&D), Metode Research and Dev,
elopment (RnD) merupakan metode penelitian yang menghasilkan
sebuah produk dalam bidang keahlian tertentu yang diikuti oleh pr.
oduk sampingan tertentu dan mempunyai kelayakan dari sebuah pr.
oduk tersebut. Pada penelitian ini menggunakan model ADDIE .
prosedur pengembangan ADDIE meliputi 5 tahapan yaitu Analyze .
(Analisis), Design (pengembangan), Develop .

(pengembangan), Implement (Implementasi), Evaluate (Evaluasi).

(Yulistiana,dkk, 2020).

Model pengembangan ini dipilih b.erdasarkan pada alasan .
bahwa Langkah-langkah pengembangan ADDIE sederhana dan
mudah diterapkan saat p eng embangan. Pr oduk yang akan .
dikembangkan pada penelitian ini yaitu produk E-LKPD
menggunakan . Websit e Wizerm e.s et elah pr
oduk dibuat akan di uji .coba . oleh para ahli dan diimpl em

entasikan k epadap eserta didik.
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2. Prosedur Penelitian

Prosedur p enelitian ini m. engacu pada m odel ADDI E yaitu
(Analyze, D esign, Development, Implementation dan . Evaluation).,
Dimana Langkah-langkah ADDIE . sangat sistematis . untuk
menciptakan produk yang dapat digunakans esuai d engan
standarisasi pengujian pengembangan pr.oduk. Pemilihan model .
ADDIE dikarenakan model ADDIE sudah dipahami oleh .peng
embang, selain itu model ADDIE. tidak terlalu kompleks. Langkah-
langkah model pengembangan ADDIE tersebut yaitu .

sebagai berikut:

Revisi Analysis —

{: A
Implementation “ Evaluation o Design
\. J

R
Development [ Revisi

—__

Revis|

Revisi

Gambar 3. 1 Desain Model ADDIE

(Sumber : Hidayat & Nizar, 2021:30).

a. Analysis (Analisis)

Tahap ini melibatkan id entifikasi akar masalah

dalam pemb. elajaran dan p. erencanaan awal. F,
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okusnya adalah menentukan mata p.  elajaran atau

aplikasi yang akan dikembangkan..

b. Design . (Desain)

Pada tahap desain, bertujuan untuk merancang pr.oduk
E- LKPD interaktif m enggunakan aplikasi ‘Wizer.m e .yang
disesuaikan dengan  capaian pemb. elajaran, .tujuan pemb
elajaran dan pemilihan konsep materi pada pengembangan .
E- LKPD Wizer.m e .pada tahap pen elitian ini .meny. elidiki
validitas produk berdasarkan evaluasi yang dihasilkan oleh .

expert review (ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi).

c. Developm ent. (Peng embangan)

Pengembangan. ini merupakan. tahapan  untuk
memp.eroleh hasil uji validasi kelayakan pada produk E-LKPD
yang akan dikembangkan .ol eh p en eliti. Uji validasi ini
dilakukan .oleh peneliti pada validator ahli sehingga nilai yang
diberikan menjadi masukan perbaikan produk E-LKPD pada
Website .

Wizer.me agar menjadi lebih baik..

d. Implementati on (Implementasi)

Tahap ini adalah langkah menguji cobakan produk untuk
.memp.er.ol eh respon kelayakan pr.oduk k etika s elesai
digunakan oleh peserta didik melalui angket yang disebarkan.
Proses ini juga menjadi bahan acuan sebagai hasil penelitian

yang sesuai untuk meningkatkan antusias p.eserta didik..

e. Evaluation (Evaluasi)
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Tahap ini dilakukan analisis data dengan m. emp.
eroleh nilai produk yang dik embangkan untuk m
eng etahuik elayakan

E- LKPD sebagai s olusi sesuai rumusan masalah p. en
elitian. Data hasil yang diberikan ahli validasi digunakan untuk .
meny. empurnakan pr. oduk s ehinggaid eal

digunakan siswa dalam pemb. elajaran..

3. Tahap Pengembangan
Tahapan dalam meng embangkan. E-LKPD menggunakan .
Wizer.me terdiri atas b.eberapa tahapan sep.erti analisis kebutuhan, .

desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi.
a. Analysis (Analisis)
1) Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan meliputi dua aspek. Pertama, peneliti
melakukan .observasi dan wawancara di sekolah Dasar Negeri
- Sukatani, Kabupaten . Bog or. . Obs ervasi . mencangkup .
pengamatan proses pemb.elajaran, fasilitas penunjang, sikap .
dan ketertarikan peserta didik. Wawancara dengan guru kelas
AV
dilakukan untuk memahami. kesulitan.  dalam proses.
pemmb.elajaran, kondisi pemb.elajaran saat ini, perangkat pemb.

elajaran yang digunakan, dan p. emanfaatan tekn.ologi.

2) Analisis Kurikulum
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Kedua, p en eliti m elakukan analisis kurikulum yang .

digunakan pada sekolah tersebut untuk menyesuaikan materi .

produk . dengan .pemb elajaran yang berlangsung, . serta .

menganalisis komp.etensi yang harus dikuasai peserta didik dan

. penggunaan bahan ajar b erdasarkan kurikulum yang dit

erapkan..
b. Design. (Desain/p.  erancangan)
Tahap desain. melibatkan . perancangan.
E-LKPD berbantuan . Wizer.m e dalam bentuk
st oryb oard. P eneliti menentukan mat  eri dan m
erancang lay. out pr. oduk d engan memanfaatkan .
Websit e Wizerm e.b erikut rancangan lay.

E-

LKPD yang akan dikembangkan oleh peneliti:

Tabel 3. 1 Storyboard E-LKPD
menggunakan Website Wizer.me

No

Tahapan Keterangan

. Langkah pertama .
—- buka Websit e,
https://www.Wizer.
me .

No

Tahapan Keterangan
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Kemudian pilih . I'm
Teacher..

Jokn Winer as & Toacher

Guru kemudian .
masuk
menggunakan .
alamat email dan .
password . yang
terdaftar.

Setelah.  masuk,
guru hanya perlu .
mengklik . tomb. ol
buat lembar k
erja .untuk
membuat .
lembar kerja baru.

Guru dapat
membuat . judul
lembar k  erjadan.
dapat memilih t
ema.
perancangan .
lembar k. erja.

Guru dapat memilih .
fitur yang diinginkan.

No

Tahapan

Keterangan
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6 | : . Guru dapat memilih .

= beberapa . jenis .
tugas untuk lembar
kerja. Diantaranya .
terdapat. soal.
terbuka, pilihan
ganda, blangko, .
isian gambar,
menjodohkan, .
tabel, . sortir, .
gambar,  teks,.
gambar, video, link, .
dan lain-lain, yang

- beamttes et S

N dapat mem
@ ' enuhi kebutuhan .
° o dalam
proses pemb
elajaran..

Guru memilih fitur yang

sesuai
7 T Guru memasukkan .
———"——— pertanyaan dan
instruksi.
’..';_ o o & et v & S ot b o
No Tahapan Keterangan
8 ' Lembar k  erja dapat

dibagikan kepada .
peserta. didik
dengan. berbagai.
cara, dapat berupa.
tautan, kode .

pin, akun edm

odo atau akun
google.

c. Development (Pengembangan)
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Selama tahap p. eng embangan, p. eneliti mengumpulkan

teks, f oto, vid €0, dan sumb. err. eferensi yang dip.
erlukan. Para ahli dibidang media, bahasa, dan mat eri m
elakukan validasi s. etelah proyek s  elesai. Validat or
yang t erlibat dalam peng embangan. E-

LKPD berbantuan Wizer.me meliputi :.

Tabel 3. 2 Nama Validator Ahli Produk E-LKPD

No Nama Validator Tim Ahli Instansi/Lembaga
1. | AriesMa esya,. | Ahli Media Universitas .
M.Kom Pakuan
2. | Roy Efendi, M.Pd Ahli Bahasa Universitas .
Pakuan
3. | Prof. Dr. Rita. Ahli Materi 1 Universitas .
Retnowati, M.S Pakuan
4. | Rina Yulianti, M.Pd | Ahli Materi 2 SDN Sukatani

d. Implementati on (Implementasi)

Pada tahap implementasi, produk yang sudah melewati .
pros es validasi ahli dengan melakukan b eberapa p erbaikan .
berdasarkan saran yang dib erikan dan dinyatakan layak oleh .
validator maka E-LKPD diuji pada peserta didik kelas IV SDN |
Sukatani Kabupaten B.ogor guna mengetahui pengaruhnya .
terhadap aktivitas pemb.elajaran, yang diukur melalui angket resp,
on peserta didik terhadap penggunaan E-LKPD menggunakan

Website Wizer.me yang hasilnya digunakan sebagai .uiji
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kelayakan produk.

e. Evaluati  on (Evaluasi)

Pada tahap ini, dua instrumen pre-testdan post-test akan
digunakan untuk menilai produk yang dihasilkan dan menilai keef
ektifannya. . Pre- test diadakan seb elum . pes erta . didik
menggunakan . E- LKPD berbantuan . Websit e  Wizerm e, s
edangkan post-test dilakukan setelah mereka menggunakannya.
Jika respon peserta didik menunjukkan bahwa produk layak dan

sangat baik, maka E-LKPD dianggap berhasil dikembangkan.

B. Tempat, Waktu Penelitian, dan Subjek Penelitian
1. Tempat Penelitian
Pelaksanaan p enelitian dan p. eng embangan ini
akan dilaksanakan pada kelas IV di s, ekolah SDN Sukatani B,
erlokasi di Cibedug Girang RT 01 RW 03, Sukatani, K
ec. Sukaraja, Kabupaten Bogor, Jawa Barat 16710. Sekolah
tersebut masih kurang bervariasinya penggunaan E-LKPD dalam
pembelajaran maka .

peneliti memilih lokasi ters ebut untuk melakukan pen.elitian..

2. Waktu Penelitian
Penelitian akan dilaksanakan pada bulan M. ei 2025, bertepatan
dengan semester genap, dan akan berlangsung selama period
e yang mencangkup seluruh proses dari penyusunan skripsi.
penelitian hingga penyelesaian lap.oran hasil penelitian. Berikut .

jadwal kegiatan penelitian .
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Tabel 3. 3 Jadwal Kegiatan Penelitian
2024-2025

No Keglatan

Pengajuan Judul
Peryusunan Proposal
Seminar propasal
Bimbingan Skripsi

3 ==

e | G

Penyusun Produk E-LKFD
Berbantuan Wizer.me pada
miateri Raunikan
Kebiasaan

Masyarakatdi Sekitarku

n

Walidas Ahli

Lji Coba Penelitian
Pengolahan Data
Pelaporan Hasil penelitian
10 |Sidang Skrips

L=l M-l Rl Es e

3. Subjek Penelitian

Subjek penelitian pada p.enelitian ini terdapat dua subjek. .
Subjek penelitian pertama yaitu validator ahli, dengan jumlah 3
orang terdiri dari ahli materi, ahli media, dan ahli Bahasa yaitu dos
en di lingkungan Universitas Pakuan dan guru kelas IV SDN
Sukatani. subjek kedua pada penelitian ini yaitu peserta didik k
elas IV SDN Sukatani Sebanyak 35 Peserta didik yang berfungsi.
sebagai responden untuk mengetahui hasil respon penggunaan .
E-
LKPD berbantuan . Wizer.m e pada materi K eunikan K ebiasaan.

Masyarakat di Sekitarku..
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C. Teknik Pengumpulan Data

Peneliti melakukan teknik ini dengan cara pengumpulan data .
pada teknik observasi, wawancara, angket dan dokumentasi. Adapun

teknik pengumpulan data sebagai berikut :

1. Observasi

Dalam penelitian p. eng embangant eknik obs ervasi
digunakan sebagai analisis k ebutuhan untuk m eng etahui
t erkait p enggunaan. E-
LKPD yang digunakan serta mengetahui respon peserta didik kelas
IV SDN Sukatani Kabupaten B.og or terhadap .E- LKPD yang

diberikan saat proses pembelajaran.,

2. Wawancara
Selanjutnya p. enelitim elakukan wawancara k
epada guru kelas IV dan m embahast erkait E-
LKPD yang digunakan selama proses pemb. elajaran. Tujuan
wawancara ini untuk menganalisis kebutuhan s ertam

encari s. olusi dari k. ebutuhant ersebut.

3. Kuesioner (Angket)

Pen eliti akan m enggunakan Angk et ini untuk melihat
kelayakan dan bisa dijadikan rujukan untuk m er. evisi . E- LKPD
berbantuan Wizer.me serta untuk mengetahui tanggapan dari para
abhli, guru, dan peserta didik terhadap E-LKPD yang dikembangkan
oleh peneliti. Pada dasarnya angk et yang dilakukan pen.elitian ini

terdapat lima jenis yaitu angket validasi ahli media, validasi ahli .
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bahasa, validasi ahli materi, dan para angket peserta didik kelas

V.

4. Dokumentasi

Dokum, entasi m erupakan p. elengkap dari p
enggunaan metode obs ervasi dan wawancara. T.
eknik d okum. entasi ini digunakan sebagai bukti bahwa

p elaksanaan pr. oses p enelitian ini benar adanya
dan sudah dilakukan . oleh peneliti.

D. Instrumen Penelitian

Riset instrumen p.engembangan ini dilakukan sebagai bentuk .

pengumpulan data pada E-LKPD berbantuan Website Wizer.Me

adalah sebagai berikut .

1. Lembar Observasi

Berikut instrumen obs ervasi analisis k ebutuhan yang akan .

dilakukan oleh peneliti :.

Tabel 3. 4 Lembar Observasi Analisis Kebutuhan

No.

Kriteria

Pernyataan

Ya

Tidak

LKPD pemb. elajaran .
yang peserta didik gunakan

saat ini sudah menggunakan t
ekn  ologi

Peserta didik antusias dalam
memahami mat erip. emb
elajaran yang diajarkan

LKPD pemb. elajaran .

yang Digunakan dapat
memudahkan peserta didik dalam
m.  eng erjakan soal
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LKPD pemb. elajaran .
yang menarik d engan

m. enggunakan tekn ologi

dapat m.  eningkatkan daya

tarik peserta didik dalam meng
erjakan s oal

Dibutuhkan LKPD pemb.elajaran .
yang menarik dan praktis untuk .
peserta didik

Peserta. didik memp
erhatikan penjelasan .
guru dengan seksama

Peserta. didik terlihat bers
emangat saatp. eng erjaan.
proses LKPD p. emb elajaran

Pada saat pemb. elajaran, peserta.
Didik menggunakan . LKPD
pemb. elajaran

LKPD yang digunakan efektif .
bagi peserta didik

NI

No.

Kriteria

Pernyataan

Ya Tidak

10.

LKPD yang digunakan menarik .

perhatian p. eserta didik

W

2. Lembar Wawancara

Berikut instrumen wawancara yang akan dilakukan oleh peneliti :

Tabel 3. 5 Lembar Wawancara Analisis Kebutuhan

No.

Pertanyaan

Jawaban Responden

Apakah penggunaan .LKPD
pemb. elajaran khususnya k
elas IV sudah
menggunakan . LKPD
berbasis t eknologi?.

Ya, Pakai infokus dan |
kit. Sudah terpenuhi..

Apa saja LKPD yang ibu gunakan
dalam pemb.elajaran?.

Berupa kuisioner di hp,
pakai aplikasi.
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3. | Apakah LKPD pemb Belum sep.
elajaran yang ibu gunakan | enuhnya meng
selama ini. memiliki k el enal . digital,
emahan?. masih berbasis cetak.
Apa saja dari kelemahan.
tersebut?

4. | Apakah instrumen .  LKPD | Ya, sangat menarik .
pemb. elajaran Yang ibu gunakan .| bermain sambil b
dapat menarik minat, elajar bervariasi.
Peserta didik dalamm  eng

erjakan soal?

5. | Apakah peserta. didik Ya, peserta didik meng
meng erjakan . LKPD dengan| erjakan LKPD
efektif dan kondusif? dengan k ondusif.

6. | Apakah ibu mem erlukan LKPD | Ya, sangat
pemb.elajaran yang lebih praktis . perlu , supaya

peserta didik lebih
antusias.
No. Pertanyaan Jawaban Responden
untuk membantu p eserta didik .
dalam meny. elesaikan s oal?.

7. | Menurut ibu, apakah p.  erlu Ya, Perlu di buat s erta
dibuat atau dikembangkan sebuah| di kenalkan k
E- epada .

LKPD pada pemb. elajaran? peserta didik..
8. | Apakah ibu meng etahui. Belum p. ernah,
Websit e yang masih memakai p. ow.
bernama. Wizer.m e. erp oint.

9. | Apakah ibu setuju, jika LKPD Jika untuk kemajuan .
Dikembangkan . ~ menggunakan| peserta didik :
media web Wizer.me Saya sangat setuju.

3. Lembar Validasi Produk

Angket validasi digunakan untuk m

engumpulkan data .

tentang kelayakan bahasa oleh ahli bahasa, kelayakan media .ol

eh validasi media dan kelayakan materi .oleh ahli materi. Angket .
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validasi ini untuk memp.eroleh nilai dan saran dari para ahli meng.

enai produk yang dikembangkan. P.enilaian ini digunakan sebagai
acuan apakah pr.oduk sudah dapat diimplementasikan dan apakah
produk tersebut sudah valid atau belum. Adapun kisi-kisi instrumen

angket tersebut sebagai berikut :.

a. Lembar Validasi Ahli media

Instrumen k elayakan Website Wizer.me  untuk ahli
media .dilihat dari aspek pemr.ograman dan tampilan media.

Kisi-kisi lembar validasi untuk ahli media dapat dilihat pada tab.

el 3.6
berikut :.
Tabel 3. 6 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Media
No. Aspek Indikator Nomor
Penelitian Butir
1. | Tampilan E- |a. Desain yang menarik 1,2,3,4,
LKPD b 5,6,7
Kemudahan dalam
c mengakses aplikasi.

q Tata letak (layout)

Komposisi warna

e.
Akses navigasi
f yang mudah
9. Responsivitas E-LKPD
Kesederhanaan dan
kejelasan petunjuk
2. | Tampilan a. Keterbacaan Teks 8,9,10,
Teks b. Jenis huruf 11%2’1

Ukuran huruf

Penggunaan warna teks

Sistematika kalimat

- o o o
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Pengorganisasian teks

Tampilan
Gambar

. Kemenarikan backround

Kesesuaian . gambar

dengan materi
Kualitas gambar

llustrasi gambar

Kes.esuaian vidi 0.
dengan materi

Kualitas vidio .

Vidio . yang ditampilkan

memudahkan i
dalam

menjawab soal

14,15,1
6,17,18
,19,20

Sumber ;. Febrianti, A (2024)

b. Lembar Validasi Ahli Bahasa

e .untuk ahli bahasa dilihat dari aspek bahasa yang

Instrumen k

elayakan.  Websit e Wizer.m

digunakan dalam LKPD. Kisi-kisi lembar validasi untuk ahli

bahasa dapat dilihat pada .

tabel 3.7 berikut ini :.

Tabel 3. 7 Kisi-kisi Instrumen Ahli Bahasa

No.

Aspek
Penilaian

Indikator

Nomor
Butir
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1. | Kesesuaian. | a. Penggunaan ejaan 1,2,3,4
dengan. b. Penggunaan Simb. ol dan
kaidah tanda b
bahasa anda baca
Indonesia c. Penggunaan tata bahasa

d. Penggunaan kata baku

2. |Komunikatif a. Penyajian inf ormasi yang |5,6,7,8,9
jelas ,10,11,1
b. Kesesuaian bahasa 2,13
c. Konsisten pada penulisan.
d. Penyajian unsur bahasa
e. Menarik Perhatian siswa
f. Tingkat kesulitan bahasa
g. Tidak mengandung unsur .
ganda
h. Ungkapan jelas mudah di .
pahami
i. Mend orong p eserta
didik untuk berkolab
orasi
No. Indikator | Nomor
Aspek Butir
Penilaian
3. Keefektifan a. Keefektifan kalimat 14,15,16
b. Ketepatan struktur kalimat 1;;31

c. Penggunaan k onjungsi
dan .
prep.osisi

d. Pelafalan kalimat

e. Kons epp ertanyaan
S esuai tingkat perk
embangan siswa

f. Ketepatans  oal

g. Soal runtuts  esuai mat
eri

Sumber: . Finka, O (2023)

c. Lembar Validasi Ahli Materi
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Kisi-kisi instrumen ahli materi untuk Website Wizer.me .
dilihat dari aspek relevansi materi dan isi materi. Adapun Kisi

kisi lembar validasi ahli materi dapat dilihat pada tabel berikut .

ini:
Tabel 3. 8 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi
No Aspek Indikator Nomor
Penelitian Butir
1. |Pemb elajaran| a. Kesesuaian materi. 1,2,3,4,5
dengan capaian pemb
elajaran dan indikator.
b. Kesesuaian CP dan.
tujuan
c. Keluasan dan k
edalaman materi
d. Kesesuaian kurikulum
No Aspek Indikator Nomor
Penelitian Butir
e. Pemb elajaran m
elibatkan .
partisipasi aktif peserta .
didik.
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Kelayakan .
Materi

. Materi yang disajikan .

mudah dipahami

. Sesuaid engan .

karakteristik siswa

. Kesesuaian vid eo, .

gambar, audio, dan t
eks dengan mat
eri

Sumber yang digunakan .
valid

Aktivitas tugas disajikan

dengan m  enarik

Menyajikan mat eri.
menggunakan ¢ ontoh
sehari-hari

Memb erikan p
emahaman lebih.

Penyajian mat eri.
bervariasi

6,7,8,9,1
0,11,12,1
3

Ketepatan .
Rangkaian E-
LKPD

. Kons ep mat eri

disajikan secara sist
ematis,

Urutan kegiatan s esuai
dengan mat eri

Memb erikan p.
etunjuk dalam

" peng erjaan

Kons ep mat eri s
esuai dengan fitur .

Mendukung CP dan .
tujuan pemb. elajaran

Rangkaian aktivitas
mencakup k esempatan .
bagi siswa

14,15,16,
17,18,19,
20

No

Aspek
Penelitian

Indikator

Nomor
Butir

g. Memb.  erikan umpan

balik yang konstruktif
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Sumber : Sopiana, E. (2023)

4. Angket Respon Peserta Didik dan Angket Respon Guru
Angket ini untuk mengetahui respon peserta didik dan resp.
on guru terhadap E- LKPD menggunakan Website Wizer.me. .
angket ini b ertujuan untuk meng etahui apakah E-LKPD yang
dikembangkan layak atau tidak. Adapun kisi. -kisi angket resp.on .

peserta didik dan resp.on guru dapat dilihat pada tab.el b.erikut ini :.

Tabel 3. 9 Kisi-kisi Lembar Angket Respon Peserta Didik

No. Aspek Indikator Nomor
Butir
1. | Kem enarikan | a. E-LKPD memiliki d esain. 1
E-LKPD dan desain yang m enarik .
2. Kemudahan. | a. E-LKPD mudah 2,3
penggunaan dioperasikan / digunakan
b. Petunjuk penggunaan. E-
LKPD jelas
3. | Pemahaman. | a. Kesesuaian. materi | 4,5,6,7,
Materi dengan k  ehidupan s 8
ehari. hari

b. Kegiatan dalam. E-
LKPD dapat meng

embangkan .
kemampuan p. eserta
didik

Penggunaan bahasa yang .

sed erhana dalam mat
eri

d. E-LKPD memp ermudah .

pemahaman peserta didik




e. E-LKPD membantu .

semangat b. elajar p
eserta didik
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Keterlibatan .
Aktif

. Peserta didik | ebih

aktif dalam bekerja .
sama

p. secara berkelompok

Peserta didik
memiliki ket

ertarikan tinggi ingin .

menggunakan . E-

LKPD serupa. pada
mata

pelajaran lain..

9,10

Tabel 3. 10 Kisi-Kisi Lembar Angket Respon Guru

No.

Aspek

Indikator

Nomor
Butir

Kemenarikan .

E-LKPD

. E-LKPD memiliki d esain

dan desain yang m enarik

1

Kemudahan .

penggunaan

. E-LKPD mudah diop

erasikan / digunakan dan
petunjuk .
penggunaan jelas

Pemahaman
Materi

. Materi .

menggunakan .
bahasa yang sederhana

Materi Sesuai dengan CP

" dan Tujuan pembelajaran

Penyajian mat eris
ecara sistematis.

3,4,5,6,7,8

No.

Aspek

Indikator

Nomor
Butir
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* Bahan

. Penyajian gambar/mat

eri susuai
dengan .
kehidupan sehari-hari

bacaan yang

sesuai .

Jenis s oal s esuai
d engan materi

4. | Kemanfaatan .
E-LKPD

. E-LKPD

mengh
emat biaya dan

. waktu

E-LKPD memp
ermudah .guru
dalam

pembelajaran

9,10

E. Teknik Analisis Data

Pada teknik .ini menyimpulkan .data yang diper ol eh  pada peng

embangan E-LKPD berbantuan ‘Website 'Wizer.me .ini dilakukan

melalui tahap analisis data d engan metod e analisis kualitatif dan

kuantitatif.

1. Teknik Data Kualitatif

Analisis data kualitatif diper.ol.eh m elalui hasil .obs ervasi,

saran ahli, dan wawancara dengan guru kelas IV SDN Sukatani.

Data yang diperoleh juga berupa saran dan komentar dari data ahli

media, ahli bahasa, dan ahli materi. Data-data yang dikumpulkan

lalu diuraikan secara singkat lalu ditarik kesimpulan dan melakukan

tindakan terhadap produk, yaitu E-LKPD.

2. Teknik Data Kuantitatif

Data kuantitatif diper.oleh m.elalui angket pernyataan yang .

diberikan kepada ahli untuk memb.erikan penilaian kelayakan pr.
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oduk peng embangan, yaitu .E- LKPD menggunakan Website .

Wizer.me materi Keunikan K ebiasaan Masyarakat di S ekitarku.
Angket yang diberikan kepada peserta didik untuk mengetahui r.
espon peserta didik terkait produk, yaitu E-LKPD menggunakan .
Website ‘Wizer.me materi Keunikan Kebiasaan Masyarakat di S,

ekitarku..
a. Validasi ahli

Validasi berupa lembar penilaian yang diberikan kepada
.para ahli berisikan p ernyataan yang m enilai k elayakan .
terhadap media, bahasa, dan materi pada E-LKPD. Para ahli
media, bahasa, dan materi memb.erikan skor menggunakan .
skala perhitungan 1 sampai 5, dengan keterangan dis etiap sk
or yaitu; 1= tidak baik; 2= kurang baik; 3= cukup baik; 4= baik;

5= sangat baik. Dihitung dengan menggunakan rumus sebagai

berikut :

Tabel 3. 11 Skor Penilaian Validasi Ahli

Keterangan Skor
Sangat Baik (SB) 5
Baik (B) 4
Cukup (C) 3
Kurang (K) 2

Keterangan Skor
Sangat Kurang (SK) 1

Jumlah skor keseluruhan
Persentase Kelayakan = x 100 %
Skor maksimal
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Hasil perhitungan yang diperoleh kemudian dapat di .

sesuaikan dengan kualifikasi tingkat k elayakan pada tab.el .

berikut :.

Tabel 3. 12 Skala Kelayakan

Persentase

Kriteria

81% - 100%

Sangat Layak

61% - 80%

Layak

41% - 60%

Cukup Layak

21% - 40%

Kurang Layak

0% - 20%

Tidak Layak

(Meidita & Susilowibow.0, 2021 )

Analisis respon peserta didik

Analisis resp.on peserta .didik dilakukan untuk meng

etahui. tanggapan pes erta didik t entang p emb. elajaran .

menggunakan E-LKPD berbantuan Wizer.me di analisis

menggunakan skala likert. Respon tersebut adalah sangat

tidak baik = 1, tidak baik = 2, cukup = 3, baik =4, sangat baik =

5 dengan rumus sebagai b.erikut..

Jumlah skor keseluruhan

Nilai = =100 %
skor maksimal
Tabel 3. 13 Kriteria Respon
Persentase Kriteria

81% - 100%

Sangat Baik
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61% - 80% Baik
41% - 60% Cukup Baik
21% - 40% Kurang Baik
0% - 20% Sangat Kurang Baik
Sumber : (Meidita & Susilowibow.o, 2021 )

Uji Coba Instrumen

Untuk memperoleh soal-soal tes yang baik sebagai alat
pengumpul data pada penelitian ini maka diadakan uji coba .
terhadap peserta didik lain yang tidak termasuk dalam samp.el
penelitian. Soal-soal yang diuji cobakan kemudian dianalisis .
untuk mengetahui validitas, reabilitas, tingkat kesukaran, dan .

daya pembeda.

1) Uji Validitas Empiris,
Uji validitas empiris untuk meng.etahui soal yang .
dikembangkan t elah m engukur yang h endak diukur.,
(Dimas Geovana, 2023) Untuk menghitung validitas .

empiris ini digunakan rumus :

nY XY->Y XYY
v“/(n YX?2—-(XX)-X?)

f =

Gambar 3. 2 Rumus Uji Validitas Empiris

Keterangan :.

r : item butir
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X : skor total Y
: total score
n : jumlah responden

2) Uji Reliabilitas,

Reliabilitas tes adalah kemampuan alat ukur untuk
.menghasilkan hasil yang konsisten atau stabil saat .
digunakan dalam situasi dan waktu yang berbeda. Ini .
mengindikasikan sejauh mana hasil pengukuran dapat .
diandalkan dan dipercaya, m eskipun diulang dalam .
kondisi yang berbeda. Reliabilitas menunjukkan tingkat .
kes esuaian hasil yang dip er.ol eh d engan hasil p
engukuran lainnya yang setara. (Wiguna, 2021 dalam
Ningsih, dkk .

2024). Untuk menghitung reliabilitas ini digunakan rumus:.

k X(k-X

N = —
k—1 ko?

Gambar 3. 3 Rumus Uji Reliabilitas

Keterangan : .

rii : koefisien

k : banyaknya butir
ko2 : varian total

X : skor rata-rata
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3) Kesukaran

Tingkat kesukaran untuk mengetahui soal-soal .
yang mudah, sedang, dan sukar dilakukan uji taraf .
kesukaran. Untuk m enghitung ind eks k esukaran ini .

digunakan rumus :

Keterangan :
P : Indeks kesukaran

B : Jumlah siswa yang menjawab soal benar.
J : Jumlah total seluruh siswa

4) Daya Pemb eda

Daya pemb. eda merupakan k emampuan
butirs.  oal untuk mengukur . perb. edaan
antara peserta .
didikpadakelomp.ok berkemampuan tinggi (kelompok .
atas) danpeserta didik yang memiliki kemampuan redah
(kel. omp. ok bawah) (Masito .& Aedi, 2020). . Untuk .
menghitung daya pembeda ini digunakan rumus :.
XKA + XKB
Skor Maks

DP =

Gambar 3. 4 Rumus Daya Pembeda
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Selain itu pada penelitian ini juga menggunakan rumus N

Gain untuk mengukur . keb erhasilan . ef ektivitas . untuk
meningkatkan hasil belajar antara sebelum dan sesudah .

pemb. elajaran daru uji c oba s erta p en elitian yang t elah

dilakukan, dengan rumus sebagai berikut..

Skor posttest — Skor pretest
N — Gain =

Skor maksimal — Skor pretest

Penentuan krit eria nilai N. -Gain disajikan pada tabel s ebagai .

berikut.

Tabel 3. 14 Kriteria Nilai N-Gain

Tabel N-Gain Kriteria
g>0,7 Tinggi

0,3=<g=<0,7 Sedang
g<0,3 Rendah
Sumber: Melzer dalam Syahfitri (2008:33).

Adapun kateg.ori tafsiran . efektivitas N -Gain dalam

bentuk persen (%) s ebagai b erikut.

Tabel 3. 15 Kategori Tafsiran efektivitas N-Gain

Presentase Tafsiran
<40 Tidak Efektif
40 -55 Kurang Efektif.
56 - 75 Cukup Efektif
> 76 Efektif

Sumber: Rahmi., et.al., (2021)



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian
1. Analisis Kebutuhan

a. Analisis Kurikulum

Kurikulum yang digunakan di SDN Sukatani yaitu
kurikulum merdeka untuk tahun ajaran 2024/2025. P. en
elitian .ini dilakukan dikelas IV pada Fase B pada Mata
Pelajaran .

IPAS Bab 6 Topik A Keunikan K ebiasaan Masyarakat di .
Sekitarku. Capaian Pemb.elajaran pada Fase B ini yaitu Pes,
erta didik mampu m enganalisis k eunikan k ebiasaan
masyarakat di sekitarku, P.eserta didik dapat membuktikan .
manfaat dan pentingnya menjaga keragaman budaya dan .
kearifan lokal. Adapun Tujuan P.embelajaran pada Fase B ini
yaitu Pes erta didik dapat m end eskripsikan k eragaman
budaya .dan kearifan |okal daerahnya masing-masing, Pes
erta didik dapat meng etahui cara m el estarikan warisan
budaya, dan juga Peserta didik dapat mengetahui manfaat
warisan budaya dan kearifan lokal. Dalam kurikulum merd
eka ini guru dituntut untuk berinovasi dan kreatif agar peserta

didik lebih antusias .
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dalam pros es . pemb elajaran, . sehingga . perlunya . peng
embangan E-LKPD berbantuan Wizer.me untuk

pembelajaran di kelas..

63

Analisis Kebutuhan P. eserta Didik

Permasalahan . yang terjadi. pada saat proses.
pemb.elajaran di kelas IV di SD N.egeri Sukatani berdasarkan
~data yang diper ol eh dari k egiatan  obs ervasi yaitu p.
enggunaan LKPD di sekolah ini dalam proses pembelajaran
masih menggunakan buku cetak, peserta didik juga belum .
dikenalkan .oleh LKPD berbasis digital, yang dimana peserta
didik dalam pengerjaan LKPD masih menggunakan kertas .
lembaran yang materinya bersumber dari buku bacaan guru .
dan bacaan peserta didik. Dalam pembelajaran guru tersebut
sudah menggunakan E-LKPD akan tetapi dibuat nya kurang
menarik dan masih menggunakan aplikasi Y outube sehingga
peserta didik hanya menonton tayangan video. saja sehingga
‘menjadikan peserta didik menjadi bosan dalam proses .

pemb.elajaran. .

Analisis Kebutuhan Guru

Pada pen elitian p eng embangan yang dilakukan di
SDN Sukatani. Berdasarkan hasil wawancara dan.  obs
ervasi .pen eliti menemukan b eberapa kendala yang dit

emukan dalam proses pembelajaran di kelas IV. Diantaranya
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kurangnya pemanfaatan teknologi .oleh guru dalam proses
p emb elajaran, terutama dalam p.engerjaan LKPD yang b
elum digital. D.engan adanya peng embangan. E-

LKPD ini di harapkan dapat

membantu guru untuk berinovasi dalam pembuatan soal-soal
.LKPD yang lebih menarik dengan b.erbagai fitur yang int
eraktif . sehingga m enjadikan p es erta didik | ebih aktif,
antusias serta mudah memahahi materi yang konkrit dalam
kehidupan .

sehari-hari.

Berdasarkan analisis k ebutuhan yang dij elaskan pen
eliti di atas, dapat disimpulkan bahwa p. eng embangan .
E-

LKPD sangat diperlukan dalam p.  emb. elajaran mat eri.
Keunikan kebiasaan Masyarakat di Sekitarku di kelas 4 SD. |
E- LKPD berbantuan . Wizer.m e . ini diharapkan dapat
menumbuhkan pemahaman pembelajaran, menjadikan .
peserta didik lebih aktif dan dapat berkolab.orasi dengan baik
.selama pr.os es pemb elajaran, serta dapat mengatasi k
endalakendala yang seb.elumnya pernah terjadi dalam pr.os

es pemeblajaran..

2. Desain/Rancangan Produk
Pada tahap ini desain tampilan dirancang .oleh peneliti, .
mencari berbagai sumber bahan referensi, gambar, video, simb

ol, pertanyaan dan menyusun desain menggunakan fitur -fitur
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yang tersedia pada aplikasi Wizer.me. Proses pengembangan
E- LKPD menggunakan aplikasi Wizer.m e .dibuat sem enarik
mungkin agar .peserta didik antusias untuk belajar. dengan d
esain tampilan background yang b.erwarna warni, gambar dan vid.
€0 yang sesuai dengan materi, penentuan berbagai jenis soal,
dan tombol navigasi yang fungsional. Selain itu canva juga s
ebagai referensi .untuk pembuatan desain yang setelah itu di

pindahkan ke dalam aplikasi Wizer.me.,

Berikut adalah d. esain . E-LKPD berbantuan aplikasi .

Wizer.me dapat dilihat pada gambar berikut:,

Tabel 4. 1 Desain Produk E-LKPD berbantuan Wizer.me

No. Tahapan Keterangan
1 = | Langkah pertama
a o | buka
b o Websit e.
= ' https://www.Wize
‘ ’ r.me .
2 Kemudian . pilih

I'm Teach. er.

Join Wizer



https://www.wizer.me/
https://www.wizer.me/
https://www.wizer.me/
https://www.wizer.me/
https://www.wizer.me/
https://www.wizer.me/
https://www.wizer.me/
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Join Wizer a8 a Teacher

G Cornent min Gosgge
1 Cotmmat mith Etmods

BY  Cotwrest with Masosoft

Guru kemudian .

masuk

menggunakan .

alamat email dan .

password . yang
terdaftar..

No.

Tahapan

Keterangan

CRpATE

WORCEHEET

| —— 2

s e | I
ash

CHLLE ASD TWER [
CASANELES

L DCOLONY COL Mhoer
AN R A

Setelah masuk, .
guru hanya perlu .
mengklik t omb
ol buat

lembar k  erja.
untuk membuat .
lembar . kerja .
baru.

S8 .J Ea
FEDDE G
FELOERD

Guru dapat
membuat . judul
lembar k  erja
dan dapat
memilih .
tema/backgr.
oun,
d perancangan.
lembar kerja..

Guru dapat
memilih . fitur
yang diinginkan
terdapat. soal .
terbuka, . pilihan
ganda, blangko, .

isian gambar,
menjodohkan, .
tabel, . sortir,
gambar,  teks,.
gambar, video
, link, dan lain-
lain, yang dapat
mem.enuhi .

kebutuhan dalam .
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proses .pemb
elajaran..

No.

Keterangan

Kemudian . pilih
fitur fill on an .
image, . untuk
mengisi id

entitas .
pengisi, lalu klik .
done.

Kemudian
cantumkan
capaian pemb.
elaran dan .
tujuan pemb.
elajaran, .
lalu klik done..
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Masukan
petunjuk .
peng erjaan .

Kemudian
tambahkan
petunjuk .
penggunaan .

E-LKPD,
cantumkan
navigasi  agar
peng erjaan |

ebih .
mudah

No.

Keterangan

10

Lalu pilih  fitur
video.. untuk
menambahkan .
link video.. dari
youtub. e dan
di akses. ke,
Wizer.me .

11

Menambahkan
fitur open .questi
on, . untuk
mengisi.  soal .
uraian, tomb ol
audio . untuk
menjawab
menggunakan
suara, dtomb ol .
video . untuk
menjawab
menggunakan .
video..
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12 Penambahan .
fitur soal pilihan .
ganda, Klik

e tomb.ol .
e | a,b,c,d untuk
T T A v o et menjawab .
== o jawaban  yang
benar.

13 Menambahkan .

OO fitur

T menjodohkan, .
1 diberikan .
| gambar beserta.
i namanya.

No. Tahapan Keterangan

14 Menambahkan
fitur isian gambar
dilengkapi

B ) s g ke @ Ut P et BT 3 By

dengan stimulus .
soal..

B e i L i T °
15 Menambah<an
fitur open.
question, . untuk
— mengisi . soal .
v e S et s e e e isian.

— =0~

B e hahe vy ey b babats 4 oot :
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16 ) Menambahkan
— ‘ fitur word s earch
R TR puzzle

NOCOwWON
KPFOQOHOMDED | F o

BNURUNKEUNNT
" I A

17 Pemilihan . fitur

untuk di
akhir

T st e pengisian. E-

I 90 LKPD,

i ' . dengan .

EEeEmRDL o A fitur reflection.,

No. Tahapan Keterangan

Setelah .
merancangan .
Lembar.  kerja.
yaitu menyimpan .
hasil E-LKPD
dengan.  klik
Assign, lalu salin
link untuk
dibagikan ke .
peserta didik.

3. Development / Pengembangan Produk
Pada tahap ini, peneliti menggunakan Wizer.me  untuk
mengimplem entasikan desain E-LKPD yang telah dibuat, set
elah itu dilakukan uji validasi untuk memastikan apakah pr.oduk

yang dikembangkan sudah layak. .

Ahli media yaitu salah satu wakil dekan bidang akademik .
dan kemahasiswaan FMIPA universitas pakuan yang memiliki .
keahlian bidang IT (komputer). Kemudian ahli bahasa dosen .

Universitas Pakuan khusus ahli bahasa Ind. onesia. Serta ahli .
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materi pertama yaitu D.osen Universitas Pakuan sesuai mata .

pelajaran . yang digunakan pen eliti . yaitu dari Sek olah .

Pascasarjana di bidang keahlian pendidikan lingkungan. dan ahli

materi kedua yaitu Guru kelas di tempat pen.elitian yaitu di SDN

Sukatani. Setiap ahli memiliki tugas untuk menilai produk peneliti

dan memb.erikan masukan baik saran maupun k

om entar. B

erikut . hasil uji validitas peng embangan pr. oduk . E- LKPD

menggunakan aplikasi Wizer.me dapat diuraikan sebagai berikut:.

a. Ahli Media

Validasi ahli media m eng enai k erapihan tata

| etak, ketepatan f

ormat, dan p. emilihan t

emplat

e yang sesuai untuk E-LKPD, baik dari segi tampilan, warna,

j enis huruf, gambar, video, audi

Validasi ahli m

edia pada peng embangan .

LKPD ini yaitu Aries Ma.  esya, M.K  om. yang .

0, dan lainnya.

E-

merupakan d osen di Univ. ersitas Pakuan yang ahli di bidang

IT. Berikut hasil validasi oleh ahli media :

Tabel 4. 2 Validasi Pertama Ahli Media

Skor
Indikator Butir Pertanyaan
y 2[3[ 4[5
Tampilan Desain yang menarik \
E-LKPD

Kemudahan . dalam
mengaks.es Aplikasi
berbantuan wizer me .

Penempatan unsur Tata .
letak (layout)

Komp. osisi. warna yang
digunakan sesuai
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5 | Pene. mpatan. N
Akses .navigasi
yang mudah
6 | Resp onsivitas. E- N
LKPD sesuai k
ebutuhan
7 |Kesederhanaan. dan N
kejelasan petunjuk kerja
Tampilan 8 | Keterbacaan T eks N
Teks yang jelas .
9 | Kesesuaian Jenis huruf N
10 | Ketepatan Ukuran huruf. N
mudah dibaca
Indikator Skor
Butir Pertanyaan 32 15
11 |Penggunaan warnat eks. v
yang tepat
12 | Sistematika kalimat yang | V
mudah dipahami
13 |Peng organisasian. teks. V
dengant epat
Tampilan 14 | Penampilan. Background . N
gambar yang menarik .
15 |Menampilkan Ke.  se N
suaian gambar dengan
Materi
16 | Kualitas gambar yang jelas v
17 | llustrasi gambar yang jelas . N
dan menarik
18 | Kesesuaian vidi 0 N
dengan materi
19 |Kualitas video dengan HD v
tinggi dan jelas
20 |Vidio . yang ditampilkan N
memudahkan .dalam
menjawab soal
Total Penilaian 190
Skor Maksimal : 100
Persentase : X 100%
Rata-rata Total Validitas : 90 %
Kriteria : Sangat Layak

Berdasarkan hasil validasi .

erhadap produk .

E-LKPD berbantuan

Wizer.m

oleh ahlim ediat
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e pada materi K eunikan Kebiasaan masyarakat di S
ekitarku, maka dit emukan .

persentase melalui rumus sebagai berikut : .

Jumlah skor keseluruhan

Persentase Kelayakan = x 100
Skor maksimal

Pengukuran pada p enelitan m  enggunakan
kat egori sebagai b erikut : .

Tabel 4.3 Skala Kelayakan Validasi

Kategori Penilaian Kriteria Interpretasi
Sangat Layak 81%-100%
Layak 61%-80%
Cukup Layak 41%-60%
Tidak Layak 21%-40%
Sangat Tidak Layak 0%-20%

Meidita., et.al (2021)

Dari instrumen yang b.erjumlah 20 pertanyaan dalam .
ketiga aspek maka dikaitkan dengan skor paling tinggi yaitu
5, jadi keseluruhan jumlah maksimal yaitu 100..

10

Dalam hal ini Persentase 100 x 100 = 90

Hasil rata-rata total validitas .oleh ahli media yaitu 90%
dengan kategori sangat layak digunakan dis. ek olah
engan revisi. Berikut hasil perbaikan sebelum dan sesudah
revisi produk E-LKPD berbantuan Wizer.me ditunjukkan di
bawah

ini:
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Tabel 4. 4 Revisi E-LKPD oleh Ahli Media

Sebelum Revisi

Sesudah Revisi

Penambahan .

Kem.endikbud, . logo .
kampus merd eka diganti

d engan | 0g.0 merd
eka. belajar.

serta . mencantumkan .
nama dosen.
pembimbing..

logo .

A

.

=ry

Melakukan p. erubahan pada .
tata letak. logo. dan
penambahan teks, .
serta. menghapus t
eks yang tidak penting..

Kesersgomen budays t mereperkeya kebudoysan nascnat
don margad) ientites bungio Indonesa 6 mete dunia. Pernyutoan
16344t merupehen

- b e e a
v braregare

< -
Meayorebat 4 beterapa wileyah di Indonesia mermslisj kbebuasoes
maminum mouman di etar. Tiguen diokianchen ksbimeen
tesnmbat vaite

Mencantumkan petunjuk .

peng. erjaan, d engan k
ombinasi warna yang

lebih m, enc.  olok.

Kaercgaven budays 358t Tervgersays kabudaysen caskonel
a7 merpodiient®as Tergue rdoswE & reeka Atk Persyotasn
Sarnah ot mervpakon .

A o DU T v -
M g - .-

e

L=
Mezperohet @ beborape wisyoh @ hicrean revdii bebmoae
mareries rumon d ehas. Tuson efokyarckon besimoon
Seenahah vt

Petunjuk p. eng  erjaanb
erb.  eda warna
dengan . isi

soal, petunjuk .
menggunakan warna
yang konsist en.

Berdasarkan p.erbaikan dan saran .oleh ahli media, .

beberapa telah dilakukan diantaranya, penambahan logo .
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merdeka belajar dan logo kemendikbud, penambahan teks,
penempatan tulisan, konsisten penggunaan huruf dan warna

yang lebih mencolok dalam penulisan. .

Setelah m  elakukan p. erbaikan k emudian
ditinjau kembali d engan hasil p enilaian k  edua s
ebagai b erikut:

Tabel 4. 5 Validasi Kedua Ahli Media

Skor
Indikator Butir Pertanyaan 11213 a[ 5
Tampilan 1 |Desain yang m.enarik N
E-LKPD
2 | Kemudahan dalam mengaks N
es Aplikasi
berbantuan wiz.er me .
3 | Penempatan unsur Tata | v
etak (layout).
4 |Komposisi. warna yang N
digunakan sesuai
5 | Penempatan Akses navigasi N
yang mudah
6 | Resp onsivitas . E-LKPD N
sesuai kebutuhan
7 |Kesederhanaan. dan N
kejelasan petunjuk kerja
Tampilan 8 |Keterbacaan Teks yang jelas. N
Teks
9 |Kesesuaian Jenis huruf N
10 | Ketepatan. Ukuran \
huruf mudah dibaca
11 | Penggunaan warnat eks yang v
tepat
12 | Sistematika. kalimat N
yang mudah dipahami
13 |Pengorganisasian . teks N
dengan tepat
Tampilan 14 |Penampilan . Background N
gambar yang menarik .
15 | Menampilkan Kesesuaian . W
gambar dengan Materi
16 |Kualitas gambar yang jelas N
17 | llustrasi gambar yang jelas dan N
menarik
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18 | Kesesuaian  vidio. dengan. N
materi

19 | Kualitas video. .dengan HD . N
tinggi dan jelas.

20 | Vidio . yang ditampilkan N
memudahkan dalam
menjawab so.al

Total Penilaian . 96
Skor Maksimal : 100
Persentase : X 100%
Skor
Indikator Butir Pertanyaan 11213145

Rata-rata Total Validitas : 96 %
Kriteria : Sangat Layak

Dari instrumen yang berjumlah 20 pertanyaan dalam .
ketiga aspek maka dikaitkan dengan skor paling tinggi yaitu

5, jadi keseluruhan jumlah maksimal yaitu 100..

Hasil rata-rata validitas kedua yang dib.erikan .oleh ahli
‘media yaitu seb.esar 96%. P.enilaian akhir ini berada pada .
kateg ori sangat layak digunakan di sekolah tanpa revisi,
maka artinya produk pengembangan E-LKPD berbantuan .
Wizer.me dianggap “Sangat Layak” digunakan di sekolah ol

eh peserta didik.
b. Ahli Bahasa

Validasi ahli bahasa meng enai p erbaikan kaidah .
Bahasa Indon esia yang baik dan b.enar sesuai dengan
kemampuan p.eserta didik untuk mudah dipahami pada saat .
pembelajaran. Validasi ahli bahasa pada p eng

embangan E-
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LKPD ini di berikan nilai dan saran oleh .oleh ahli bahasa .
Bapak Roy Efendi, M.Pd. yang merupakan dosen di.

Universitas Pakuan. Berikut hasil validasi oleh ahli media :.

Tabel 4. 6 Validasi Pertama Ahli Bahasa

Skor
Indikator Butir Pertanyaan 1121 3 [ 4] 5
Kesesuaian.| 1 | Penggunaan.ejaans o
dengan . esuai dengan EYD.
kaidah
bahasa
Indonesia
2 | Penggunaan Simbo. |dan N
tanda baca yang jelas
3 |Penggunaan. tatal W
Bahasadan teks se cara.
tepat
4 | Penggunaan kata baku N
yang sesuai
Komunikatif 5 |Penyajian info. rmasi yang N
jelas rinci
6 | Kesesuaian Bahasa yang N
mudah dipahami
7 | Pada E-LKPD v
menggunakan huruf yang .
konsiste.n.
8 | Penyajian unsur Bahasa . N
dengante  pat
9 |Penyajian. kata yang N
Menarik Pe rhatian siswa
10 |Tingkat kesulitan bahasa N
11 | Tidak mengandung unsur N
ganda/kata ambigu
12 | Ungkapan jelas mudah di N
pahami siswa
Keefektifan. | 13 | E-LKPD mend.orong .pes N
erta . didik untuk berint
eraksi .dan
berkolaborasi
14 | Keefektifan kalimat N
15 |Ketepatan struktur kalimat N




75

16 | Penggunaan . konjungsi. v
dan prep.osisi d e
ngan tepat
17 | Pelafalan kalimat yang jelas N
.dan mudah
dimenge rti
18 | Kons epp ertanyaandi. N
E-LKPD pada pemb.
elajaran sudah
sesuai Tingkat perk
embangan. peserta didik

Skor
Indikator Butir Pertanyaan 11213 (415

19 [Keterpaduan s oal v
yang dibuat dalam E-
LKPD dalam membantu b,
elajar peserta
didik secara.
kelompok
20 |Soal yang dibuat dalam N
E- LKPD sudah
runtut sesuai.
materi.,
Total Penilaian 173
Skor Maksimal : 100
Persentase - X
100 % Rata-rata Total
Validitas : 73 %
Kriteria :Layak
Berdasarkan hasil validasi .oleh ahli bahasa terhadap

produk E-LKPD berbantuan Wizer.me pada materi Keunikan
Kebiasaan masyarakat di Sekitarku, maka ditemukan .

persentase melalui rumus sebagai berikut : .

Jumlah skor keseluruhan

Persentase Kelayakan = x 100
Skor maksimal

Pengukuran pada p. enelitian m  enggunakan kat

egori sebagai b erikut : .

Tabel 4.7 Skala Kelayakan Validasi



Kategori Penilaian

Kriteria Interpretasi

Sangat Layak

81%-100%

Layak

61%-80%

Cukup Layak

41%-60%

Tidak Layak

21%-40%

Sangat Tidak Layak

0%-20%
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Meidita., et.al (2021)
Dari instrumen yang b.erjumlah 20 pertanyaan dalam .
ketiga aspek maka dikaitkan dengan skor paling tinggi yaitu

5, jadi keseluruhan jumlah maksimal yaitu 100..

T
Dalam hal ini Persentase 100 x 100 = 73

Hasil rata-rata total validitas . oleh ahli bahasa

yaitu 73% dengan kat egori “Layak” digunakan di s

ekolah d engan revisi. B, erikut hasil p. erbaikan s

ebelum dan s esudahr evisi produk . E-LKPD

berbantuan. Wizer.m e ditunjukkan di bawah
ini:

Tabel 4. 8 Revisi E-LKPD oleh Ahli Bahasa

Sebelum Sesudah
Halo anak-anak
Hallo Anak-Andk hebat kelastv | |
Hebat Kelas 4 ‘0 \ selamat belajar! '
lamat ' '
oo ' Perubahan. pada angka
Penulisan tanda baca dan . | menjadir. omawi dan
penulisan angka pada ¢ over. | tanda seru (!) hanya satu.
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Putenjub Punperjaan

Penggunaan. nom  or, bl e S e,
pada petunjuk p. Pemberian nomor sesuai.
eng erjaans urutan peng.erjaan, pemb.
ecara berurutan, p erian tanda titik (.) .
emb.  erian tanda titik (.) | pada akhir kalimat karena .

pada akhir kalimat. bersifat d eklaratif.

(e Svepredeey Lves (e Suml
Trea we esec e

Mem.erhatikan syarat A,B,C,D 5 o ie— —_xh

(Audienc e, b ehavi or,

¢ onditi on, degr ee | Penambahan, syarat
). AB,C.D supaya tujuan
pemb.elajaran jelas .dan
terukur.,
e A e e (e emr . s s et
= Kmmeng merupchan selah setu penars deersh. Kemmng
=4 herbringnes melrstor ban budeye okl Upsys pang depet
e dlahubon wieh Kamung odalsh
Masyersbat l-::krul nl;'MI rdoe e s B4 babianoe " . - "
:;;:Tv;;:-—um.. e S e N ] - e . | ,-. " & - a

Perbaikan tanda baca . ellipsis .

(...) di akhir pernyataan..
Perubahan tanda baca .

ellipsis . (....) di akhir
pernyataan menjadi 4 titik
dan di spasi satu kali.

Berdasarkan p.  erbaikan dan saran .oleh ahli bahasa, .
beberapat elah dilakukan diantaranya, . Pemakaian

angka yang seharusnya m enggunakan r. omawi, tanda



baca seru, Perumusan. tujuan

alangkah
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pemb. elajaran .

baiknya

memp.erhatikan syarat A, B, C, D, Petunjuk pengerjaan LKPD

.menggunakan penomoran dan menggunakan tanda baca

seru (!) jika redaksi memerintahkan atau intonasi final titik (.)

Jjika bersifat deklaratif. Pemakaian tanda baca ellipsis (....) jika

digunakan pada akhir pernyataan, maka jumlahnya m.enjadi .

empat titik. Artinya tiga titik sebagai tanda baca ellipsis (...) .

dan satu titik.

Set elah m elakukan p erbaikan k emudian ditinjau .

kembali dengan hasil penilaian kedua sebagai berikut:

Tabel 4.9 Validasi Kedua Ahli Bahasa

Indikator

Butir Pertanyaan

Skor

Kes.esuaian .
dengan kaidah
bahasa

Penggunaan . ejaan
sesuai d engan .EYD

Indonesia
Penggunaan Simbo. | dan
tanda baca yang jelas
Penggunaan . tata
Bahasadan teks se.  cara |
tepat
Penggunaan kata baku |
yang sesuai

Komunikatif Penyajian informasi yang .

jelas rinci,

Kes esuaian. Bahasa yang
mudah dipahami

Pada E-LKPD
menggunakan huruf yang
konsiste n,

Penyajian unsur Bahasa
dengan te. pat

Penyajian. kata  yang

Menarik Pe rhatian siswa
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10

Tingkat kesulitan bahasa

11

Tidak mengandung unsur |
ganda/kata ambigu

12

Ungkapan jelas mudah di.
pahami siswa

Keefektifan

13

E-LKPD mendorong pes
erta . didik untuk berint
eraksi.dan

berkolab. orasi

14

Keefektifan kalimat

15

Ketepatan . struktur,
kalimat

Indikator

Butir Pertanyaan

Skor

16

Penggunaan konjungsi.
dan preposisi. de
ngan

tepat

17

Pelafalan kalimat yang .
jelas. dan  mudah
dimenge. rti

18

Kons. ep p ertanyaan di E-
LKPD pada
pemb elajaran  sudah
sesuai perk Tingkat
embangan. peserta
didik

19

Keterpaduan s, oal
yang dibuat dalam E-
LKPD dalam membantu b.
elajar peserta .
didik secara.
kelomp. ok

20

Soal yang dibuat dalam E-
LKPD sudah runtut

sesuai mat eri..

Total Penilaian
Skor Maksimal
Persentase

Kriteria

: 98
1100
1 X100 %

Rata-rata Total Validitas : 98 %

: Sangat Layak

Dari instrumen yang b.erjumlah 20 p.ertanyaan dalam .

ketiga aspek maka dikaitkan dengan skor paling tinggi yaitu

5, jadi keseluruhan jumlah maksimal yaitu 100.,
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Hasil rata-rata validitas kedua yang dib.erikan .oleh ahli
bahasa yaitu sebesar 98%. P enilaian akhir ini b.erada pada .
kategori Sangat Layak digunakan dis. ekolah tanpa revisi, .
maka artinya produk p.engembangan E-LKPD berbantuan .
Wizer.me dianggap “Sangat Layak” digunakan di sekolah ol
eh peserta didik.

c. Ahli Materi

Validasi ahli materi mengenai pengembangan materi .
pemb.elajaran yang peneliti pakai yaitu IPAS yang sesuai .
dengan KD, indikat or, tujuan p emb. elajaran, dan urutan .
kegiatan pada E-LKPD ini yaitu Prof. Dr. Rita Retnowati, M.S.
yang merupakan dosen sekolah pascasarjana univ.ersitas .

pakuan. Berikut hasil uji validasi .oleh ahli materi 1 :.

Tabel 4. 10 Validasi Pertama Ahli Materi 1
Skor

Indikator Butir Pertanyaan 11273215

Pembelajaran 1 | Kesesuaian. materi . N
dengan . capaian
pemb. elajaran
dan
indikator.
2 |Kesesuaian. CP  dan N
tujuan
3 | Keluasan. dan N
kedalaman materi
4 | Kesesuaian kurikulum. N

5 | Pemb. elajaran. N
melibatkan . partisipasi
aktif peserta didik

Kelayakan . 6 | Materi yang disajikan . N
Materi mudah dipahami
7 | Sesuai. dengan N
karakteristik siswa.
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Kesesuaian . video, .

gambar, audio, dan t
eks dengan mat
eri

Wy

Sumber. yang
digunakan valid

10

Aktivitas tugas disajikan
dengan me  narik

11

Menyajikan . materi
menggunakan . co.
ntoh .

sehari-hari

12

Memb. erikan .
pemahaman | ebih

Indikator

Butir Pertanyaan

13

Penyajian . materi
bervariasi

Ketepatan .
Rangkaian
E-LKPD

14

Konse p mate ri
disajikan secara siste
matis,

15

Urutan kegiatan se
suai.dengan
mate. ri

16

Memb. erikan . petunjuk .
dalam peng erjaan

17

Kons ep materis
esuai.dengan
fitur.

18

Mendukung. CP dan
tujuan pembelajaran.

19

Rangkaian  aktivitas
mencangkup kese

mpatan bagi
siswa

20

Memberikan . umpan

balik yang konstruktif

Total Penilaian

: 89

Skor Maksimal
Persentase

Kriteria

Rata-rata Total Validitas : 89 %

: 100
: X100 %

: Sangat Layak

Berdasarkan hasil validasi oleh ahli materi 1 terhadap

produk E-LKPD berbantuan Wizer.me pada materi Keunikan

Kebiasaan masyarakat di Sekitarku, maka ditemukan .

persentase melalui rumus sebagai berikut : .
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Jumlah skor keseluruhan
Persentase Kelayakan = x 100
Skor maksimal

Pengukuran pada p enelitian m  enggunakan kat

egori sebagai b erikut : .

Tabel 4.11 Skala Kelayakan Validasi

Kategori Penilaian Kriteria Interpretasi
Sangat Layak 81%-100%
Kategori Penilaian Kriteria Interpretasi
Layak 61%-80%
Cukup Layak 41%-60%
Tidak Layak 21%-40%
Sangat Tidak Layak 0%-20%

Meidita., et.al (2021)

Dari instrumen yang b.erjumlah 20 pertanyaan dalam .
ketiga aspek maka dikaitkan dengan skor paling tinggi yaitu
5, jadi keseluruhan jumlah maksimal yaitu 100..

a9
Dalam hal ini Persentase 1onx 100 = 89

Hasil rata-rata total validitas .oleh ahli materi 1 yaitu .
89% dengan kategori “Sangat Layak” digunakan di s. ekolah
dengan revisi. Berikut hasil saran p.erbaikan sebelum dan .
sesudah r.evisi produk  E-LKPD berbantuan Wizerme .

ditunjukkan di bawabh ini:

Tabel 4. 12 Revisi E-LKPD oleh Ahli Materi 1

Sebelum Sesudah
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[ — v ) ~

Penambahan 1 k
egiatan .analisis seb.
elum peserta.

PR - ~ .

didik meny.  ebutkan Menambahkan s, oal
manfaat kearifan |  okal. analisis kearifan | okal s
etempat .

Set elah m elakukan p erbaikan k emudian ditinjau .

kembali dengan hasil penilaian kedua sebagai berikut:

Tabel 4. 13 Validasi Kedua Ahli Materi 1

Skor
Indikator Butir Pertanyaan 112132l 5

Pembelajaran. | 1 Kesesuaian . materi ‘ Ny
dengan . capaian
pemb.elajaran . dan
indikator.

2 |Kesesuaian. CP dan N
tujuan
3 Keluasan dan k Al
edalaman materi
4 |Kesesuaian kurikulum, W

5 Pemb. elajaran m, N
elibatkan .
partisipasi aktif peserta .

didik

Kelayakan . 6 Materi . yang disajikan N
Materi mudah dipahami
7 | Sesuai. dengan N
karakteristik siswa
8 Kesesuaian . video, . N
gambar, audio, dan t eks .
dengan materi

9 Sumber yang digunakan . W
valid
10 | Aktivitas tugas disajikan N
dengan me  narik
11 | Menyajikan. materi N
menggunakan . cont
oh,

sehari -hari

12 | Memb erikan . Al
pemahaman | ebih




13

Penyajian . materi
bervariasi

Ketepatan .
Rangkaian E-,
LKPD

14

Konse p mate ri disajikan .
secara siste. matis.

15

Urutan kegiatan se. suai
.dengan mate. ri

16

Memb. erikan . petunjuk .
dalam peng erjaan

17

Kons. ep materis
esuai dengan fitur.

W

18

Mendukung. CP dan
tujuan pemb.elajaran

Indikator

Butir Pertanyaan

Skor

19

Rangkaian  aktivitas
mencangkup kese

mpatan bagi
siswa

20

Memberikan umpan balik

yang konstruktif,

Total Penilaian

: 93

Skor Maksimal

£ 100 |

Persentase

: X100 %

Kriteria

Rata-rata Total Validitas : 93 %

: Sangat Layak

Dari instrumen yang b.erjumlah 20 pertanyaan dalam .

ketiga aspek maka dikaitkan dengan skor paling tinggi yaitu

5, jadi keseluruhan jumlah maksimal yaitu 100..

Hasil rata-rata validitas kedua yang dib.erikan .oleh ahli

‘materi yaitu s.ebesar 93%. P.enilaian akhir ini berada pada .

kategori Sangat Layak digunakan di s

ekolah tanpa revisi, .

maka artinya produk p.engembangan E-LKPD berbantuan .

Wizer.me dianggap “Sangat Layak” digunakan di sekolah ol

eh peserta didik..

Berikut adalah hasil uji validasi ahli mat eri 2 yaitu lbu .

Rina Yulianti, M.Pd :



Tabel 4. 14 Validasi Pertama Ahli Materi 2
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Skor
Indikator Butir Pertanyaan 2134l 5
Pemb.elajaran 1 | Kesesuaian. materi N
dengan . capaian
pemb.elajaran . dan
indikator.
2 |Kesesuaian. CP  dan N
tujuan
Indikator Skor
Butir Pertanyaan 2131 4] 5
3 | Keluasan dan k ¥
edalaman materi
4 |Kesesuaian kurikulum. N
5 | Pemb. elajaran m, N
elibatkan .
partisipasi aktif peserta
didik
Kelayakan . 6 | Materi . yang disajikan N
Materi mudah dipahami
7 |Sesuai. dengan \
karakteristik siswa
8 | Kesesuaian. video, . |
gambar, audio, dan t eks .
dengan mat.eri
9 | Sumber yang digunakan . N
valid
10 | Aktivitas tugas disajikan N
dengan me narik
11 | Menyajikan. materi N
menggunakan . cont
oh.
sehari -hari
12 | Memb. erikan . N
pemahaman | ebih
13 |Penyajian . materi N
bervariasi
Ketepatan . 14 | Konse p mate ri disajikan . N
Rangkaian E- secara siste. matis
LKPD 15 | Urutan kegiatan se.  suai A
.dengan mate. ri
16 | Memb. erikan . petunjuk . N
dalam peng erjaan
17 | Kons ep materis N
esuai dengan fitur.
18 |Mendukung. CP dan

tujuan pemb.elajaran
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19 | Rangkaian  aktivitas A
mencangkup kese
mpatan bagi
siswa
20 | Memberikan umpan balik N
yang konstruktif
Total Penilaian : 85
Skor Maksimal 100
Persentase : X100 %
Rata-rata Total Validitas : 85 %
Kriteria : Sangat Layak

Berdasarkan hasil validasi oleh ahli materi 2 terhadap
produk E-LKPD berbantuan Wizer.me pada materi Keunikan
Kebiasaan masyarakat di Sekitarku, maka ditemukan .

persentase melalui rumus sebagai berikut : .

Jumlah skor keseluruhan
Persentase Kelayakan = x 100
Skor maksimal

Pengukuran pada p. enelitian m  enggunakan kat

egori sebagai b erikut : .

Tabel 4. 15 Skala Kelayakan Validasi

Kategori Penilaian Kriteria Interpretasi
Sangat Layak 81%-100%
Layak 61%-80%
Cukup Layak 41%-60%
Tidak Layak 21%-40%
Sangat Tidak Layak 0%-20%

Meidita., et.al (2021)

Dari instrumen yang b.erjumlah 20 pertanyaan dalam .
ketiga aspek maka dikaitkan dengan skor paling tinggi yaitu

5, jadi keseluruhan jumlah maksimal yaitu 100..
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a5
Dalam hal ini Persentase 100 x 100 = 85

Hasil rata-rata total validitas . oleh ahli mat eri 2
yaitu .85% dengan kat egori “Sangat Layak” digunakan di
S ekolah denganr.  evisi. B erikut hasil saran p
erbaikan s ebelum dan sesudah revisi produk E-LKPD

berbantuan Wizer.me ditunjukkan di bawabh ini:

Tabel 4. 16 Saran dan Perbaikan Validasi oleh Ahli Materi 2

Saran Perbaikan
Perbanyak penjelasan materi. | Menambahkan p. en;j,
pada kearifan lokal di daerah .| elasan konkrit.
masing-masing. tentang .
kearifan lokal yang
ada dida erah peserta
didik, kaitkan
dengan k ehidupan s
ehari.  hari.

Setelahm  elakukan p. erbaikan k emudian
ditinjau kembali d  engan hasil p. enilaian k  edua s

ebagai b erikut :

Tabel 4. 17 Validasi Kedua Ahli Materi 2
Skor

Indikator Butir Pertanyaan

1 12|34 |5

Peimbeilajaran | 1 |Keiseisuaian mateiri W
deingan capaian
peimbeilajaran dan
indikatoir

2 |Keiseisuaian CP dan W
tujuan
3 [Keiluasan dan W
keidalaman mateiri
4 | Keiseisuaian kurikulum N
5 |Peimbeilajaran W
meilibatkan partisipasi
aktif peiseirta didik
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Keilayakan 6 |Mateiri yang disajikan N
Mateiri mudah dipahami
7 [Seisuai deingan W
karakteiristik siswa
8 |Keiseisuaian videioi, N
gambar, audioi, dan
teiks deingan mateiri
9 [Sumbeir yang N
digunakan valid
Indikator Skor
Butir Pertanyaan 3275
10 | Aktivitas tugas N
disajikan deingan
meinarik
11 | Meinyajikan  mateiri v
meinggunakan
cointoih seihari-hari
12 | Meimbeirikan N
peimahaman leibih
13 | Peinyajian mateiri V
beirvariasi
Keiteipatan 14 | Koinseip mateiri N
Rangkaian disajikan seicara
EiLKPD sisteimatis
15 | Urutan keigiatan v
seisuai 1 mateiri
deinga
16 | Meimbeirikan peitunjuK V
dalam peingeirjaan
17 | Koinseip mateiri seisuai N
deingan fitur
18 | Meindukung CP dan v
tujuan peimbeilajaran
19 | Rangkaian aktivitas V
meincangkup
keiseimpatan
bagi siswa
20 [Meimbeirkan ~ umpan V
balik yang koinstruktif
Total Penilaian : 96
Skor Maksimal : 100
Persentase : X100 %

Rata-rata Total Validitas : 96 %

Kriteria

: Sangat Layak
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Berdasarkan hasil validasi .oleh ahli materi 2 terhadap
produk E-LKPD berbantuan Wizer.me pada materi Keunikan
Kebiasaan masyarakat di Sekitarku, maka ditemukan .

persentase melalui rumus sebagai berikut : .

Jumlah skor keseluruhan

Persentase Kelayakan = x 100
Skor maksimal

Pengukuran pada p enelitian m  enggunakan kat

egori sebagai b erikut : .

Tabel 4. 18 Skala Kelayakan Validitas

Kategori Penilaian Kriteria Interpretasi
Sangat Layak 81%-100%
Layak 61%-80%
Cukup Layak 41%-60%
Tidak Layak 21%-40%
Sangat Tidak Layak 0%-20%

Meidita., et.al (2021)

Dari instrumen yang b.erjumlah 20 pertanyaan dalam .
ketiga aspek maka dikaitkan dengan skor paling tinggi yaitu
5, jadi keseluruhan jumlah maksimal yaitu 100.,

96
Dalam hal ini Persentase 1oux 100 = 96

Hasil rata-rata total validitas oleh ahli materi 2 yaitu .
96% penilaian ini b erada di kat eg ori “Sangat Layak” .
digunakan di sekolah tanpa r.evisi maka artinya produk peng
embangan E-LKPD berbantuan Wizer.me dianggap “Sangat

Layak” digunakan di sekolah .oleh peserta didik.



Berdasarkan hasil uji validasi p.

90

ertama dari ahli m

edia, . ahli bahasa, dan ahli materi, didapatkan hasil r.

ekapitulasi terhadap E-LKPD berbantuan Wizer.me sebagai

berikut :.

Tabel 4. 19 Hasil Rekapitulasi Validasi Tahap 1

Penilaian

No Validator Persentase Kriteria
1 Ahli Meidia 90 % Sangat Layak
2 Ahli 73 % Layak
Bahasa
3 Ahli Mateiri 89 % Sangat Layak
1
4 Ahli Mateiri 85 % Sangat Layak
2
Rata-rata Persentase 84,25 % Sangat Layak

Berdasarkan hasil uji validasi k

dari .ahli media, ahli bahasa, dan ahli mat

eri,

edua setelah r.evisi

didapatkan hasil rekapitulasi terhadap E-LKPD berbantuan .

Wizer.me sebagai

berikut :

Tabel 4. 20 Hasil Rekapitulasi Validasi Tahap 2

No Validator Persentase Kriteria

1 Ahli Media 96 % Sangat Layak
2 Ahli Bahasa 98 % Sangat Layak
3 Ahli Materi 1. 93 % Sangat Layak
4 Ahli Materi 2 96 % Sangat Layak
Rata-rata Persentase 95,75% Sangat Layak

Penilaian
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Hasil rekapitulasi pada tab el di atas m enunjukan
bahwa rata-rata presentase penilaian dari ahli media, ahli
bahasa, dan ahli materi t erhadap E-LKPD berbantuan .
Wizer.me pada materi keunikan kebiasaan masyarakat di s
ekitarku adalah 95,75 % sehingga p. eng embangan pr.
oduk ini dapat dikategorikan sangat layak untuk dilakukan uiji
cC oba di sekolah. B erikut diagram p.  emaparan
hasil uji validitas ahli :.

HASIL VALIDASI PERTAMA DAN KEDUA

120%

o 96% 98% 9 96%
100% —90% 89% 3% 95%
80% 73%

60%
40%
20%
0%

Ahli Media Ahli Bahasa Ahli Materi 1 Ahli Materi 2

Validasi Pertama Validasi Kedua

Grafik 4. 21 Diagram Hasil Validasi Pertama dan Kedua

d. Uji Soal

2) Validitas Empiris.
Hasil dari validitas empiris butir soal HOTS pilihan

.ganda ditunjukkan pada tabel b.erikut :.

Tabel 4. 22 Hasil Validitas Empiris Soal PG

No. Soal r Hitung Kategori
1 0.4622 Valid
2 -0.08 Invalid
3 0.4414 Valid
4 0.6621 Valid
5 0.3347 Invalid
6 0.1724 Invalid
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7 0.2284 Invalid
8 0.4185 Valid
9 0.3253 Invalid
10 -0.01 Invalid
11 0.5051 Valid
12 0.066 Invalid
13 0.2294 Invalid
No. Soal r Hitung Kategori
14 0.2471 Invalid
15 0.0127 Invalid
16 0.4615 Invalid
17 -0.133 Invalid
18 0.3291 Invalid
19 0.1706 Invalid
20 0.3868 Valid
21 0.1242 Invalid
22 0.5686 Valid
23 0.6206 Valid
24 0.6046 Valid
25 0.4634 Valid
26 -0.073 Invalid
27 0.5181 Valid
28 0.4481 Valid
29 0.6178 Valid
30 0.4754 Valid
31 0.6054 Valid
32 0.4195 Valid
33 0.3248 Invalid
34 0.4409 Valid
35 0.0443 Invalid
36 0.617 Valid
37 0.6659 Valid
38 0.3811 Valid
39 0.1019 Invalid
40 0.0299 Invalid

*Data Leingkap Teirdapat pada Lampiran hal. 178

Berdasarkan data yang dip.er.oleh diketahui bahwa

dari 40 soal pilihan ganda yang dikembangkan terdapat .

21 soal valid dan 19 soal tidak valid. Soal dinyatakan valid
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ketika nilai r tab.el lebih rendah dibanding r hitung dan .
sebaliknya ketika r tabel l.ebih tinggi dibanding r hitung .

soal akan dianggap tidak valid (Arikunt 0, 2015).

Berdasarkan hasil yang dip.eroleh nilai r hitungnya
lebih rendah dibanding r tabel. Instrumen soal yang .
dinyatakan valid oleh validator k etika diuji coba pada pes
erta didik belum pasti hasilnya valid juga (Ulfa& Kuswanti,

2021).

Berdasarkan uji coba tersebut, terdapat beberapa
faktor yang memengaruhi soal yang dianggap tidak valid.
Soal-soal ini dinilai memiliki tingkat kesulitan yang tinggi .
karena m er.eka m eny ertakan p etunjuk yang sukar .
dipahami ol eh . siswa, stimulus yang diberikan
menimbulkan b erbagai p enafsiran, dan p. ertanyaan
pertanyaan tersebut tidak sesuai dengan indikator yang .
ditetapkan. Akibatnya, banyak siswa m engalami  k
esulitan . dalam menjawab p. ertanyaan t ers ebut. P
ertanyaan .
dikategorikan dapat diterima jika m. emiliki tingkat k

esulitan yang berada dalam krit erias edang. S
ementara itu, pertanyaan d engan tingkat k
esulitan yang dikat egorikan mudah dan sangat
mudah dinilai sebagai s oal yang .
kurang berkualitas dan harus dir evisi terl ebih dahulu

(Hadi dkk, 2019).
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3) Uji reliabilitas.

Dalam mengembangkan instrumen yang digunakan .
untuk mengumpulkan data, nilai reliabilitas menjadi salah
satu aspek yang harus dik etahui. Hasil dari uji r.eliabilitas

ditunjukan pada tabel b.erikut .

Tabel 4. 23 Hasil Uji Reliabilitas
Nilai Reliabilitas Kriteria

0,862 Sangat Tinggi/Reliabel
*Data leingkap Teirdapat pada Lampiran hal. 180

Dapat ditunjukkan pada tabel kriteria r.eliabilitas di .

bawabh ini :

Tabel 4. 24 Kriteria Reliabilitas

Kriteria Reliabilitas
0,000-0,200 Sangat Rendah
0,201-0,400 Rendah
0,401-0,600 Sedang
0,601-0, 800 Tinggi
0,801-1, 000 Sangat Tinggi

Sugiyono, .(2015)

Dari data tersebut soal HOTS pilihan ganda yang
.dikembangkan termasuk s oal dalam krit eria sangat .
Tinggi/reliabel dengan nilai sebesar 0,862. Ketika nilai .
reliabilitas suatu instrumen <0,60, maka instrumen ters
ebut termasuk kriteria yang tidak reliabel dan sebaliknya
saat suatu instrumen memiliki nilai r.eliabilitas .

>0,60 termasuk instrumen yang reliabel (Sugiy. ono,
2015). .
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Instrumen S, oal H OTS pilihan ganda yang .

dinyatakan reliab. el m. enunjukkan bahwa s
oal H OTS pilihan ganda yang dirancang
dapat
menghasilkan pengukuran yang konsist en,
meskipun dikerjakan. pada waktu yang berb

eda. Oleh karena itu, instrum ens oalH OTS
pilihan ganda  ini dapat digunakan untuk menilai
kemampuan berpikir. tingkat tinggi siswa secara

berulang..

4) Uji Tingkat Kesukaran,

Penyusunan butir s oal pilihan ganda pada .
instrumen . penilaian . harus memp. erhatikan . tingkat
kesukaran. Hal tersebut dilakukan agar dapat m eng
etahui ‘hasil belajar peserta didik dan tingkat pr.estasi
yang .sesungguhnya (Azizah & Budijastuti, 2022). Hasil

dari uji reliabilitas ditunjukan pada tab. el berikut :.

Tabel 4. 25 Hasil Uji Tingkat Kesukaran

No Soal Tingkat Kesukaran Kriteria
1 0,4667 Sedang

3 0,7333 Mudah

4 0,8 Mudah
8 0,7 Sedang

11 0,8 Mudah

16 0,2333 Sukar
20 0,4 Sedang
22 0,6 Sedang
23 0,6333 Sedang
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24 0,7667 Mudah
25 0,8667 Mudah
27 0,7 Sedang
28 0,8 Mudah
29 0,7 Sedang
30 0,6 Sedang
31 0,6667 Sedang.
No Soal Tingkat Kesukaran Kriteria
32 0,8 Mudah
34 0,3 Sukar
36 0,2667 Sukar
37 0,666 Sedang
38 0,7 Sedang

*Data Leingkap Teirdapat pada Lampiran hal. 181

Dapat ditunjukkan pada tabel kriteria reliabilitas .

dibawah ini :

Tabel 4. 26 Interpretasi Tingkat Kesukaran
Interpretasi Tingkat Kesukaran

Sukar 0,00-0, 30
Sedang 0,31-0,70
Mudah 0,71-1,00

Arikunto, (2015)

Berdasarkan hasil data di atas, b esaran  ind
eks tingkat kesukaran berada pada rentang 0,00-1,0. Jika
nilai tingkat kesukaran .<0,30 soal ters ebut . tingkat
kesukarannya tinggi s.edangkan jika memiliki nilai =270 .
maka soal t ers ebut tingkat k esukarannya r endah .
(Arikunto, 2015). P.enyusunan butir soal pada instrumen .
penilaian harus memp.erhatikan tingkat kesukaran. Hal .

tersebut dilakukan agar dapat meng.etahui hasil belajar .



97

peserta didik dan tingkat prestasi yang sesungguhnya .

(Azizah & Budijastuti, 2022).

5) Uji Daya Pemb. eda
Daya pemb. eda merupakan k emampuan
butirs  oal untuk  mengukur. perb edaan
antara peserta .

didikpadakelomp. ok b. erkemampuan tinggi (k. elomp. ok

atas) danpeserta . didik yang memiliki .
kemampuanr.edah(kelomp.ok bawah) (Masito & Aedi, .
2020). Hasil dari uji daya pemb.eda ditunjukkan pada tab.

el berikut :

Tabel 4. 27 Hasil Uji Daya pembeda

No Soal Daya Pembeda Kriteria
1 0,53 Sangat baik
3 0,26 Cukup
4 0,4 Sangat Baik
8 0,2 Cukup
11 0,4 Sangat Baik
16 0,33 Baik
20 0,53 Sangat Baik
22 0,26 Cukup
23 0,46 Sangat Baik
24 0,33 Baik
25 0,26 Cukup
27 0,33 Baik
28 0,4 Sangat Baik
29 0,33 Baik
30 0,26 Cukup
31 0,53 Sangat Baik
32 0,4 Sangat Baik
34 0,46 Sangat Baik
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36 0,53 Sangat Baik
37 0,66 Sangat Baik
38 0,33 Baik

*Data Leingkap Teirdapat pada Lampiran hal. 182

Dapat ditunjukkan pada tabel krit ~ eria daya
pemb.  eda dibawah ini:

Tabel 4. 28 Kriteria Daya Pembeda

Kriteria Daya Pembeda
0,40 atau lebih, Sangat Baik
0,30-0,39 Baik
0,20-0, 29 Cukup perlu perbaikan
0,19 ke bawah Kurang baik

Ibrahim, et.al, (2020)

Jika soal m emiliki nilai daya p. emb. edam
end ekati 0,00 maka, soalt  ersebutm  emiliki
dayap emb edayang kurang dan sebaliknya jika nilai
dayap emb edamend ekati 1,00 termasuk s

oal d engan daya p emb. eda sangat baik.

Soal kriteria cukup artinya soal tersebut diterima .
namun harus direvisi terlebih dahulu agar mendapatkan .
hasil yang lebih valid. T.erdapat 5 soal dengan kriteria .
cukup yaitu soal nomor 3, 8, 22, 25 dan 30. Soal kriteria .
baik terdapat pada soal nomor 16, 24, 29 dan 38. Soal
yang baik atau layak digunakan atau diterima jika daya .
pemb.eda soal tersebut berada pada kriteria baik atau .

sangat baik artinya soal tersebut dapat memb edakan .
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peserta didik pada kelomp.ok atas dan bawah (Wardani

& Ibrahim, 2020).

4. Implementasi / Pelaksanaan Uji Coba Produk

a. Resp on Guru

Tahap keempat yaitu impl  ementasi. S ebelum m
elakukan uji coba pr. oduk k epada p eserta
didik, p. eneliti m, enggunakan aplikasi Wizer. m. e untuk
mengumpulkan tanggapan dari guru kelas IV m eng enai pr.

oduk p. eng embangan E-LKPD pada topik.
keunikan k  ebiasaan masyarakat di s ekitarku. Uji ¢

oba dilakukan pada guru kelas IV b, ernama Rina
Yulianti, M. Pd dengan m.  eny. ebarkan angk et yang
b.erisi 10 p. ertanyaan untuk mendapatkan. resp. on.

tentang . peng embangan. E-LKPD menggunakan
aplikasiWiz er.m e.R esp ongurut erhadap
kuesioner m. eng enai k eunikan k  ebiasaan
masyarakat di sekitarku, yang dikumpulkan m. elalui p

enggunaan. E-LKPD dengan aplikasi Wiz er.m e,

disajikan dalam tab. el b  erikut:

Tabel 4. 29 Hasil Angket Respon Guru
No Pernyataan Skor

1 Tampilan dan desain E-LKPD berbantuan
Wizer.me menarik S
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2 Petunjuk dan cara p. enggunaan dalam. E- 4
LKPD jelas
3 Penyajian materi. E-LKPD menggunakan
bahasa yang sederhana dan tidak m 4
embingungkan peserta didik
4 Materi dalam E-LKPD sesuai de.ngan Capaian .
dan Tujuan pembelajaran 4
5 Penyajian mate ri dalam E -LKPD
: . 4
sudah sistematis
No Pernyataan Skor
6 Penyajian gambar yang re. le van pada E -
LKPD menjadikan guru te rtarik untuk me nge. 5
mbangkan . E- LKPD berbantuan aplikasi
Wizer.me,,
7 Bahan bacaan yang digunakan untuk E-LKPD
dapat menambah pe.ngetahuan peserta didik . 4
untuk lebih me mahami materi
8 Variasi dan jenis so. al me nggunakan fitur
yang menarik dise. suaikan de.  ngan isi 5
mate ri
9 Penggunaan E -LKPD lebih me nghe
mat biaya .dan meminimalisir .
4
waktu dalam prose s pembe
lajaran.
10 | E-LKPD dapat mempermudah guru dan peserta.
- _ 4
didik dalam pembe lajaran
Total Penilaian 43
Skor Maksimal 50
Presentase 100%
Rata-rata Total Validitas 86%

Berdasarkan hasil yang disajikan pada tab. el di atas,

bahwa tanggapan guru terhadap E-LKPD menggunakan aplikasi

‘Wizer.m e pada materi k eunikan k ebiasaan masyarakat di .

sekitarku menggunakan angk et yang b erisi 10 pertanyaan .

dengan skor antara 1 — 5 dengan kateg.ori p.enilaian, dari 10 .

pertanyaan tersebut diperoleh respon nilai yang baik dengan .

persentase 86%, guru tersebut sangat tertarik dengan adanya

pengembangan E-LKPD berbantuan wizer.me ini karena dapat
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membantu peserta didik lebih memahami materi yang diberikan
dan juga menjadikan peserta didik memiliki alternatif belajar
selain menggunakan buku fisik saja, membuat peserta didik lebih
melek teknologi dalam pembelajaran serba digital saat ini.
apabila dilihat dan disesuaikan dengan tabel kelayakan, maka .
produk yang dik embangkan dikatakan “sangat layak” digunakan

untuk pemb, elajaran di s ekolah.

b. Resp on Peserta Didik

Setelah m elakukan revisi b erdasarkan masukan dari
para ahli lalu guru telah mengisi angket, dan produk dianggap
layak di uji cobakan kepada peserta didik yang b.erjumlah 35 di
kelas IV SDN Sukatani. Pada tanggal 26 Mei 2025, uji c.oba
dilakukan secara langsung di ruang kelas. Peserta didik dik

enalkan dengan .
E-LKPD berbantuan. aplikasi  Wizer.me, ditampilkan
menggunakan proyektor infokus. Selanjutnya peserta didik m
en scan barcode yang diberikan untuk mengakses E-LKPD
melalui . goo gl e. P es erta didik sangat antusias dalam m
engakses dan mempelajari E-LKPD yang diberikan p.en.eliti.
Setelah selesai mengerjakan E-LKPD, untuk mengetahui resp
on peserta didik terhadap pengembangan E-LKPD berbantuan
Wizer.me, maka peserta didik diberikan angket yang b.erisi 10
pertanyaan yang didalamnya terdapat aspek kemearikan E-
LKPD, kemudahan penggunaan, pemahaman materi, dan ket

erlibatan aktif dengan skala 5 penilaian, skor 5 (sangat baik), 4
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(baik), 3 (cukup), 2 (kurang baik), dan 1 (sangat kurang baik).

Hasil angket respon peserta didik tersebut dapat dilihat pada

tab.el b.erikut ini :.

Tabel 4. 30 Hasil Angket Respon Peserta Didik

Responden g?(tal A -
or | Maksimal Persentase
1 47 50 94
2 50 50 100
3 48 50 96
4 47 50 94
S 46 50 92
6 47 50 94
7 46 50 92
8 46 50 92
9 50 50 100
10 47 50 94
11 45 50 90
12 45 50 92
L3 sl 50 94 93%
14 50 50 100
15 45 50 90
16 47 50 94
17 46 50 92
18 46 50 92
19 46 50 92
20 48 50 96
21 46 50 92
22 46 50 92
23 46 50 92
24 46 50 92
25 43 50 86




26 46 50 92
27 48 50 96
28 46 50 92
29 49 50 98
30 43 50 86
31 48 50 96
32 42 50 84
33 48 50 96
34 40 50 80
35 50 50 100
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*Data leingkap teirdapat pada lampiran hal. 192

Berdasarkan tabel 4. 30 di atas, diketahui rekapitulasi

data penilaian angket yang dilakukan .oleh 35 peserta didik t

erhadap E-LKPD berbantuan Wizer.m e ~memiliki rata -rata

persentase kes eluruhan yaitu 93% d engan krit eria “sangat

layak”. Maka E-LKPD berbantuan ‘Wizer.me pada materi k

eunikan k ebiasaan = masyarakat di sekitarku sangat layak

digunakan dalam pr.

5. Evaluasi Hasil Uji Coba Produk

oses pembelajaran di sekolah..

Tahap terakhir yaitu evaluasi. Pada tahap ini tujuannya .

untuk mengukur keefektifan E-LKPD berbantuan Wizer.me yang

dikembangkan. P engukuran k ee f ektifan dilakukan d engan .

menggunakan dua instrumen yaitu Pre-testdan Post-test. Pre-

testdilakukan sebelum peserta didik menggunakan Wizer.me .

dalam proses pembelajaran, sedangkan Post-test dilakukan set

elah peserta didik menggunakan Wizer.me dalam proses pemb.

elajaran. P.enelitian yang digunakan untuk m

- ef
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ektifitas yaitu m.enggunakan rumus N-Gain melalui .pre-testdan
post-test yang disajikan dengan s.oal pilihan ganda (PG) kepada .
35 peserta didik di kelas IV SDN Sukatani kabupaten bogor. .
Peningkatan hasil b.elajaran peserta didik dapat dilihat pada tab.

el berikut :

Tabel 4. 31 Hasil Perhitungan N-Gain Pre-test dan Post-test

Kriteria Pretest Post-test
Jumlah Peserta Didik 35 35
Nilai Tertinggi. 71 100
Nilai Terendah 42 71
Nilai Rata-rata 56,34 86,57
Rata-rata N-Gain 0,70
Keterangan ringgi

*Data leingkap teirdapat pada lampiran hal. 199

Berdasarkan tabel 4.31 di atas, dapat diketahui bahwa
hasil rekapitulasi nilai rata-rata pre-testyaitu 56 dan nilai rata-rata
posttest yaitu 86. Sedangkan nilai N-Gain yaitu 0,70 masuk dalam
kategori Tinggi. Maka E-LKPD berbantuan Wizer.me pada materi
keunikan kebiasaan masyarakat di sekitarku sangat efektif untuk
.digunakan dalam pros es p.emb elajaran di sekolah karena .

meningkatkan hasil belajar peserta didik..

B. Pembahasan
Perkembangant ekn ologi saat ini sudah banyak k
emajuan terutama dalam bidang p endidikan. Yang dimana ini

m enjadi suatu tantangan bagi pendidik untuk m. elakukan pr.
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oses p emb. elajaran yang lebih int eraktif. M
eskipunp. emb elajaran masihb.  ersumb. er pada buku .

bacaan, namun peserta didik jugam ~ embutuhkan p

engalaman .
belajar yang |.ebih m eny. enangkan. P.end ekatan inip
erlu dis. esuaikan dengan karakt eristik g enerasi saat

iniyangm.  elekt ekn  ologi. Maka dari itu peng embangan p.
erangkatp. emb. elajaran b erbasist ekn  ologi menjadi
suatu keharusan. Salah satu inovasi yang dapat diterapkan adalah
pengembangan E-LKPD (Lembar Kerja P.eserta Didik Elektronik)
berperan sebagai alat bantu dalam proses pemb.elajaran dan
mendukung siswa untuk lebih mendalami materi yang ada. Cara .ini
bukan hanya meningkatkan pengalaman belajar, tetapi juga meny.
esuaikan cara mengajar dengan minat dan kebutuhan siswa di .

zaman digital.

Berdasarkan hasil o bse rvasi dan wawancara dike tahui
bahwa penggunaan LKPD masih dalam be ntuk ce tak, pe mbe
lajaran masih bersumber pada buku te matik, dan kurangnya guru te
rhadap pemanfaatan te knolo gi se hingga pe serta didik kurang
antusias saat proses pembelajaran. Maka dari itu perlu adanya pe
nge mbangan media pe mbelajaran yang lebih inovatif. Tujuan dari
penelitian ini yaitu untuk membuat Le mbar Kerja Peserta Didik de
ngan berbantuan aplikasi Wizer.me. Wizer.me adalah sebuah platfo

rm pembelajaran digital yang dirancang untuk me. mudahkan
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para  pengajar dalam me mbuat dan me nyampaikan be rbagai
aktivitas .

pembelajaran interaktif kepada siswa (Habibie. et al., 2024)..

Peneliti mengembangkan . E-LKPD ini menggunakan model .
ADDIE prosedur pengembangan ADDI  E meliputi 5 tahapan yaitu .
Analyze .  (Analisis), Design.  (pengembangan), Develop.
(pengembangan), Implement (Implementasi),  Evaluate (Evaluasi). .

Yulistiana,dkk (2020).
Tahap pertama yaitu Analyze (Analisis) yaitu perencanaan .

awal, mengidentifikasi akar masalah dalam pembelajaran. Melihat .
dari hasil observasi dan wawancara dengan wali kelas IV SDN .
Sukatani, bahwa di sekolah tersebut khususnya dikelas IV dalam .
proses pembelajaran LKPD masih bersumb.er pada buku bacaan .
siswa, LKPD pun masih berbentuk cetak yang menjadikan .

pemb. elajaran kurang b, ervariatif. Maka dari itu, p. eneliti m,
enganalisis penelitiand engan. E-LKPD interaktif b
erbantuan. Wizer.m e yang menyediakan b eragam fitur s
oal yang m endukung p. embuatan LKPD .interaktif, .

diantara fitur tersebut. terdapat . pengklasifikasian, .
penc. ocokan, pilihan ganda, s oalt erbuka, m enggambar,t
eka -teki kata, sertak emampuan untuk mend eskripsikan

gambar (. oktaviani, 2023).

Tahap kedua yaitu . Design (Desain/p.  erancangan)
untuk menetapkan capaian dan tujuan pemb. elajarans  esuai

indikat or, peneliti mulai m erancang bagian  -bagian dalam E-



107

LKPD dan membuat . E-LKPD berbantuan . Wizer.m

e yang bersumb,  er pada buku dan jurnal artikel lainnya yang m.
encangkup mat eri k eunikan kebiasaan masyarakat di s
ekitarku bab 6 t opik A mata p elajaran IPAS. Setelah itu
p eneliti mulai m end esain E-LKPD yang terdiri dari .
cover, capaian p. emb elajaran, tujuan p. emb elajaran, p
etunjuk .penggunaan . E-LKPD berbantuan . Wizer.m

e, p etunjuk p eng erjaan soal, dan b. eberapa urutan k

egiatan yang harus dis elesaikan. oleh peserta didik.

Tahap ketiga yaitu. Developm ent (Peng embangan) s
etelah merancang  E-LKPD yang sudah dibuat, peneliti m
elakukan konsultasi t erlebih dahuluk  epadad osen p.
embimbing untuk mendapat masukan dan saran. Langkah b.
erikutnya m. elakukan
validasi ke para ahli yang terdiri dari ahli media, ahli bahasa dan ahli
‘materi, hal ini dilakukan untuk m elihat p.eng embangan dan k
elayakan produk E-LKPD berbantuan Wizer.me pada materi k
eunikan kebiasaan masyarakat di sekitarku, agar bisa digunakan .ol
eh peserta didik melalui tahapan revisi produk supaya E-LKPD

yang dikembangkan layak digunakan dalam p. emb.elajaran. .

Hasil validasi ahli media pada E-LKPD dilakukan oleh dosen
universitas pakuan Bapak Aries Maesya, M.Kom. validasi dilakukan
sebanyak dua kali dengan hasil validasi yang p.ertama mendapatkan
persentase 90% dengan kriteria sangat layak dengan revisi, dan .

validasi kedua oleh ahli media mendapatkan presentase 96%
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dengan kriteria sangat layak tanpa revisi. Hasil validasi ahli bahasa .
oleh dosen universitas pakuan bapak Roy Efendi, M.Pd validasi .
dilakukan sebanyak dua kali, saat validasi pertama mendapatkan .
presentase 73% dengan kriteria layak dengan revisi, dan validasi
ahli bahasa kedua mendapatkan presentase 98% dengan kriteria
sangat layak tanpa revisi. Hasil validasi ahli materi 1 oleh dosen
universitas pakuan Prof. Dr. Rita Retnowati, M.S saat validasi p
ertama mendapatkan 89% dengan kriteria sangat layak dengan r.
evisi, dan validasi kedua oleh ahli materi 1 mendapatkan presentas,
e 93% dengan kriteria sangat layak tanpa revisi. Hasil validasi ahli
materi 2 oleh guru SDN Sukatani Ibu Rina Yulianti, M.Pd validasi p.
ertama mendapatkan presentase 85% dengan kriteria sangat layak
dengan revisi, dan validasi kedua mendapatkan presentase 96%
dengan kriteria sangat layak tanpa revisi. Hasil rata-rata empat
validasi mendapatkan persentase sebesar 95,75% dengan kriteria

“Sangat Layak”.

Setelah m  elewati tahap uji validasi k epada para ahli, pr.

oduk E-LKPD berbantuan Wizer.m e siap untuk di uji coba. S

ebelumnya peneliti m. elakukan uji s oalt erlebih
dahulu k epada k elas atasd engan membuats oal H
OTS pilihan ganda b erjumlah 40 s oal, lalu di uji .
cobakan k  epada k elas atas (k. elas c ontr  ol), s etelah

itu data di olah menggunakan uji validitas . empiris, uji r.
eliabilitas, uji tingkat kesukaran, dan uji daya p.emb. eda, k ee

mpat uji t ersebut dilakukan bertujuan untuk m  eng  etahui
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k e validan soal yang nantinya s oal valid tersebut dapat di
impl  ementasikan k epada k elas eksp erim en. Uiji
validitas merupakan uji yang b erfungsi untuk m  elihat

apakah suatu alat ukur tersebut valid (sahih) atau tidak valid .
(Adri et.al.,

2008).
Tahap selanjutnya yaitu Implementation, (Implementasi) sete

lah dilakukan uji validitas, lanjut di uji co. bakan kepada 35 peserta .
didik kelas IV SDN Sukatani. Ke giatan awal yang dilakukan yaitu .
peserta didik dibagi kelompok, lalu pe serta didik menscan barcode
/link .E-LKPD berbantuan Wizer.me., peneliti me njelaskan .cara
penggunaan E-LKPD, lalu peserta didik di minta untuk mengerjakan
kegiatan-kegiatan yang ada di E-LKPD hingga tuntas. Lalu setelah
mengerjakan E-LKPD peserta didik dan guru diminta untuk mengisi

le mbar instrume nt penilaian uji coba produk berupa angket. .

Tahap terakhir yaitu .Evaluatio n (Evaluasi) pada tahap ini
untuk mengetahui ke layakan dan ke efektivan E-LKPD berbantuan .
Wizer.me. yang dikembangkan berdasarkan hasil le mbar instrumen
berupa angket serta hasil pre-test dan post-test. Berdasarkan hasil
rekapitulasi data lembar instrumen berupa angket yang dilakukan .
oleh 35 peserta didik, E-LKPD berbantuan Wizer.me mendapatkan

presentase 92% dengan kriteria Sangat Layak..

Pre-test dilakukan sebelum menggunakan E-LKPD utnuk
meng etahui hasil belajar peserta didik kelas IV SDN Sukatani .

dengan nilai tertinggi 71 dan nilai terendah 42, dan nilai rata-rata
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keseluruhan 56,34. Setelah menggunakan E-LKPD dalam proses
pemb.elajaran dilakukan .post-test untuk mengetahui apakah set
elah.

menggunakan . E-LKPD ada peningkatan  dalam
proses pemb.elajaran. Setelah dilakukan post-test mendapatkan
hasil nilai tertinggi 100, nilai terendah 71, dan nilai rata-rata kes
eluruhan 86,57. Maka hasil belajara peserta didik kelas Iv SDN
Sukatani ada kenaikan setelah menggunakan E-LKPD berbantuan
Wizer.me dengan rata-rata N-Gain 0,70 dikateg.orikan tinggi. Maka
dari itu, pengembangan E-LKPD berbantuan Wizer.me pada materi
keunikan kebiasaan masyarakat di sekitarku sangat layak dan .ef

ektif digunakan dalam proses pembelajaran..

Temuan ini sejalan dengan beberapa penelitian relevan
yang menunjukan tingkat kelayakan E-LKPD berbantuan Wizer.me
dikembangkan. Pada penelitian ini adanya p.erbedaan bahwa pres
entas e .oleh ahli bahasa m endapatkan hasil 98% I ebih tinggi .
dibandingkan dengan penelitian .oleh Putri C, et al., (2024) dengan
Jjudul Pengembangan E-LKPD Interaktif B erbantuan Wizer.me .
Pada Materi N egaraku Ind onesia peserta didik kelas IV SDN
Ciriung 01 Kabupaten Bogor. Jenis penelitian yang sama digunakan
adalah Research and Development dengan model pen.elitian yaitu
ADDIE

(Analysis, Design, De. velopme nt, Imple mentatio n, E valuation).
Memiliki p.enilaian .oleh validator ahli materi mendapatkan pers

entase 85% dengan kriteria sangat layak. Dalam p.enelitian ini Untuk
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nilai rata-rata N-Gain hasil belajar mendapatkan 0,7 dengan kriteria
tinggi. .Perb.edaan ini menunjukan adanya p.eningkatan tingkat k
elayakan E-

LKPD pada penelitian yang dilakukan . oleh pen eliti. Hasil t
ers ebut  menunjukkan bahwa  E- LKPD interaktif b erbantuan .
Wizer.me sangat layak untuk dikembangkan serta efektif digunakan

dalam proses pemb.elajaran.

Proses pengembangan pr.oduk sudah dilakukan pen.eliti .
dengan sebaik mungkin. Seluruh tahapan model ADDIE pun sudah
di terapkan. Namun p.en.elitian ini belum sepenuhnya sempurna, .
masih muncul beberapa kekurangan yang di alami p.eneliti, seperti
yang di sampaikan Gusti, (2023) terutama dari aplikasi Wizer.me .
nya sendiri salah satunya perlunya koneksi internet yang stabil dan
cepat, karena kelas IV berada di atas, sehingga sulit tersambung .

dengan wifi yang ada di s. ekolah. .

Dibalik kekurangan yang terjadi pada saat penelitian, adanya
temuan yang sama hal nya sep.erti pendapat Kumalasari, et al., .
(2021) menyatakan bahwa t erdapat k el ebihan salah satunya .
penggunaan Wizer.me dirancang dengan menarik, tema yang .
disesuaikan .oleh Wizer.me sangat sesuai dengan karakteristik usia
peserta didik sekolah dasar, Wizer.me mampu memuat gambar, .
audio, dan vid.eo. yang dapat mendukung kegiatan belajar peserta .
didik. Tak hanya itu, wizer.me ini juga dapat memudahkan guru
dalam proses pembuatan evaluasi dan penilaian secara otomatis

sehingga waktu yang digunakan lebih efisien Sobri et al., (2023).
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Berdasarkan hasil p.enelitian relevan yang serupa dengan .
penelitian Fatmawati, (2024) ini merupakan Research and Develo.
pme nt (R&D) dengan menggunakan gabungan pend ekatan .
kualitatif dan kuantitatif. Mod el pengembangan yang digunakan .
adalah ADDIE analyze (menganalisis), design (desain), develop
(meng embangkan), .impleme nt (melaksanakan), dan evaluate .
(evaluasi). yang dilakukan di SD N. egeri 34/l Teratai. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa hasil akhir validasi mat eri .
memp.eroleh skor penilaian 4,9 dengan kategori sangat valid. Hasil
validasi oleh ahli bahasa dengan skor 4,8 dengan kategori sangat
valid. Hasil validasi media memperoleh skor penilaian 4,7 d
engan kategori sangat valid. Dan yang terakhir dengan nilai k
epraktisan hasil angket resp.on pendidik 4,4 dan peserta didik 4,56

dengan kategori sangat praktis..

Pada penelitian yang saya lakukan sejalan dengan penelitian
.Fatmawati, (2024) terdapat p en emuan yang b erb eda vyaitu .
menggunakan gabungan p end ekatan kualitatif dan kuantitatif
dengan mata pelajaran yang berbeda, saat proses pembelajaran
berlangsung semua peserta didik membawa handphone karena
pengerjaan E-LKPD dikerjakan secara individu. adapun kesamaan .
yaitu menggunakan model pengembangan ADDIE dan menunjukan
‘bahwa mendapatkan hasil akhir yang praktis/ ef ektif sehingga
adanya saran lanjutan dalam pengembangan E-LKPD ini.

Dapat disimpulkan hasil temuan dari p. en elitian dan .

pembahasan diatas bahwa, E-LKPD yang dikembangkan dengan .
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berbantuan Wizer.me pada materi keunikan kebiasaan masyarakat
di sekitarku. di kelas IV SDN Sukatani dapat dilihat p. en elitian ini .
diperkuat dari hasil observasi langsung di kelas, bahwa peserta
didik lebih antusias setelah dikenalkan dengan E-LKPD berbantuan
Wizer.me, peserta didik lebih memahami terhadap materi yang .
disampaikan. Selain itu, guru juga m engungkapkan bahwa .
penggunaan aplikasi ini sangat memudahkan pr.oses pemb.elajaran
di kelas, peserta didik menjadi lebih aktif dalam pengerjaan E-
LKPD, dan peserta didik lebih tahu mendalam tentang teknologi. s
etelah menggunakan Wizer.me, guru juga sangat antusias untuk
bertanya lebih mengenai Wizer.me, dan sangat tertarik untuk m
enggunakan Wizer.me pada mata pelajaran lain, peneliti telah m
endapatkan resp.on dari peserta didik dan guru dengan sangat baik.
oleh karena itu, penggunaan E-LKPD berbantuan Wizer.me telah
memenuhi kriteria dan sangat layak dan efektif untuk digunakan

dalam proses pemb.elajaran di sekolah..



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN PENGGUNAANNYA

A. Kesimpulan

Berdasarkan proses penelitian yang telah dilaksanakan meng

enai pengembangan E-LKPD berbantuan Wizer.me pada materi .

keunikan k ebiasaan masyarakat di s ekitarku, dapat disimpulkan

bahwa:

1. Pros es peng embangan E-LKPD berbantuan Wizer.me .ini

menggunakan model ADDIE yaitu (Analysis, Design, developme

nt, .

Implementation, and Evaluation).

a. Tahap pertama yaitu analisis kebutuhan. peneliti melakukan .

b.

C.

observasi dan wawancara kepada guru kelas IV mengenai .
pros es . pemb elajaran, = kemudia n didapatkan bahwa
penggunaan LKPD masih b erb entuk c etak dan masih .
bersumb er pada buku tematik/bacaan siswa, dan b elum .

menggunakan E-LKPD berbantuan Wizer.me.,

Tahap kedua yaitu desain/perancangan. P.eneliti membuat E-
LKPD berbantuan Wizer.me pada materi keunikan kebiasaan

masyarakat di sekitarku..

Tahap ketiga yaitu pengembangan. Mengembangkan pr.oduk

yang sudah dibuat, lalu di validasi oleh para ahli yang terdiri
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dari validator ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi untuk dib.

eri. masukan dan saran mengenai produk E-LKPD. Hal ini

118
bertujuan untuk mengetahui kekurangan dari produk yang t
elah .dibuat dan melakukan perbaikan untuk mendapat hasil

yang lebih baik dan dapat digunakan di s ekolah.

d. Tahap keempat yaitu implementasi. setelah produk divalidasi,
peneliti melakukan uji coba instrumen berupa soal pilihan
ganda berjumlah 40 butir kepada kelas atas yaitu kelas V, set
elah di soal di uji cobakan, pen.eliti menghitung hasil soal yang
valid untuk di uji cobakan di kelas penelitian beserta uji .coba
produk kepada 35 peserta didik kelas IV untuk mengetahui r.
espon peserta didik setelah menggunakan E-

LKPD berbantuan Wizer.me..

e. Tahap terakhir evaluasi. P.eneliti menghitung rata-rata hasil
respon peserta didik, hasil respon guru, dan hasil perolehan .
nilai N-Gain. Pada tahap ini juga dilakukan pre-testdan post
test untuk me ngetahui . kee f ektifan . E- LKPD yang
dikembangkan sudah sesuai atau belum dengan tujuan .

penelitian yang dilakukan..

2. Kelayakan produk e-LKPD berbantuan Wizer.me dapat dibuktikan
dari hasil validasi ahli dan resp.on peserta didik. Hasil validasi dari .
ahli bahasa yang memperoleh persentase 100%, ahli media yang

memper.oleh persentase 96%, ahli bahasa yang memperoleh .
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persentase 98% , ahli materi 1 yang memp.er.oleh 93%, dan ahli .
materi 2 yang memp.er.oleh 96% dengan kriteria sangat layak yang
menunjukkan kelayakan produk. Berdasarkan hasil tersebut dapat
dikatakan bahwa pengembangan E-LKPD berbantuan Wizer.me .
sangat layak untuk diimplementasikan kepada peserta didik. Serta
berdasarkan hasil respon 35 peserta didik dari uji coba berada
pada kriteria sangat baik d engan hasil p ersentas e rata-rata
penilaian sebesar 92%. Secara keseluruhan produk E-LKPD
berbantuan Wizer.me sangat untuk digunakan.

3. Keefektifan produk E-LKPD berbantuan Wizer.me dibuktikan
dengan hasil nilai N-Gain yang telah diuji coba peserta didik kelas
1V berjumlah 35 orang. Adapun nilai rata-rata pre-testpeserta didik
.seb esar 56,34 dan nilai rata -rata post-test seb esar 86,57, s
ehingga didapatkan rata-rata nilai N-Gain peserta didik sebesar
0.70 yang .termasuk k e dalam kateg ori tinggi. Maka, dapat
dinyatakan bahwa E-LKPD berbantuan Wizer.me pada materi k
eunikan kebiasaan masyarakat di sekitarku sudah efektif untuk
digunakan dalam .pros es pemb elajaran, karena dilihat ada p

eningkatan dalam hasil belajar peserta didik..

B. Saran Penggunaannya

Penggunaan . E- LKPD pada materi k eunikan k ebiasaan .
masyarakat di sekitarku d engan bantuan aplikasi Wizer. me  bisa
menjadi alternatif guru dalam melakukan pemb.elajaran serta sebagai

sumber referensi untuk memperluas wawasan siswa..
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1. Bagi peserta didik, penggunaan selanjutnya manfaatkan E-LKPD
berbantuan Wizer.me secara teratur, ketahui lebih mendalam t
erkait fitur-fitur yang ada di Wizer.me, pastikan peserta didik m
emiliki kon.eksi internet yang stabil, agar memudahkan dalam p.
engerjaan, gunakan Wizer.me sebagai alternatif belajar selain p.

embelajaran di sekolah..

2. Bagi guru, supaya lebih . optimal m  emanfaatkan t ekn
ologi s elain . memiliki id e-ide kreatif guru juga
harus melakukan in ovasi baru dari ide-ide tersebut, maka

dip. erlukan cara yang t epat untuk m erancang perangkat p.

emb. elajaran yang | ebih int eraktif, s eperti
p enggunaan model dan metode. pemb. elajaran, .

penyampaian materi pemb. elajaran yang b erbasis
t ekn  ologi supaya dapat m. enarik perhatian p. eserta
didik s elama p emb elajaran..

3. Bagi sekolah, p. erlu diadakan w. orksh op dalam m
enciptakan pemb. elajaran. yang interaktif . untuk
meng. optimalkan. dan meng embangkan b
erbagai macam p. erangkatp. emb. elajaran digital .
supaya tidak menggunakan m edia c etak saja, kar. ena
fasilitas .
memadai s eperti, lapt op, pr. oyektor, sp. eak er dan wifi

sudah t ersedia mendukung b, elajar p eserta didik..

4. Bagi peneliti, yang b.erkeinginan untuk mengembangkan pr.oduk .

E-LKPD berbantuan Wizer.me yang sama diharapkan Eksplorasi
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dan cari tahu lebih mendalam fitur-fitur yang tersedia dalam
Wizer.me, dan manfaatkan secara maksimal dalam meng
embangkan E-LKPD, hal ini agar pembelajaran lebih meny.eluruh

dan .optimal dengan desain multim.edia yang lebih baik.
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PEMERINTAH KEBUPATEN BOGOR
DINAS PENDIDIKAN

SEKOLAH DASAR NEGERI SUKATANI

KECAMATAN SUKARAJA
Alamat Kp. Cledug Grang RT 01 AW 03 Desa Subatani Kea. Susaaia Kab Bogor Kede Pos 16710

NSS 01020204046

Nomor: 4003.5/054-SDN Sukatani
Lampinn: -
Perihal: Balasan 1zin Instrumen Penelitian

Yth. Dekan Fakultas Keguruan dan Iimu Pendidikan
Universitas Pakuan
di Bogor

Dengan hormat,

Menindaklanjuti surat permohonan izin penelitan dengan nomer surat 10001/WADEK
IFKIP/V/2025 mengenat PENGEMBANGAN E-LKPD BERBANTUAN WIZER ME PADA
MATERI KEUNIKAN KEBIASAAN MASYARAKAT DI SEKITARKU dari Saudarai
Nida Nur Adilah, NPM 037121107 , Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar (PGSD)
Universitas Pakuan Bogor, peribal pelaksanaan penelition di SD Negen Sukatani, kami
sampaikan hal-hal sebagai berikut:

1. Kami telah menerima dan memahami maksud seria tujuan dan pelaksanaan instrumen
penclitian yang akan dilakukan oleh mahasiswa/i tersebul.

2. Pada prinsipnya, kami mengizinkan Saudara/i Nida Nur Adilah untuk melaksanakan
instrumen penelitian di SD Negeri Sukatani sesuai dengan jadwal dan rencana yung telah
diajukan, yaitu pada tanggal 26 Mei 2025 sampai dengan 27 Mei 2025

3. Kami berharap sclama pelaksanaan instrumen penclitian, Saudara/i Nida Nur Adilah dapat
senantiasa berkoordinasi dengan pihak sekolah dan mematuhi tata tertib yang berlaku di SD
Negeri Sukatani,

4. Data yang diperoleh dari instrumen penelitian ini diharapkan dapat digunakan sesuai dengan
tujuan akademik dan menjaga kernhasiann data pribadi siswa dan guru.

Demikian surat balasan ini kami sampaikan. Afas perhatian dan kerja samanya, kami ucapkan
terima kasih.

Sukaraja, 28 Mei 2025
Kepala Sekolah
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