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ABSTRAK 

Puput Cahyani. 037121022. E-book merupakan buku dalam format 
digital yang menawarkan pengalaman membaca yang lebih kaya dengan 
adanya fitur multimedia. Namun di SDN Ciluar 02 Kabupaten Bogor, belum 
bervariatif serta belum bersifat digital. Oleh karena itu, di dalam proses 
pembelajaran diperlukan adanya pengembangan bahan ajar cetak menjadi 
bahan ajar digital agar lebih menarik serta bervariatif. Penelitian ditunjukan 
untuk mengembangkan serta mencari tahu kelayakan bahan ajar 
berbantuan anyflip pada materi Masyarakat di daerahku. Penelitian ini 
merupakan penelitian Research and Development (R&D) dengan metode 
penelitian ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 
Evaluation). Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan 
lembar instrument yang berupa angket. Uji produk dilakukan oleh ahli 
media, ahli bahasa, ahli materi 1 dan ahli materi 2. Hasil penilaian dari ahli 
media 98%, ahli bahasa 96%, ahli materi 1 96%, dan ahli materi 2 98% yang 
artinya sangat layak untuk diimplementasikan. Serta berdasarkan uji coba 
terbatas yang dilakukan kepada peserta didik kelas IV sebanyak 22 orang 
memperoleh nilai presentase sebesar 97%, serta memperoleh nilai 
presentase uji coba minat belajar peserta didik sebesar 93.91% yang 
artinya e-book berbantuan anyflip pada materi Masyarakat di daerahku 
sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran serta dapat 
meningkatkan minat belajar pada peserta didik.  

Kata Kunci: E-book, Anyflip, Minat Belajar  
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ABSTRACT 

Puput Cahyani. 037121022. E-book is a book in digital format that offers a 
richer reading experience with multimedia features. However, at SDN Ciluar 
02, Bogor Regency, it is not yet varied and not yet digital. Therefore, in the 
learning process, it is necessary to develop printed teaching materials into 
digital teaching materials to make them more interesting and varied. The 
study was aimed at developing and finding out the feasibility of teaching 
materials assisted by anyflip on the Community in my area material. This 
study is a Research and Development (R&D) study with the ADDIE 
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) research 
method. The data collection technique in this study used an instrument 
sheet in the form of a questionnaire. Product testing was carried out by 
media experts, language experts, material experts 1 and material experts 2. 
The assessment results from media experts were 98%, language experts 
96%, material experts 1 96%, and material experts 2 98% which means it is 
very feasible to be implemented. And based on the limited trial conducted 
on 22 grade IV students, they obtained a percentage value of 97%, and 
obtained a percentage value of the student learning interest trial of 93.91%, 
which means that the e-book assisted by anyflip on the material of the 
Community in my area is very suitable for use in the learning process and 
can increase learning interest in students. 

Keywords: E-book, Anyflip, Learning Interest   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi pada zaman modern ini memberikan 

pengaruh signifikan terhadap dunia pendidikan. Kemajuan teknologi 

menawarkan beragam inovasi untuk mendukung proses belajar-

mengajar. Mulai dari sarana dan prasarana, karakteristik peserta didik, 

hingga perkembangan ilmu pengetahuan. Pendidikan sebagai kunci 

dalam menghadapi era yang semakin maju, sehingga inovasi dalam 

pendidikan sangat penting untuk meningkatkan kualitas pembelajaran.  

Inovasi yang harus dikembangkan dalam proses pembelajaran yaitu 

penggunaan media digital atau pembelajaran modern. Pentingnya 

penggunaan media digital di dalam proses pembelajaran, dapat 

menyajikan bahan ajar yang berisi materi pembelajaran secara menarik 

dan interaktif serta dapat meningkatkan efektivitas belajar peserta didik 

karena sesuai dengan tujuan pembelajaran. Bahan ajar digital seperti 

e-book, memberikan kemudahan bagi guru dalam menyiapkan materi 

pelajaran, peserta didik dapat mengakses materi pembelajaran 

kapanpun dan dimanapun, terutama karena sebagian besar peserta 

didik terbiasa menggunakan smartphone.
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 Pada umumnya dalam perkembangan teknologi minat baca peserta 

didik terhadap buku cetak semakin menurun. Maka dari itu terciptanya 

anyflip sebagai platform untuk membuat buku digital interaktif 

memberikan inovasi baru dalam proses pembelajaran. Anyflip ini 

mendukung guru dapat menciptakan bahan ajar yang tidak hanya berisi 

teks, tetapi juga dilengkapi dengan gambar, video, dan animasi yang 

menarik. Hal ini dapat membantu peserta didik lebih mudah memahami 

materi pelajaran dan meningkatkan minat belajar. Peran guru dalam 

merancang bahan ajar berbantuan anyflip sangat penting untuk 

mencapai tujuan pembelajaran yang efektif dan efisien. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di Sekolah Dasar 

Negeri Ciluar 02, peserta didik hanya menggunakan buku cetak yang 

sudah disediakan oleh sekolah dalam proses pembelajaran dan tidak 

memiliki buku pegangan lainnya. Peserta didik juga belum 

menggunakan bahan ajar digital seperti e-book sehingga bahan ajar 

yang ada di sekolah tidak dapat meningkatkan minat belajar peserta 

didik dalam proses pembelajaran. Hal ini dapat menghambat proses 

belajar peserta didik, karena kurang tertarik serta kurang meningkatkan 

minat belajar peserta didik sehingga sangat mudah bosan saat guru 

menjelaskan. Maka dari itu, diperlukannya pengembangan bahan ajar 

yang digunakan pada saat proses pembelajaran.  

Berdasarkan permasalahan diatas dapat disimpulkan bahwa bahan 

ajar yang digunakan saat ini belum efektif dalam meningkatkan minat 
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belajar peserta didik, kurang menarik perhatian, serta peserta didik 

yang mudah bosan pada saat pembelajaran. Metode pembelajaran 

yang masih dominan berpusat pada guru dan kurangnya pemanfaatan 

e-book sebagai alat bantu dalam pembelajaran. Penggunaan e-book 

dapat meningkatkan interaksi antara guru dan peserta didik dalam 

pembelajaran, peserta didik akan lebih tertarik menggunakan e-book 

sebagai alat bantu pengajaran dalam pembelajaran karena dapat 

meningkatkan efisiensi proses belajar mengajar. 

Oleh karena itu, penelitian ini akan mengembangkan suatu e-book 

yang diperlukan agar dapat meningkatkan minat belajar peserta didik 

untuk lebih bersemangat dan mudah memahami materi dalam proses 

pembelajaran berlangsung. Pembelajaran dengan bahan ajar 

elektronik bisa memanfaatkan aplikasi atau web pendukung, yakni 

dengan menggunakan aplikasi anyflip  

Penelitian terdahulu yang mendukung permasalahan ini yaitu 

Sukmana et al., (2022) berdasarkan penilaian ahli dan percobaan pada 

peserta didik kelas V SD, materi pembelajaran IPA berbentuk e-book 

dengan pendekatan saintifik, khususnya materi siklus air, terbukti 

sangat baik dan layak sebagai bahan ajar pendukung. Studi 

menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan pada performa 

peserta didik setelah memakai e-book ini, dengan peningkatan rata-rata 

skor dari 51 menjadi 86,5. Ini membuktikan efektivitas e-book tersebut 
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dalam meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi siklus 

air. 

Hasil penelitian ini juga diperkuat oleh Damayanti et al., (2023) 

mengungkapkan bahwa Analisis skor rata-rata pretest, posttest, dan n-

gain memperlihatkan peningkatan pemahaman peserta didik yang 

signifikan setelah penggunaan bahan ajar e-book. Survei juga 

menunjukkan respons yang sangat positif dari guru dan peserta didik 

terhadap kelayakan dan efektivitas e-book sebagai media 

pembelajaran. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa bahan ajar e-

book yang dibuat menggunakan Flippdf Corporate pada subtema 2 

"Perubahan Lingkungan" untuk kelas 1 telah berhasil mencapai tujuan 

pembelajaran yang ditetapkan. 

Berdasarkan hal tersebut menjadi sebuah dasar penulis untuk 

tertarik dalam melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan E- 

book Berbantuan Anyflip Untuk Meningkatkan Minat Belajar Pada 

Materi Masyarakat di Daerahku” dengan harapan agar peserta didik 

dapat meningkatkan minat belajar serta tertarik dalam proses 

pembelajaran dengan e-book berbantuan aplikasi anyflip. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka 

dapat diidentifikasi permasalahan dalam penelitian sebagai berikut: 

1. Peserta didik belum menggunakan bahan ajar yang bervariasi di 

dalam proses pembelajaran serta hanya menggunakan buku cetak.  
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2. Peserta didik masih mengandalkan bahan ajar cetak sebagai media 

utama dalam kegiatan pembelajaran. 

3. Peserta didik kurang memanfaatkan teknologi pada proses 

pembelajaran.  

4. Guru kurang mengetahui mengenai aplikasi yang dapat digunakan 

untuk membuat bahan ajar.  

5. Sekolah kurang memberikan sarana dan prasarana yang cukup 

untuk sumber belajar sehingga proses pembelajaran hanya terfokus 

pada buku cetak saja. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan diatas, maka 

rumusan masalah penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana proses pengembangan e-book berbantuan anyflip untuk 

meningkatkan minat belajar pada materi Masyarakat di Daerahku? 

2. Bagaimana kelayakan e-book berbantuan anyflip untuk 

meningkatkan minat belajar pada materi Masyarakat di Daerahku? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan 

penelitian ini sebagai berikut: 

1. Untuk mengembangkan e-book berbantuan anyflip untuk 

meningkatkan minat belajar pada materi Masyarakat di Daerahku. 

2. Untuk mengetahui kelayakan e-book berbantuan anyflip untuk 

meningkatkan minat belajar pada materi Masyarakat di Daerahku. 
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E. Manfaat Penelitian  

Adapun tujuan dari penelitian yang diharapkan dapat bermanfaat, 

baik secara teoritis maupun praktis sebagai berikut:  

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan suatu pemahaman 

serta mengubah cara pembaca dan penelitian dalam pembuatan e-

book berbantuan anyflip. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peserta didik 

Rencara pembelajaran ini dimaksudkan sebagai sumber, alat 

pembelajaran yang menyenangkan dan sederhana serta dapat 

menarik peserta didik untuk terus membaca dan belajar. 

b. Bagi Guru 

1) Menjadi suatu alternative bahan ajar yang di dapat 

digunakan untuk peningkatan kualitas pembelajaran. 

2) Sebagai sumber referensi bagi guru dalam pemanfaatan 

sumber belajar yang lebih inovatif untuk meningkatkan hasil 

belajar peserta didik. 

c. Peneliti Selanjutnya  

Penelitian ini memberikan suatu wawasan pengetahuan dan 

pengalaman bagi peneliti untuk mengembangkan bahan ajar 

yang juga dapat digunakan penelitian saat turun lapangan dan 

sebagai acuan penelitian selanjutnya. 
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F. Novelty Penelitian 

Penelitian ini memiliki keterbaruan dari penelitian sebelumnya 

mengenai pengembangan e-book berbantuan anyflip untuk 

meningkatkan minat belajar yang dijelaskan secara spesifik dan 

disesuaikan dengan IPAS materi masyarakat di daerahku kelas IV. 

Perbedaan dengan penelitian terdahulu yang lebih fokus kepada bahan 

ajar digital, dalam penelitian ini saya melakukan penelitian pada materi 

masyarakat di daerahku agar meningkatkan minat belajar peserta didik. 

Hal ini menawarkan inovasi dalam penggunakan fitur pada anyflip agar 

lebih menarik dan efektif yang disesuaikan dengan kebutuhan peserta 

didik, sehingga dapat meningkatkan minat belajar secara 

berkelanjutan.  
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BAB II 

KAJIAN TEORITIK 

A. Deskripsi Teori 

1. E - Book 

a. Pengertian E – Book 

Bahan ajar merupakan sekumpulan materi pelajaran yang 

mengacu kepada kurikulum yang digunakan dalam proses 

belajar mengajar agar dapat mencapai tujuan pembelajaran. 

Bahan ajar juga dapat dikelompokkan menjadi empat kelompok 

yaitu bahan cetak, bahan ajar cetak audio, bahan ajar cetak audio 

visual dan bahan ajar interaktif. Bahan ajar juga dapat berbentuk 

e-book sehingga digunakan  dalam  proses  pembelajaran 

sebagai sumber belajar.  

E-book adalah singkatan dari electronic book  atau  buku 

elektronik, adalah sebuah bentuk buku yang dapat dibuka secara 

elektronik melalui computer atau handphone. Menurut Francisca 

et al., (2022)  e-book merupakan buku elektronik yang dirancang 

untuk dibaca melalui berbagai perangkat digital seperti komputer, 

tablet, laptop atau smartphone sehingga lebih praktis dan mudah 

diakses. Menurut Fahrizandi, (2019) e-book adalah buku yang 

dapat diakses secara digital, berisi konten seperti buku cetak 

namun dalam format elektronik yang memungkinkan penyajian 
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teks, gambar, audio dan video. Sifat digitalnya memungkinkan 

bahan ajar e-book untuk disimpan dan diakses secara elektronik.  

Sedangkan menurut Retno Palupi et al., (2022) mengatakan 

bahwa e-book menawarkan pengalaman belajar yang lebih 

interaktif berkat integrasi berbagai media seperti gambar, video, 

dan animasi. Di era modern sekarang ini, e-book banyak diminati 

karena lebih praktis dibandingkan buku fisik, dan juga umumnya 

memiliki fitur pencaharian sehingga kata-kata dalam buku 

elektronik dapat dicari dan ditemukan dengan cepat. Ada 

berbagai format dalam bahan ajar e-book antara lain teks biasa, 

pdf, jpeg, doc, lit, dan html.    

Adapun menurut Krisdian & Subekti, (2021) e-book dapat 

dianggap sebagai transformasi buku cetak ke dalam format 

digital, menggantikan lembaran kertas dengan file elektronik. 

Berbeda dengan buku cetak, e-book memungkinkan pengguna 

untuk mengakses informasi dengan lebih mudah dan fleksibel, 

serta menawarkan fitur-fitur interaktif yang membuat proses 

belajar menjadi lebih menarik. 

b. Manfaat E-book 

Dalam pembelajaran menggunakan bahan ajar e-book dapat 

mempermudahkan guru dan peserta didik dalam proses 

pembelajaran. manfaat e-book menurut Indriyani et al., (2022) e-

book memberikan banyak keuntungan, terutama bagi para 
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pembaca buku dan pelajar karena mudah diakses melalui 

perangkat elektronik menjadi salah satu keunggulannya. Manfaat 

e-book yaitu secara fisik, dapat mengurangi beban jika peserta 

didik membawa buku teks selama pembelajaran. Menurut 

Khairrani, (2019) keunggulan e-book adalah ukurannya yang 

sangat kecil, sehingga mudah dibawa kemana saja karena cukup 

disimpan dalam flashdisk.  

Salah satu contohnya yaitu e-book memiliki manfaat 

memudahkan pembaca dalam mengakses buku yang akan ingin 

dibaca. Menurut Liana et al., (2021) melalui e-book peserta didik 

tidak hanya tertarik untuk belajar, tetapi juga dilatih untuk berpikir 

lebih kritis karena materi yang disajikan sangat relevan dengan 

kehidupan nyata. 

Menurut Puspita & Irwansyah, (2018) Keuntungan 

menggunakan e-book adalah fleksibilitas waktu dan tempat 

akses. Selain itu, penyajian informasi yang konkret melalui teks, 

gambar, atau video membuat e-book menjadi media 

pembelajaran yang efektif, terutama bagi peserta didik yang 

sedang belajar konsep-konsep konkret. E-book juga tidak 

memiliki tanggal kadaluarsa seperti buku biasa, format digital 

tetap tidak berubah selamanya karena e-book dapat 

menampilkan ilustrasi multimedia, maka e-book juga merupakan 

media pembelajaran interaktif untuk menyampaikan informasi. 
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Dalam proses pemebalajaran juga peserta didik lebih menyukasi 

e-book yang menarik serta memudahkan untuk digunakan, 

sehingga dapat meningkatkan minat belajar, kreativitas peserta 

didik, dan dapat membantu peserta didik untuk belajar mandiri. 

c. Kelebihan E – Book  

Kelebihan e-book menurut Puspita & Irwansyah, (2018) 

keunggulan utama e-book adalah fleksibilitas formatnya yang 

memungkinkan pengguna untuk menyesuaikan tampilan dan 

mencetak konten sesuai kebutuhan. Kemudahan akses melalui 

internet serta fitur pencarian yang canggih membuat e-book 

menjadi pilihan yang praktis bagi para pembaca. Sedangkan 

menurut Restiani et al., (2022) e-book tidak hanya memudahkan 

akses terhadap materi pembelajaran, tetapi juga dapat 

meningkatkan minat baca peserta didik. Fleksibilitas penggunaan 

e-book memungkinkan peserta didik belajar secara mandiri. 

Dalam penggunaan e-book sebagai bahan ajar terdapat 

berbagai kelebihan yaitu dapat menyajikan dengan berbagai 

ilustrasi nyata dengan menggunakan banyak warna sehingga 

dapat memudahkan peserta didik dalam memahami materi serta 

dapat meningkatkan kreativitas kemampuan berpikir kritis. E-

book merupakan buku digital yang tidak memerlukan wadah 

untuk penyimpanan, selain itu e-book dapat di akses melalui 

smartphone, tablet, laptop. Menurut Rahmaniyah et al., (2022) e-
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book menawarkan sejumlah keunggulan, di antaranya ukuran file 

yang kecil sehingga mudah disimpan di perangkat pintar. Selain 

itu, e-book bersifat digital sehingga tidak mudah rusak, dilengkapi 

fitur pencarian yang praktis, serta dapat diproduksi dan 

didistribusikan dengan biaya yang lebih efisien. Fleksibilitas 

penggunaan e-book memungkinkan akses kapan saja dan di 

mana saja. 

Menurut Ningsih & Ulya, (2024) mengungkapkan bahwa e-

book memiliki umur simpan yang lebih lama dalam jangka waktu 

yang lama dan dapat dikatakan abadi, seperti halnya buku 

cetakan yang cenderung menguning dan rusak seiring 

berjalannya waktu. E-book lebih ramah lingkungan, sedangkan 

buku cetak membutuhkan bahan kertas dari pepohonan.  Oleh 

karena itu, dengan tersedianya e-book, penggunaan kertas dapat 

dikurangi secara signifikan dan penebangan pohon yang 

berlebihan serta dampak negatifnya dapat dikurangi. Menurut 

Ruddamayanti, (2019) e-book menawarkan sejumlah 

keunggulan, di antaranya ukurannya yang lebih kompak, daya 

tahan yang lebih lama, biaya akses yang terjangkau, dan tidak 

merusak lingkungan. Selain itu, e-book juga sangat mudah 

disebarluaskan. E-book dalam format digital tidak memerlukan 

bahan dasar tersebut sehingga lebih ramah lingkungan. 
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d. Kelemahan E – Book  

Adapun kekurangan dalam e-book menurut Fahrizandi, 

(2019) kelemahan e-book adalah 1). Membaca di layar; 2). Daya 

baterai; 3). Masalah keamaan 4). Permanen 5). Kurangnya 

standarisasi; 6). Meminjam buku; 7). Biaya tersembunyi; dan 8). 

Biaya langsung. Terdapat keluhan dari pembaca mempunyai 

keluhan seperti mata lelah bahkan nyeri jika terlalu lama 

membaca e-book.  Hal ini disebabkan oleh efek melihat layar 

yang monitor memiliki batas maksimal. Menurut Sanjaya, (2023) 

e-book juga memiliki kekurangan yaitu ketergantungan pada 

perangkat elektronik yang berdaya baterai membuat e-book 

tidak dapat digunakan secara terus-menerus tanpa sumber 

Listrik, risiko pembajakan konten digital menjadi ancaman bagi 

hak cipta penulis, penggunaan layar dalam jangka waktu yang 

lama juga berpotensi menyebabkan masalah pada penglihatan. 

Sependapat dengan Sanjaya, Irwansyah et al., (2024) 

menjelaskan bahwa e-book memiliki beberapa kekurangan, 

yakni memerlukan perangkat elektronik khusus untuk 

mengaksesnya, berpotensi menyebabkan kelelahan mata akibat 

paparan layar dalam waktu lama, dan ketergantungan pada daya 

baterai yang dapat habis sewaktu-waktu. Banyak pembaca 

mengeluhkan kelelahan mata bahkan rasa sakit saat terlalu lama 

membaca e-book. 
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Selain itu, menurut Damayanti et al., (2023) mengungkapkan 

penerapan e-book di sekolah dasar masih dihadapkan pada 

beberapa tantangan yaitu 1). Peserta didik membutuhkan 

perangkat elektronik khusus untuk mengakses e-book. 2). Tidak 

semua peserta didik memiliki perangkat elektronik pribadi. 3). 

Menatap layar dalam waktu lama dapat membuat peserta didik 

merasa tidak nyaman. 4). Kemampuan pendidik dan orang tua 

dalam mengoperasikan teknologi masih beragam. 5). Peserta 

didik seringkali kesulitan membuka e-book karena membutuhkan 

perangkat lunak khusus. Penggunaan e-book dalam 

pembelajaran memberikan kemudahan bagi guru dan peserta 

didik, serta penerapan e-book di sekolah dasar masih 

menghadapi beberapa kendala seperti keterbatasan perangkat 

dan kurangnya pemahaman teknologi. E-book memiliki 

keunggulan dalam hal daya tahan dan ramah lingkungan. 

Berdasarkan teori-teori di atas maka dapat disintesiskan 

bahwa e-book merupakan buku dalam format digital yang 

menawarkan pengalaman membaca yang lebih kaya dengan 

adanya fitur multimedia. 

2. Anyflip 

a. Pengertian Anyflip 

Menurut Handayati, (2020) Anyflip merupakan sebuah 

aplikasi yang dirancang untuk membantu guru membuat bahan 
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ajar e-book animasi yang cocok untuk desktop dan smartphone 

yang membantu mereka menyampaikan materi pembelajaran 

yang menarik. Perlunya proses pembelajaran menggunakan 

aplikasi Anyflip khususnya di sekolah dasar karena pemahaman 

peserta didik sekolah dasar terhadap materi masih bersifat 

abstrak. Oleh karena itu, memanfaatkan bahan ajar Anyflip 

sebagai alat yang berguna untuk memperjelas pesan-pesan 

kreatif dan mengatasi kendala waktu. 

Aplikasi Anyflip adalah buku digital yang dapat diakses secara 

gratis melalui komputer, laptop, atau smartphone. Anyflip dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran yang dikemas menjadi 

buku digital yang menarik, efisien dan mudah diakses. Menurut 

Lestari, (2023) Anyflip merupakan platform yang memungkinkan 

konversi dokumen PDF menjadi publikasi digital interaktif. Fitur-

fitur yang tersedia memungkinkan penambahan berbagai media 

seperti gambar, video, dan audio untuk memperkaya konten 

pembelajaran.  

Menurut Hamisah et al., (2022) Anyflip adalah suatu aplikasi 

yang mudah digunakan yang sampai sekarang masih jarang 

digunakan, dikarenakan guru selalu menggunakan buku ajar 

elektronik seperti e-book berbentuk PDF yang sudahh biasa 

digunakan oleh kebanyakan orang. Untuk pendaftaran akun 

diaplikasi anyflip gratis dan dapat membuka link yang berisi buku 
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digital. Anyflip memiliki fungsi editing dan objek multimedia ke 

halaman yang bisa dibolak-balik seperti buku asli. Dalam 

software ini juga terdapat fungsi editing untuk menambahkan 

video, gambar, audio, hyperlink dan objek multimedia ke dalam 

halaman yang bisa dibolak-balik sehingga tampilan ebook 

menjadi lebih menarik. Platform anyflip dapat menjadi solusi 

yang efektif. Oleh karena itu, pelatihan penggunaan anyflip 

sangat diperlukan.  

Menurut Fauziah Azzahra, (2024) Anyflip merupakan platform 

pembelajaran digital yang memungkinkan integrasi berbagai 

media multimedia (teks, gambar, audio, video, dan lain-lain) 

untuk menciptakan pengalaman belajar yang interaktif dan dapat 

diakses kapan saja. Anyflip dapat menghidupkan materi 

pembelajaran dengan berbagai elemen multimedia seperti video, 

audio, dan gambar. Selain itu, dapat menyesuaikan tampilan 

buku digital agar sesuai dengan tema atau mata pelajaran yang 

diajarkan. 

Menggunakan aplikasi anyflip dapat membatu guru dalam 

membuat bahan ajar yang lebih menarik dan relevan bagi 

peserta didik. Dengan fleksibilitas, guru dapat menciptakan 

pengalaman belajar yang unik dan personal untuk setiap peserta 

didik. 
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b. Kelebihan Anyflip 

Menurut Rostikawati et al., (2023) kelebihan web Anyflip 

adalah dapat dibagikan dengan mudah kepada seluruh peserta 

didik melalui link dan dapat diakses dari mana saja. Sependapat 

dengan Rostikawati, Gusmilarni et al., (2022) keunggulan dari 

media pembelajaran e-modul online anyflip, yaitu lebih kreatif, 

menarik ketika dilihat, adanya interaksi antara guru dengan 

peserta didik maupun dengan sesama peserta didik, dan sangat 

mudah untuk diakses dimana pun dan kapan pun dengan 

menggunakan jaringan internet sendiri.  

Menurut Sari et al., (2024) Kelebihan dari aplikasi anyflip 

yaitu: 1. Peserta didik memiliki pengalaman yang beragam dari 

media pembelajaran. 2. Dapat menghilangkan kebosanan 

peserta didik karena aplikasi yang digunakan lebih bervariasi. 3. 

Peserta didik bisa belajar secara interaktik. 4. Penggunaan 

aplikasi Anyflip bisa tanpa dalam jaringan internet. 5. Mudah 

dibaca dan dicermati dengan detail karena dapat diperbesar. 6. 

Dapat digunakan di komputer, laptop, dan sejenisnya. Menurut 

Zuhro & Basuki, (2022) Anyflip merupakan platform yang 

memungkinkan siapa pun untuk membuat buku digital yang 

menarik dan interaktif. Dengan fitur-fitur seperti tampilan yang 

mirip buku cetak dan tautan berbagi yang permanen, Anyflip 
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menawarkan fleksibilitas dan kemudahan bagi pengguna dalam 

membuat dan membagikan konten digital.  

Anyflip terdapat berbagai macam tamplate, tema, dan latar 

belakang untuk menyusaikan media pembelajaran yang 

dikembangkan. Interactive publishing dengan tampilan yang 

menarik dengan menambahkan video, gambar, tautan dan 

lainnya menjadikan e-book dengan pengguna.  

c. Kelemahan Anyflip 

Anyflip merupakan platform populer untuk membuat buku 

digital interaktif. Gusmilarni et al., (2022) kelemahan yang 

dirasakan semua peserta didik saat menggunakan e-modul 

online anyflip yaitu untuk dapat mengakses materi dalam e-

modul online anyflip harus menggunakan jaringan internet atau 

data internet jika modul belum di download. Namun, pengguna 

gratis harus menyadari beberapa batasan yang ada, sebagai 

engguna anyflip gratis memiliki akses terbatas ke fitur dan buku 

digital akan memiliki tanda air. Selain itu, Aplikasi anyflip  tidak 

dapat mengunggah video atau audio untuk akun gratis, dan 

peserta didik tidak dapat mengaksesnya melalui smartphone 

karena aplikasi ini disimpan dalam format EXE.  

Menurut Laksita et al., (2024) kendala penggunaan Anyflip 

adalah minimnya interaksi tatap muka antara guru dan peserta 

didik. Selain itu, keterbatasan akses terhadap perangkat dan 



19 
 

 
 

jaringan internet dapat menghambat peserta didik dalam 

mengakses materi pembelajaran. Di samping itu, diperlukan 

waktu yang cukup bagi guru dan peserta didik untuk mempelajari 

cara menggunakan Anyflip secara optimal. Aplikasi anyflip ini 

juga memerlukan koneksi internet yang stabil dan pilihan 

template terbatas. Format yang di keluaran dengan anyflip 

sangat terbatas seperti pada HTML atau PDF. Jika perangkat 

lama mungkin akan dapat kesulitan menanganinya, dan 

diperlukan langganan berbayar untuk mendapatkan fitur 

lengkap. Meski begitu, Anyflip tetap menjadi pilihan menarik bagi 

pengguna yang ingin membuat buku digital cantik tanpa 

menghabiskan terlalu banyak uang. 

d. Cara Membuat Bahan Ajar Anyflip 

Dalam proses pembuatan e-book berbantuan anyflip dapat 

menggunakan canva dan aplikasi anyflip. Membuat bahan ajar e-

book dalam pembelajaran dapat menjadi fasilitas guru dalam 

menyampaikan materi saat proses pembelajaran agar menjadi 

lebih menarik dan efektif. Anyflip merupakan salah satu bahan 

ajar elektronik dari buku lainnya yang tidak hanya berisikan teks, 

namun bisa berisikan berupa gambar, video, dan audio. Aplikasi 

anyflip juga dapat dibaca melalui perangkat teknologi seperti 

smartphone dan laptop yang di desain sangat menarik untuk 
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membacanya, selain itu juga bahan ajar e-book dapat dibuka 

dimana saja tidak terbatas ruang dan waktu.  

Adapun langkah-langkah pembuatan anyflip pada materi 

masyarakat di daerahku  yang  akan  dibuat  bahan  ajar digital. 

Dalam pembuatan bahan ajar digital dapat diawali dengan 

membuat rancangan bahan ajar. Menurut Rostikawati et al., 

(2023) Langkah-langkah yang dilakukan sebagai berikut: 

1) Ketik anyflip.com pada homepageb. 

2) Untuk mendaftar klik Sign up pada bagian kanan atas 

tampilan pertama dari anyflip dengan menggunakan akun 

google. 

3) Kemudian pilih akun yang akan didaftarkan. 

Setelah akun sudah terdaftar maka akan muncul 

tampilan seperti ini yaitu tampilan anyflip. Untuk membuat e-

book harus mempunyai file pdf, kalau belum punya file pdf, 

harus dibuat dulu file pdfnya yaitu dengan klik Add New Book 

lalu klik dan buat keterangan pada bagian judul dan deskripsi, 

serta pilih kategorinya. 

4) Selanjutnya klik upload pdf yaitu dengan cara klik pada 

bagian UPLOAD YOUR PDF dan pilih file pdf yang akan di 

upload. 

Berdasarkan teori-teori di atas maka dapat disintesiskan 

bahwa anyflip adalah alat yang berguna untuk membuat dan 
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membagikan buku digital, terutama dalam konteks Pendidikan, 

meskipun akses tamplate yang lebih lengkap pengguna 

disarankan untuk berlangganan versi berbayar, tetapi untuk akun 

gratis tetap dapat menjadi titik awal yang baik untuk mengenal 

platform ini. 

3. Meningkatkan Minat Belajar 

a. Pengertian Minat Belajar 

Minat belajar mencerminkan kesungguhan peserta didik 

dalam melibatkan diri secara aktif dalam proses pembelajaran. 

Minat berperan sebagai pendorong bagi seseorang untuk 

memperoleh pengalaman belajar yang bermakna. Menurut Hadi 

& Oktaviani, (2023) Minat belajar adalah suatu dorongan atau 

keinginan dalam diri manusia untuk  beraktifitas  belajar,  baik  

dalam  sekolah  maupun  diluar  sekolah. Minat belajar memiliki 

peran signifikan dalam meningkatkan motivasi dan partisipasi 

aktif peserta didik dalam proses pembelajaran. Selanjutnya 

menurut Abidin & Purnamasari, (2023) mengatakan bahwa, 

Minat belajar meupakan ketertarikan seseorang terhadap 

sesuatu secara sukarela dalam mengikuti dan melakukan 

aktifitas belajarnya.  

Minat belajar merupakan landasan yang kokoh bagi 

keberhasilan seseorang dalam suatu kegiatan. Minat belajar 

adalah dorongan dalam diri seseorang untuk secara aktif terlibat 
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dalam kegiatan belajar, ditandai dengan rasa ingin tahu yang 

tinggi dan keinginan untuk mengembangkan diri (Suwandi et al., 

2023). Sependapat dengan Suwandi, Mohzana, (2023) 

menjelaskan bahwa minat belajar adalah salah satu faktor yang   

sangat penting untuk keberhasilan belajar yang dimiliki peserta 

didik, minat  muncul dari dalam diri peserta didik itu sendiri.  

Minat belajar merupakan faktor pendorong peserta didik untuk 

belajar yang didasari atas ketertarikan atau rasa senang dan 

keinginan peserta didik itu sendiri untuk belajar tanpa adanya 

paksaan, terbebani dan suruhan dari orang lain. 

b. Indikator Minat Belajar 

Peserta didik yang berminat belajar adalah peserta didik yang 

memiliki ketertarikan yang kuat dan berkelanjutan terhadap 

suatu hal, selalu ingin tahu lebih banyak, dan merasa senang 

serta puas ketika berhasil mempelajarinya. Menurut Ricardo & 

Meilani (2017) indikator – indikator minat belajar ditandai dengan 

adanya perasaan senang, partisipasi aktif, fokus yang tinggi, dan 

keinginan untuk terus belajar, serta kemampuan untuk membuat 

keputusan yang mandiri terkait proses pembelajaran.  

Menurut Friantini & Winata, (2019) Indikator minat belajar 

adalah 1) adanya perasaan senang terhadap pembelajaran, 2) 

adanya pemusatan perhatian dan pikiran terhadap 

pembelajaran, 3) adanya kemauan untuk belajar, 4) adanya 
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kemauan dari dalam diri untuk aktif dalam pembelajaran, 5) 

adanya upaya yang dilakukan untuk merealisasikan keinginan 

untuk belajar. Sedangkan menurut,  Maylitha et al., (2023) Empat  

indikator  dalam  minat  belajar peserta didik, yaitu ketertarikan 

untuk belajar, perhatian dalam belajar, motivasi belajar dan 

pengetahuan. 

c. Faktor – Faktor yang Mempengaruhi Minat Belajar 

Faktor - faktor yang mempengaruhi minat belajar secara 

keseluruhan faktor tersebut digolongkan dalam dua kelompok 

besar, yaitu, sebagai berikut: 

1) Faktor Internal 

Faktor internal merupakan faktor yang ada pada diri 

setiap individu, baik jasmani maupun rohani, fisik maupun 

psikisnya. Selain itu, menurut Mesra et al., (2021) Faktor 

internal adalah dorongan dari dalam diri peserta didik untuk 

belajar dengan giat dan mencapai prestasi yang baik tanpa 

perlu dipaksa oleh orang lain. Menurut Syahputra (2020) 

Faktor internal yang mempengaruhi proses pembelajaran 

meliputi aspek psikologis seperti minat, kenyamanan, dan 

motivasi belajar, serta aspek fisiologis seperti tingkat 

partisipasi dan kondisi kesehatan peserta didik. 

2) Faktor Eksternal 
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Faktor eksternal merupakan semua faktor yang ada diluar 

setiap diri individu, seperti keluarga, lingkungan, masyarakat 

dan sekolah. (Syardiansah, 2019). Menurut Syahputra (2020) 

mengemukakan bahwa faktor eksternal adalah faktor yang 

mempengaruhi proses belajar meliputi dukungan keluarga, 

suasana belajar yang kondusif, dan ketersediaan fasilitas 

belajar yang memadai. 

Guru adalah pilar utama dalam sistem pendidikan. 

Kehadiran dan peran aktif guru selama proses pembelajaran 

sangat signifikan dalam membangkitkan minat belajar 

peserta didik (Sobron dkk, 2020) 

Berdasarkan teori-teori di atas maka dapat disintesiskan bahwa 

Minat belajar adalah kekuatan dari dalam diri peserta didik yang 

membuat mereka semangat belajar baik di sekolah maupun di 

rumah, peserta didik yang berminat belajar biasanya senang belajar, 

fokus, dan mau berusaha, minat belajar ini dipengaruhi oleh keadaan 

peserta didik sendiri dan juga oleh orang-orang di sekitarnya, seperti 

keluarga, teman, dan guru. 

4. Masyarakat di Daerahku 

Menurut Priyadi et al., (2024) Kurikulum Merdeka adalah sebuah 

upaya untuk memberikan fleksibilitas dalam proses pembelajaran 

agar peserta didik dapat belajar dengan lebih efektif dan 

menyenangkan, terutama setelah mengalami tantangan selama 
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pandemi. Guru dan kepala sekolah diberikan kebebasan untuk 

menyesuaikan proses pembelajaran dengan kebutuhan dan potensi 

peserta didik masing-masing. Kurikulum Merdeka dirancang untuk 

mengatasi berbagai masalah dalam pendidikan dengan memberikan 

kebebasan kepada guru dan peserta didik dalam proses belajar. 

Selain itu, Kurikulum Merdeka juga menekankan pentingnya 

mengembangkan karakter peserta didik yang sesuai dengan nilai-

nilai Pancasila. 

Bahan ajar dengan berbantuan anyflip untuk meningkatkan minat 

belajar pada materi Bab 5. Cerita Tentang Daerahku Materi C. 

Masyarakat di Daerahku, didalam terdapat muatan pelajaran IPAS 

ini disusun sesuai dengan acuan pembelajaran pada kurikulum 

merdeka yaitu berupa capaian pembelajaran (CP), tujuan 

pembelajaran (TP),  dan alur tujuan pembelajaran (ATP) dalam 

setiap fase pegembangan. 

a. Capaian Pembelajaran (CP) 

Capaian pembelajaran pada matei masyarakat di daerahku 

adalah pada fase B, peserta didik mampu menelaah pengaru 

perkembangan daerah terhadap kehidupan perekonomian 

masyarakat di daerah tempat tinggalku.  

b. Tujuan Pembelajaran (TP) 

Tujuan pembelajaran mata pelajaran IPAS materi masyarakat 

di daerahku adalah peserta didik mampu menunjukkan perbedaa 
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kehidupan masyarakat zaman dahulu dan masyarakat zaman 

sekarang, serta dapat mengorelasikan dan mengindentifikasi 

pengaruh geografis dengan mata pencaharian dominan yang ada 

di daerah tempat tinggalnya.  

c. Alur Tujuan Pembelajaran (ATP) 

Alur tujuan pembelajaran mata pelajaran IPAS pada materi 

masyarakat di daerahku adalah peserta didik mampu 

mempelajari dan mengenal perbedaan kehidupan masyarakat 

zaman dahulu dan zaman sekarang. Peserta didik juga mampu 

mengidentifikasi pengaruh geografis dengan mata pencaharian 

dominan yang ada di daerah tempat tinggalnya.  

Berdasarkan penjelasan diatas dapat disintesiskan bahwa  

IPAS merupakan pembelajaran yang mengintegrasikan materi 

IPA dan IPS yang dapat memungkinkan penggabungan aspek 

pengetahuan, sikap, dan keterampilan dalam proses belajar. 

B. Hasil Penelitian yang Relevan 

Adapun beberapa hasil penelitian yang relevan yang dapat dijadikan 

acuan dalam penelitian, acuan tersebut mencangkup e-book dan 

aplikasi Anyflip dengan penelitian yang telah dilakukan. Maka dari itu 

perlu hasil penelitian yang relevan seperti beberapa penelitian sebagai 

berikut: 

1. Menurut Murti et al., (2024) berdasarkan hasil penelitian Hasil 

penelitian diperoleh kevalidan berdasarkan hasil penilaian dari ahli 
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media sebesar 83,12% dan penilaian ahli materi 83% dengan 

kategori layak/valid. Kepraktisan media pembelajaran dinyatakan 

praktis berdasarkan kesesuaian materi yang diberikan. Hal ini 

dibuktikan dengan hasil tanggapan guru 88,4% dan hasil tanggapan 

siswa 88,7%. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran e-

book melalui software anyflip di Sekolah Dasar valid dan praktis 

untuk digunakan. 

2. Menurut Listyarini et al., (2022) berdasarkan hasil penelitian dan 

pengembangan yang dilakukan, maka dapat disimpulkan sebagai 

berikut: yang berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Melalui 

Aplikasi Anyflip di Sekolah Dasar. Hasil rata-rata persentase yang 

diperoleh dari dua validator ahli media sebesar 92,65%. Jadi dapat 

disimpulkan bahwa media yang dikembangkan termasuk dalam 

kriteria sangat baik dan sangat layak digunakan. Sedangkan Hasil 

rata-rata persentase yang diperoleh dari dua validator ahli materi 

sebesar 94,4%. Jadi dapat disimpulkan bahwa materi dalam media 

Anyflip yang dikembangkan termasuk dalam kriteria sangat baik dan 

sangat layak digunakan. Sedangkan rata-rata hasil persentase 

angket tanggapan siswa dari dua sekolah dasar memperoleh rata-

rata 100%, hasil ini menunjukkan bahwa media yang dikembangkan 

praktis untuk digunakan dalam pembelajaran di SD. 

3. Menurut  Pertiwi, (2023) berdasarkan hasil penelitian dan 

pengembangan yang dilakukan, maka dapat disimpulkan sebagai 
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berikut: yang berjudul Pengembangan Bahan Ajar E-modul 

Berbantuan Aplikasi Anyflip Berbantuan Kearifan Lokal Pada Mata 

Pelajaran IPS Kelas 4 MI Penelitian ini dilakukan di MIN 6 Bandar 

Lampung. Berdasarkan tahapan-tahapan tersebut maka dapat 

disimpulkan bahwa bahan ajar e-modul berbantuan aplikasi anyflip 

berbantuan kerifan lokal pada mata pelajaran IPS memperoleh nilai 

rata-rata ahli media 80,8%, ahli bahasa 87,45%, ahli materi 84,15 % 

dan rata-rata pendidik 82,7%. Sedangkan penilaian peserta didik 

pada tahap uji skala kecil 97,2% dan uji skala besar 90,7%, hal ini 

menunjukkan bahan ajar e-modul berbantuan aplikasi anyflip 

berbantuan kerifan lokal pada mata pelajaran IPS layak digunakan 

dalam proses pembelajaran. 

C. Kerangka Berfikir 

Dalam era digital, perkembangan teknologi telah membuka peluang 

untuk menciptakan pembelajaran yang lebih menarik. Pada umumnya 

sekarang pelaksanaan proses pembelajaran disekolah hanya 

menggunakan bahan ajar cetak yang sudah disediakan oleh pihak 

sekolah, sehingga dapat membuat peserta didik tidak menarik dalam 

belajar. Salah satu alternatif yang dapat menunjang keberhasilan dalam 

proses pembelajaran yaitu terciptanya bahan ajar yang menarik minat 

belajar peserta didik. Bahan ajar yang dapat digunakan yaitu berupa e-

book. Bahan ajar e-book merupakan bahan ajar digital yang dapat 
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digunakan dimana saja, kapan saja tanpa terikat ruang dan waktu serta 

dilengkapi dengan suara, gambar, dan animasi.  

Penggunaan e-book sebagai bahan ajar dapat menjadi solusi untuk 

mengatasi keterbatasan buku cetak konvensional. Dengan e-book, 

guru dapat mengembangkan materi pembelajaran yang lebih interaktif 

dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik agar proses belajar 

mengajar lebih menarik, sehingga dapat memberikan kemudahan dan 

meningkatkan minat belajar, keativitas dan berpikir kritis peserta didik. 

Dalam pembuatan bahan ajar e-book yang interaktif dan menarik, dapat 

menggunakan salah satu aplikasi yaitu Anyflip.  

Anyflip merupakan aplikasi buku digital yang dapat menyajikan 

informasi dalam format yang lebih kaya dan interaktif, dengan 

menggabungkan teks, video, gambar, dan suara. Pada tampilan ini 

tidak hanya menarik minat peserta didik tetapi juga membantu mereka 

mencapai tujuan pembelajaran secara lebih efektif. Berdasarkan uraian 

yang telah dijelaskan diatas, peneliti menyusun kerangka konseptual 

sebagai berikut: 
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Gambar 2. 1 Bagan Kerangka Konseptual 
 
D. Produk yang akan dihasilkan 

Dari permasalahan yang tedapat pada Sekolah Dasar yang penulis 

teliti, yaitu pada proses pembelajaran guru hanya menggunakan buku 

cetak dan metode ceramah, serta belum menggunakan bahan ajar e-

book. Maka peneliti akan membuat desain yang menarik menggunakan 

anyflip pada materi masyarakat di daerahku. Sehingga peserta didik 

tidak mudah bosan saat pembelajaran dan materi yang disampaikan 

mudah dipahami. 

Kegiatan Awal: 

Sekolah masih 
menggunakan 
bahan ajar yang 
berupa buku cetak 
dan belum 
menerapkan bahan 
ajar berupa e-book 

Proses Pengembangan: 

• Merancang e-book 
menggunakan 
aplikasi canva dan 
Anyflip 

• Melakukan 
pengembangan dari 
bahan ajar cetak 
menjadi bahan ajar 
e-book 

• Dikembangkan 
menggunakan model 
ADDIE 

• Melakukan pengujian 
bahan ajar e-book 
sebagai 
pengembangan 
bahan ajar 

Hasil Pengembangan: 

• Disajikan dalam 
bentuk digital 

• Dapat diakses 
melalui 
smartphone 

• Isi materi, berupa 
teks, gambar, 
video dan warna 

• Mendapatkan 
hasil pengujian 
yang dilakukan 
oleh beberapa 
ahli dan peserta 
didik 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Metode, Prosedur Penelitian dan Tahapan Pengembangan 

1. Metode Penelitian 

Rustamana et al., (2024) mengatakan bahwa metode  penelitian  

pengembangan  (Research  and  Development) merupakan metode 

ilmiah yang umum digunakan dalam pendidikan untuk 

menghasilkan, mengembangkan, dan memvalidasi produk 

pembelajaran melalui pengumpulan data secara sistematis. 

Penelitian dan pengembangan merupakan suatu pendekatan yang 

memiliki fungsi strategis dalam penghubung antara penelitian dasar 

dan penelitian terapan.  

Metode Penelitian dan Pengembangan, yang umum dikenal 

dengan istilah Research and Development (R&D), merupakan suatu 

pendekatan yang dilakukan secara sistematis dengan tujuan untuk 

menghasilkan pengetahuan baru, menyelesaikan permasalahan 

tertentu, serta mengembangkan produk, proses, maupun layanan. 

Menurut Marcela et al., (2022) Metode penelitian dan 

pengembangan merupakan pendekatan yang digunakan untuk 

menghasilkan produk baru melalui beberapa tahap. Tahapan ini 

meliputi identifikasi kebutuhan, perancangan produk, pembuatan 

produk, dan pengujian keefektifan produk tersebut. 
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Sugiyono (2019) mengatakan bahwa pengembangan produk 

yang sukses memerlukan dua tahap penelitian utama: pertama, 

untuk memahami kebutuhan  pengguna. Kedua, penelitian ini 

bertujuan untuk menguji efektivitas produk yang telah 

dikembangkan. Dalam proses pengembangan produk, diperlukan 

strategi yang selaras dengan tujuan yang hendak dicapai agar setiap 

tahapan dan langkah pengembangan dapat dilaksanakan secara 

terstruktur dan terarah. Pada pengembangan bahan ajar berupa e-

book ini, digunakan model pengembangan ADDIE, yang bersifat 

fleksibel dan dapat diterapkan dalam berbagai model pembelajaran 

maupun pengembangan bahan ajar. 

2. Prosedur Penelitian  

Penelitian pengembangan dilakukan melalui serangkaian 

tahapan prosedur. Penelitian ini dilakukan di kelas IV Sekolah Negeri 

Ciluar 02. Dalam penelitian ini menggunakan model ADDIE. Model 

ini disusun dengan memecahkan masalah dalam pembelajaran 

secara sistematis dalam memenuhi kebutuhan peserta didik. Model 

ADDIE dapat terdiri dari 5 tahapan yaitu, Analisis (Analyze), 

Perancangan (Design), Pengembangan (Development), 

Implementasi (Implementation), dan Evaluasi (Evaluation).  
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Gambar 3. 1Tahapan Model ADDIE 
Sumber : (Branch, 2010) 

a. Tahap Analysis 

Tahap analisis bertujuan untuk mengidentifikasi 

permasalahan dalam proses pembelajaran serta menggali 

kebutuhan terhadap produk yang akan dikembangkan. Proses 

analisis ini mencakup telaah mendalam terhadap rencana 

pelaksanaan pembelajaran, sumber belajar yang tersedia, serta 

kebutuhan guru dan peserta didik yang diperoleh melalui 

kegiatan wawancara. Tujuan dari tahap ini adalah untuk 

memastikan bahwa produk yang dikembangkan mampu 

memberikan solusi atas permasalahan yang ditemukan di 

lapangan.  

b. Tahap Design 

Tahap Design sangat penting dalam proses penelitian dan 

pengembangan (R&D). Desain yang baik akan menjadi dasar 

yang kuat bagi keberhasilan produk atau aplikasi yang 

dikembangkan. Dalam penelitian ini, produk yang dibuat adalah 

bahan ajar digital berupa e-book yang menggunakan aplikasi 

Anyflip, yang bertujuan untuk meningkatkan minat belajar siswa 
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pada pembelajaran Bab 5: Cerita Tentang Daerahku, khususnya 

Materi C. Masyarakat di Daerahku untuk kelas IV. 

Dalam pembuatan bahan ajar tersebut akan dirancang sesuai 

dengan kompetensi awal dan tujuan pembelajaran. Adapun 

Langkah-langkah dalam mendesain produk meliputi: (1) 

Menyusun materi, format dan desain yang sesuai (2) Pembuatan 

desain produk (3) Pengaplikasian software pembuatan anyflip. 

c. Tahap Development 

Tahap Development merupakan proses produk yang telah 

direncanakan mulai dikembangkan sesuai dengan hasil analisis 

dan perancangan yang telah dilakukan. Sebelum dilaksanakan 

pengujian terhadap produk, peneliti melakukan validasi terlebih 

dahulu dengan melibatkan beberapa ahli, yaitu ahli media, ahli 

bahasa, dan ahli materi, untuk menilai kelayakan produk bahan 

ajar digital yang dikembangkan. 

d. Tahap Implementation 

Pengembangan ini dapat diterapkan dalam pembelajaran 

untuk menganalisis pengaruh penggunaan bahan ajar digital 

terhadap peningkatan keaktifan, efektivitas, antusiasme, serta 

daya tarik dalam proses belajar-mengajar. 

e. Tahap Evaluation 

Tahap Evaluasi merupakan tahap terakhir dalam model 

pengembangan ADDIE yang dilaksanakan untuk menilai 
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kelayakan aplikasi serta mengumpulkan data melalui 

penyimpulan hasil persentase dari angket yang telah dibagikan 

kepada para ahli dan peserta didik. Selanjutnya, tahap ini 

bertujuan untuk menarik kesimpulan mengenai dampak aplikasi 

terhadap hasil belajar dan perkembangan minat belajar peserta 

didik. 

3. Tahap Pengembangan 

Dalam tahapan pengembangan e-book dapat terdiri atas 

beberapa tahapan seperti: 

a. Analisis Kebutuhan  

Analisis kebutuhan memiliki peran penting dalam 

mengidentifikasi masalah yang terdapat dalam proses 

pembelajaran. Dalam penelitian ini, peneliti mengkaji kebutuhan 

pembelajaran di SDN Ciluar 02 dengan menggunakan metode 

observasi dan wawancara. Hasil dari observasi dan wawancara 

menunjukkan bahwa terdapat kebutuhan dalam pemanfaatan 

bahan ajar di sekolah, khususnya pada kelas IV SD. Penggunaan 

bahan ajar yang terbatas pada buku cetak oleh guru berpotensi 

menjadikan materi pembelajaran kurang menarik, yang pada 

gilirannya dapat menurunkan semangat belajar siswa. 

Permasalahan yang ada pada sekolah tersebut nantinya 

dapat menjadi dasar untuk merumuskan tujuan penelitian dan 

desain bahan ajar. Selain itu tujuan umum yang dirumuskan 
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adalah dapat mengembangkan bahan ajar digital yang lebih 

menarik dan inovatif serta mudah digunakan oleh guru dan 

peserta didik yang berbentuk e-book anyflip pada kelas IV SD. 

b. Desain 

Pada tahap ini, desain tampilan bahan ajar e-book dapat 

menyerupai buku, di mana setiap halaman dapat dibolak-balik 

dengan gerakan yang menampilkan materi pada Bab 5 "Cerita 

Tentang Daerahku" Materi C "Masyarakat di Daerahku" untuk 

kelas IV. E-book Anyflip ini menyajikan teks dengan variasi warna 

serta gambar yang menarik, yang bertujuan untuk menarik 

perhatian peserta didik saat membaca materi. Gambar-gambar 

tersebut juga relevan dengan isi materi pembelajaran. Tahapan 

yang dilakukan dalam pembuatan e-book ini meliputi: 

1) Menentukan materi pembelajaran yang akan disajikan, 

2) Merancang tampilan e-book, 

3) Memasukkan materi pembelajaran dan gambar yang akan 

ditampilkan ke dalam e-book, 

4) Mengedit desain e-book dengan menambahkan animasi 

untuk mempercantik tampilan dan menarik perhatian, 

5) Setelah selesai, e-book dapat disimpan dalam format PDF, 

6) E-book disusun menggunakan aplikasi Canva dan Anyflip, 
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7) Setelah desain selesai dibuat menggunakan Canva, file 

disimpan dalam format PDF dan kemudian dikonversi 

menggunakan Anyflip, 

8) Pada tahap akhir, e-book berbasis Anyflip yang berisi materi 

Bab 5 "Cerita Tentang Daerahku" Materi C "Masyarakat di 

Daerahku" disajikan dalam bentuk tautan link. 

Tabel 3.1 Rancangan E-book 

No Desain Keterangan 
1.  Cover depan terdiri dari : 

• Judul Materi 
• Logo  
• Nama penyusun 

2.  Kata pengantar  
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No Desain Keterangan 
3.  Capaian Pembelajaran 

(CP) 

4.  
 
 

Daftar isi 

5.   Tujuan Pembelajaran 
(TP) 
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No Desain Keterangan 
6.  Materi pembelajaran 

IPAS masyarakat di 
daerahku berisikan 
tentang: 
• Penjelasan materi 

kehidupan zaman 
dahulu 

• Mata pencaharian 
sesuai letak 
geografisnya 

• Berupa video dan 
animasi 
pembelajaran 

7.  Glosarium 

8.  Halaman ini berisikan 
Daftar Pustaka 
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No Desain Keterangan 
9.  Halaman ini berisikan 

tentang biodata penulis 

 

c. Pengembangan  

Tahap pengembangan dapat dilaksanakan melalui 

serangkaian kegiatan, antara lain: pengumpulan berbagai 

sumber yang relevan sebagai dasar penyusunan materi, 

pemilihan ilustrasi visual yang menarik, pemanfaatan media 

video, serta perancangan tampilan e-book yang menarik secara 

visual. Setelah itu, tahap selanjutnya adalah melakukan uji 

validasi produk, yang mencakup validasi media, validasi bahasa, 

dan validasi isi materi. Adapun penjelasan mengenai ketiga ahli 

tersebut yaitu : 

1) Peran ahli media dalam pengembangan e-book berbasis 

Anyflip adalah untuk mengevaluasi rancangan visual dari 

media tersebut. Ahli media merupakan individu yang memiliki 

keahlian di bidang teknologi informasi, khususnya yang 

berkaitan dengan perangkat lunak dan desain komputer. 
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Tugas utama ahli media adalah memberikan evaluasi berupa 

saran dan tanggapan terhadap aspek tampilan serta estetika 

yang terdapat pada e-book. 

2) Ahli bahasa bertugas menilai kejelasan dan kelengkapan 

penggunaan bahasa yang digunakan dalam e-book. Evaluasi 

oleh ahli bahasa mencakup aspek pemilihan diksi, struktur 

kalimat, serta ketepatan penggunaan kaidah tata bahasa. 

Hasil penilaian tersebut dituangkan dalam bentuk komentar 

dan saran yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas 

kebahasaan dalam e-book. 

3) Ahli materi bertanggung jawab dalam menilai kelayakan isi 

materi yang disampaikan dalam e-book berdasarkan 

relevansi dan kedalaman substansi pembelajaran. Pemilihan 

ahli materi didasarkan pada kompetensi dan keterlibatan 

langsung dalam kegiatan pembelajaran, dalam hal ini adalah 

guru kelas IV. Ahli materi memberikan masukan dalam 

bentuk komentar dan saran terhadap kualitas dan 

kesesuaian materi yang disajikan dalam e-book. 

Tabel 3. 2 Nama Validator 
No Nama Validator Tim Ahli Instansi/Lem

baga 
1.  Aries Maesya, M.Kom. Ahli Media Universitas 

Pakuan 
2. Dr. H. Aam Nurjaman, M.Pd. Ahli Bahasa Universitas 

Pakuan 
3. Dr. Tustiyana Windiyani, M.Pd. Ahli Materi 1 Universitas 

Pakuan 
4. Lely Maulani, S.Pd. Ahli Materi 2 SDN Ciluar 02 
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4. Tahap Implementasi 

Setelah melalui serangkaian proses validasi oleh tiga orang ahli, 

diperoleh informasi mengenai kekurangan yang terdapat pada e-

book Anyflip. Kekurangan tersebut kemudian diperbaiki guna 

meningkatkan kualitas produk. Pada tahap implementasi, dilakukan 

uji coba terhadap 30 peserta didik kelas IV di sekolah dasar. Peserta 

didik juga diberikan kesempatan untuk memberikan tanggapan 

terhadap penggunaan e-book melalui instrumen yang telah 

disediakan. Instrumen tersebut digunakan untuk mengukur tingkat 

efektivitas e-book yang telah dikembangkan. 

Pada tahap pengembangan model ADDIE, peneliti membatasi 

proses hingga tahap implementasi. Hal ini dilakukan guna 

mengetahui tingkat ketertarikan peserta didik terhadap bahan ajar e-

book Anyflip pada materi ‘Masyarakat di Daerahku’ dalam proses 

pembelajaran, yang diperoleh melalui penyebaran angket. 

5. Tahap Evaluasi 

Evaluasi pada tahap ini dilakukan dengan memberikan angket 

kepada peserta didik untuk mengetahui respon peserta didik 

terhadap bahan ajar e-book yang telah digunakan dalam 

pembelajaran. Tujuan dari evaluasi ini merupakan untuk menilai 

kelayakan bahan ajar e-book dalam menunjang proses 

pembelajaran, sekaligus menjadi data pendukung dalam menjawab 

rumusan masalah penelitian. Hasil angket tersebut berperan sebagai 
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masukan untuk penyempurnaan bahan ajar e-book apabila 

tanggapan peserta didik menunjukkan bahwa produk dinilai baik dan 

menarik, maka e-book tersebut dapat dianggap telah selesai 

dikembangkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 3. 2 Tahap Kegiatan Penelitian Pengembangan Model ADDIE 
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B. Tempat dan Waktu Penelitian  

1. Tempat Penelitian  

Penelitian ini dilakukan di Sekola Dasar Ciluar 02 Kabupaten Bogor 

2. Waktu Penelitian  

Waktu Penelitian ini dilakukan pada semester genap tahun 

2024/2025. 

Tabel 3. 3 Jadwal Penelitian 
No Kegiatan Okt Nov Des Jan Feb Mar Apr Mei 

1.  
Penyusun
an 
Proposal 

                                

2.  
Ujian 
proposal 

                                

3.  
Revisi 
Proposal 

                                

4.  
Revisi 
BAB I 

                                

5.  
Membuat 
Outline 

                                

6.  
Penyusun
an  BAB II 

                                

7.  
Penyusun
an e-book  

                                

8.  Validasi 
ahli 

                                

9.  
Penyusun
an skripsi 

                                

10.  
Uji coba 
produk 

                                

11.  
Pengolah
an data 
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C. Subjek Penelitian 

Pada subjek penelitian ini terdiri dari dua subjek yaitu: 

1. Validator yang terdiri dari dua subjek 

2. Peserta didik kelas IV di SDN Ciluar 02 sebagai responden untuk 

mengetahui respon dalam penggunaan bahan ajar e-book.  

D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrument Penelitian  

1. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang digunakan meliputi observasi, 

wawancara, dan angket. Instrumen angket digunakan untuk 

memperoleh penilaian validasi dari ahli serta tanggapan peserta 

didik, sementara teknik wawancara dan observasi diterapkan pada 

tahap analisis kebutuhan. 

a. Wawancara dan Observasi 

Wawancara merupakan metode pengumpulan data di mana 

peneliti memperoleh informasi melalui pertanyaan yang diajukan 

kepada narasumber. Dalam penelitian ini, peneliti melakukan 

wawancara langsung dengan guru kelas IV. Wawancara tersebut 

bertujuan untuk menggali informasi terkait proses pembelajaran 

di kelas, sumber belajar, serta bahan ajar yang digunakan. 

Tujuan utama dari wawancara ini adalah untuk memahami 

pemanfaatan bahan ajar dalam proses pembelajaran dan 

memberikan solusi yang tepat melalui perencanaan 

pengembangan bahan ajar yang sesuai dengan permasalahan 
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yang dihadapi di sekolah. Sedangkan, observasi merupakan 

teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui pengamatan 

langsung dan pencatatan terhadap suatu keadaan. Teknik ini 

digunakan untuk mengetahui pemanfaatan bahan ajar yang 

diterapkan di SDN Ciluar 02 selama kegiatan pembelajaran. 

b. Angket 

Angket digunakan untuk mengetahui penilaian serta 

mengumpulkan data dari ahli bahasa, media, materi, guru dan 

hasil belajar peserta didik. 

c. Dokumentasi 

Dokumentasi dilakukan sebagai bukti resmi sepanjang 

pelaksanaan penelitian, seperti foto, surat izin penelitian, dan 

untuk membuktikan bahwa penelitian ini telah dilaksanakan oleh 

peneliti. 

2. Instrumen Penelitian  

Instrumen penelitian digunakan untuk mengumpulkan data pada 

e-book anyflip yang dikembangkan sebagai berikut: 

a. Lembar Observasi 

Observasi digunakan untuk pengamatan kepada peserta didik 

saat pemeblajaran untuk mengetahui persoalan yang terjadi di 

dalam kelas sehingga dapat memberikan solusi yang tepat. 
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Tabel 3. 4 Lembar Observasi Analisis Kebutuhan 

No Kriteria Ya Tidak 

1. 
Peserta didik pada saat proses 
pembelajaran menggunakan buku 
paket cetak 

  

2. Peserta didik terlihat antusias saat 
pembelajaran berlangsung dikelas 

  

3. 
Peserta didik menggunakan bahan 
ajar e-book saat pembelajaran   

4. 
Bahan ajar yang digunakan 
disekolah dapat memotivasi peserta 
didik dalam pembelajaran 

  

5. 
Bahan ajar yang digunakan dapat 
membuat peserta didik untuk belajar 
mandiri 

  

6. Peserta didik memperhatikan guru 
saat menjelaskan 

  

7. Perlu adanya pengembangan 
bahan ajar dilakukan di sekolah 

  

 

b. Lembar Wawancara 

Hasil wawancara merupakan bagian dari analisis kebutuhan 

yang bertujuan untuk memahami proses pembelajaran yang 

sedang diterapkan di sekolah dasar tersebut. Wawancara yang 

dilakukan dengan guru kelas IV SDN Ciluar 02 Kabupaten Bogor 

ini bertujuan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan dalam 

rangka pengembangan e-book berbantuan Anyflip pada tahap 

awal observasi. 

Tabel 3. 5 Lembar Wawancara Analisis Kebutuhan 

No Pertanyaan Wawancara Jawaban Responden 

1. Apakah terdapat kesulitan yang 
didapatkan pada saat 
pembelajaran? 
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No Pertanyaan Wawancara Jawaban Responden 

2. Apakah sekolah sudah 
menyediakan fasilitas teknologi 
untuk prosess pembelajaran? 

 

3. Apakah sumber belajar yang ibu 
digunakan dalam proses 
pembelajaran? 

 

4. Bagaimana hasil belajar dan 
minat belajar anak saat 
menggunakan bahan ajar 
berupa buku cetak? 

 

5. Kebutuhan apa saja yang 
biasanya diperlukan didalam 
kelas agar pembelajaran lebih 
efektif? 

 

6.  Apakah ibu sebelumnya sudah 
pernah mencoba menggunakan 
bahan ajar digital? 

 

 

c. Angket validasi 

Angket validasai dilakukan oleh validator untuk mengetahui 

kevalidan dari e-book yang telah dikembangkan oleh peneliti. 

Peneliti ini digunakan sebagai acuan adapun kisi-kisi angket ahli 

materi, ahli media, dan ahli bahasa.  

1) Angket Ahli Media 

Instrument validasi ahli media ini digunakan untuk 

mengetahui kesesuaian bahan ajar e-book dalam proses 

pembelajaran. 

Tabel 3. 6 Kisi – Kisi Angket Ahli Media 

No Aspek Indikator No 
Item 

1. Tampilan 
e-book 

Desain cover / home screen bahan 
ajar 

1 

Penulisan judul pada e-book 2 



49 
 

 
 

No Aspek Indikator No 
Item 

Gambar 3 

Kombinasi warna menarik 4 

2. Isi e-book Ketepatan gambar dengan materi 5 
Alur cerita menarik 6 
Mengandung video menarik 7 

3. Fungsi e-
book 

Sebagai sumber belajar 8 
Penyampaian materi mudah 
dipahami peserta didik 

9 

Menciptakan pembelajaran yang 
menarik dan dpat meningkatkan 
minat belajar peserta didik 

10 

Jumlah 10 
Sumber : Munawwarah,(2023) 

2) Angket Ahli Bahasa 

Instrument validasi ahli Bahasa meliputi kebahasaan 

yang berfungsi untuk memberikan suatu masukan dalam 

pengembangan e-book dengan menggunakan aplikasi 

anyflip. 

Tabel 3. 7 Kisi – Kisi Angket Ahli Bahasa 

No Aspek Indikator No 
Item 

1. Bahasa Bahasa mudah dipahami 
peserta didik 1 

Kejelasan informasi yang 
disampikan  

2 

Bahasa yang digunakan 
bersifat interaktif dan 
komunikatif 

3 

Ketepatan teks dengan materi 4 
Bahasa efektif dan efisien  5 

2. Kesesuaian 
dengan 
kaidah 
bahasa 

Ketepatan penulisan tanda 
baca 6 

Ketepatan penulisan istilah 7 
Bahasa yang digunakan tidak 
mengandung SARA 8 
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No Aspek Indikator No 
Item 

Kessuaian bahasa yang 
digunakan dengan kemampuan 
berbahasa peserta didik 

9 

Penulian sesuai dengan EYD 10 

JUMLAH 10 

Sumber : Ananingtyas, (2020) 

3) Angket Ahli Materi 

Instrument validasi ahli materi ini meliputi kelayakan isi, 

kebahasaan serta kesesuaian dalam Capaian Pembelajaran 

(CP), Tujuan Pembelajaran (TP), dan Alur Tujuan 

Pembelajaran (ATP). 

Tabel 3. 8 Kisi – Kisi Angket Ahli Materi 

No Aspek Indikator No 
item 

1. Kesesuaian 
materi 
pembelajaran 

Kesesuaian materi yang 
dijabarkan dengan 
kompetensi dasar 

1 

Materi yang dijabarkan sesuai 
dengan indikator 2 

Kesesuaian bahan ajar e-
book dengan tujuan 
pembelajaran 

3 

Materi yang dijabarkan sesuai 
dengan kemampuan peserta 
didik 

4 

2. Isi / materi Kemudahan memahami 
materi dalam bahan ajar e-
book  

5 

Kelengkapan materi dalam 
bahan ajar 

6 

Kejelasan penyampaian 
materi 7 

Penyajian gambar yang 
menarik 8 

Keterkaitan materi dalam 
kehidupan 9 
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No Aspek Indikator No 
item 

3. Bahasa Bahasa mudah dipahami 
peserta didik 10 

Jumlah 10 
Sumber : Sholikhah et al.,( 2022) 

a) Angket Respon Peserta didik 

Angket intrument akan dilakukan oleh peserta didik 

agar mengetahui respon peserta didik setelah 

penggunaan terhadap e-book yang telah dikembangkan 

oleh peneliti.  

Tabel 3. 9 Kisi – Kisi Respon Peserta didik 

No Aspek Indikator No 
Item 

1.  Tampilan e-
book 

Tampilan yang menarik 1 
Kombinasi warna pada e-
book menarik 

2 

Petunjuk penggunaan bahan 
ajar e-book mudah dimengerti 

3 

2.  Reaksi 
penggunaa 
e-book 

Bahan ajar e-book 
memudahkan saya dalam 
memahami materi 

4 

Saya sangat tertarik 
menggunakan bahan ajar e-
book  

5 

Alur cerita mudah dipahami 6 
Saya sangat senang 
menggunakan bahan ajar e-
book 

7 

Bahan ajar e-book ini 
membantu saya memahami 
materi masyarakat di 
daerahku 

8 

Menambah pengetahuan 
tentang mata pencaharian  

9 

3.  Bahasa Bahasa yang digunakan 
mudah dipahami 

10 

Jumlah  10 
Sumber : Amaliah et al., (2022) 
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b) Angket Respon Guru 

Angket intrument akan dilakukan oleh guru agar 

mengetahui respon guru setelah penggunaan terhadap 

e-book yang telah dikembangkan oleh peneliti. 

Tabel 3. 10 Kisi – Kisi Respon Guru 

No Aspek Indikator No 
Item 

1.  Kejelasan  Kejelasan dalam 
penyampaian tujuan 1 

Kejelasan dalam 
penyampaian materi 2 

2. Reaksi 
penggunaan 
e-book 

Keinginan peserta didik 
dalam mempelajari materi 3 

Menarik perhatian peserta 
didik 4 

Alur cerita mudah dipahami 5 
Tidak mudah bosan dalam 
proses pembelajaran 6 

Tidak kesulitan mengelola 
pembelajaran  7 

Pengalaman dalam 
menggunakan bahan ajar 
e-book sebagai sumber 
belajar 

8 

Ketertarikan menggunakan 
bahan ajar pada 
penyampaian materi  

9 

Keingintahuan dalam 
mengembangkan bahan 
ajar bahan ajare-book 

10 

Jumlah 10 
Sumber : Fadilah & Sulistyowati, (2022) 

c) Angket Minat Belajar 

Angket intrument akan dilakukan oleh peserta didik 

agar mengetahui minat belajar peserta didik setelah 

penggunaan terhadap e-book yang telah dikembangkan 

oleh peneliti. 
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Tabel 3. 11 Kisi – Kisi Angket Minat Belajar 

No Aspek Indikator Pernyataan No 
Item 

1. Motivasi 
Belajar 

Ketertarikan 
mempelajari 
materi 
Masyarakat di 
Daerahku 

Saya tertarik untuk 
belajar tentang 
materi Masyarakat di 
daerahku 

1 

Isi materi 
bermanfaat 
dalam kehidupan 
sehari-hari 

Materi yang 
dipelajari tentang 
Masyarakat di 
daerahku sangat 
bermanfaat untuk 
kehidupan saya 
sehari-hari  

2 

Materi menarik 
antusias dalam 
pembelajaran 

Saya merasa 
senang belajar 
materi Masyarakat di 
daerahku 

3 

2.  Keterlib
atan 
dalam 
Pembel
ajaran 

Aktif dalam 
bertanya tentang 
materi yang 
sedang di pelajari 

Saya sering 
bertanya kepada 
guru jika ada yang 
belum saya pahami 
tentang materi yang 
dipelajari 

4 

Menunjukkan 
minat dalam 
diskusi kelas  

Saya suka mengikuti 
diskusi di kelas 
tentang Masyarakat 
di daerahku 

5 

Keterlibatan 
dalam kegiatan 
yang berkaitan 
dengan materi 

Saya senang 
mengikuti kegiatan 
yang berhubungan 
dengan Masyarakat 
di daerahku 

6 

3. Keterhu
bungan 
Materi 
dengan 
Kehidup
an 

Mengaitkan 
materi dengan 
kehidupan nyata 
di lingkungan 
sekitar 

Saya dapat 
menghubungkan 
materi yang 
dipelajari dengan 
kehidupan sehari-
hari 

7 

Materi relevan 
dengan situasi 
atau kondisi di 
lingkungan 
sekitar peserta 
didik. 

Materi yang saya 
pelajari tentang 
Masyarakat di 
daerahku sangat 
relevan dengan 
kehidupan di sekitar 
saya 

8 
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No Aspek Indikator Pernyataan No 
Item 

4. Kepuas
an 
terhada
p 
Pembel
ajaran  

Kesesuaian 
materi yang 
disampaikan 
mudah dipahami 
dan jelas 

Saya merasa puas 
dengan 
penyampaian guru 
dalam menjelaskan 
materi tentang 
Masyarakat di 
daerahku 

9 

Materi 
pembelajaran 
menarik 

Saya merasa belajar 
tentang Masyarakat 
di daerah saya akan 
membantu saya 
dalam ujian atau 
tugas 

10 

Jumlah 10 
Sumber: Wicaksana & Rachman, (2018) 

E. Teknik Analisis Data 

Data yang telah terkumpul selanjutnya akan dianalisis. Teknik 

analisis data dalam penelitian ini adalah dengan mendeskripsikan 

seluruh pendapat, usulan, dan tanggapan dari validator yang diperoleh 

melalui angket. Data angket ini merupakan data kualitatif yang akan 

diubah menjadi data kuantitatif menggunakan skala kriteria Likert lima 

tingkat, kemudian dianalisis dengan menghitung persentase skor item 

untuk setiap tanggapan terhadap setiap pertanyaan yang terdapat 

dalam angket. 

1. Teknik Kualitatif 

Teknik analisis data kualitatif dilakukan untuk mecari dan 

menyusun secara sistematis, data yang telah diperoleh melalui tahap 

wawancara, observasi serta kepada para ahli.  
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2. Teknik Kuantitatif 

Data kuantitatif diperoleh dari hasil angket validasi ahli media, 

ahli bahasa, ahli materi, tanggapan guru dan tanggapan peserta 

didik. Data angket yang diperoleh akan dilihat dana dianalisis untuk 

mendapatkan gambaran e-book anyflip yang dapat digunakan. Hasil 

data yang sudah diperoleh, dapat ditentukan rata-rata nilainya.  

a. Angket Validasi Ahli 

Validitas merupakan suatu ukuran yang menunjukkan tingkat 

kevalidan pada instrument. Dalam pengembangan e-book 

dilakukan nya uji kelayakan pada e-book yang dikembangkan. 

Skala pengukuran yang digunakan meruakan skala likert yang 

berkriteria lima menurut Sugiyono (2019) skala likert digunakan 

untuk mengukur sikap, pendapat serta gagasan seseorang atau 

sekelompok orang tentang fenomena sosial. 

Tabel 3. 12 Skor Penilaian Validasi Ahli 
No Keterangan Kode Nilai Skor 
1. Sangat Sesuai (SS) 5 
2. Sesuai (S) 4 
3. Kurang Sesuai (KS) 3 
4. Tidak Sesuai (TS) 2 
5. Sangat Tidak Sesuai (STS) 1 

Sumber : Sugiyono (2019) 

Hasil yang telah di dapatkan oleh validasi tertera dalam 

lembar validasi ahli akan dianalisis menggunakan rumus sebagai 

berikut Arikunto, (2019) 

Presentase = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙
 𝑥 100 % 
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Hasil presentase kemudian dikelompokkan menjadi kriteria 

interprestasi skor menurut skala likert untuk menarik kesimpulan 

tentang kelayakan bahan ajar tentang e-book, kriteria skala likert 

adalah sebagai berikut:  

Tabel 3. 13 Kualifikasi Kelayakan Berdasarkan  
Presentase Rata – Rata. 

 

 

b. Angket Respon Peserta didik, Guru, dan Minat Belajar 

Untuk mengetahui respon siwa, guru dan minat belajar 

terhadap e-book berbantuan anyflip pada Bab 5. Cerita Tentang 

Daerahku Materi C. Masyarakat di Daerahku dapat diketahui 

dengan menggunakan perhitungan data kualitatif sederhana 

yaitu sebagai berikut:  

Tabel 3. 14 Perskoran Pada Angket 
Respon Peserta didik dan Guru 

 

 

 

Sumber :(Sugiyono, 2019)  

Hasil angket respon guru dan peserta didik akan dianalisis 

menggunakan rumus sebagai berikut Arikunto, (2019) 

Presentase = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙
 𝑥 10 % 

No Presentase Kode 
1. 80 % - 100% Sangat Layak 
2. 66 % - 79 % Layak 
3. 56 % - 65 % Cukup Layak 
4. 41 % - 55 % Kurang Layak 
5. <40 % Tidak Layak 

Pilihan Jawaban Skor 
Tidak Sesuai 1 

Kurang Sesuai 2 
Cukup Sesuai 3 

Sesuai 4 
Sangat Sesuai 5 
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Hasil presentase kemudian dikelompokkan menjadi kriteria 

interprestasi skor menurut skala likert sehingga menarik 

kesimpulan tentang respon guru dan peserta didik terhadap 

bahan ajar e-book, kriteria skala likert adalah sebagai berikut:  

Tabel 3. 15 Kriteria Respon Peserta didik dan Guru  
Terhadap Penggunaan Bahan ajar e-book Anyflip 

No Presentase Kode 
1. 80 % - 100% Sangat Layak 
2. 66 % - 79 % Layak 
3. 56 % - 65 % Cukup Layak 
4. 41 % - 55 % Kurang Layak 
5. <40 % Tidak Layak 
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BAB IV 

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN 

A. Tahapan Pengembangan 

Dalam pengembangan e-book berbantuan anyflip ini peneliti 

menggunakan model ADDIE yang terdiri atas 5 tahapan sistematis yaitu 

Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Berikut 

ini deskripsi dari tahapan model ADDIE. 

1. Tahap Analysis (Analisis)  

Tahapan awal ini merupakan langkah pertama dalam proses 

pengembangan model ADDIE. Pada fase ini, peneliti terlebih dahulu 

melaksanakan observasi dan melakukan wawancara dengan guru 

kelas IV A agar memperoleh informasi mendalam terkait 

permasalahan pembelajaran yang sedang dihadapi. Pelaksanaan 

tahap analisis ini dilakukan pada tanggal 20 Oktober 2024, mencakup 

serangkaian kegiatan sebagai berikut. 

a. Analisis Kurikulum  

Dalam implementasi Kurikulum Merdeka yang berkaitan 

dengan pembelajaran di SDN Ciluar 02 menerapkan pendekatan 

bertahap, yang sebelumnya menggunakan Kurikulum 2013 dan 

memanfaatkan buku paket sebagai sumber belajar utama. 
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Tabel 4. 1 Capaian Pembelajaran, Tujuan Pembelajaran dan 
Alur Tujuan Pembelajaran 

Capaian 
Pembelajaran (CP) 

Tujuan 
Pembelajaran (TP) 

Alur Tujuan 
Pembelajaran 

(ATP) 
Peserta didik 
mampu menelaah 
pengaruh 
perkembangan 
daerah terhadap 
kehidupan 
perekonomian 
masyarakat di 
daerah tempat 
tinggalku.  

Peserta didik mampu 
menunjukkan 
perbedaa kehidupan 
masyarakat zaman 
dahulu dan 
masyarakat zaman 
sekarang, serta 
dapat 
mengorelasikan dan 
mengindentifikasi 
pengaruh geografis 
dengan mata 
pencaharian dominan 
yang ada di daerah 
tempat tinggalnya. 

Peserta didik mampu 
mempelajari dan 
mengenal 
perbedaan 
kehidupan 
masyarakat zaman 
dahulu dan zaman 
sekarang. Peserta 
didik juga mampu 
mengidentifikasi 
pengaruh geografis 
dengan mata 
pencaharian 
dominan yang ada di 
daerah tempat 
tinggalnya. 

 

b. Analisis Peserta didik 

Dalam tahapan pra-penelitian, teridentifikasi bahwa pendidik 

masih terbatas pada pemanfaatan buku paket cetak sebagai 

sumber utama bahan ajar. Karakteristik peserta didik yang 

cenderung mengalami penurunan konsentrasi dan kejenuhan 

dalam pembelajaran, bahan ajar digital sangat dibutuhkan 

dengan memanfaatkan teknologi agar dapat mengefektifkan 

proses pembelajaran dan mencapai tujuan yang telah ditetapkan. 

Penelitian ini dilaksanakan di kelas IV A SDN Ciluar 02 

dengan melibatkan 25 peserta didik. Hasil uji coba dan penelitian 

menunjukkan bahwa materi pembelajaran mengenai 'Masyarakat 
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di Daerahku' yang disajikan melalui media e-book berbantuan 

Anyflip memiliki tingkat kelayakan yang tinggi. Pemanfaatan e-

book ini terbukti mampu meningkatkan semangat dan motivasi 

belajar peserta didik selama proses pembelajaran. Respons 

peserta didik dalam penggunaan e-book dapat meningkatkan 

minat belajar, menumbuhkan rasa semangat dalam 

pembelajaran serta dapat menciptakan suasana pembelajaran 

yang lebih menyenangkan. 

2. Tahap Design ( Perancangan ) 

Desain yang diterapkan dalam bahan ajar ini berbentuk buku 

digital yang setiap slide dapat menyajikan materi pembelajaran, 

gambar yang menarik, serta video pembelajaran yang bertujuan 

untuk memberikan pemahaman peserta didik terhadap materi yang 

disajikan. Desain ini meliputi templat, penentuan font, dan pemilihan 

gambar yang disesuaikan dengan materi pembelajaran.  

Tabel 4. 2 Desain e-book berbantuan anyflip 
Tampilan Cover 
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Tampilan Kata Pengantar dan Capaian Pembelajaran 

Tampilan Daftar Isi dan Tujuan Pembelajaran 

 
 

Tampilan Perbedaan Kehidupan Masyarakat di Daerahku 

 
 

Tampilan Penjelasan Tentang Mata Pencaharian dan Jenis Mata 
Pencaharian Daerah Pantai 
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Tampilan Hasil Mata Pencaharian Daerah Pantai dan Video Mata 
Pencahariannya 

 

Tampilan Mata Pencaharian Dataran Rendah 

 

 

Tampilan Hasil Mata Pencaharian dan Video Pembelajarannya 

 

Tampilan Mata Pencaharian di Dataran Tinggi 
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Tampilan Video Pembelajaran Dataran Tinggi dan Glosarium 

 

 

Tampilan Daftar Pustaka dan Profil Penyusun 

 

Tampilan Profil Penyusun 

 

 

Pengembangan e-book ini dikolaborasikan antara Anyflip dengan 

aplikasi Canva dalam proses desain yang meliputi pemilihan templat, 

gambar, dan fon yang relevan. E-book berbantuan Anyflip 

didasarkan pada kebutuhan peserta didik dan guru dalam konteks 

pembelajaran yang memanfaatkan kemajuan Ilmu Pengetahuan dan 

Teknologi (IPTEK). Materi ajar berbentuk e-book berbantuan Anyflip 

dinilai memiliki daya tarik signifikan serta kepraktisan dalam 
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penggunaannya sebagai sumber belajar, mengingat 

kemampuannya untuk diakses melalui jaringan internet 

menggunakan perangkat smartphone, laptop, dan komputer. 

Berdasarkan hal tersebut, materi ajar ini diharapkan memiliki tingkat 

kepraktisan, efektivitas, dan fleksibilitas yang tinggi dalam 

implementasinya selama proses pembelajaran. 

3. Tahap Development ( Pengembangan ) 

Tahapan selanjutnya adalah pengembangan, yang bertujuan 

untuk merealisasikan rancangan desain e-book berbantuan Anyflip 

yang telah disusun sebelumnya. Kemudian, akan dilaksanakan uji 

validasi produk oleh ahli materi, media, dan bahasa untuk menguji 

kelayakan produk yang dikembangkan. 

Validasi merupakan proses pengumpulan data atau informasi dari 

para ahli yang relevan untuk menentukan validitas produk 

pengembangan. Validasi ini dilaksanakan untuk mengetahui 

kelayakan e-book berbantuan Anyflip pada materi Masyarakat di 

Daerahku. Hasil kegiatan validasi akan berfungsi sebagai masukan 

untuk menyempurnakan e-book berbantuan Anyflip yang akan 

diimplementasikan. 

Validasi produk pengembangan bahan ajar berbantuan Anyflip 

melibatkan para ahli meliputi 2 ahli materi, 1 ahli media, dan 1 ahli 

bahasa. Ahli materi terdiri dari validator, yaitu seorang dosen dari 

Universitas Pakuan dan seorang Wali Kelas IV SDN Ciluar 02. Ahli 
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media melibatkan seorang dosen dari Universitas Pakuan, dan ahli 

bahasa melibatkan seorang dosen dari Universitas Pakuan. Data 

validasi diperoleh melalui angket penilaian validator beserta saran 

dan komentar terhadap produk pengembangan. Dalam penelitian ini 

validasi akan dilaksanakan sebanyak 2 hingga 3 kali, hingga produk 

dinyatakan layak untuk digunakan tanpa memerlukan revisi lebih 

lanjut.  

Berikut hasil uji validasi terhadap produk pengembangan e-book 

berbantuan anyflip. 

a. Ahli Media 

Dalam pengembangan produk ini, validasi ahli media 

dilakukan oleh Bapak Aries Maesya, M.Kom., Kepala Pusat 

Unggulan Teknologi Informasi dan Komunikasi (PUTIK) 

Universitas Pakuan, Kota Bogor. Aspek-aspek penilaian yang 

dikaji meliputi tampilan e-book, isi e-book dan fungsi e-book. 

Koreksi dan saran yang diberikan oleh ahli media menjadi 

landasan bagi peneliti untuk merevisi produk, sehingga produk 

tersebut memenuhi kriteria kelayakan untuk diuji cobakan kepada 

peserta didik. Hasil revisi oleh ahli media dapat dijabarkan 

sebagai berikut: 
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Tabel 4. 3 Revisi Produk Ahli Media 
Sebelum Revisi E-book 

Berbantuan Anyflip 
Sesudah Revisi E-book 

Berbantuan Anyflip 
Sebelum revisi produk tidak 
terdapat nama tim penyusun 

Sesudah revisi produk pada cover 
ditambahkan nama tim penyusun 
 

Sebelum revisi produk kata 
pengantar disesuaikan seperti 
buku digital 

Sesudah revisi produk pada kata 
pengantar sudah diperbaiki seperti 
buku digital 
 

Sebelum revisi produk tidak 
terdapat penjelasan pada 
gambar halaman 1 

Sesudah revisi produk gambar 
diberikan penjelasan seperti 
gambar berikut 

 

Sebelum revisi produk e-book 
sesuaikan font penulisan  

Sesudah revisi produk font 
penulisan sudah disesuaikan 
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Agar memastikan kelayakan produk, revisi terhadap produk 

dilakukan sebanyak satu kali. Berdasarkan hasil penilaian ahli 

media terhadap pengembangan e-book berbantuan Anyflip pada 

materi Masyarakat di daerahku. 

Instrumen penilaian yang diterapkan dalam penelitian ini 

berupa angket dengan sepuluh aspek pertanyaan, yang diukur 

menggunakan skala Likert dengan rentang skor 1 hingga 5. 

Validasi tahap pertama oleh ahli media terhadap e-book 

berbantuan Anyflip menunjukkan hasil sebagai berikut. 

Tabel 4. 4 Hasil Validasi Ahli Media 

No Aspek Indikator Nilai 
Rata 

- 
Rata 

1.  
Tampilan 
E-book 

Tampilan pada cover / home 
screen bahan ajar yang 
menarik. 

5 

5 

2.  Kejelasan judul dengan isi dan 
daya tarik pada judul. 5 

3.  Menggunakan gambar yang 
jelas dan mudah dimengerti 
oleh peserta didik. 

5 

4.  Menggunakan kombinasi 
warna yang menarik minat 
peserta didik dalam membaca. 

5 

5.  Isi E-
book 

Ketepatan gambar membantu 
memperjelas informasi yang 
disampaikan dalam materi. 

5 

5 
6.  Isi materi dalam e-book mudah 

dipahami dengan peserta didik. 5 

7.  Penambahan video 
pembelajaran menarik dalam 
e-book yang sesuai dengan 
materi. 

5 

8.  Fungsi 
E-book 

E-book yang dibuat sebagai 
sumber belajar yang menarik 
serta meningkatkan minat 
belajar. 

5 
4,67 

9.  Menggunakan kosa kata yang 
mudah dipahami dan isi materi 

4 
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No Aspek Indikator Nilai 
Rata 

- 
Rata 

menggunakan contoh di 
lingkungan sekitar. 

10.  Menggunakan fitur yang 
menarik, sistem operasi mudah 
digunakan. 

5 

Total Penilaian 49 
Skor Maksimal 50 
Presentase rata – rata total validasi 𝟒𝟗

𝟓𝟎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎 % =

 98% 
 

Berdasarkan tabel kelayakan yang telah dipaparkan, hasil 

penilaian terhadap produk pengembangan ini menunjukkan 

kualifikasi antara 80% - 100%, artinya produk pengembangan e-

book berbantuan anyflip ini dianggap sangat layak dipakai 

dilapangan yang kategori "Sangat Layak" atau "Revisi 

Seperlunya". Dengan demikian, produk pengembangan e-book 

berbantuan Anyflip ini secara umum dinilai sangat layak untuk 

diimplementasikan di lapangan. Beberapa aspek memerlukan 

perhatian dan perbaikan lebih lanjut guna mengoptimalkan 

kualitas dan efektivitas e-book bagi peserta didik. 

b. Ahli Bahasa 

Dalam pengembangan ini, validasi ahli bahasa dilakukan oleh 

Dr. H. Aam Nurjaman, M.Pd., seorang dosen di Universitas 

Pakuan, Kota Bogor. Aspek-aspek yang dievaluasi meliputi 

Kelugasan bahasa dan kesesuaian dengan kaidah bahasa. Hasil 

revisi yang diberikan oleh ahli bahasa terlampir sebagai berikut. 
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Tabel 4. 5 Revisi Produk 1 Ahli Bahasa 
Sebelum Revisi E-book 

Berbantuan Anyflip 
Sesudah Revisi E-book 

Berbantuan Anyflip 
Sebelum revisi produk terdapat 
kalimat yang tidak sesuai cara 
penulisannya 

Sesudah revisi produk kalimat 
sudah disesuaikan dengan cara 
penulisannya 
 
 

Sebelum revisi produk terdapat 
bahasa yang tidak sesuai 
dengan KBBI 

 
 

Sesudah revisi produk bahasa 
sudah disesuaikan dengan 
KBBI 

 
 

Agar memastikan kelayakan produk, revisi terhadap produk 

dilakukan sebanyak satu kali. Berdasarkan hasil penilaian ahli 

bahasa terhadap pengembangan e-book berbantuan Anyflip 

pada materi Masyarakat di daerahku. 

Instrumen penilaian yang diterapkan dalam penelitian ini 

berupa angket dengan sepuluh aspek pertanyaan, yang diukur 

menggunakan skala Likert dengan rentang skor 1 hingga 5. 

Validasi tahap pertama oleh ahli bahasa terhadap e-book 

berbantuan Anyflip menunjukkan hasil sebagai berikut. 
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Tabel 4. 6 Hasil Validasi Ahli Bahasa 

No Aspek Indikator Nilai Rata - 
rata 

1.  Kelugasan 
Bahasa 

Bahasa yang digunakan 
mudah diterima peserta didik. 5 

5 

2.  Penjelasan detail dan mudah 
dimengerti oleh peserta didik. 5 

3.  Kalimat yang digunakan tidak 
berbelit-belit, sesuai EYD. 5 

4.  Isi yang dijelaskan dapat 
memperjelas pemahaman 
pesera didik pada materi. 

5 

5.  Bahasa yang digunakan 
efektif dan mudah dipahami 
peserta didik. 

5 

6.  Kesesuaian 
dengan 
kaidah 
bahasa 

Kesesuaian penulisan tanda 
baca yang tepat sesuai kaidah 
bahasa yang ditulis. 

4 

4,6 

7.  Menggunakan istilah sehari-
hari yang mudah dimengerti 
peserta didik. 

5 

8.  Kesesuain bahasa yang 
digunakan, menghormati 
perbedaan dan mengikuti 
kaidah bahasa yang berlaku. 

5 

9.  Menggunakan bahasa yang 
mencerminkan kemampuan 
dalam berkomunikasi dengan 
tingkat pemahaman dan 
keterampilan bahasa yang 
dimiliki peserta didik. 

5 

10.  Kesesuaian penulisan materi 
dengan EYD sesuai aturan 
ejaan yang berlaku. 

4 

Total Penilaian 48 
Skor Maksimal 50 

Presentase Rata – rata total validasi 
𝟒𝟏

𝟓𝟎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎 % =

𝟗𝟔% 
 

Berdasarkan tabel kelayakan yang telah dipaparkan, hasil 

penilaian terhadap produk pengembangan ini menunjukkan 

kualifikasi antara 80% - 100%, artinya produk pengembangan e-

book berbantuan anyflip ini dianggap sangat layak dipakai 
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dilapangan yang kategori "Sangat Layak, dapat revisi seperlunya". 

Dengan demikian, produk pengembangan e-book berbantuan 

Anyflip ini secara umum dinilai sangat layak untuk 

diimplementasikan di lapangan. Beberapa aspek memerlukan 

perhatian dan perbaikan lebih lanjut guna mengoptimalkan 

kualitas dan efektivitas e-book bagi peserta didik. 

c. Ahli Materi  

Dalam pengembangan ini, validasi ahli materi 1 dilakukan 

oleh Dr. Tustiyana Windiyani, M.Pd., seorang dosen di 

Universitas Pakuan, Kota Bogor. Validasi ahli materi kedua dalam 

pengembangan ini dilakukan oleh Ibu Lely Maulani, S.Pd., 

seorang guru kelas IV – A di SDN Ciluar 02.  Aspek-aspek yang 

dievaluasi meliputi kesesuaian materi pembelajaran, isi/materi, 

kaidah bahasa. Temuan penilaian dari ahli materi 1 dan ahli 

materi 2 dapat dideskripsikan sebagai berikut. 

Tabel 4. 7 Hasil Validasi Ahli Materi  

No Aspek Indikator 
Nilai 
Ahli 

Materi 1 

Nilai 
Ahli 

Materi 2 

Rata 
- 

rata 
1.  Kesesuaian 

materi 
pembelajaran 

Materi yang 
dijabarkan cukup 
relevan dan 
mendukung 
pencapaian peserta 
didik dalam 
kompetensi dasar 
yang telah 
ditetapkan.  

4 5 

4,5 

2.  Materi yang 
disajikan dapat 
mengarahkan 
peserta didik untuk 

5 5 
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No Aspek Indikator 
Nilai 
Ahli 

Materi 1 

Nilai 
Ahli 

Materi 2 

Rata 
- 

rata 
mencapai tujuan dan 
kompetensi yang 
ditetapkan 

3.  Ketepatan 
menggunakan e-
book dapat 
membantu peserta 
didik dalam 
mencapai tujuan 
pembelajaran 

5 5 

4.  Ketepatan materi 
disesuaikan dengan 
kemampuan peserta 
didik.  

5 5 

5.  Isi / Materi Menggunakan e-
book dapat 
memudahkan 
peserta didik dalam 
pemahaman materi 
ajar. 

5 5 

4,6 

6.  Materi yang 
dijabarkan dalam e-
book membantu 
peserta didik 
memahami isi agar 
tercapai tujuan 
pembelajaran 

5 4 

7.  Materi yang 
dijabarkan sesuai 
dengan kemampuan 
dan keterampilan 
peserta didik 

4 5 

8.  Gambar yang 
disajikan sesuai 
dengan materi yang 
mudah dipahami 
oleh peserta didik 

5 5 

9.  Keterkaitan materi 
dalam kehidupan 
sebagai contoh 
nyata yang mudah di 
pahami peserta didik 

5 5 

10.  Kaidah 
Bahasa 

Kalimat yang 
digunakan sesuai 
dengan kaidah 
bahasa yang mudah 

5 5 5 
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No Aspek Indikator 
Nilai 
Ahli 

Materi 1 

Nilai 
Ahli 

Materi 2 

Rata 
- 

rata 
dipahami peserta 
didik 

Total Penilaian 48 49 
Skor Maksimal 50 50 

Presentase Rata-rata Total Validasi 
𝟒𝟖

𝟓𝟎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎 % 

= 𝟗𝟔% 

𝟒𝟗

𝟓𝟎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎 % =

 𝟗𝟖% 

 

Berdasarkan tabel kelayakan yang telah dipaparkan, hasil 

penilaian terhadap produk pengembangan ini menunjukkan 

kualifikasi antara 80% - 100%, artinya produk pengembangan e-

book berbantuan anyflip ini dianggap sangat layak dipakai 

dilapangan yang kategori "Sangat Layak, dapat revisi 

seperlunya". Dengan demikian, produk pengembangan e-book 

berbantuan Anyflip ini secara umum dinilai sangat layak untuk 

diimplementasikan di lapangan. Beberapa aspek memerlukan 

perhatian dan perbaikan lebih lanjut guna mengoptimalkan 

kualitas dan efektivitas e-book bagi peserta didik. 

Setelah dilakukan penilaian oleh para ahli, data yang 

diperoleh dari nilai rata-rata validasi akan ditransformasikan 

untuk menarik simpulan mengenai validasi e-book berbantuan 

Anyflip. Berdasarkan analisis kelayakan terhadap e-book 

berbantuan Anyflip dalam materi Masyarakat di Daerahku, 

temuan yang didapatkan adalah sebagai berikut. 
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Tabel 4. 8 Interprestasi Penilaian Angket Validasi Ahli 

Validator 
Penilaian e-book berbantuan anyflip 

secara keseluruhan 

Ahli Media Sangat Layak 
Ahli Bahasa Sangat Layak 
Ahli Materi 1 Sangat Layak 
Ahli Materi 2 Sangat Layak 

 

Berdasarkan analisis data validasi oleh ahli media, ahli 

bahasa, ahli materi 1, dan ahli materi 2, diperoleh rata - rata 

persentase total sebesar 97%, dengan kriteria "Sangat Layak, 

tidak memerlukan revisi". Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa e-book berbantuan Anyflip pada materi Masyarakat di 

Daerahku untuk peserta didik kelas IV-A memenuhi standar 

kelayakan yang tinggi untuk diuji cobakan di tingkat sekolah 

dasar. 

4. Tahap Implementation ( Implementasi ) 

Berdasarkan saran dari para ahli, produk yang telah direvisi 

selanjutnya akan diuji coba secara terbatas kepada 22 peserta didik 

kelas IV sekolah dasar. Peneliti dapat mengidentifikasi kekurangan 

dalam e-book berbantuan anyflip untuk meningkatkan minat belajar 

pada materi Masyarakat di Daerahku dan melakukan perbaikan guna 

meningkatkan kualitas produk. Uji coba produk sebagai bagian dari 

tahap implementasi. Tujuan dari uji coba ini merupakan untuk 

mengetahui respon peserta didik terhadap e-book berbantuan anyflip 

pada materi Masyarakat di daerahku. Proses ini menggunakan 
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angket yang terdiri dari 10 pertanyaan, setelah peneliti menjelaskan 

isi materi serta cara penggunaan e-book berbantuan anyflip pada 

materi Masyarakat di Daerahku, peserta didik diminta untuk mengisi 

angket tersebut. Selain itu, untuk mengetahui hasil belajar peserta 

didik setelah menggunakan e-book berbantuan anyflip selama 

proses pembelajaran, guru kelas juga diminta untuk mengisi lembar 

angket yang sama. 

Penggunaan instrumen angket ini bertujuan untuk mengukur 

respons peserta didik setelah berinteraksi dengan e-book 

berbantuan Anyflip dalam proses pembelajaran pada materi 

Masyarakat di daerahku. Berikut adalah formula kuantitatif yang 

dipergunakan untuk mengelola data hasil analisis tanggapan peserta 

didik. 

Berikut akan ditampilkan rekapitulasi data respon peserta didik 

setelah menggunakan e-book berbantuan anyflip. 

Tabel 4. 9 Rekapitulasi Respon Peserta Didik  
Pada Penggunaan E-book Berbantuan Anyflip 

Respon- 
den 

Aspek 

Total 
Skor 

Presen- 
tase  

Tampilan E-
book Reaksi Pengguna Bahasa 

Soal Angket 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Skor Penilaian 
1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
2 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 49 98% 
3 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 46 92% 
4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 48 96% 
5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 49 98% 
6 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 48 96% 
7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
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Respon- 
den 

Aspek 

Total 
Skor 

Presen- 
tase  

Tampilan E-
book Reaksi Pengguna Bahasa 

Soal Angket 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Skor Penilaian 
8 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 47 94% 
9 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 49 98% 

10 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 48 96% 
11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
12 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 48 96% 
13 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 49 98% 
14 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 47 94% 
15 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 46 92% 
16 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 48 96% 
17 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 48 96% 
18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
19 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 49 98% 
20 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 49 98% 
21 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 49 98% 
22 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 48 96% 

Presentase Rata - rata Respon Peserta didik 97% 
 

Berdasarkan rekapitulasi data penilaian terhadap 22 peserta 

didik sebagaimana terlampir pada tabel, e-book berbantuan Anyflip 

menunjukkan respons yang sangat positif. Hal ini terindikasi dari 

rerata persentase skor yang diberikan oleh peserta didik, yaitu 

sebesar 97%. Mengacu pada kriteria kelayakan, persentase 

tersebut berada dalam rentang 80% - 100%, sehingga e-book 

berbantuan Anyflip ini dikategorikan "Sangat Layak" untuk 

dimanfaatkan oleh peserta didik dalam proses pembelajaran materi 

Masyarakat di daerahku tanpa memerlukan adanya revisi. 
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Setelah melalui tahapan respon peserta didik, terdapat tahapan 

Respons Guru dalam pembelajaran pada materi Masyarakat di 

daerahku. Berikut adalah formula kuantitatif yang dipergunakan 

untuk mengelola data hasil analisis respon guru. Berikut akan 

ditampilkan rekapitulasi data respon guru setelah melaksanakan e-

book berbantuan anyflip.  

Tabel 4. 10 Respon Guru terhadap Penggunaan E-book 
Berbantuan Anyflip 

No Aspek Indikator Nilai Rata - 
rata 

1.  Kejelasan Kejelasan dalam 
penyampaian tujuan 4 

4 
2.  Kejelasan dalam 

penyampaian materi 4 

3.  Reaksi 
penggunaan 
e-book  
 

Keinginan peserta didik 
dalam mempelajari materi 4 

4,5 

4.  Menarik perhatian peserta 
didik 5 

5.  Alur cerita mudah dipahami 4 
6.  Tidak mudah bosan dalam 

proses pembelajaran 4 

7.  Tidak kesulitan mengelola 
pembelajaran 4 

8.  Pengalaman dalam 
menggunakan bahan ajar e-
book 
sebagai sumber belajar 

5 

9.  Ketertarikan menggunakan 
bahan ajar pada 
penyampaian materi 

5 

10.  Keingin tahuan dalam 
mengembangkan bahan ajar 
e-book 

5 

Total Penilaian 44 
Skor Maksimal 50 
Presentase Rata-rata total Respon Guru 𝟒𝟒

𝟓𝟎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎 % 

= 𝟖𝟖% 
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Berdasarkan rekapitulasi data penilaian terhadap respon guru 

sebagaimana terlampir pada tabel, e-book berbantuan Anyflip 

menunjukkan respons yang sangat positif. Hal ini terindikasi dari 

rerata persentase skor yang diberikan oleh peserta didik, yaitu 

sebesar 88%. Mengacu pada kriteria kelayakan, persentase 

tersebut berada dalam rentang 80% - 100%, sehingga e-book 

berbantuan Anyflip ini dikategorikan "Sangat Layak" untuk 

dimanfaatkan oleh peserta didik dalam proses pembelajaran materi 

Masyarakat di daerahku tanpa memerlukan adanya revisi. 

Setelah melalui tahapan respon peserta didik, terdapat tahapan 

mengukur minat belajar peserta didik dalam pembelajaran 

menggunakan e-book berbantuan anyflip menunjukkan hasil 

sebagai berikut. 

Tabel 4. 11 Rekapitulasi Minat Belajar Peserta Didik 

Respon-
den 

Aspek 

Total 
Skor 

Presen-
tase 

Motivasi 
Belajar 

Keterlibatan 
dalam 

Pembelajaran 

Keterhubungan 
Materi dengan 

Kehidupan 

Kepuasan 
terhadap 

Pembelajaran 
Soal Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Skor Penilaian 
1 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 47 94% 
2 5 5 4 4 5 5 4 5 5 4 46 92% 
3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 48 96% 
5 5 5 5 4 4 5 4 4 4 5 45 90% 
6 5 5 4 4 4 5 5 4 5 4 45 90% 
7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
8 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 43 86% 
9 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 48 96% 
10 5 5 5 4 4 5 5 4 4 5 46 92% 
11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
12 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 48 96% 
13 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 49 98% 
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Respon-
den 

Aspek 

Total 
Skor 

Presen-
tase 

Motivasi 
Belajar 

Keterlibatan 
dalam 

Pembelajaran 

Keterhubungan 
Materi dengan 

Kehidupan 

Kepuasan 
terhadap 

Pembelajaran 
Soal Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Skor Penilaian 
5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 49 98% 
15 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 47 94% 
16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
17 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 48 96% 
18 5 5 5 4 5 4 4 4 5 4 45 90% 
19 4 4 4 5 5 4 4 5 5 4 44 88% 
20 5 5 4 4 4 4 4 5 5 4 44 88% 
21 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4 45 90% 
22 5 5 5 5 4 4 4 5 4 5 46 92% 

Presentase Rata-rata Minat Belajar 93,91% 

 

Berdasarkan rekapitulasi data penilaian terhadap minat belajar 

sebagaimana terlampir pada tabel, e-book berbantuan Anyflip 

menunjukkan respons yang sangat positif. Hal ini terindikasi dari 

rerata persentase skor yang diberikan oleh peserta didik, yaitu 

sebesar 93,91%. Mengacu pada kriteria minat belajar, persentase 

tersebut berada dalam rentang 80% - 100%, sehingga e-book 

berbantuan Anyflip ini dikategorikan "Sangat Layak" untuk 

dimanfaatkan oleh peserta didik dalam proses pembelajaran materi 

Masyarakat di daerahku untuk mengukur minat belajar peserta didik. 

5. Tahap Evaluation ( Evaluasi ) 

Tahap evaluasi dalam model pengembangan ADDIE 

merupakan tahap akhir. Setelah produk direvisi berdasarkan 

masukan sebelumnya, peneliti melaksanakan uji coba kepada 

target sasaran, yakni peserta didik. Uji coba ini dilaksanakan di 
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kelas IV - A SDN Ciluar 02 Kabupaten Bogor, didasarkan pada 

identifikasi permasalahan pembelajaran di kelas tersebut yang 

terungkap selama kegiatan pra-penelitian. 

Pada tahap evaluasi, peserta didik diminta untuk mengisi angket 

yang bertujuan untuk mengetahui tanggapan mereka setelah 

menggunakan e-book berbantuan Anyflip pada materi Masyarakat 

di Daerahku. Selain itu, tahap ini juga bertujuan untuk menilai 

kelayakan e-book berbantuan Anyflip pada materi tersebut yang 

telah dikembangkan oleh peneliti. Berdasarkan data hasil penelitian 

pada tahap implementasi, penggunaan e-book berbantuan Anyflip 

pada materi Masyarakat di Daerahku memperoleh respons positif 

dari guru kelas IV. Hal ini dibuktikan dengan persentase penilaian 

yang diberikan oleh guru sebesar 88%. Persentase tersebut berada 

dalam kategori sangat layak, yaitu pada rentang 80% hingga 100%, 

sehingga e-book berbantuan Anyflip dinyatakan sangat layak untuk 

digunakan dalam proses pembelajaran di lingkungan sekolah. 

Selain itu, data juga menunjukkan bahwa materi yang disajikan 

dalam e-book berbantuan Anyflip pada materi Masyarakat di 

Daerahku mudah dipahami dan mampu meningkatkan minat 

belajar peserta didik. Penyajian data hasil validasi oleh para ahli, 

serta tanggapan dari peserta didik dan guru, telah ditampilkan 

sebelumnya dalam bentuk diagram persentase. Berdasarkan hasil 

validasi tersebut, bahan ajar yang dikembangkan dinyatakan layak 
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untuk digunakan. Persentase hasil validasi dari masing-masing ahli 

adalah sebagai berikut: ahli media sebesar 98%, ahli materi 1 

sebesar 96%, ahli materi 2 sebesar 98%, dan ahli bahasa sebesar 

96%. Selain itu, hasil tanggapan dari 22 peserta didik menunjukkan 

persentase sebesar 97%, sementara respons dari guru kelas 

mencapai 88%. Adapun tingkat ketertarikan peserta didik terhadap 

bahan ajar ini tercatat sebesar 93,91%. Secara keseluruhan, 

temuan ini menunjukkan bahwa produk hasil pengembangan 

memperoleh apresiasi dan respons yang positif dari seluruh pihak 

yang berperan dalam proses evaluasi dan implementasi. 

B.  Pembahasan 

E-book merupakan sebuah media pembelajaran digital yang 

menyajikan informasi berupa teks dan gambar, serta dapat disertai 

dengan animasi dan video, yang dapat diakses melalui perangkat 

smartphone, laptop, dan computer. Selain itu pengunaan e-book dapat 

diakses kapanpun dan dimanapun karena e-book bersifat buku yang 

praktis saat digunakan. E-book atau electronic book diartikan sebagai 

format penerbitan dengan berbagai jenis seperti teks dalam format 

digital, buku yang diconvert menjadi digital, platform baca digital, dan 

lain-lain (Puspita & Irwansyah, 2018). Selain itu menurut pendapat Retno 

Palupi et al., (2022) E-book merupakan media belajar yang interaktif 

dalam penyampaian informasi karena dapat ditampilkan ilustrasi 

multimedia. 
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Pemanfaatan e-book sebagai bahan ajar memiliki peran penting 

dalam meningkatkan efektivitas proses pembelajaran. Bahan ajar yang 

digunakan di sekolah harus disesuaikan dengan tujuan pembelajaran, 

karena berfungsi sebagai indikator dalam mengukur keberhasilan proses 

belajar. Bahan ajar yang dirancang dengan baik diharapkan mampu 

menumbuhkan motivasi, membangkitkan respons positif, serta 

meningkatkan minat belajar peserta didik terhadap materi yang 

disampaikan. Pengembangan media pembelajaran perlu dilakukan 

secara inovatif dan efisien agar dapat menciptakan pengalaman belajar 

yang menarik dan bermakna. Hasil wawancara menunjukkan bahwa 

bahan ajar yang digunakan dalam proses pembelajaran masih belum 

menunjukkan inovasi yang memadai. Dalam proses pembelajaran guru 

masih terbatas pada penggunaan buku paket sebagai media utama 

dalam menyampaikan materi, sehingga kegiatan pembelajaran 

cenderung bersifat monoton dan kurang menarik, yang berdampak pada 

munculnya rasa jenuh pada peserta didik. 

Sehubungan permasalahan yang ada di sekolah diperlukannya 

inovasi dalam pengembangan materi ajar yang lebih menarik dan efektif 

yaitu salah satunya penggunaan bahan ajar e-book berbantuan anyflip. 

Anyflip adalah sebuah aplikasi yang dirancang untuk membantu guru 

membuat animasi ebook yang cocok untuk kedua desktop dan mobile 

yang dapat membantu guru dalam menyampaikan materi pembelajaran 

yang menarik dalam setiap kesempatan (Handayati, 2020). Sedangkan 



83 
 

 
 

menurut pendapat Syafutra et al., (2022) dapat dikemukakan bahwa 

salah  satu bahan  ajar dapat  dibuat  berbantuan  android yang  cukup 

praktis,  efektif efisien  (tidak memerlukan banyak biaya) untuk 

mendapatkannya adalah bahan ajar non cetak berbantuan e-book 

dengan menggunakan software anyflip. Menurut pendapat Sofyan, 

Rostikawati., (2023) Anyflip yang dikembangkan adalah anyflip book 

online untuk mengeksplor literasi digital dan berpikir kritis peserta didik. 

Pada tahap pertama, dilakukan analisis untuk mengidentifikasi 

permasalahan di kelas IV-A SDN Ciluar 02 Kabupaten Bogor, yang 

ditemukan melalui observasi dan wawancara dengan guru yaitu 

kurangnya pembelajaran menarik dan bahan ajar yang berbantuan 

teknologi. Pada tahap kedua, dilakukan perancangan desain e-book 

berbantuan anyflip dengan mengumpulkan referensi, memilih template 

desain di canva, dan memasukkan materi pembelajaran serta gambar 

yang relevan dengan materi "Masyarakat di Daerahku". Terakhir, dibuat 

instrumen angket untuk validasi, respon peserta didik dan instrument 

angket minat belajar peserta didik. 

Tahapan selanjutnya yaitu tahap pengembangan dilakukannya 

penyusunan bahan ajar yang disesuaikan dengan desain yang telah 

dibuat sebelumnya, serta produk yang dihasilkan disusun mengikuti 

rancangan yang telah ditetapkan. Setelah produk selesai dibuat, langkah 

selanjutnya yaitu melakukan konsultasi dengan pembimbing mengenai 

bahan ajar yang sudah dibuat. Bahan ajar yang telah disusun kemudian 
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diserahkan kepada validator untuk divalidasi, dengan harapan dapat 

memberikan masukan dan saran agar bahan ajar tersebut memenuhi 

kriteria yang diperlukan untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

Validator yang terlibat terdiri dari dosen Universitas Pakuan dan seorang 

guru kelas IV Sekolah Dasar. Validator diminta untuk melakukan 

penilaian terhadap seluruh aspek yang telah ditetapkan serta 

menyampaikan saran dan masukan melalui lembar validasi yang 

tersedia. 

Hasil validasi uji materi pertama dilakukan oleh Ibu Dr. Tustiyana 

Windiyani, M.Pd. Berdasarkan penilaian terhadap materi yang disusun 

dalam e-book berbantuan Anyflip pada materi Masyarakat di Daerahku 

untuk peserta didik kelas IV, diperoleh hasil bahwa materi tersebut 

termasuk dalam kategori sangat layak, dengan skor angket kelayakan 

sebesar 48 dari skor maksimum 50 dengan persentase sebesar 96%. 

Selanjutnya, validasi uji materi kedua dilakukan oleh Ibu Lely Maulani, 

S.Pd. Berdasarkan hasil penilaian terhadap e-book yang sama, diperoleh 

skor sebesar 49 dari skor maksimum 50, dengan persentase 98% 

sehingga materi dinyatakan berada dalam kategori sangat layak. 

Adapun hasil validasi dari aspek desain media terhadap e-book 

berbantuan Anyflip dilakukan oleh Bapak Aries Maeysa, M.Kom. 

Berdasarkan penilaian menggunakan angket, diperoleh skor sebesar 49 

dari skor maksimum 50, yang setara dengan persentase sebesar 98%. 

Dengan demikian, e-book dinyatakan sangat layak untuk digunakan dari 
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desain media. Sementara itu, uji validasi dari aspek kebahasaan 

dilakukan oleh Dr. H. Aam Nurjaman, M.Pd. Berdasarkan hasil penilaian 

melalui angket, diperoleh skor sebesar 48 dari skor maksimum 50 

dengan persentase sebesar 96%. Oleh karena itu, dari segi kebahasaan, 

e-book berbantuan Anyflip pada materi Masyarakat di Daerahku kelas IV 

dinyatakan sangat layak untuk digunakan. 

Setelah melewati tahap validasi oleh validator, produk dinyatakan 

siap untuk diuji coba. Pada tahap implementasi ini, dilakukan uji coba 

terbatas kepada 22 peserta didik kelas IV-A di SDN Ciluar 02. Dalam 

pelaksanaan uji coba ini, peneliti terlebih dahulu membagikan produk 

kepada peserta didik, kemudian memberikan penjelasan mengenai cara 

penggunaan e-book berbantuan Anyflip yang telah dikembangkan. 

Selanjutnya, peserta didik menggunakan e-book tersebut pada materi 

Masyarakat di Daerahku untuk kelas IV. Setelah penggunaan e-book, 

peserta didik diminta untuk mengisi angket yang terdiri dari sepuluh butir 

pertanyaan, yang bertujuan untuk mengetahui tanggapan peserta didik 

terhadap e-book berbantuan Anyflip tersebut. Hasil respon peserta didik 

menunjukkan kategori sangat baik, dengan persentase sebesar 97%. 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa e-book berbantuan Anyflip 

layak dan efektif digunakan dalam proses pembelajaran pada materi 

Masyarakat di Daerahku kelas IV, serta tidak memerlukan revisi lebih 

lanjut. 
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Peneliti melaksanakan pemberian instrumen berupa angket kepada 

22 peserta didik kelas IV A. Angket tersebut digunakan sebagai alat 

untuk mengukur tingkat minat belajar peserta didik dalam kegiatan 

pembelajaran yang memanfaatkan e-book berbantuan Anyflip pada 

materi Masyarakat di Daerahku. Setiap peserta didik diminta mengisi 

angket yang terdiri atas sepuluh butir pertanyaan, dengan tujuan untuk 

memperoleh gambaran mengenai minat belajar mereka setelah 

mengikuti pembelajaran menggunakan e-book yang telah 

dikembangkan. Hasil dari pengisian angket menunjukkan persentase 

sebesar 93,91% bahwa penggunaan e-book berbantuan Anyflip secara 

signifikan mampu meningkatkan minat belajar peserta didik pada materi 

Masyarakat di Daerahku di kelas IV A.  
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BAB V 

SIMPULAN, SARAN DAN REKOMENDASI 

A. Simpulan 

Berdasarkan tahapan pengembangan serta hasil uji coba dan 

penelitian terhadap e-book berbantuan Anyflip pada materi Masyarakat 

di Daerahku untuk peserta didik kelas IV, dapat disimpulkan hal-hal 

sebagai berikut. Proses pengembangan e-book berbantuan Anyflip pada 

materi Masyarakat di Daerahku di SDN Ciluar 02 Kabupaten Bogor 

dilaksanakan dengan menggunakan model pengembangan ADDIE. 

Hasil validasi terhadap e-book yang dikembangkan dengan bantuan 

Anyflip menunjukkan tingkat kelayakan sebagai berikut: (1) penilaian dari 

ahli media memperoleh kualifikasi sangat layak dengan persentase 

sebesar 98%, (2) penilaian dari ahli bahasa juga berada pada kategori 

sangat layak dengan persentase 96%, (3) penilaian dari ahli materi 1 

menunjukkan kualifikasi sangat layak dengan persentase 96%, (4) 

penilaian dari ahli materi 2 memperoleh kualifikasi sangat layak sebesar 

98%, (5) hasil uji coba lapangan mengindikasikan kualifikasi sangat layak 

dengan persentase sebesar 97%, (6) serta hasil uji coba lapangan terkait 

minat belajar peserta didik dapat mengindikasikan kualifikasi sangat 

layak sebesar 93,91%. Berdasarkan keseluruhan hasil tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa e-book berbantuan Anyflip ini tergolong valid dan 

layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran pada materi 
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Masyarakat di Daerahku di SDN Ciluar 02 Kabupaten Bogor. Validitas ini 

didukung oleh hasil penilaian dari aspek media, bahasa, serta materi.  

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka saran yang 

dapat diberikan adalah sebagai berikut: 

1. Bagi peserta didik, mengingat masih terdapat sejumlah keterbatasan 

pada penggunaan e-book ini, diharapkan peserta didik dapat secara 

aktif mencari sumber belajar tambahan. Sumber tersebut dapat 

berupa materi yang diperoleh dari internet, buku referensi, maupun 

melalui interaksi langsung dengan guru atau orang tua guna 

memperkaya pemahaman terhadap materi yang dipelajari. 

2. Bagi guru, penggunaan e-book yang didukung oleh platform Anyflip 

sebaiknya tidak dijadikan sebagai satu-satunya sumber dalam proses 

pembelajaran. Keberadaan materi atau sumber belajar tambahan 

yang relevan diharapkan mampu menunjang efektivitas 

pembelajaran. Selain itu, penggunaan e-book ini memerlukan 

perangkat teknologi pendukung seperti laptop, layar proyeksi, dan 

proyektor. Interaksi langsung antara guru dan peserta didik juga 

memiliki peranan penting sebagai pendukung dalam proses 

pembelajaran yang memanfaatkan e-book berbantuan Anyflip. 

3. Bagi pihak sekolah, e-book berbantuan Anyflip dapat dijadikan 

sebagai alternatif bahan ajar dalam penyampaian materi 

pembelajaran. Namun, dalam pelaksanaannya, dibutuhkan sarana 
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pendukung seperti perangkat laptop, layar proyeksi, dan proyektor. 

Oleh karena itu, diharapkan pihak sekolah dapat menyediakan atau 

menambah fasilitas teknologi yang diperlukan guna mendukung 

implementasi e-book tersebut secara optimal sehingga proses 

pembelajaran dapat berjalan secara efektif dan optimal. 

C. Rekomendasi 

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan bahan ajar e-

book berbantuan aplikasi Anyflip menjadi lebih baik dan lebih 

komprehensif. Selain itu, pengembangan juga dapat dilakukan dengan 

mengintegrasikan e-book tersebut dengan aplikasi atau media 

pembelajaran lainnya yang mendukung sarana dan prasarana yang 

tersedia. Dengan demikian, penelitian berikutnya diharapkan mampu 

menyempurnakan e-book berbantuan Anyflip sebagai media 

pembelajaran. Rekomendasi dalam pemanfaatan dan pengembangan 

bahan ajar e-book lebih lanjut adalah sebagai berikut: 

a. Bahan ajar e-book berbantuan Anyflip dapat dikembangkan dengan 

cakupan materi yang lebih luas, khususnya yang berkaitan dengan 

konsep pembelajaran merdeka. 

b. Diperlukan penelitian lanjutan guna mengukur efektivitas 

penggunaan e-book berbantuan Anyflip dalam proses pembelajaran. 
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Lampiran 3. Surat Penelitian 
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Lampiran 4. Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 5. Surat Balasan Prapenelitian 
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Lampiran 6. Hasil Analisis Kebutuhan Observasi 
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Lampiran 7. Hasil Analisis Wawancara Guru Kelas IV A 

Nama   : Lely Maulani, S.Pd. 
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Lampiran 8. Dokumentasi Wawancara dan Observasi Pembelajaran 
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Lampiran 9. Tampilan Bahan Ajar E-book berbantuan Anyflip 
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Lampiran 10. Validasi Ahli Media 
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Lampiran 12. Validasi Ahli Materi 1 
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Lampiran 13. Validasi ahli materi 2 

   



119 
 

 
 

  



120 
 

 
 

 

 



121 
 

 
 

  



122 
 

 
 

Lampiran 14. Kegiatan Penelitian 
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Lampiran 15. Hasil Respon Peserta Didik Terhadap Penggunaan E-
book 

Respon- 
den 

Aspek 

Total 
Skor 

Presen- 
tase  

Tampilan E-
book Reaksi Pengguna Bahasa 

Soal Angket 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Skor Penilaian 
1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
2 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 49 98% 
3 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 46 92% 
4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 48 96% 
5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 49 98% 
6 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 48 96% 
7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
8 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 47 94% 
9 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 49 98% 

10 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 48 96% 
11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
12 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 48 96% 
13 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 49 98% 
14 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 47 94% 
15 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 46 92% 
16 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 48 96% 
17 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 48 96% 
18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 
19 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 49 98% 
20 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 49 98% 
21 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 49 98% 
22 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 48 96% 

Presentase Rata - rata Respon Peserta didik 97% 
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Lampiran 16. Angket Respon Peserta didik 
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Lampiran 17. Angket Minat Belajar Peserta Didik 
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Lampiran 18. Link Anyflip  

 

https://anyflip.com/cgtqt/mytt/  
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