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ABSTRAK  

Anita Nuryana. 037120059. Pengembangan Instrumen Penilaian 

Menggunakan Quizizz Pada Tema Peristiwa dalam Kehidupan Subtema 

Peristiwa Mengisi Kemerdekaan. Penelitian ini menggunakan metode 

Research and Development (R&D)  dengan metode ADDIE (Analyze, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation). Penelitian ini 

diawali dengan mengumpulkan informasi kebutuhan dan masalah yang ada 

di sekolah dasar, membuat desain instrumen penilaian, melakukan validasi 

produk kepada ahli, merevisi produk, dan setelah itu melakukan uji coba 

instrumen penilaian kepada peserta didik. Subyek pada penelitian ini adalah 

guru kelas V dan peserta didik kelas V SDN Cipambuan Kabupaten Bogor 

tahun akademik 2023/2024 dengan jumlah 20 peserta didik. Hasil coba 

kelayakan instrumen peniaian menggunakan quizizz menunjukkan bahwa 

produk ini sangat layak untuk digunakan dalam pembelajaran. Hal tersebut 

dibuktikan dari hasil angket respon validator ahli media 92,50%, ahli Bahasa 

100% ,ahli materi dosen 97% dan ahli materi guru 97,18% dengan 

memperoleh rata-rata persentase sebesar 96,67%, serta angket respon 

peserta didik yang memperoleh rata-rata persentase sebesar 97,8%.   

Kata Kunci: Pengembangan, Instrumen Penilaian, Quizizz  
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ABSTRACT  

Anita Nuryana. 037120059. Development of an Assessment Instrument 

Using Quizizz on the Theme of Events in Life, Sub-theme Events Containing 

Independence. This research uses the Research and Development (R&D) 

method with the ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, 

and Evaluation) method. This research began by collecting information on 

needs and problems in elementary schools, designing an assessment 

instrument, validating the product with experts, revising the product, and 

after that testing the assessment instrument on students. The subjects in 

this research were class V teachers and class V students at SDN 

Cipambuan Bogor Regency for the 2023/2024 academic year with a total of 

20 students. The results of the feasibility trial of the assessment instrument 

using Quizzizz show that this product is very suitable for use in learning. 

This is proven by the results of the validation questionnaire responses from 

media experts 92.50%, language experts 100%, lecturer material experts 

97% and teacher material experts 97.18% with an average percentage of 

96.67%, as well as student response questionnaires. which obtained an 

average percentage of 97.8%.  

Keyword: Development, Assessment Instrument, Quizizz  
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BAB I  PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan merupakan salah satu aspek penting dalam 

pembangunan suatu bangsa. Melalui pendidikan, manusia 

dikembangkan potensi dirinya agar menjadi individu yang cerdas, 

mandiri, dan berkarakter. Dalam proses pendidikan, pembelajaran 

menjadi komponen utama yang menentukan tercapainya tujuan 

pendidikan, dan salah satu aspek penting dalam pembelajaran adalah 

penilaian. Penilaian berfungsi untuk mengetahui tingkat pencapaian 

kompetensi peserta didik, memberikan umpan balik bagi perbaikan 

proses pembelajaran, serta sebagai dasar dalam pengambilan 

keputusan pendidikan.  

Seiring dengan perkembangan zaman dan kemajuan teknologi, 

dunia pendidikan mengalami banyak perubahan, termasuk dalam 

sistem penilaian. Penilaian yang dulu dilakukan secara konvensional, 

kini mulai beralih ke arah digital. Hal ini didorong oleh meningkatnya 

penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dalam kegiatan 

pembelajaran, khususnya pasca pandemi COVID-19 yang  

mempercepat transformasi digital di dunia pendidikan. Guru dituntut 

untuk tidak hanya menguasai materi pelajaran, tetapi juga mampu 

memanfaatkan teknologi sebagai alat bantu dalam pembelajaran dan 

penilaian.  
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Dalam praktiknya, penilaian yang dilakukan oleh guru di sekolah 

masih sering menghadapi berbagai kendala. Beberapa guru masih 

menggunakan instrumen penilaian yang tidak valid dan reliabel, kurang 

variatif, dan tidak disesuaikan dengan perkembangan teknologi serta 

karakteristik peserta didik. Selain itu, keterbatasan waktu dan sumber 

daya juga menjadi hambatan dalam merancang instrumen penilaian 

yang efektif dan efisien. Akibatnya, hasil penilaian kurang mampu 

menggambarkan kemampuan peserta didik secara menyeluruh,  

bahkan berpotensi tidak objektif.  

Salah satu solusi yang dapat diterapkan dalam mengatasi 

permasalahan penilaian adalah dengan mengembangkan instrumen 

penilaian berbasis teknologi digital. Dalam hal ini, pemanfaatan media 

digital seperti aplikasi kuis interaktif menjadi alternatif yang menarik dan 

potensial. Salah satu platform yang kini banyak digunakan oleh pendidik 

adalah Quizizz. Quizizz merupakan aplikasi kuis berbasis web yang 

dapat digunakan untuk membuat, membagikan, dan menganalisis 

penilaian secara interaktif, menyenangkan, dan real-time.  

Penggunaan Quizizz dalam penilaian menawarkan banyak 

kelebihan. Pertama, aplikasi ini menyediakan tampilan visual yang 

menarik dengan fitur gamifikasi, seperti leaderboard, timer, dan poin, 

yang mampu meningkatkan motivasi dan keterlibatan peserta didik. 

Kedua, Quizizz menyediakan data hasil penilaian secara instan yang 

memudahkan guru dalam menganalisis pencapaian kompetensi siswa.  
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Ketiga, penggunaannya yang fleksibel memungkinkan siswa untuk 

mengerjakan kuis kapan saja dan di mana saja, baik secara individu 

maupun dalam kelompok. Keunggulan inilah yang menjadikan Quizizz 

sebagai salah satu platform yang layak dikembangkan dalam konteks 

penilaian pendidikan.  

Namun demikian, meskipun penggunaan Quizizz semakin 

populer, belum banyak dilakukan pengembangan instrumen penilaian 

yang sistematis, terstandar, dan sesuai dengan prinsip-prinsip 

pengukuran. Instrumen yang dibuat di platform tersebut umumnya 

masih bersifat spontan, tidak melalui proses validasi dan uji coba yang 

memadai, serta belum sepenuhnya disesuaikan dengan tujuan  

pembelajaran, indikator pencapaian kompetensi, dan level kognitif yang 

diharapkan. Hal ini dapat menimbulkan keraguan terhadap validitas dan 

reliabilitas hasil penilaian yang diperoleh melalui Quizizz.  

Oleh karena itu, penting untuk dilakukan pengembangan 

instrumen penilaian berbasis Quizizz secara ilmiah dan sistematis agar 

dapat menghasilkan perangkat penilaian yang valid, reliabel, dan sesuai 

dengan kurikulum. Pengembangan instrumen ini tidak hanya mencakup 

penyusunan soal, tetapi juga meliputi proses analisis kebutuhan, 

perancangan kisi-kisi, validasi ahli, uji coba terbatas, hingga  

 evaluasi  efektivitas  penggunaannya.  Dengan  pendekatan  

pengembangan yang tepat, Quizizz tidak hanya menjadi media hiburan 

dalam pembelajaran, tetapi juga menjadi alat asesmen yang berkualitas 

dan akuntabel.  



4  

  

 

Selain itu, pengembangan instrumen penilaian menggunakan 

Quizizz juga sejalan dengan kompetensi guru abad ke-21, yang dituntut 

untuk melek teknologi dan mampu merancang pembelajaran serta 

penilaian yang inovatif. Di sisi lain, peserta didik saat ini merupakan 

generasi digital native yang lebih tertarik pada media interaktif 

dibandingkan dengan metode tradisional. Oleh karena itu, penggunaan 

Quizizz dalam penilaian tidak hanya akan meningkatkan keefektifan 

evaluasi pembelajaran, tetapi juga menjawab kebutuhan dan  

karakteristik siswa masa kini.  

Merul jul k pada data yang dikul lmpulkan dari obsel lrvasi yang 

dilakulkan di kelas di SDN Cipambu l lan dan wawancara dengan gul lrul, 

alat pelnilaian yang digunakan di kel las bel lul m mel ncakul p alat bel rbasis 

l digital sepe l lrti Quizizz, yang be l lrarti bahwa belbelrapa hasil pembel  

lajaran l yang berkaitan de l ngan pel lmbelajaran tel matik, khul lsusnya di kel 

llas V, belul lm tuntas. Hal ini dise l babkan karel lna siswa melrasa bosan 

dan kurang tel rlibat dalam mel lnjawab soal-soal pada saat evalul lasi, 

selhingga merel ka tidak mel lnjawab dengan sul nggul lh-sunggul lh. Olelh 

karelna itul, dipelrlukan inovasi pel mbel llajaran yang dapat 

melngintelgrasikan teknologi kel l dalam proses pel lndidikan. Delngan 

menggul nakan aplikasi l Quizizz, salah satul l caranya adalah dengan me l 

lmbuat alat pe l lnilaian pembel lajaran. l   

Pelnelitian l oleh l Windi Maullina Wijaya, 2022, berju l dul l l 

"Pelngembangan Instrul mel n Pel lnilaian Menggul lnakan Aplikasi Qulizizz," 

dan Agus El st Sel ltiani, Aselp Helrry Helrnawan, dan Yusu l lf Tri 

Herlambang, l 2022, berjul ldul "Pe l lngelmbangan Instrumel ln Pelnilaian 

Hots dari Bulku l Telmatik Me lnggulnakan Aplikasi Quizizz di Sel lkolah 
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Dasar," kedul anya l membel rikan bul lkti ulntuk mel lndukul ng gagasan 

bahwa siswa akan lel bih l terlibat dalam pel ngambilan pe l nilaian sel bagai 

hasil dari pel ngel mbangan l ini, dan bahwa produk akhir akan me l 

ningkatkan prosel ls pembe l llajaran. Pelnelitian yang bel lrjudul l "Pel 

lngembangan Instrul mel ln Pelnilaian  

Menggul lnakan Ku lis pada Telma Peristiwa dalam Kel lhidulpan Subte l ma l 

Pelristiwa Melngisi Kemel rdel lkaan" menarik pel lrhatian pe lneliti, sel sul ai l 

dengan u l raian yang tel llah diberikan di atas. l  

B. Identifikasi Masalah   

Mengacul l pada data-data yang tellah dipaparkan di latar belakang 

l di atas, maka diidelntifikasi belbelrapa permasalahan ul ltama yang akan 

menjadi fokul s bahasan dalam pel nel litian, sel bagai bel rikul t: l  

1. Pesel rta didik me l lmbultulhkan instrumel n pel lnilaian yang mendul kul lng 

kegiatan pe l mbel lajaran l  

2. Gulru l masih melnggunakan bul kul  l cetak sel bagai instru l

 mel ln penilaian l   

3. Gulru l belul lm melnerapkan l Qulizizz dalam proses pel mbel lajaran yang 

l belrlangsung di kel las.l  

  

C. Rumusan Masalah  

Belrdasarkan uraian pel rmasalahan dan batasan masalah di atas, 

l ditarik suatul l rulmusan masalah sel bagai bel rikul lt:  

1. Bagaimana pengel mbangan instrul mel ln penilaian mel nggul lnakan 

qulizizz pada tema pe l ristiwa dalam kel hidul lpan su lbtelma peristiwa l 

melngisi kelmerdel kaan kel las V di SDN Cipambul an? l  
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2. Bagaimana kelayakan instrumel ln penilaian mel nggul nakan l qulizizz 

pada te lma peristiwa dalam kel hidul lpan subtel ma pel ristiwa mel ngisi l 

kemel rdel lkaan kelas V di SDN Cipambul lan layak?  

D. Tujuan Penelitian  

Adapu ln tujul lan pelnelitian yang ingin dicapai dalam pe l nel 

llitian ini dapat dikeltahuli sebagai bel lrikut : l  

2. Untuk mengembangl kan instrume l n pel nilaian mel nggul lnakan qulizizz 

pada tema pel lristiwa dalam kehidu l pan sul btel ma pel ristiwa mel ngisi l 

kemel rdel lkaan kelas V di SDN Cipambul lan.  

3. Untuk menguji kellayakan instrumel n pel lnilaian menggu l nakan l qulizizz 

pada tema l pelristiwa dalam kehidul pan sul btel ma pel ristiwa mel ngisi l 

kemel rdel lkaan kelas V di SDN Cipambul lan.  

E. Manfaat Penelitian  

Di samping itul, pelnelitian ini jul ga diharapkan dapat mel lmberikan 

l manfaat. Manfaat penel litian diklasifikasikan me l njadi manfaat tel loritis 

dan manfaat praktis yaitu sebagai berikut:  

  

1. Manfaat Teoritis l   

Dalam bidang pelndidikan, khusul snya dalam pe l mbul atan 

aplikasi l Qulizizz, temul an pel lnellitian ini dapat dikonsultasikan 

dan digu l lnakan sebagai pel lel ngkap tel lori.   

2. Manfaat Praktik   

a. Bagi Pelneliti l   

Menawarkan kel lahlian dalam membu l at alat el valul asi dan l mempe l 

rlul as pel lmahaman pe lmbaca tentang cara mel mbul lat alat elvaluasi 

yang sel sul ai dan mel nyel lnangkan.   

b. Bagi Gurul l   



7  

  

 

Dapat me lnjadi pelrtimbangan indikator pelmbellajaran keltika 

memilih alat pel lnilaian.  

c. Bagi Pesel lrta Didik   

Meningkatkan l motivasi siswa ulntuk mel nel rapkan pel

 lnilaian pembe l lajaran del ngan me l mbantul l 

merel ka dalam me l lmberikan l elvaluasi yang sel laras 

del ngan prose l ls pembel lajaran yang tel lah l diselel 

saikan.l   

  

  



 

 

  

BAB II LANDASAN TEORETIK  

A. Deskripsi Teori  

1. Instrumen Penilaian   

a. Pengertian Instrumen Penilaian  

Instrulmen pe l nilaian tel rtel ra digul lnakan ulntulk melakul lkan 

pelnilaian baik dalam be lntuk l tes ataul l non tes. Sel pe l lrti yang 

disampaikan olelh Siti Mariyah (2019:2) instrumel ln penilaian hasil 

l bellajar ialah alat yang digunakan olel h gul rul l dalam proses l 

pelngulmpullan data untu l lk mempel lrolelh informasi kebel rhasilan l 

pelserta l didik dalam menyel lrap matelri pellajaran yang  

 disampaikan olelh gurul.l  

Adapun menurut Wiranti, dkk (2021:13) instrume l ln 

pelnilaian adalah selbulah alat yang digunakan gul rul l untul k l 

me lngulkulr dan mengul mpu l llkan data selrta informasi melngenai l 

pelncapaian dari kompete l lnsi yang ingin dicapai ole lh siswa 

belrdasarkan indikator dari tujul an pel lmbellajaran. Pendapat yang 

l sama dikemu l lkakan oleh Linda & Sul lkmawarti (2021:2) instrumel  

ln pelnilaian adalah suatul l alat yang digunakan l dalam  

me lngulmpullkan, mengul lkulr dan melngolah data atas pencapaian 

l pelserta didik dalam sul atul l pembel llajaran sebagai u l paya l 

pelngambilan kepul ltusan atas sul latu l program Pelndidikan.   

 Instrume ln pel lnilaian me lrulpakan bagian integral dari sul latul 

proses l 
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pelnilaian dalam pembe l lajaran.l instrulmen pel lnilaian melliputi tel s 

l dan sistem pel nilaian l Muldhakiyah, dkk (2022:167). Instrume l ln 

pelnilaian biasanya dibuat olel lh pendidik ul lntuk mel lngu lkur hasil l 

pelncapaian pembe l lajaran yang sul dah bel lrlangsulng. Delngan 

adanya instrumel n pel nilaian maka dapat dilihat sampai dimana l 

pelngeltahulan yang didapat  oleh pel sel lrta didik Karerinal , dkk 

(2020:17).  

Berdasarkan l beberapa teori yang dikemukakan oleh para 

ahli di atas, maka dapat disintesiskan bahwa instrume l ln pelnilaian 

ialah su latu l alat yang du lgunakan olel h gul rul l untul lk mengu l 

lmpulkan, l melnganalisis, selrta melngukul r data dan informasi me l 

lngenai l pelncapaian selrta kelbelrhasilan pelselrta didik dalam 

pelmbellajaran yang sudah dilakul kan, hasil tel rsel bul lt dapat 

digunakan sel bagai pel rbaikan pel mbel lajaran sel llanjutnya jika l 

hasil yang diterima tidak mel ncapai tul jul an pe l lmbelajaran yang l 

suldah ditentul lkan.  

b. Jenis-jenis Instrumen Penilaian   

Penilaian dapat dide l finisikan ul ntul k sul latul proses mau l pul ln 

kelgiatan yang sistelmatis serta be l rkel lsinambungan u l ntul k l 

me lngulmpullkan informasi tentang prosel s dan hasil bel llajar 

pelserta didik dalam rangka mel lmbuat kel pul tul sanl -kepul ltulsan 

belrdasarkan kriteria sel rta pel rtimbangan tel rtel lntu. Bagi gul rul l 

telrkait dengan pel ngajaran sel lbagai umpan bailk, sel dangkan 

bagi l siswa terkait ul mpan balik bel lajar.l Terdapat dul a instrul mel ln 

pelnilaian melnurul t Pahlel lfi (2022:70) yang biasa digulnakan 
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menyel sul ikan del ngan tel knik pel nilaian, yaitul l instrumel ln 

tes dan l instrulmeln non tels. Instrumel n tel s yang sel ring digul 

lnakan dan popular adalah tel s objel lktif dan tes el lsai. Tes objel 

lktif melrulpakan tes yang pel nilaiannya dapat dilakul kan sel 

cara objel ktif yang pada l ulmumnya tel llah tesel ldia belberapa opsi 

jawaban ul lntulk dipilih, biasanya tes ini bel rbel ntul k soal pilihan 

ganda, soal me l lnjodohkan, dan soal benar l -salah. Adapuln tels 

esai adalah tel s yang biasa l diselbut jul ga del lngan tes sul bjel lktif 

merul pakan sul latul bentul lk tes l yang telrdiri dari pelrtanyaan ataupu l 

ln pelrintah yang jawabannya be lrupa ul raian gagasan dalam bel  

lntulk tulisan. Sel lain intru l mel n tel s, l telrdapat pula instrul mel n non 

tel s yang tel knik pel lnilaiannya tanpa me lnggulnakan tes sel bagai 

intrul lmeln penilaian. Instrul mel n non te l s l juga mel rul lpakan salah 

satu l telknik untul k mel mahami ataul l melngeltahuli lebih del lkat 

individul maupul n sikap pel sel lrta didik dan lain sebagainya. Jel lnis 

instrumel n non te l s ini tel rdiri dari kinel lrja (pelrformancel), 

portofolio, proyek ( l projelct), dan afektif. l  

 Adapun du l la jelnis instrume l n yang digu l lnakan dalam  

 me lngulkulr hasil be llajar menulrult Zainall (2020:15), yaitu: l  

1) Instrume l ln tels   

 Tes mel rul lpakan alat yang digunakan u l lntulk mengu l kul lr atau l 

menafsir tingkat kel mampu l lan sesel lorang. Ada dula bentu l k tel s l 

yang digunakan dalam lel lmbaga pendidikan jika dilihat dari sel 

gi l sistelm penskoran, yaitul l tes objel ktif dan tel s sul lbjelktif. Tes l 

objektif adalah bel lntuk tel ls yang mengandu l lng kelmu lngkinan 

jawaban atau l relspon yang harus dipilih olel lh pese l rta tel ls, 
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kelmungkinan jawaban ataul l respon tel lah disel diakan olel lh 

penyul lsuln butir soal dan pe l sel rta hanya mel milih l altelrnative l 

jawaban yang telah disel diakan. Sel cara ul mul m ada tiga tipel l tes 

l objketif yaitul l belnar salah (trulel falsel), me lnjodohkan 

(matching), dan pilihan ganda (mulltiplel choicel). Adapun tel ls 

sulbjektif pada l ulmumnya be l rbel lntuk ul raian el sai del ngan ciri 

khas tel s ul raian l adalah jawaban telrhadap soal telrsebu l t tidak 

disel diakan olel lh penyul lsuln soal, teltapi haruls disulsun olel lh 

pesel rta tel ls delngan julmlah bu ltir soal dalam te ls ulraian selkitar 

5-10 butir soal. l Secara u l mul m tel ls uraian dapat dibagi me l lnjadi 

dua bel lntuk, yaitul l tels uraian bel bas (l Elxtelndeln Relsponsel Telst) 

dan tes ul raian l telrbatas (relstricte ld relsponse l).   

2) Instrume l ln non-tels   

Untul k mel ngu l kul r hasil bel lajar yang bel lrkelnaan dengan apa l 

yang dapat dibuat ataul l dikerjakan olel lh pesel rta didik daripada 

l apa yang diketahu l li atau l dipahaminya, digulnakan alat ukul r nonl 

- 

 tels  sepellrti  angket, l pedoman l wawancara,  lembar l 

observasi/pe l ngamatan,  portofolio, dan jul rnal ru l lbrik portofolio, 

dan julrnal rubrik.l  

Sejalan de l ngan itul l, Rodiana & Pahle lvi (2020) menjel laskan 

l bahwa teknik pel lnilaian telrdapat dua bel lntuk yaitul l nontes dan te l 

ls. Teknik non tel s adalah pe l ngul kul lran yang dituju l kan ul ntul k l 

me lndapatkan hasil belajar dari se l lgi tingkah lakul pelserta didik. l 

Teknik l tels ialah sebul ah alat yang digul lnakan ulntulk mengul kul lr 

belrbelntuk l pelrtanyaan, perintah, l ataul petul njul k l yang  
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diperul lntukkan pada pel sel rta didik del lngan tujul an ul lntu lk mengu l 

kul lr kelmampuan pe l sel lrta didik.   

Sama halnya dengan pendapat Natasya Lady Munaroh 

(2024) yaitu bagi seorang pendidik harus memahami jenis teknik 

asesemen dan prinsip penggunaanya secara tepat. Pada  

dasarnya jenis teknik asesmen terbagi menjadi dua, yaitu teknik 

tes dan nontes. Penjelasan mengenai jenis teknik asesmen 

sebagai berikut:  

1) Teknik Penilaian Tes  

Tes dapat diartikan alat yang digunakan untuk memperoleh 

hasil pembelajaran dengan memaparkan sejumlah  

pertanyaan dengan jawaban yang sudah tersedia atau yang 

disebut tes objektif. Bentuk tes ini digunakan untuk mengukur 

kemampuan kognitif dengan cara memilih jawaban yang  

dianggap benar dari yang telah disediakan. Selain itu, tedapat 

tes esai yang jawabannya dibuat sendiri oleh peserta didik.  

Tes ini dapat digunakan untuk menilai kemamuan siswa mengorganisasi, 

mengkritisi, menganalisis, mengevaluasi, dan mengkreasi jawaban dari 

pertanyaan yang ada.   

2) Teknik Penilaian Nontes  

Teknik penilaian nontes digunakan untuk menilai karakteristik, 

sikap, atau kepribadian peserta didik. Namun, dalam proses  

 pembelajaran  pada  umumnya.  kegiatan  penilaian  

mengutamakan teknik tes. Hal ini dikarenakan pendidik lebih 

mengutakaman aspek pengetahuan dan keterampilan  
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dibandingkan dengan karakteristik, sikap atau kepribadian 

masing-masing peserta didik. Sejalan dengan perkembangan 

kurikulum, teknik nontes juga digunakan untuk mengukur 

aspek- aspek tersebut. Berikut dijelaskan jenis-jenis teknik 

penilaian nontes. Salah satu yang termasu dalam penialain 

nontes yaitu penggunaan lembar observasi. Lembar 

observasi digunakan untuk mengumpulkan data tentang 

aspek afektif, partisipasi siswa dalam pembelajaran, kerja 

sama maupun aspek afektif yang lain. Selain itu, dapat 

digunakan untuk mendapatkan informasi dari hasil 

pengamatan peserta didik saat proses pembelajaran 

berlangsung. Aspek-aspek afektif yang dapat diamati yaitu, 

sikap peserta didik.  

Selain itu, berdasarkan waktu dan tujuan pelaksanaannya, 

terdapat pendapat menurut Yamirudengn & Osman (2019) jenis 

penilaiannya adalah penilaian formatif, yaitu bentuk penilaian 

yang bertujuan dalam pencapaian hasil belajar siswa saat siswa 

selesai melaksanakan proses belajar mengajar pada suatu 

bidang studi pelajaran. Penilaian formatif berfungsi dalam 

perbaikan suatu tahapan pelajaran ke arah yang baik dalam 

suatu program maupun bidang studi. Kemudian, menurut 

Barokah (2019) mengungkapkan bahwa jenis penilaian adalah 

sumatif. Penilaian sumatif dapat digunakan dalam penentuan 

pencapaian murid saat mengikuti pembelajaran yang berfungsi 

dalam penentuan nilai pada murid setelah selesai melaksanakan 

pembelajaran pada satu caturwulan maupun semester akhir 
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tahun serta akhir dari semester program bahan pengajaran dari 

satuan pendidikan. Penilaian ini bertujuan dalam memberikan 

penjelasan mengenai suatu pengevaluasian dalam penentuan 

hasil belajar murid hingga mampu memahami potensi yang 

dimiliki murid pada satu caturwulan semester akhir tahun 

maupun akhir program sehingga bahan pengajaran dapat 

dilakukan setelah melaksanakan suatu penilaian secara sumatif  

c. Prinsip-Prinsip Instrumen Penilaian   

Dalam Peme l ndikbul ld RI No. 23 Tahun 2016 tel ntang l 

standar pelnilaian Pendidikan, Dise l lbutkan bahwa tel rdapat l 

belberapa prinsip dalam mel lakul lkan penilaian hasil bel llajar siswa,  

 Prinsip-prinsip terse l bul t yaitul  l telrdiri dari, sahih, objektif, adil, l 
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telrpadu, l telrbu lka, menye l llulruh, l dan belrkesinambul ngan, l 

sistelmatis, belraculan kriteria, dan akul ntabel ll. Wiranti, dkk ( 

2021:13).    

Penilaian yang dilakul lkan pada setiap pe l mbe l lajaran l 

me lnurul t Noor & l Rizal Rifa’i (2021:14) haruls melnganut prinsipl 

prinsip selbagai berikul lt, yaitu l 1) shahih yang belrarti pelnilaian 

didasarkan pada data yang mencel rminkan kel mampu l an yang l 

diulkur; 2) objel ktif yang bel rarti pe l nilaian didasarkan pada l 

prosedul lr dan kriteria yang jel las, tidak dipel lngaruhi ole l lh 

sulbjektivitas pel nilai; 3) adil yang bel lrarti penilaian tidak l 

me lngulntungkan l ataul melrulgikan pesel rta l didik karelna belrkebu l 

ltuhan khul sul s sel rta pel rbel daan latar bel llakang, agama, sulkul, 

adat istiadat, status sosial e l konomi dan gel ndel r; 4) tel rpadul l 

yang be lrarti penilaian olel lh pendidik mel rul lpakan salah satu l 

komponeln yang tidak telrpisahkan dari kegiatan pel mbe l lajaran; 

5) l telrbulka yang be lrarti prosedu l lr pelnilaian, kritelria penilaian, 

dan l dasar pelngambilan kepul ltulsan dapat dikeltahui ole l h pihak 

yang l belrkepel lntingan; 6) melnyellulruh dan be l rkel sinambul ngan 

yaitul l pelnilaian olelh pendidik mel lncakup sel mul a aspel k kompel 

ltensi l delngan menggul nakan be l lrbagai teknik pel nilaian yang se l 

lsulai, ulntuk mel mantaul l perkel lmbangan kemampul lan pesel lrta 

didik; 7) sistelmatis yaitu l penilaian dilakul kan sel lcara berel ncana 
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dan l belrtahap dengan me l ngikul lti lalngkah-langkah baik; 8) 

beracu l an kritelria yaitul pelnilaian didasarkan pada ulkuran pel 

lnacapaian kompetel nsi yang ditel tapkan; dan 9) akul lntabell yaitu 

l pelnilaian dapat dipertanggul lngjawabkan, baik dari segi tel lknik, 

prosedul r, l maupu l ln hasilnya.   

Penilaian yang dilakul kan pada sel tiap pel mbel llajaran harus 

l me lnganut pada prinsipl -prinsip penilaian dipaparkan ju l ga olel lh 

Mariyah (2019:2), yaitu l a) sahih, yaitu l penilaian didasarkan 

pada l data yang mence l lrminkan kelmampuan yang diu l kul lr, b) 

obyelktif, yaitul penilaian yang didasarkan pada l prosedu l lr dan 

kriteria yang l jelas, tidak dipel ngarul hi sul bjel tivitas pel nilai, c) adil, 

yaitul l pelnilaian tidak mengu l lntulngkan atau l merul gikan pe l lserta 

didik karel lna belrkebul ltuhan khul lsus sel lrta perbe l daan latar bel 

lakang agama, l sulkul, buldaya, adat istiadat, statu ls sosial 

elkonomi, dan gendel r, l d) terpadul l, yaitul pelnilaian olelh pendidik 

me l rul lpakan salah satu l komponeln yang tak telrpisahkan dari 

kegiatan pe l mbe l llajaran, e l) telrbulka, yaitul prosedul r pe l nilaian, 

kritel lria penilaian, dan dasar l pelngambilan kepul ltulsan dapat 

dikeltahui ole l h pihak yang l belrkepel lntingan, f) menye l llurul lh dan 

belrkesinambu l ngan, l pelnilaian ole lh pendidik mel lncakup se l mul a 

aspel k kompe l ltensi l delngan menggul lnakan berbagai tel knik pel 

nilaian yang sel sul ai l ulntuk mel mantaul l perkel lmbangan kemampul 
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lan pesel lrta didik, g) sistelmatis, yaitu l penilaian.dilakul kan sel cara 

bel rel lncana dan be lrtahap delngan melngikuti langkahl -langkah 

baku, h) bel racul an kritelria, yaitul penilaian didasarkan pada l 

ulkuran pe l ncapaian l kompetel nsi yang ditel tapkan, i) akul 

ntabilitas, yaitul l pelnilaian dapat dipe lrtanggungjawabkan baik 

dari sel gi tel knik, prosel dul r, l mulpun hasilnya. l   

 Prinsip-prinsip penilaian lainnya ju l lga tertul ang dalam l 

(Kelmentrian Pel lndidikan Nasional 2014) Nomor 146 Tentang l 

Kurikul llum 2013 Pel lndidikan Anak Usia Dini, adapul n prinsipl 

prinsip penilaian yaitu l :l a) mendidik, yaitu l l prosels dan hasil 

pelnilaian dapat dijadikan dasar untu l lk memotivasi, l 

me lngelmbangkan, dan melmbina anak agar tumbul h dan l 

belrkembnag sel lcara optimal, b) belrkelsinambulngan, yaitu l 

pelnilaian dilakukan sel cara tel rel lncana, bertahap, dan tel rul s l 

me lnerul s ul ntul kmel ndapatkan gambaran tel ntang pel rtul mbul han l 

dan pe lrkembangan anak, c) objel ktif, yaitul l penilaian didasarkan 

l pada prosedul r dan kritel ria yang je l las dan tidak dipel ngaru l hi l 

sulbjektivitas pel nilai, d) akul ntabel l, yaitul l penilaian dilaksanakan 

l selsulai prosedu l r l dan kritelria yang je llas selrta dapat dipertanggul 

lngjawabkan, e)l transparan, yaitul pelnilaian dilaksanakan sesul ai 

del lngan proseldur dan hasil pel lnilaian dpat diakses olel lh orang 

tua dan sel mul la pelmangku l kepel ntingan yang l rellevan, f) sistel 
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matis, yaitul l pelnilaian dilakukan sel cara tel lratulr dan terprogram 

sel lsuai del lngan pelrtulmbuhan dan pel rkel mbangan l anak delngan 

menggul nakan bel rbagai instrul mel nt, g) mel nyel lul rul h,  
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yaitul penilaian mel lncakup sel mul a aspel lk pelrtumbu l han dan l 

pelrkembangan l anak baik sikap, pengel tahu l lan maupul ln 

kelterampilan, h) bel rmakna, yaitu l l hasil penilaian mel lmberikan l 

informasi yang be lrmanfaat bagi anak, orang tua, pe l ndidik, dan l 

pihak lain yang relel van Mu l lndia Sari & Seltiawan, (2020:905).   

Adapun menurut Zainal Arifin dalam Irhamni (2019) 

prinsipprinsip penilaian memegang peranan penting dalam 

melakukan suatu penilaian, serta sangat menentukan dalam 

menilai hasil belajar siswa atau mahasiswa. Seorang pengajar 

pun sangat diharapkan untuk memahami betul tentang prinsip-

prinsip penilaian, sehingga mereka tidak keliru dalam 

menentukan hasil belajar yang diperoleh.  

Adapun untuk memperoleh hasil penilaian yang lebih baik, 

maka pelaksanaan penilaian hendaknya memperhatikan 

prinsipprinsip umum sebagai berikut:  

1) Kontinuitas  

Penilaian tidak boleh dilakukan secara incidental, karena 

pendidikan dan pembelajaran itu sendiri adalah suatu proses 

yang berkelanjutan. Hasil penilaian yang diperoleh pada suatu 

waktu harus senantiasa dihubngkan dengan hasil-hasil pada 

waktu sebelumnya sehingga dapat diperoleh gambaran yang 

jelas dan berarti tentang perkembangan peserta didik.  

  

2) Komprehensif  
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Dalam melakukan penilaian terhadap suatu objek, harus 

mengambil seluruh dari objek itu sebagai bahan penilaian. 

Misalnya jika objek penilaian adalah peserta didik, maka yang 

dinilai adalah seluruh aspek kepribadian peserta didik, yang 

meliputi pengetahuan, keterampilan, sikap dan nilai.  

3) Objektivitas  

Penilaian hendaknya dilakukan secara objektis sesuai dengan 

kemampuan peserta didik. Artinya, semua perasaan,  

keinginan, perasangka negatif, senang dan tidak.  

d. Tujuan Instrumen Penilaian  

Ada beberapa tujuan umum yang dapat diidentifikasi dalam 

asesmen, yaitu:   

1) Menilai kemampuan individu atau kelompok dalam mencapai tujuan 

yang telah ditetapkan;   

2) Memberikan umpan balik terhadap kinerja atau tindakan yang telah 

dilakukan, sehingga individu atau kelompok dapat meningkatkan 

kinerjanya;   

3) Membantu pengambil keputusan dalam mengambil tindakan atau 

langkah yang tepat berdasarkan hasil evaluasi atau penilaian;   

4) Mengidentifikasi kekuatan dan kelemahan individu atau kelompok 

untuk mengembangkan strategi atau program yang  

lebih efektif;   
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5) Memantau dan mengevaluasi perkembangan atau kemajuan 

individu atau kelompok dalam jangka waktu tertentu;   

6) Membuat keputusan dalam rekrutmen atau promosi karyawan. 

Asesmen digunakan dalam konteks ini untuk menilai kualifikasi dan 

potensi individu yang akan dipekerjakan atau dipromosikan; dan   

7) Membuat keputusan dalam memberikan penghargaan atau  

 sanksi  terhadap  kinerja  individu  atau  

kelompok.Hasmawati,dkk (2023).  

Kemudian, asesmen yang dilakukan oleh pendidik pada 

saat pembelajaran berlangsung merupakan bentuk asesmen 

formatif, tujuannya untuk mengukur proses pembelajaran sudah 

dapat dinalar oleh peserta didik atau belum. Juga hasil dari 

asesmen formatif tersebut akan menjadi bahan refleksi bagi 

pendidik untuk melakukan perubahan strategi pembelajaran 

pada kelas tertentu. Sedangkan asesmen sumatif dilakukan 

pada akhir pembelajaran dan dilakukan secara holistic. Jadi,  

 asesmen  sumatif  akan  mengevaluasi  dan  mengukur  

keberhasilan capaian pembelajaran secara menyeluruh. Yogi, dkk 

(2022).  

Adapun pendapat menurut Sitti R.Talango dalam Khadijah (2020) 

mengungkapkan tujuan dari asesmen ialah  

mengidentifikasi standar perkembangan anak, untuk mengetahui 

kendala-kendala apa saja yang terjadi pada anak, atau program 
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pendidikan yang tepat bagi anak. Selain itu, Hamzah dan Satria 

(2024) mengungkapkan secara rinci tujuan dari penilaian kelas 

adalah sebagai berikut:   

1) Dengan melakukan assessment berbasis kelas ini pendidik dapat 

mengetahui seberapa jauh siswa dapat mencapai tingkat 

kompetensi yang dipersyaratkan, baik selama mengikuti pem-

belajaran atau setelahnya;   

2) Saat melaksanakan assessment, pendidik juga dapat langsung 

memberikan umpan balik kepada peserta didik;   

3) Pendidik dapat terus melakukan pemantauan kemajuan  

belajar yang dialami peserta didik;   

4) Hasil pantauan kemajuan proses dan hasil pembelajaran yang 

dilakukan terus-menerus tersebut juga akan dapat dipakai sebagai 

umpan balik untuk memperbaiki metode, pendekatan, kegiatan, 

dan sumber belajar yang digunakan, sesuai dengan kebutuhan 

materi dan kebutuhan siswa;   

5) Hasil assessment dapat pula memberikan informasi kepada orang 

tua dan komite sekolah tentang efektivitas Pendidikan  

Hal yang sama diungkapkan oleh Siskha Putri Sayekti  

(2022) tujan dari penilaian (assessment) sebagai berikut:  

1) Untuk mengukur kemajuan dan hasil belajar Untuk mengevaluasi 

kompetisi siswa  

2) Untuk mengukur proses pembelajaran dan pengelolaan  
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kelas  

3) Untuk mendiagnosis kelebihan dan kelemahan siswa  

4) Untuk mengukur tingkat pemahaman dan ketuntasan belajar 5) 

Untuk mengetahui pola pikir siswa  

6) Untuk menilai kemajuan dan hasil belajar siswa Untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa  

7) Sebagai umpan-balik guru terhadap KBM  

e. Fungsi Instrumen Penilaian   

Asesmen dalam konteks pendidikan memiliki peran yang 

sangat penting dalam mengukuran mendukung proses 

pembelajaran siswa. Fungsi utama dari asesmen adalah untuk 

menilai pencapaian siswa terhadap tujuan pembelajaran yang 

telah ditetapkan. Melalui berbagai jenis asesmen seperti formatif 

dan sumatif, pendidik dapat memberikan gambaran yang 

komprehensif tentang pemahaman siswa terhadap materi 

pelajaran serta keterampilan yang mereka kuasai.Selain sebagai 

alat penilaian, asesmen juga berfungsi sebagai sarana untuk 

memberikan umpan balik yang dapat membantu siswa dalam 

memperbaiki kinerja mereka. Umpan balik ini tidak hanya 

memberitahu siswa tentang keberhasilan mereka, tetapi juga 

membantu mereka mengidentifikasi area di mana mereka perlu 

lebih banyak perhatian dan pemahaman. Dengan demikian, 
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asesmen membantu dalam mengarahkan proses belajar menuju 

pencapaian yang lebih baik. Grisma Yuli Arta (2024).  

Menurut Siti Nurjanah, dkk (2023) instrumen penilaian 

dengan memanfaatkan teknologi informasi atau Information and 

Communication Tecnology (ICT) dapat membuat proses 

penilaian menjadi lebih inovatif dan menarik sehingga dapat 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik maka tujuan 

pembelajaran yang sudah ditentukan pun dapat terpenuhi 

dengan baik. Walaupun dalam tatanan pembelajaran, penilaian 

berada diurutan terakhir, namun penilaian sangat berperan 

penting untuk menentukan sukses atau tidaknya proses 

pembelajaran yang sudah dilakukan sekaligus mempengaruhi 

proses pembelajaran selanjutnya. Berdasarkan  fungsinya,  

penilaian  sering  dibedakan  dalam  dua  kelompok  yaitu 

penilaian formatif dan sumatif. Penilaian formatif berfungsi untuk  

memberi  umpan balik terhadap kemajuan belajar siswa, 

memperbaiki proses pengajaran atau pembelajaran dalam 

rangka meningkatkan pemahaman atau prestasi belajar siswa.  

Penilaian sumatif berfungsi untuk  menilai  pencapaian  siswa  pada  

suatu  periode  waktu  tertentu.  Pada  perkembangan terakhir penilaian 

dibedakan dalam tiga kelompok, yaitu assessment of learning 

(penilaian terhadap  apa  yang  telah  dicapai  oleh  siswa),  assessment  

for  learning  (penilaian  untuk mengetahui kesulitan yang dialami oleh 

siswa dan mencari solusinya), dan assessment as learning (penilaian 
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untuk membuat siswa aktif dalam pembelajaran sehingga berkembang 

menjadi pembelajaran yang mandiri. Ulumuddin, dkk (2019).  

Sangat pentingnya kedudukan yang dimiliki assessment 

atau penilaian pada suatu pembelajaran disebabkan 

assessment mempunyai fungsi strategis pada pembelajaran. 

Mengumpulkan, memproses dan menginterpretasikan data 

sangan berhubungan dengan fungsi dari assessment. Data itu 

bisa terdiri dari karakteristik, tingkah laku, sikap, maupun latar 

belakang yang individu miliki, atau dapat juga disebut bahwa 

assessment bertujuan agar memperoleh gambaran kompetensi 

serta potensi yang peserta didik miliki. Assessment berfungsi 

secara sepihak dengan siswa, terutama untuk mengembangkan 

siswa yang menyebabkan kemajuan maksimal dapat siswa  

capai. Sanjaya, dkk (2019).  

Penilaian ini juga berfungsi sebagai penilaian formatif. Dari 

hasil asesmen formatif, pendidik mendapatkan informasi tentang 

perlunya peningkatan pembelajaran keesokan harinya dengan 

merencanakan pembelajaran yang aktif, suportif, dan bermakna. 

Penilaian akhir adalah penilaian yang dilakukan diakhir proses 

pembelajaran. Implementasi biasanya dilakukan pada akhir 

pelatihan. Penilaian pembelajaran ini adalah penilaian sumatif. 

Dimana untuk menentukan hasil akhir dalam penilaian yang 

dapat dilakukan pada akhir materi pelajaran atau pada akhir 

semester. Tujuan penilaian sumatif ini adalah untuk mengukur 
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hasil belajar siswa dari waktu ke waktu terhadap standar kinerja 

yang ditetapkan oleh guru. Dalam melakukan penilaian, pendidik 

perlu memahami ciri-ciri penilaian sumatif dan formatif. 

Ardiansyah (2023).  

Berdasarkan te l lori-telori diatas, dapat disistensiskan bahwa 

l instrumen penilaian adalah alat yang digunakan oleh pendidik 

untuk mengumpulkan, menganalisis, dan mengevaluasi data 

terkait pencapaian serta keberhasilan peserta didik dalam 

proses pembelajaran. Jenis-jenis instrument penilaian terbagi 

menjadi dua kategori utama: yaitu tes (test): tes objektif: pilihan 

ganda, benar-salah, menjodohkan, dan tes subjektif (esai): 

respons terbuka berupa uraian. Kemudian, ada non-tes:  

observasi, angket, wawancara, portofolio, dan jurnal. Selain itu, 

berdasarkan waktu dan tujuan pelaksanaannya, yaitu penilaian 

formatif dan penilaian sumatif. Adapun, prinsip-prinsip  

instrument penilaian sebagai berikut: sahih, objektif, adil, terpadu, 

tansparan, menyeluruh dan berkesinambungan, sistematis. Selain itu, 

instrument penilaian memiliki tujuan, yaitu mengukur pencapaian 

belajar siswa, memberikan umpan balik untuk meningkatkan 

pembelajaran, dan menentukan keberhasilan pembelajaran. Instrumen 

penilaian juga memiliki fungsi, yaitu menjadi dasar pengambilan 

keputusan pendidikan (misalnya untuk promosi, remedial, atau 

penguatan materi), dan juga memberikan informasi kepada semua 

pihak terkait, seperti guru, siswa, orang tua, dan pihak sekolah.  
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2. Quizizz  

     a. Pengertian Quizizz  

Qulizizz adalah aplikasi pendidikan yang be l lrbasis game l, yang 

melmbawa aktivitas multi pel main kel rul ang kel las onlinel l dan membul lat 

rulang kelas latihan mel lnjadi interaktif dan mel lnyenangkan. Aplikasi l 

qulizizz tersel bul t me l lrupakan sel bul ah pel lrmainan bellajar kulis inte lraktif 

dipergul nakan kel l dalam pembel llajaran dikellas ataul diluar kel las, de l lngan 

melnggunakan intel rnel lt Silitonga, (2021 : 148).   

Qulizizz dapat dikatakan sebagai me l dia el valul lasi pembel lajaran l 

inovatif dan inte lraktif yang dapat digunakan u l lntuk mel lningkatkan 

motivasi dan perhatian pel sel lrta didik dalam pelmbelajaran sel lrta 

melnghadirkan pembe l lajaran mel lnjadi menye l lnangkan. Pelndapat yang 

sama dikemul kakan olel lh Yolanda & Meilana, (2021: 916) bahwa qu l izizz 

l melrupakan wel lb tool pendidikan yang dibalul lt dengan pel rmainan kul is l 

sehingga mel dia tel rsel lbut dapat me l mikat pel lrhatian siswa terhadap l 

pellajaran. Lestari el lt al., (2022:596) julga melngatakan bahwa quizizz l 

adalah salah satul web yang be l lrbasis online l ulntu lk melmfasilitasi gu lru l 

dan pelserta didik dalam pel mbel lajaran.l  

Qulizizz adalah website l l yang dapat digunakan gul lru l untul k l 

mellakukan pel nilaian formatif del ngan me l mbel lrikan kuis ul lntuk siswa dari 

l segala ul sia, sel rta mel rul pakan aplikasi pel ndidikan bel lrbasis pelrmainan 

yang melmbawa kegiatan mul lltipelmain di ruang kel llas dan membul lat 

latihan di kelas mel njadi inte l raktif dan me l nyel nangkan Bahriah el t al., l 

(2021:20). Implelmentasi pel lnggulnaan aplikasi quizizz ini pel se l lrta didik 
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dapat mellakukan latihanl -latihan soal yang ada pada perangkat e l lel 

ktronik l melreka Adapul ln Sattar et al., (2021:96) mel lngelmulkakan Quizizz 

l melrupakan aplikasi pel rmainan pel lndidikan yang sifatnya naratif dan 

fleksibel l, se l lain bisa dimanfaatkan sel lbagai sarana melnyampaikan 

materi, qul izizz ju l ga bisa digu l lnakan selbagai meldia elvaluasi l 

pelmbellajaran yang menarik dan me l nyel nangkan.  Del ngan del mikian, l 

dapat diartikan bahwa quizizz me l rul pakan aplikasi kul is yang dapat l 

digunakan dalam pel mbel llajaran guna mel lnjadikan pelmbelajaran mel 

lnjadi lebih mel lnyenangkan.l  

b. Manfaat Quizizz  

Penggul lnaan qulizizz me lmiliki bebel rapa manfaat yaitul l membantul 

l pelndidik dalam melakul lkan evalul lasi tanpa dibatasi tempat, del lngan 

tampilan yang menarik dan pel ngatul ran waktul l diatulr menul ntul k l 

konsentrasi pel lselrta didik. Aplikasi quizizz ini dapat me l mbantu l l 

melmotivasi belajar pe l sel lrta didik dan meningkatkan hasil bel llajarnya, 

bahwa pe lmbellajaran belrbasis permainan ataul l game l ini memiliki potel 

nsi l yang cukul p baik dalam bahan el lvaluasi pel mbel llajaran yang elfelktif, 

efel lsien karel na dapat mel rangsangkan su l atul l komponeln visual dan l 

verbalnya pe l sel rta didik tel lrsebul t. Gul rul l yang melmbuat kul is dapat l 

melnambahkan gambar ke l latar belakang pel rtanyaan dan mel nyel sul 

aikan l pelngaturan pel lrtanyaan sesul lai keinginan. Aplikasi kul lis online l 

quizizz l juga dapat digul lnakan oleh para pel ngajar ul lntuk mel lihat sel ljaulh 

mana siswa dalam bellajar. Gurul l yang mengajar pasti me l lmiliki bank soal. 

Sehingga aplikasi ini dapat digu l nakan sel lbagai sarana menyimpan soal l 
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dan ulntuk kel mul dian dianalisis soal tel rsel bul lt selhingga mampul melnjadi 

soal yang valid, reliable l l, dan melmiliki daya beda sel rta tingkat kel sul karan 

l yang baik. Selhingga pembel llajaran lebih mel nyel lnangkan Silitonga, 

(2021:150).  

Manfaat me lnggunakan aplikasi qu l izizz mel nul lrult Haddar & 

Juliano, l (2021:5) adalah keltepatan waktul l mengel lrjakan tugas. Gul lrul 

dapat melngatur kapan batas waktul l melngelrjakan tgas sesul lai delngan 

batas waktul yang diberikan olel lh gurul l. Kemul ldian siswa melngerjakan tul 

lgas sesul lai delngan batas waktu l yang tellah ditentul kan. Me l nggul nakan 

aplikasi l qulizizz mampu l membel rikan pel lngalaman belajar kel pada siswa 

l walaulpun prosel s pel lmbellajaran dilakukan sel cara daring. Salah satu l l 

pelngalaman belajar adalah dapat me l lmotivasi bellajar siswa. Hal ini 

dikarenakan gu l rul l melmberikan soal me l lalul li aplikasi qulizizz yang 

melmpulnyai banyak fitur me l lnarik. Fitulr-fitulr menarik pada aplikasi qul 

izizz l mampul memotivasi l siswa dalam proses pel mbel llajaran. Penggu l 

lnaan aplikasi quizizz dalam pel mbe l llajaran juga dapat mel lnumbul hkan 

minat l be llajar siswa. Gurul l membel lrikan soal di aplikasi quizizz del lngan 

dulrasi waktul yang berbe l da bel rdasarkan tingkat kel lsulitan soal, sel hingga 

siswa l me lrasa tertantang dan ingin mel lnjawab semu l a pel lrtanyaan.   

Qulizizz sebagai salah satul l media pe l mbel llajaran berbasis game l l 

melmbelrikan manfaat dalam pe lmbelajaran mel njadi mel lnyelnangkan dan 

tidak melmbosankan karelna siswa merasa sel pel lrti sedang be l rmain gamel 

, l melngasah jiwa kompetel nsi siswa karel lna qulizizz melnunjul lkkan secara 

l langsung skor yang dipe l rolel h siswa tiap kali me l njawab pel lrtanyaan, 
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melningkatkan fokuls dalam be llajar, lebih antul sias, dan mel nstimu l lul s l 

siswa memahami soal lel bih baik dari pada soal bel rbasis bul kul l telks. 

Sitoruls & Santoso, (2022:83).    

Terdapat bel rbagai macam fitul lr lain yang tersel dia dalam aplikasi l 

qulizizz, yang bisa dimanfaatkan menjadi salah satu l l sarana gurul l dalam 

melmbelrikan tugas ataul l pekel lrjaan rulmah. Sebagaimana dalam  l 

Salsabila e lt al., (2020:167), disamping menge l rjakan tul gas, siswa bisa l 

melrasakan pembel lajaran yang tidak tel rlalul l belrat dalam memikirkan l 

jawaban, karelna dalam aplikasi quizizz me l miliki tampilan sel gar dan 

kaya l akan hal-hal yang menyel lnangkan. Sebul ah pel lrmainan memang 

tidak l akan lepas del lngan unsul r krel atif, inovatif, pel ltualangan, dan l 

melnyenangkan, yang kel lmuldian bisa menul lmbuhkan motivasi positif l 

keinginan bel lajar dari se l ltiap siswa. Sehingga, dapat mel wul ljuldkan 

citacita dan tuljulan pendidikan se l cara konkrel lt dan rata.   

Manfaat lain dari pelngunaan l aplikasi quizizz l menul lrult 

Lulsiani,(2020:22) yaitu l penggul naan aplikasi qul izizz dapat mel lmberikan 

l gambaran kelpada pelndidik bahwa dalam megel lvaluasi hasil bel lajar tel s 

l kognitif siswa/i dapat diperole l h del ngan mul dah dan dalam waktul l yang 

cepat, sel hingga sangat dire l lkomendasikan sel lbagai me ldia pembe l lajaran 

l online l yang digunakan dalam e l valul lasi pembel lajaran pada be l lrbagai 

bidang dan berbagai mate l ri pel llajaran.   
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c. Kelebihan Quizizz  

Adapun be l bel lrapa kellelbihan aplikasi qulizizz se lbagai media l 

pelmbellajaran melnurul lt Silitonga, (2021:150) antara lain penggu l lnaan 

yang muldah dan hasil yang cepat dalam prosel s pel nilaiannya l 

melnjadikan aplikasi ini layak digunakan sel bagai aplikasi pel mbel lajaran l 

yang melndukul lng revolu l lsi pelmbelajaran 4.0, sel hingga siswa me l miliki l 

minat dan motivasi yang kulat untul k bel lajar, sel lhingga pembel lajaran pu l 

ln melrasa le lbih menye l nangkan dan siswa dapat bel lajar sambil bel lrmain 

mellalui aplikasi qu l lizizz ini. Yang mana siswa dapat melihat pe l ringkatnya 

l langsung di papan pel ringkat diakhir kul is itul , del lngan begitul lah siswa l 

telrus ingin mel ncoba dalam tel s kul lis pembel lajaran yang tel llah diberikan 

l olelh gulru lnya sesul lai bidang pelajaran diajarkan dan dapat me l mbantu l l 

pelndidik dalam melakul lkan evalul asi pel mbel llajaran dengan mel ltode l  

pelngajaran  yang  lebih l krelatif  dan  barul.  Sellain 

 itul,  dalam  

melnggunakannya me l ldia evalul asi pel mbel llajaran mellaluli aplikasi quizizz 

l telrsebul lt, ia membel rikan l data dan statistik tentang l kinelrja 

pelnggulnaannya, bahkan mampu l mendownloadkan statistik pel lnilaian 

telrsebul lt dalam bentul lk spreladsheel t el xcel ll, sehingga para pel ndidik 

dapat l mellacak julmlah jawabannya yang ada dalam aplikasi quizizz te l 

lrselbut.l  

Selain itul l, kellebihan aplikasi qu l izizz me l lnurul t Rajagu l lkgulk, (2020), 

yaitul a) dapat dilakulkan dimanapu ln dan kapanpun, b) pe l sel rta didik akanl 
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rilelks dengan adanya sul lara mu lsik di aplikasi tersel bul t namu l n jika tidak l 

suka pel sel rta didik jul lga bisa mematikan su l ara, c) kel tika pel sel lrta didik 

selel lsai menjawab soal maka l akan muncul ll jawaban belnar, d) keltika 

pelrgantian soal pesel lrta didik akan melnyaksikan hibulran dalam bentu l k l 

iklan yang sesul ai ul lntuk pel sel lrta didik, el) seltelah sel lel lsai melngerjakan l 

soal te lrsebul lt, siswa akan melihat poin dan hasil mel rel lka selndiri 

belsertarankingnya, f) siswa tidak bisa be l kel lrjasama de lngan 

temannya l karena aplikasi qul lizizz selcara langsug me l lngacak soal, dan 

g) melmudahkan gul lru l atau l tenaga pel ndidik dalam siste l m pel nilaian, l 

sehingga gul rul l tidak lagi melmelriksa satu l per satu l l jawaban siswa.   

Pendapat yang sama disampaikan ole l h Sattar el lt al., (2021:100) 

bahwa kellebihan yang te l ntul l dapat menul lnjang kebe l rhasilan prose l s l 

pelmbellajaran pada siswa, yaitul a) bagi gulrul/pendidik mel mul dahkan l 

dalam melmbuat soal, b) kel tika siswa me l lnjawab soal atau l kulis delngan 

belnar, seltelah itul l akan mulncul bel rapa poin yang didapatkan dalam satul

  l soal, julga mendapatkan ranking ataul l peringkat bel rapa dalam me l 

njawab l kuis tel lrsebul lt, c) bilamana siswa menjawab kul lis telrselbut salah, 

maka l akan mulncul jawaban yang bel lnar guna korel ksi mandiri bagi 

siswa, dan l d) keltika tellah dinyatakan sellelsai mengel rjakan kul is, pada se l 

lsi akhir atau l pelnutul lp, sebel lul mnya akan ditampilkan rel viel w qul lestion gul 

lna melncermati kel lmbali jawaban yang tellah dipilih.    

Kelel lbihan qulizizz lainnya menul rul t Bahriah el t al., (2021:21) yaitul l 

sebagai alat pel lnilaian formatif online l diantaranya adalah pe lrtanyaan dan 

pilihan jawaban disajikan secara individul lal pada perangkat siswa, l 
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pelrtanyaan dan pilihan jawaban dapat mencaku l lp visulal, terdapat l leadel 

rboard yang mel lnampilkan pelringkat sisiwa, dan dapat digu lnakan secara 

livel l di kelas ataul l dijadikan homework ul ntul lk membel lrikan latihan kepada 

siswa l   

Aplikasi qulizizz ini melnggunakan me l todel l pelngajaran dan 

pelmbellajaran gaya kulis, dimana pelngguna mel njawab se l lrangkaian 

pelrtanyaan secara mandiri dan bel rsaing del lngan pelngguna lainnya pada 

l kuis yang sama. l Bagi gurul l aplikasi ini me lmpermul ldah pekel rjaan gul rul l 

karena tidak pel lrlu l mengore l ksi tul gas ataul l uljian siswa, nilai siswa secara 

l otomatis akan mulncul kel tika siswa sel lel sai mel ngel rjakan kul is dan l 

hasilnya dapat diundul h olel h gul lru. Kel lel bihan lainnya yaitul l aplikasi ini 

melmiliki pelngaturan waktul l untul lk masing-masing soal, se lhingga delngan 

pelngaturan ini dapat mel lminimalisir kecul lrangan yang mungkin saja l 

bisadilakukan olel lh siswa. Selain itul l adanya audio visul lal yang 

ditampilkan membantu l l siswa ulntulk fokus dan tel lnang dalam menjawab l 

kuis Sitorul s & Santoso,l (2022:84).  

d. Kelemahan Quizizz  

 Disamping dengan adanya kel lel bihan , tel lntu l tidak bisa dipulngkiri 

delngan adanya kekul rangan ataul l kellelmahan dari aplikasi qu lizizz yaitu l 

jaringan atau l internel lt, yang selwaktu-l waktul bermasalah kel ltika 

melngelrjakan soal pesel lrta didik dapat melmbuka tab barul l yang artinya 

pelserta didik bisa masul lk delngan mudah mel nggu l lnakan tab lain untul k l 

melncari jawaban, dalam permasalahan waktu l l pelselrta didik yang 

mullanya bisa mendapatakan pel lringkat atas akan melmiliki kelmulngkinan 
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pelnurul nan pel ringkat dikarel nakan manaje l lmeln waktu l yang kurang tel pat, 

l dan akan menjadi kel lndala atau l pelrmasalahan tambahan, bila pesel lrta 

didik terlambat bel rgabu l ng Silitonga,(2021:149). l  

Kelle lmahan qulizizz lainnya yaitu l melnulrut Rajagul lkguk, (2020) yaitu l 

l a) data intelrnelt haru ls stabil, jika tidak maka pesel lrta didik akan 

kelhabisan waktul, yang paling fatal adalah jika daya jaringan interne l t 

tidak stabil dan l waktul evalul lasi juga sul dah tidak banyak, maka pel lserta 

didik tidak dapat l melngikulti evalul lasi kembali, b) jika mel nggu l nakan pc 

ataul l lapotop siswa dapat membu l ka tab baru l l untul lk mencari jawaban dari 

intel rnel t.l  

Pelndapat yang sama disampaikan olelh Haddar & Juliano, l 

(2021:4800) bahwa qu lizizz ini memang mel mpel rmul dah dalam prosel s l 

pelmbellajaran, namun jul lga melmiliki bebel rel pa kel ndala dinataranya yaitul 

l jaringan internel t yang tidak mel nel ntul l dapat menye l babkan siswa tidak l 

bisa login dan bisa kelluar dari aplikasi qul izizz, sel rta pe l lnggunaan kul ota 

l intelrnelt u lntuk me l ngaksel s aplikasi qul lizizz menjadi kel ndala karel na sul 

lsah melnghubul ngan kel l jaringan internel lt. Berdasarkan tel lori-telori di atas, 

dapat disintelsiskan bahwa qulizizz merul lpakan sebu l lah aplikasi 

pelndidikan yang me lnyediakan bel rbagai jel lnis soal yang dapat dikerjakan 

l olelh pesel rta didik sel lbagai pelnilaian pelmbelajaran yang su l dah l 

dilaksanakan.  

Belrdasarkan Telori- Teori diatas dapat di sintel siskan bahwa l Quizizz 

adalah platform pembelajaran berbasis game yang memungkinkan guru 

membuat kuis interaktif untuk pembelajaran di kelas maupun secara 
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daring. Aplikasi ini menampilkan pertanyaan dalam format permainan 

dengan visual menarik, avatar, musik, serta sistem skor dan peringkat 

yang instan. Manfaat utama Quizizz adalah meningkatkan motivasi 

belajar, mempercepat proses evaluasi, menyajikan soal secara 

menyenangkan, serta memberikan data penilaian secara real-time. 

Kelebihannya mencakup kemudahan penggunaan, hasil cepat, fitur 

visual menarik, dan mampu mencegah kecurangan melalui pengacakan 

soal. Namun, kelemahan Quizizz terletak pada ketergantungan terhadap 

koneksi internet yang stabil dan potensi siswa membuka tab baru untuk 

mencari jawaban saat ujian daring. Meskipun begitu, Quizizz tetap 

menjadi solusi evaluasi pembelajaran yang modern dan efektif dalam 

mendukung pembelajaran abad ke-21.  

3. Tema Peristiwa Dalam Kehidupan Subtema Peristiwa Mengisi 

Kemerdekaan  

Pembel lajaran tel lmatik merul pakan pel lndekatan pel lmbelajaran 

yang l melnyatulkan berbagai kel cakapan dan bel lrbagai ata pelajaran di 

dalam l belrbagai telma. Penyatul an tel rsel bul t dilakul lkan dalam dula hal, 

yaitu l pelnyatulan sikap, ketel lrampilan dan pelnge ltahuan dalam prosel s l 

pelmbellajaran dan penyatul lan berbagai konsel p dasar yang bel rkaitan. l 

Pembel lajaran tel matik dapat diartikan sel bagai pel lmbelajaran yang l 

dirancang khulsus bel rdasarkan tel lma-tema tel rtel ntul l (Amry & Badriah, 

2018).  

Tema 7 Pe l ristiwa Dalam Ke l hidul pan sul btel ma 1 pel lristiwa mengisi 

l kemel rde l kaan mul latan pembel lajaranya bel risi  Bahasa Indonel lsia, IPS, 
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IPA, ialah salah satu l tema yang dipel lajari di se l lkolah dasar kelas 5. l 

Berikul lt akan dijabarkan kompeltelnsi dasar pada tema pel ristiwa dalam l 

kehidul pan su l btel ma pe l ristiwa mel lngisi kemel lrdekaan.l  

a. Bahasa Indonesia  

3.9 Melncelrmati penggu l naan kalimat el fel lktif dan eljaan dalam sulrat 

ulndangan (ulang tahu l ln, kegiatan sel lkolah, kelnaikan kelas, dll)l  

4.9 Membul at sul rat ul ndangan (ul lang tahu l ln, kelgiatan sekolah, l 

kelnaikan kelas, dll) del ngan kalimat el lfektif dan mel mpe l rhati l -kan 

pelnggunaan el ljaan.  

  

  

b.  IPS  

3.4 Mengidel ntifikasi l faktor-faktor penting pel nyel lbab pelnjajahan bangsa 

Indonelsia dan upaya bangsa Indonel sia dalam l 

 me lmpelrtahankan kedaullatannya.l   

4.4 Melnyajikan hasil identifikasi mel ngel lnai factor-faktor  penting l pelnyebab 

pel njajahan bangsa Indonel sia dan ul lpaya bangsa  

 Indonelsia dalam mempe lrtahankan keldaullatannya.l   

c.  IPA  

3.7 Menganalisis pe l ngarul h kalor tel rhadap pel rul bahan sul hul l dan wuju l ld 

belnda dalam kelhidulpan seharil -hari.  

 4.7 Melaporkan hasil pel lrcobaan pengarulh kalor padda belnda.l   
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B. Hasil Penelitian yang Relevan   

Belberapa l pene l llitian yang rele l van l mengkaji l tentang l pengel 

mbangan instrul mel n pel lnilaian di Sekolah Dasar tel lah banyak di l 

publikasi. Hasil pel ne l llitian menul njul kkan bahwa instrul lmeln pelnilaian 

menggul nakan qul izizz me l lrulpakan suatul l pelngelmbangan yang efe l lktif.  

1. Salah satul penel llitian yang sama dilakulkan olelh Windi Maulina l Wijaya, 

2022 dengan jul dul l “Pel ngel lmbangan Instrulmeln Pelnilaian Menggu l 

nakan Aplikasi Qul izizz”, hasil dari pel lnellitian menul njul lkkan bahwa 

instrumel n pe l nilaian me l nggul nakan aplikasi qu l lizizz sangat penting 

dikel lmbangkan untul k mel me l nul lhi kebul ltulhan pesel rta didik l saat 

elvaluasi pel lmbelajaran. Tul ljulan dari penel litian ini ul ntul k l mende l 

lskripsikan hasil proses pel nge l lmbangan dan validitas produk l instrume l 

ln penilaian IPA mel nggul lnakan aplikasi quizizz siswa ke l las l IV-A 

selkolah dasar pada mate lri hu lbungan klasifikasi hel wan l berdasarkan 

jel nis makanannya. Pel lnelitian mel rul pakan pel nel litian l resel arch l and 

delvelopmel nt l de lngan menggu l nakan l model l pengel lmbangan ADDIE l 

yang dilaksanakan di SDN Kelboananom Geldangan. Subjel k pel nel litian 

ini yaitul l 25 siswa kelas IVl -A instrume l ln pelnelitian ini yaitul l lelmbar 

validasi kisi-kisi soal, soal elvaluasi be l rbasis hots, dan aplikasi qu l izizz, 

bel rdasarkan hasil l validasi produlk yang telah pe l rolel lh dan 

dikelmbangkan bahwa produlk instrulment pel lnilaian dinyatakan sangat 

layak digu lnakan dengan mel lncapai nilai rata-rata yaitu l 88,5%.  

2. Penel llitian yang sama dilakukan ole l h Nining Tri Lel

 stari dan Syarifah l 
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 Widya Ullfa, 2022 delngan juldul pel lnelitian “Pel ngelmbangan l 

Instrulmen Pel lnilaian Menggul nakan Aplikasi Qul lizizz Pada Mata  

Pelajaran Biologi Mate l ri Siste l lm Pelncelrnaan”. Penel litian ini l bertul 

ljulan untul k mel lnganalisis tingkat kelpraktisan, kelvalidan dan kelefel 

ktifan aplikasi qul izizz sel bagai sel bagai instru l mel n pel lnilaian pada 

materi sistel m pel lncernaan mata pe l llajaran biologi di SMA Ne lgeri 

Panai Hul llu. Mel tode l l pelnelitian yang digul nakan ialah mel ltode l resel 

arch and del volel pmel nt (R&D) de l ngan mel ngadopsi model l l pengel 

lmbangan dari Borg and Gall. Data diku lmpulkan me l llalui l telknik 

sebar angkel t, tel s dan wawancara. Data hasil tel ls dianalisis mengu l 

lnakan pe lrhitulngan gain score l (N-Gain). Hasil pelnelitian ini l membul 

lktikan bahwa rata-rata penilaian praktisitas olel lh doseln biologi 

87,50%, gulrul biologi 90,63% dan siswa 95,07% (sangat praktIs). 

Rata-rata validitas oleh ahli matel ri 97,73% (sangat valid) l dan ahli 

meldia 90,63% (sangat valid) dan rata-rata nilai N-Gain 0,78 (efel 

ktivitas tinggi). Kel simpu l lan pel nel llitian ini ialah instrumel ln penilaian 

mel nggul nakan aplikasi qu l lizizz pada mate lri sistelm  

 pence llrnaan tellah telrulji valid, praktis dan elfektif.l   

C. Kerangka Berpikir  

Berrdasarkan kajian teori di atas dapat dibur rat kerrangka berpikir r 

penger mbangan instrumen penilaian r menggunakan quizizz pada tema 

peristiwa dalam kehidupan subtema peristiwa mengisi kemerdekaan 

kelas V di SDN Cipambuan. Berikur rt dapat digambarkan kerangka r 
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 berpikir dalam per rnelitian ini serbagai berrikurt.r  

Instrumen penilaian adalah suatu alat yang digunakan oleh guru 

untuk mengulmpulkan, menganalisis, dan mengukulr data melngelnai 

pencapaian dan keberhasilan peserta didik dalam pembelajaran yang 

sudah dilakukan dengan menggunakan instrumen tes ataupun  

instrumen non tes, penilaian tersebut mempunyai prinsip-prinsip yaitu 

shahih, objektif, adil, terpadu, terbuka, menyeluruh dan 

berkesinambungan, sistematis, beracuan, dan akuntabel.  

Berdasarkan uraian di atas, penilti Menyusun kerangka berpikir sebagai 

berikut:  

  

 Keadaan Awal:  Proses Pengembangan:  Hasil  

   Pengembangan:  

1. Proses evaluasi 1. Menyusun instrumen  pembelajaran di SDN 
 
penilaian sesuai 1. 

Instrumen penilaian  

 Cipambuan   masih  sesuaI  dengan  

 menggunakan instrumen  dengan indikator  serta  

 berbasis kertas.
  

  tujuan pembelajaran. 

 indikator dan tujuan  

2. Instrumen yang 2. Merancang  instrumen pembelajaran yang digunakan belum 

hendak dicapai.  

penilaian  sepenuhnya memenuhi prinsip penilaian 

(tidak  menggunakan quizizz. 2. Mendapatkan hasil transparan, tidak sesuai 3. 

Melaksanakan uji ahli, guru, dan  

  

 indikator,  dan  kurang  peserta didik.   

 pengembangan  dari  

 menarik).    

3. Siswa kurang termotivasi  penilaian sebelumnya.  

  

saat mengikuti evaluasi 4. Melakukan pengujian karena  

metode yang instrument penilaian membosankan dan  
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  menggunakan quiziz statis.  

4. Tidak   adanya  sebagai pemanfaatan  media  pengembangan  

  
digital seperti Quizizz instrumen penilaian.  yang 
dapat mendukung  proses  pembelajaran  

  

interaktif.  

  

Gambar 2. 1 Kerangka Berpikir  

  

  

  

  

  

  

  



 

 

  

BAB III METODE PENELITIAN  

A. Metode dan Prosedur Penelitian  

1. Metode Penelitian   

Penel litian ini l pelnulis mel lnggunakan pel nel litian l Relse larch and 

Delve llopmelnt (R&D). Metodel l pene l litian dan pe l lngembangan adalah 

l meltode l penel litian yang digul nakan ul ntul k mel lnghasilkan produk l 

telrtentul , dan mel lngu lji kelefel ktifan produl k tel rsel lbut. l Relselarch and 

Delve llopmelnt dapat diartikan sebagai sul latu l proses atau l l langkah 

langkah untul k mel lngembangkan su l atul l produk barul . Ul ntul k dapat l 

melnghasilkan produk tel rtel lntul digulnakan pelnelitian yang bel lrsifat 

analisis kelbutul lhan dan me lngulji keel fel lktifan produ lk tersel bul lt supaya 

l dapat belrfungsi di masyarakat lul las, maka diperlul lkan penel litian l untu l 

k mel lnguji produl lk tersel lbut.Kel lgiatan pe nel litian mel lnggu lnakan 

meltode l Relselarch and Delvellopmelnt ini dimulai del ngan l relselarch 

atau l pelnelitian dan ditel rul lskan delngan delvellopmelnt atau l 

pelngelmbangan. Kelgiatan   

Relselarch dilakulkan ulntulk melndapatkan informasi tentang l 

kebul tul han pel nggul na, sel ldangkan kelgiatan delvelopmel nt dilakul lkan 

untul k mel lnghasilkan instrumel ln penilaian pel lmbelajaran.Model l l Resel  

larch and De lvellopment yang dipakai pel nel liti adalah Model l l ADDIE. 

Model l pe l ngel mbangan ini sifatnya lel bih gel lnerik. Model l l 

40  
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ADDIE l (Analisis Design l Delvelopmel nt l Implemel ntation l dan 

Elvaluation),mul ncu l ll pada tahuln 1990-an dikembangkan olel h Rel lsielr 

dan Molle lnda. ADDIEl melrupakan del lsain intruksional be l lrpusat pada 

l pelmbellajaran individu, mel lmiliki fase l langsung dan jangka panjang, 

l sistematis, l dan menggul nakan l pende l lkatan sistem l tentang l 

pelngeltahu lan dan pengajaran manul lsia (Hidayat & Nizar, 2021). 

Salah satu l fungsi ADDIE l l yaitul melnjadi peldoman dalam membangu l 

ln pelrangkat dan insfrastruktul r program pel latihan yang e l fel lktif, 

dinamis, dan mendu l kul ng kinel rja pel llatihan itu l sendiri. Alasan pe l nel 

liti l melnggulnakan model pe l lngelmbangan ini, dikarenakan mel miliki l 

keul lnggullan yaitu l dilihat dari proseldur kel rjanya yang sistel lmatik 

yakni pada seltiap langkah yang akan dilalui sel llalu l mengacul l pada 

langkah sebel lul mnya yang sul ldah diperbaiki sel lhingga diperolel h 

produ l lk yang efel lktif. Adapun prosel dul r pe l ngel mbangan produ l lk 

dengan model l l ADDIE l dapat dilihat pada gambar be lrikut.l      

  

      Gambar 3. 1 Tahapan Model ADDIE  
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2. Prosedur Penelitian  

Prosedul lr pelnelitian me l rul pakan pel njel llasan dari model l 

pelngelmbangan yang telah ditel tapkan. Pada pel lnelitian ini pel nel liti l 

melngelmbangakan Relselarch and Delvellopmelnt Model l ADDIEl.  

 Bebel lrapa langkah-langkah pada model ini yaitul l sebagai belrikullt.   

a. Analyze l (Analisis)  

Tahapan analisis ini belrtujul an l untul k l mengidel lntifkasi 

kelmungkinan l pelnyebab l sebul ah l kelsenjangan l kinelrja 

pembel llajaran. Pada tahap analyzel (analisa) yaitul melakul kan 

l nelelds asselssmelnt (analisis kelbultulhan), mengindel lntifikasi 

masalah, dan mellakukan analisis tul gas (task analyzel )l .   

b. Delsign (Perancangan)l   

Tahapan  delsign  melipul ti l bebel rapa l

 pelrencanaan l pengel mbangan mel dia pel

 lmbelajaran diantaranya mel lipul ti l penyul sul

 lnan pelmbelajaran del ngan mel lngkaji kompeltensi 

inti dan l kompetel nsi dasar ul ntul lk melnentul kan instrul

 lmeln pelnilaian pembel llajaran.  

c. Delvellopmelnt (Pelngelmbangan)  

Pelngelmbangan dalam modell ADDIEl belrisi kegiatan rel lalisasi 

perancangan produl k dalam hall ini adalah instrulmeln penilaian. 

l 
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Dalam tahap de lsain telah disul lsun kel lrangka konseptul al l 

pelngelmbangan instrumel ln penilaian. l Dalam tahap 

pelngelmbangan kerangkal -kelrangka konseptul lal tersel bul lt 

direalisasikan dalam bel ntul lk produk pel nge l mbangan instrul mel ln 

pelnilaian yang siap diimplelmelntasikan sesul lai delngan tujul an.l 

Satul langkah pe lnting dalam tahap penge l lmbangan adalah uji l 

coba sebel lul m diimplel lmentasikan. Tahap ul lji coba pada tahap ini 

me llibatkan ahli-ahli dibidang keilmul an yang dipel rlul lkan 

selhingga produlk pengel mbangan se l lsuai yang diharapkan. l  

d. Implelmelntation (Implemel ntasi)l   

Pada tahapan impleme l ntasi dalam pel lnelitian ini mel rul lpakan 

tahapan untul k mel ngimplel lmelntasikan rancangan instrumel ln 

pelnilaian yang telah dikel lmbangankan lalul diterapkan pada l  

kondisi yang selbelnarnya. Instrulmeln penilaian yang tel lah l 

dikelmbangkan disampaikan sesul lai dengan pel mbel llajaran. Setel 

llah diterapkan dalam be l lntuk kel lgiatan pembel lajaran l kelmudian 

dilakul kan el valul asi awal ul lntulk membel lrikan umpan l balik pada 

pene l lrapan pelngembangan me l dia pel mbel lajaran l 

 belrikutnya.l   

e. Elvalulation (evalul asi)l   

Elvalulation ataul evalul asi adalah prosel s ul ntul k mel lihat l (melakul 

lkan evalul lasi) apakah sistem pel mbel llajaran yang seldang 

dibanguln belrhasil, selsuai del ngan harapan pel ngel mbangan l 

diawal ataul tidak.  
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3. Tahapan Pengembangan  

 Tahapan  dalam  melngembangkan l instrumeln l pelnilaian  

melnggunakan qul izizz tel lrdiri atas belberapa tahapan sel pel rti 1) analyzel l  

(analisis), 2) design (del lsain), 3) delvellopment (pel ngel mbangan), 4) l 

implelmentation (imple l lmentasi), dan 5) el lvalulation (elvalulasi).   

a. Tahap analyzel (analisis)  

Tahap analisis kebul tul han l dilakukan l untul k l melihat l 

permasalahan pel lmbelajaran pada matel lri tersel bul t me l lipul ti mel ltode 

l pembe l lajaran, model l pel lmbelajaran, mel dia pel lmbelajaran sel lrta 

instrulmen pel lnilaian yang digunakan. Pel nel liti mel nganalisis l kebul 

ltuhan dalam pel lmbelajaran di Sel kolah Dasar Nel gel ri Cipambul lan 

melalul li observasi dan wawancara. Pada saat wawancara dan l 

obselrvasi ditemu l lkan kebul tul lhan dalam proses pe l lmbelajaran di l 

sekolah tel lrsebu l t khul lsusnya dalam pe l lnggunaan instru l mel ln 

pelnilaian di sekolah tel lrsebul lt. Di sekolah tel rsel bul t gu l rul l masih 

menggul lnakan kertas dalam prosel s pel lnilaian pembel llajaran 

sehingga pe l lserta didik l terkadang malas me l lngerjakan soal. Pel  

lrmasalahan yang terjadi di l sekolah tel lrsebul lt kemul dian akan digul 

nakan sel bagai dasar u l ntul k l merul mul skan tul ljulan pene l litian dan del 

lsain produk yang akan l dikembangkan.l    

Capaian pembelajaran pada tema Peristiwa dalam Kehidupan 

subtema Peristiwa Mengisi Kemerdekaan kelas V diharapkan dapat 

mengembangkan kemampuan siswa dalam memahami nilai-nilai 

perjuangan serta peran masyarakat dalam mempertahankan 

kemerdekaan melalui pendekatan tematik terpadu. Melalui capaian 

pembelajaran ini, peserta didik mampu:  
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1) Menunjukkan sikap tanggung jawab dan nasionalisme dalam 

kehidupan sehari-hari.  

2) Menganalisis peristiwa sejarah dalam konteks perjuangan 

kemerdekaan.  

3) Menyajikan informasi terkait tokoh dan peristiwa dalam mengisi 

kemerdekaan secara lisan maupun tertulis.  

4) Menggunakan keterampilan berpikir kritis untuk menilai peran 

individu dan kelompok dalam sejarah perjuangan bangsa.  

Tujuan pembelajaran disusun berdasarkan capaian 

pembelajaran dan indikator yang mendukung pengembangan  

instrumen berbasis Quizizz. Tujuan pembelajaran meliputi:  

1) Siswa dapat mengidentifikasi peristiwa-peristiwa penting dalam 

proses mengisi kemerdekaan Indonesia.  

2) Siswa dapat menjelaskan peran tokoh-tokoh dalam peristiwa 

mengisi kemerdekaan.  

3) Siswa dapat menyimpulkan nilai-nilai yang terkandung dalam 

perjuangan mempertahankan kemerdekaan.  

4) Siswa mampu menjawab soal pilihan ganda dengan tingkat 

kognitif C4 hingga C6 yang disajikan secara interaktif melalui 

aplikasi Quizizz.  

5) Siswa menunjukkan peningkatan motivasi dan minat belajar 

dalam kegiatan evaluasi pembelajaran yang inovatif dan 

menyenangkan.  

b. Tahap Delsign (Pelrancangan)  

Desain tampilan instrul mel ln ini belrisikan materi pada tel ma l 

lingkungan sahabat kita sul lbtelma manusia dan lingkul ngan, yang l 
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membel dakan del lngan instrumel n pel lnilaian dari biasanya yaitu l pada 

sentul lhan gambar dan video yang mel lnarik perhatian pel lserta didik l 

dan hasil dari pengel lrjannya dapat dilihat langsung ole l h pel lselrta 

didik. Tuljulannya agar pesel lrta didik lebih se l lrius dalam mel ngel lrjakan 

soal dan lebih tel rtarik dalam pel nggul naan instru l lmeln penilaian tel  

lrsebul lt. Belrikut tabel l storyboard pel lngembangan instru l mel n pe l 

lnilaian menggul nakan qul izizz.l  

Pada tahap design, dilakukan perancangan instrumen 

penilaian yang meliputi penyusunan kisi-kisi soal, penentuan bentuk 

soal, dan pemilihan media pendukung. Selain itu, tampilan soal pada 

platform Quizizz juga dirancang agar menarik dan mudah dipahami 

peserta didik. Media seperti gambar dan video ditambahkan untuk 

memperkuat pemahaman. Seluruh soal disusun sesuai indikator 

pembelajaran dan disesuaikan dengan karakteristik siswa agar 

proses penilaian berjalan efektif dan menyenangkan.  

Tabel 3. 1 Storyboard Pengembangan Instrumen Penilaian  

Menggunakan Quizizz  

No  Deskripsi Produk  Keterangan  

1.  

                     

Tampilan  awal  adalah  

tampilan yang muncul l kel ltika 

sudah l melmiliki aplikasi 

qulizizz atau l bisa masuk l 

melalulli  link  :  

https://quizizz.coml    
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2.  

 
  

Tampilan yang melihatkan l 

ketika mel lngklik aplikasi yang 

ada di handphone l pe lngguna.l  

 

3.    

 
                

Pada  tampilan  ketiga l 

memasul kan nama apa l

 yang  

ingin dibulat pada kuisl  
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4.            

 
      

Pada  tampilan  kelempat l 

diminta untul k mel lmasukan l 

soal besel lrta pilihan 

jawaban  dan melngklik 

jawaban yang  

belnar.  

 

5.    

 
  

Setel llah membul at l soal 

belserta jawaban nya dibul at l 

maka selanjul tnya mel ngklik l 

atas kanan yang bertul lisan l 

simpan kuis l  
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6          

 
               

Pada Tampilan ini dilihatkan 

untul k me l milih mel ltode l yang  

akan  digulnakan  saat  

mengel rjakan soal agar 

lel lbih menarik.l   

 

7  

 
                

 Dalam  tampilan  ini  

 ditampilkan beru l pa fitulr yang l 

akan  digunakanl

   

telrdapat,waktu, tel lks baca, 

musik, dan el fel k sul lara.  
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8  

 
  

Tampilan ini adalah tampilan 

yang me lnulnjukan ul lntuk siap l 

memul llai kulis yang suldah  

dibulat.  

 

9                  

 
                    

Pada tampilan ini adalah 

tampilan saat kulis suldah 

dimullai dan terdapat soal l 

belserta pilihan nya ul

 lntuk l dijawab mana 

yang benar.l  
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10    

 
                   

Dalam tampilan ini telrdapat 

tampilan saat jawaban di klik 

lalul akan mulncull jawaban 

yang benar l ataul salah, jika 

belnar tampilan jawaban akan 

belrwarna hijau l sedangkan l 

jika salah tampilan jawaban 

akan berwarna mel lrah.  

11                    

 
                   

Pada tampilan ini telrdapat 

tampilan diakhir pelngerjaan l 

soal pese l lrta didik yang 

mengel rjakan l soal akan 

mengel tahul li berapa l skor  

merellka dan peringkat bel lrapa.  

 c. Tahap Delvellopme lnt (Pengel lmbangan)   

    Tahap pengel mbangan ini, pe l lnelliti membul at dan mel lnyulsuln 

materi soal yang tel lah dibu l lat sebel lul mnya kel l dalam qulizizz, setel lah 
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l itu l melncari dan mengul lmpulkan gambar dan videl o yang akan 

dipakai l sebagai pe l lnunjang dalam pel ngel mbangan instrul mel ln 

penilaian ini l yang se lsuai del ngan kompel ltensi dasar dan tul jul lan 

pembe l lajaran l yang dicapai oleh pel lserta didik. Sel tel llah produk disel 

lel saikan pel nel liti l mullai melakul lkan validasi produk yang mel llipulti 

validasi ahli evalul lasi, ahli bahasa, ahli meldia, dan ahli materi. Hasil 

dari validasi ini yang l kemul dian dijadikan sel bagai pel rtimbangan 

dalam pel lrbaikan produk l untu l k mel njadikan produ l k lel bih baik sel 

hingga me l ndapatkan hasil l validasi produ lk pengel mbangan yang 

layak ul ntul k dilakul kan ul ljicoba kepada pel lselrta didik selbagai 

instrumel ln pelnilaian. Adapu ln  

 pelnjelasan mel lngelnai kelempat ahli tellrsebult yaitul l:   

1) Ahli elvaluasi ul ntul lk melnguji kel layakan dari sel lgi ketel ntul an bul ltir 

soal. Ahli evalul lasi ini didasarkan pada pelrtimbangan bahwa yang 

bersangkul ltan mengu l lasai ketel lntuanl -keltelntulan penul llisan bultir 

soal dalam bidang evalul lasi pelndidikan, ahli evalul lasi ini membe l 

rikan komel ntar dan saran sel lcara ulmulm terhadap kisil -kisi dan 

butir soal yang tel llah dibuat.l  

2) Ahli matelri untu l k mel lngulji kelayakan dari sel gi matel ri. Pel milihan 

l ahli materi ini l didasarkan pada pelrtimbangan bahwa yang 

bersangkul ltan memiliki pel ran dalam pel mbel lajaran di kel llas dan 

memiliki. kompel ltelnsi dalam bidang pelndidikan khulsulsnya materi 

l pembel lajaran tel lmatik selkolah dasar, ahli materi ini mel lmberikan 

l komelntar dan saran selcara ulmulm terhadap matel lri pembel 

lajaran.l  
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3) Ahli media ul lntuk mel ngkaji del sain tampilan dan pe l lmakaian 

instrulmen pel nilaian. Ahli me l ldia dalam pelngelmbangan ini adalah 

seorang yang ahli dalam bidang ilmu l l komputel r, ahli me l dia l 

membel rikan komel ntar dan saran sel lcara ulmum tel rhadap l 

tampilan dan pelnggunaan instrul lmeln penilaian. l  

4) Ahli bahasa ulntuk mel ngul ji kel lel ngkapan bahasa dari sel lgi 

bahasa yang digulnakan. Ahli bahasa dalam pelngelmbangan ini 

adalah seorang yang l ahli di bidang bahasa. Ahli bahasa 

me lmberikan l kome lntar dan saran selcara ulmulm terhadap pe l 

lnggunaan dan l tata bahasa dalam instrumel ln penilaian ini. l  

Tabel 3. 2 Nama Validator Ahli  

No  Nama Validator   Tim ahli   Instansi/lembaga  

1.  Dr. Iyan Irdiyansyah, M.Pd.  Ahli Materi l  Ulniversitas l 

Pakuanl   

2.  Miftah,S.Pd.  Ahli Materi l  SDN Cipambu lan  

3.  M. Iqbal Suriansyah, l   

M.Kom.  

Ahli Medial   Ulniversitas l 

Pakuanl   

4.  Ainiyah Ekowati,M.Pd. l   Ahli Bahasa  Ulniversitas l 

Pakuanl   

  

d. Tahap Implelmelntation (Implelmelntasi)   

    Seltelah prose l s validasi olel h para ahli maka dapat dikel tahul i l 

kekul lrangan dari instrulmeln pelnilaian tersel bul lt. Kekul lrangan tersel bul 

lt kemul dian dipel lrbaiki agar produ lk mempel lrolelh hasil layak selhingga 

dapat diimple lmentasikan kel pada pel sel lrta didik. Seltelah itu l l pesel lrta 

didik melmbelrikan relspon terkait del ngan pel nggul naan instrul mel ln 

pelnilaian melalul li sebul lah instrulmeln berul lpa angket yang dibe l rikan l 
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kepada pel lserta didik. Instrul mel ln angket yang digul nakan adalah l 

instrumel ln ulntu lk melmpelrolelh ulmpan balik dan mengul kul r kel layakan 

l instrume l ln pelnilaian yang dibuat l  

e. Tahap Elvalulation (Evalul lasi)   

    Pada tahap ini, sete l lah produ l lk diulji coba kelpada pesel rta didik, 

l maka akan melmpelroleh data hasil u l ji coba dari pel ngel lrjaan soal 

pada instrumel ln penilaian mel lnggulnakan qulizizz. Belrdasarkan data 

telrsebu l lt dapat mengul ji validitas, ul ji rel liabilitas, dan u l lji tingkat kesul 

lkaran butir soal yang tel rdapat dalam instru l mel n pel lnilaian 

melnggulnakan qulizizz.  

B. Tempat dan Waktu Penelitian  

1. Tempat Penelitian   

          Penel llitian ini dilakulkan di SDN Cipambuan yang tel lrletak di Jl. l 

H. Abu l Bakar No. 01 Rt 02/Rw 01 Delsa Cipambulan Kelc. 

Babakanmadang Bogor Jawa Barat. Disellelnggarakan pada  

semel stel r gel lnap tahun ajaran 2023/2024. Pe l nel liti mel milih tel mpat l 

pelngelmbangan ini karena sel lkolah telrselbut mel miliki pel rmasalahan 

l yaitul belul lm melnggu lnakan instrulmeln penilaian yang bel lrvariatif 

selrta telrdapat kondisi dan sarana yang dibutu l lhkan olelh pene l liti.l  

2. Waktu Penelitian  

         Penel llitian ini akan dilaksanakan pada semel stel r gel lnap tahuln 

ajaran 2023/2024. Dimullai dari penyu l sul lnan proposal, selminar 

proposal, perbaikan proposal, pel lnyusul lnan media pel mbel lajaran l 

Quliziz, validasi ahli, ulji coba, pelngolahan data, dan pellaporan hasil 

pelnelitian.l Berikut disajikan tabel waktu penelitian.  
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Tabel 3. 3 Waktu Penelitian  

  

No.  

  

Kegiatan  

Bulan (2023-2024)  

Nov  Des  Jan  Feb  

1  2  3  4  1  2  3  4  1  2  3  4  1  2  3  4  

1.  Penyr usr urnan 

proposal  
                                

2.  Penyr usr urnan  

proposal  
                                

3.  Urji seminar r 

proposal  
                                

  

No.  

  

Kegiatan  

Bulan (2024)  

Mar  Apr  Mei  Jun  

1  2  3  4  1  2  3  4  1  2  3  4  1  2  3  4  

4.  Perbaikan dan r 

penyusunan 

Instrumen  
Penilaian  

                                

5.  Validasi  Ahli                                  

6.  Revisi dan r 

perngembangan  
r 

  

  

                              

7.  Pengolahan r 

Data  
                                

C. Subjek Penelitian  

Sulbjek pel lnelitian dan pel ngel mbangan ini sel lbanyak 20 respondel ln 

pelserta didik dan mel lliputi 2 sul lbjek yaitul l validator dan pese l lrta didik 

kelas l V SDN Cipambuan. Su l bjel k pel lrtama yaitu l validator yang terdiri dari 

tiga l dosen sel bagai ahli e l valul lasi, ahli bahasa dan ahli media se l rta gu l lru 

l kelas l sebagai ahli mate l ri. Sel dangkan sul bjel lk kedul a yaitu l l pelserta didik 

kel las V l SDN Cipambuan yang bel rpel lran sebagai rel sponde l n ul lntulk 

mengel tahu l i l kelayakan l produk yang sel dang dikel mbangkan olel h pel 

lnelliti.  
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D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian  

1. Teknik Pengumpulan Data  

a. Teknik Pel ngul mpul lan Data Pral -Penel litianl   

        Pelngulmpu llan data dalam penel litian dipel rlul lkan untul k l 

mempel role l lh data ataul informasi. Teknik pel lngumpul lan data yang 

l digunakan ole l h pel nel liti pada saat pral -pelnellitian ini delngan 

melalul i obsel lrvasi dan wawancara. Dalam penel litian ini, pel nel liti l 

melakul lkan observasi dan wawancara yang dilaku l lkan pada 

saat pra-pene l litian l gulna mempel lroleh l data yang mendul kul lng 

pene l llitian. Data akan digunakan u l ntul k mel nggali informasi yang l 

berkaitan de l ngan kel adaan sel lkolah, permasalahan yang ada dan 

l kelndala dalam proses pel mbel llajaran yang be lrlangsung. Sel 

lhingga diperolel h l data yang mellatar bellakangi pelnelliti untu l k l 

menge l mbangkan instru l mel ln penilaian pe l lmbelajaran yang akan l 

diterapkan di sel kolah gul lna membantul l proses pel mbel llajaran di 

kellas.  

b. Teknik Pel ngul mpul lan Data Prosel s Pel nel llitian  

    Teknik pel lngu lmpulan data pada saat prosel s pel nel litian yaitul  l 

menggul anakan angkel lt. Dalam pe lnelitian ini angkel t digul lnakan 

ulntuk mel mpel role l h data mel lngelnai relspon dari sulbjek pel nel litian 

l telrhadap pe lngelmbangan instrume l n pel lnilaian Tema Lingkul lngan 

Sahabat Kita Sulbtelma Manusia dan Lingkul lngan. Pengu l lmpulan l 

data ini, dilakukan Pada saat prose l ls pelnelitian de l lngan cara 

membel rikan sel pel lrangkat pertanyaan ataul l pelrnyataan telrtulis l 

kelpada para relspondeln. Angket l diberikan l pada tahap  
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implemel lntasi yang diberikan kel lpada para ahli (ahli elvlulasi, ahli 

media, ahli matel ri, dan ahli bahasa) dan pel nggul lna instrumel ln 

penilaian.l   

2.  Instrumen Penelitian  

          Data selbuah pe l lnelitian pe l lngembangan tel rdapat kel lgiatan 

pelngulmpulan data yang me l lmerlu l lkan adanya instrume l ln dan julga 

alat ukul lr. Instrulmen pel lngulmpulan data dipel rlul lkan agar respondel ln 

dapat membe l lrikan penilaian tel lrhadap suatul l produk mel llalui l 

belberapa bul tir pe l nilaian. Instru l mel n pel lnellitian yang digu lnakan untu l 

k l melngulmpullkan data pada pengel mbangan instrul mel n pel lnilaian ini 

adalah se lbagai belrikut.l  

 a. Lembar Obse lrvasil   

     Observasi digul nakan ul lntulk pelngamatan kepada pel sel lrta 

didik saat pembel lajaran ul ntul k mel ngel ltahui masalah yang tel 

lrjadi didalam kellas sehingga dapatl melmbelrikan solulsi yang 

telpat.  

Berikut disajikan tabel observasi analisis kebutuhan:  

  

  

Tabel 3. 4 Observasi Analisis Kebutuhan  

No   Kriteria  Ya   Tidak  

1  instrumel ln pelnilaian pelmbelajaran di se l

 kolah l dapat memotivasi pel sel

 lrta didik  

    

2  pelserta l didik  terlihat l antusias l

 dalam me lngelrjakan soal  
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3  instrumel ln penilaian yang digul nakan dapat l 

melningkatkan hasil be llajar pelselrta didik  

    

4  adanya pe lngelmbangan instrumel n pel nilaian l 

dalam pelmbellajaran  

    

  

b. Daftar Pelrtanyaan Wawancara  

Hasil dari wawancara merul pakan analisis kel bul tu l lhan untul k 

l mengel tahul li proses pel mbel llajaran yang digunakan di sel kolah l 

telrsebul t. Wawancara ini dilakul lkan kelpada guru l l kelas V SDN l 

Cipambulan untul lk mencari informasi yang dipe l lrlukan dalam l 

prosels pengel mbangan instru l mel n pel nilaian me l lnggunakan qu l 

izizz l pada saat awal obselrvasi.  

Tabel 3. 5 Lembar Wawancara Analisis Kebutuhan  

No  Pertanyaan Pewawancara  Jawaban Responden   

1.  Kesul llitan apa yang dialami 

pesel lrta didik dalam prosels 

pembe l lajaran? l   

  

2.  Faktor  apa  saja 

 yang menyel lbabkan 

kesul llitan itul terjadi?l   

  

3.  Dalam proses pel mbel

 lajaran, l apa saja yang 

digunakan l pesel lrta 

 didik  selbagai  

penilaian hasil bellajar?l   

  

4.  Apakah  Ibu l

 menyiapkan l ataul 

membul at instrul

 mel n l penilaian l

 selndiri  ulntulk 

dibagikan kepada pel

 sel lrta didik?  

  

5.  Apakah telrdapat kesul llitan 

dalam  prosels pengel 

mbangan l instrume l n l 

penilaian?l   
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6.  Instrulmen pel nilaian se l pel rti l 

apa yang dipelrlukan olel h l 

pesel lrta didik saat ini?  

  

  

c. Angkelt Validasi  

Angket validasi digul nakan ul lntulk melngumpul lkan data l 

mengel nai kel llayakan meldia yang divalidasi oleh ahli el valul asi, 

ahli l media, ahli bahasa, ahli matel lri. Angkelt ini julga belrtujul an 

ul ntul k l mendapatkan nilai bel sel rta komel lntar dan saran dari 

para ahli mengel nai produl k instrul lmeln pelnilaian yang seldang 

dikelmbangkan. Hasil pelnilaian ini digulnakan untul k acul an 

apakah produl lk ini sudah l dapat diimplemel ntasikan dan jul lga 

apakah produlk ini suldah valid atau l belul m.l  

  

  

  

  

Tabel 3. 6 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Media  

Aspek  

  

Indikator  Nomor Soal  

Kellayakan  Tampilan  

Instrulmen Pel lnilaian  

Kemel narikan tampilan instrul

 mel n l penilaianl   

1  

Kejel lasan tul llisan pada butir soal l 

dan opsi jawaban   

2  

Tingkat kepraktisan pel nggul

 naan l instrulment pe l nilaian 
l   

3  

Kemelnarikan pe lnggul lnaan warna   4  

Kesel sul laian gambar pada opsi 

jawaban delngan bultir soal   

5  
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Kesel sul laian video pada 

opsi l jawaban delngan bu ltir soal   

6  

Kejel lasan gambar dan videl

 o l yang digunakan l   

7  

Kesel sul laian durasi pel

 ngel rjaan l soal dengan 

tingkat kel lsulitan l soal  

8  

  

Tabel 3. 7 Kisi-Kisi  Instrumen Validasi Ahli Materi  

Aspek  

  

Indikator  Nomor Soal  

Kellayakan Instrumel n l 

Pelnilaian  

Kesel sul ain bul ltir soal 

delngan kompete l nsi dasar l   

1  

Keselsulaian l konsep l materi l 

dengan bul ltir soal   

2  

Kesel sul aian gambar, aul dio, 

dan l videlo dengan matel lri soal   

3  

 Kesel sul aian dul lrasi 

pengel rjaan l soal    

4  

Kesel sul aian bul tir soal 

del lngan opsi jawaban   

5  

Kesel sul aian bul tir soal 

del lngan perkel mbangan 

IPTEl Kl  

6  

Kesel sul aian bul tir soal 

del lngan kulrikullum l   

7  

  Kesel sul aian bul tir soal del lngan 

daya pikir pesel rta didik l  

8  

  Tampilan soal yang disajikan 

runtul tl  

9  

  Kemul dahan Bahasa yang mul

 dah l dipahami  

10  

  Kesel sul aian l Bahasa yang 

digunakan de l lngan kaidah eljaan 

yang disempul rnakan (El YD)l  

11  
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Tabel 3. 8 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Bahasa  

  

Aspek  

  

Indikator  Nomor Soal  

Bahasa  Kesel sul laian Bahasa delngan 

kaidah Ejaan l Yang  

Diselmpurnakan (EllYD)  

1  

Komunikatif dan se ldel lrhana  2  

Konsistelnsi  istlah  yang  

digunakanl   

3  

Kosistensi tanda bacal   4  

Konsistelnsi pelnggunaan hu lrul

 fl  

5  

  Kemuldahan pe lnggul naan 

Bahasal   

6  

  Kemul dahan dalam mel mahami l 

seltiap butir soall   

7  

  Kemelnarikan isi soall   8  

  Jelnis hulrufl  9  

  Kenormalan pel lnggunaan spasil   10  

  

 d. Angkelt Respon Pe l sel lrta Didik  

 Angket rel lspon pesel rta didik digul lnakan untul k mel ngul lmpulkan 

l relspon pelserta didik tel lrhadap penggul lnaan instru lmeln pelnilaian 

melnggulnakan quizizz l telrhadap efel ktifitas l produk l yang 

dikelmbangkan.  

Tabel 3. 9 Instrumen Respon Peserta Didik  

No  Pernyataan     Skor    

1  2  3  4  5  
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1.  Kelmudahan dalam mel lngaksels Qulizizz            

2.  Kelmudahan dalam mel milih jawaban l 

pada tampilan  

          

3.  Instrulmen pe l lnilaian ini melmberikan l 

inovasi barul dalam mengel lrjakan soal  

          

  4.  Soal yang digulnakan selsuai del ngan l 

kelmampuan pel sel rta didik l   

          

5.  Instrulmen pel nilaian ini me l lningkatkan 

daya tarik dalam me lngelrjakan soal  

          

6.  Bahasa  dalam  soal  dapat 

 muldah dipahami  

          

7.  Gambar, audio, l dan video l yang 

digunakan dapat dilihat dan dide l ngar l 

dengan jel llas  

          

8.  Instrulmen pel lnilaian dapat digunakan l 

dimana saja dan kapan saja  

          

9.  Tampilan instrumel ln pelnilaian menarik l             

10.  Kelpuasan dalam mel lnggunakan l

 Qulizizz selbagai  instrulmen l

 penilaian l dalam pembel

 lajaranl   

          

E. Teknik Analisis Data  

   Teknik analisis data bel lrguna ul ntul k mel lnyimpullkan data yang 

suldah dipelroleh pel lneliti me l ngel lnai instrume l n pel lnilaian menggul lnakan 

quizizz.l Pelnelitian ini mel lnggunakan me l todel l analisis kulalitatif dan  

kulantitatif.  

1. Teknik Kualitatif  

Analisis data kualitatif dipel lrole lh dari tanggapan gurul l kelas V SDN 

l Cipambulan. Data dari observasi saat imple l mel ntasi pel ngel 

mbangan l instrumel ln penilaian mel lnggulnakan qulizizz dan masukan 

dari ahli l elvaluasi, ahli me l dia, ahli matel ri, dan ahli bahasa digu l 
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lnakan untul k l melakul kan rel lvisi telrhadap pengel lmbangan instrumel 

n pel lnilaian menggul anakan qul izizz yang dibul at.l  

2. Teknik Kuantitatif  

Analisis data kulantitatif dilakukan ul ntul lk melnganalisis hasil data 

yang suldah diperole l lh dari para ahli dengan mel lakul kan pel nyel 

baran l angkelt.   

a. Analisis Validasi Ahli  

 Penel liti mel mbul lat le lmbar velrifikasi yang berisi rincian l 

pertanyaan. Validator kel lmu ldian membel rikan jawaban del lngan 

memel lriksa katelgori yang dibe lrikan oleh pe l nel liti be l rdasarkan l 

skala Likert yang tel rdiri dari lima skala pel nilaian yaitul l sebagai 

l berikul tl  

Tabel 3. 10 Skor Penilaian Validasi Ahli  

Keterangan  Skor  

Sangat Baik (SB)  5  

Baik (B)  4  

 Culkup (C)l   3  

Kulrang (k)  2  

 Sangat Kurang ( SK)l   1  

  

Hasil validasi yang telrtelra dalam lembar validasi ahli akan dianalisa l  

menggul lnakan rumul s sel bagai be l lrikult:  

P = ! x 100%  
" 

Kelterangan:l   

P = angka presellntasel data angketl  
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F = julmlah skor yang diperolel lh  

N = jumlah skor maksimu lml  

Kelmudian hasil dari prsel ntasel l validasi ahli dapat dikelompokkan l 

dalam kriteria intel rprel ltasi skor melnulrult skala likelrt sehingga akan dipel rolel 

lh kesimpul llan telntang kelayakan instrul lmeln penilaian, kritel lria.  

Tabel 3. 11 Kriteria Interprestasi Kelayakan  

Penilaian  Kriteria Interprestasi  

80% < x ≤ 100%  Sangat Layak  

60% < x ≤ 100%  Layak  

40% < x ≤ 100%   Culkup Layak l   

20% < x ≤ 100%  Tidak Layak  

0% < x ≤ 100%  Sangat tidak Layak  

  

 b.  Analisis Angket Relspon Pelselrta Didik l   

       Pelneliti me l lmbuat angkel t rel lspon pelserta didik yang bel 

risi l butiran soal. Angkel lt telrsebul t dijawab del ngan me l mbel ri cel 

ntang l pada kategori yang disel ldiakan oleh pel nel liti bel rdasarkan 

skla l likert l yang terdiri l dari 5 skala pelnilaian sebagai l berikul t.inte l 

rprel tasi skor bel lrdasarkan skala likert adalah l selbagai berikul lt.  

Tabel 3. 12 Penskoran Pada Angket  

Pilihan Jawaban  Skor  

 Sangat Setu l ljul  5  

Seltuljul  4  

 Kulrang Setul ljul  3  

Tidak Seltujul l 2  

Sangat tidak seltujul l 1  

 Hasil angket rel spon pel lserta didik akan dianalisa mel nggu l lnakan  

rumul ls sebagai belrikullt.  
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P = ! x 100%  
" 

Kelterangan:l   

P = angka presel lntasel data 

angketl f = julmlah skor yang 

diperolel hl  

N = jumlah skor maksimu lml  

  Kelmu ldian hasil dari presel ntasel l dapat dikellompokkan 

dalam kriteria intel rprel ltasi skor melnurul t skala likel rt sel hingga 

akan dipe l rolel lh kesimpu l llan telntang respon pel sel rta 

didik, kritel ria intel rpel tasi skor mel nul lrult skala likert l

 adalah se lbagai berikul t.l  

Tabel 3. 13 Kriteria Interprestasi Kemenarikan  

Penilaian  Kriteria Interprestasi  

80% < x ≤ 100%  Sangat Layak  

60% < x ≤ 100%  Layak  

40% < x ≤ 100%   Culkup Layak l   

20% < x ≤ 100%  Tidak Layak  

0% < x ≤ 100%  Sangat tidak Layak  

  

  

  



 

 

  

BAB IV PEMBAHASAN  

A. Hasil Pengembangan   

Pengel mbangan produl lk yang dibuat dalam pel nel litian ini yaitu l l 

instrumel n pel nilaian mel lnggunakan l qulizizz pada tema lingkul lngan 

sahabat kita subtel ma l manusia dan lingkul ngan de l lngan mulatan 

pelajaran PPKn, IPA, IPS, Bahasa Indonel sia, dan SBdP de l lngan tipe 

l soal Quliz pilihan ganda (mulltiplel Choicel) delngan tingkatan kognitif 

taksonomi bloom revisi C4 sampai C6. Mul atan PPKn bel risikan matel ri l 

mengel lnai keragaman sosial bul l daya di Indonesia, Bahasa Indonel sia l 

berisikan mate l lri menge l nai ul rul tan pel ristiwa ataul l tindakan yang 

terdapat l pada teks nonfiksi, mu l latan IPA berisikan matel lri mengel nai 

siklul s air dan l dampaknya pada peristiwa di bul mi sel rta kel langsul ngan 

makhlu l k hidul lp, muatan IPS be l risikan matel ri mel lngelnai berbagai 

macam pe l ran e l konomi l dalam kelhidulpan masyarakat, dan muatan 

SBdP bel lrisikan materi l mengel lnai tangga nada.   

Instrulmen pel lnilaian menggu l lnakan qulizizz ini dapat diakses l 

melalul i kompul lter, laptop maul pul ln smartphonel sehingga el fel ktif ul ntul k l 

digunakan pada saat pe l lmbelajaran di dalam kel llas maupul n di lul lar 

kelas l dengan tel rsambul ng jaringan intel lrnet. Dalam pel lngelmbangan 

instrumel ln penilaian ini mel nggul nakan mode l l l ADDIEl yang telrdiri dari 5 

tahap yaitu l (Analysis, Delsign, Delvellopmelnt, Implelmelntation, 

Elvalulation). Berikul lt deskripsi tahapan model l l ADDIEl.   
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1. Tahap Analysis (Analisis)   

Tahapan ini menjadi l tahapan awal dalam proses l pengel 

lmbangan model l ADDIEl. Dalam tahapan ini penel liti l melakul 

kanobsel lrvasi langsung dan jul ga mel llakukan wawancara l bersama 

gul lru l kellas untul lk mendapatkan informasi tel rkait l permasalahan 

yang tel rjadi. Tahapan ini dilakul kan mel miliki l 

 bebe l lrapa tahapan yaitu l selbagai berikullt.   

a. Analisis Kebul ltuhan l   

Penel liti mel lakul kan pe l ngamatan del ngan obsel lrvasi kelas l 

selrta wawancara langsung ul ntul k mel lndapatkan informasi 

me lngelnai keladaan dan kebul ltulhan pesel lrta didik selrta 

pelrmasalahan yang telrjadi dalam prosels pelmbelajaran di kel las 

l V SDN Cipambuan Kabul patel n Bogor. Sel tel llah melakul lkan 

observasi dan wawancara, pel nel lliti menel lmulkan permasalahan l 

yang me lnjadi dasar dalam pelngembangan produl k, yaitul l kelbutul 

lhan dalam pelnggunaan instrul lmeln pelnilaian berbasis l telknologi. 

Pada saat prosels pelmbelajaran gu l lrul masih melnggulnakan 

lelmbar soal telrtulis ul lntuk mel ngul kul lr pemahaman l pelserta didik 

tel rkait matel ri yang te l lah diajarkan dalam l proses l pelmbellajaran. 

Instrume l n pel nilaian yang digul nakan jul lga bellulm melmenul hi 

prinsipl -prinsip instrulmeln pe lnilaian, indikator dan tuljulan pembe l 

llajaran yang ingin dicapai selrta belul m bel lrsifat transparan 

karelna pesel rta didik tidak l langsulng dapat melihat l hasil dari 

pelnilaian tersel lbut. Hal tel lrselbut mel lnjadikan pesel lrta didik 

kurang tel rtarik dan kul rang tel rmotivasi dalam mel lakul lkan 

pelnilaian pembe l lajaran. Bel rdasarkan pel lrmasalahan telrsebul lt, 
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pelneliti tel rtarik ul lntuk me l lngelmbangkan instrumel n pel lnilaian 

me lnggulnakan qulizizz sebagail alternatif instrul lmeln pelnilaian 

yang menarik bel rbasis tel lknologi.   

b. Analisis Kurikul llum l   

 Dalam  penggulnaan l kurikulllum, l SDN  Cipambulan  

me lnggulnakan kurikul lul lm 2013 secara bel rtahap sel jak tahul n 

2013 l lalul dengan sul lmbelr belajar mel nggu l nakan bul lku l telmatik 

terpadu l l. Pada penel llitian ini dipilih Tema 7 pel lristiwa dalam 

kehidul pan l sulbtema 1 pel ristiwa mel ngisi kel lmelrdekaan de l lngan 

mu latan pellajaran Bahasa Indonelsia, IPA, dan IPS Belrikut 

Kompel ltensi l Dasar (KD) dan Indikator Pencapaian Kompe l tel lnsi 

(IPK) Tema 7 l 

 Subtelma 1. l   

2. Tahap Design (Perancangan)   

Tahap rancangan pengel mbangan instrul mel n pel lnilaian 

menggul nakan l qulizizz ini memu l lat pembul atan soal dan kisil -kisi 

soal, pemilihan tel mplatel , pel lmilihan gambar dan videlo, dan 

mengatu l r waktul l pelngelrjaan. Perancangan isi kontel n matel ri l berul 

lpa soal dipilih dengan kompel ltelnsi inti, kompeltelnsi dasar dan 

tuljuan pel mbel lajaran. Instru l lmeln penilaian mel lnggulnakan qulizizz 

ini dipilih karena sel lsuai del ngan pel lrkelmbangan teknologi.l 

Pelmanfaatan telknologi internel lt dalam pembe l llajaran dirasa akan 

menjadikan pel mbel llajaran lebih mel lnarik dan praktis, salah 

satunya yaitul l digunakan dalam instrul lmeln penilaian. Instrul mel ln 

penilaian me l lnggu lnakan qulizizz ini dapat diaksels menggu l lnakan 

jaringan internel t del ngan mel manfaatkan l smartphonel, laptop, 
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maupu l n kompul tel lr. Berdasarkan hal tel lrselbult, maka diharapkan 

instrumel n pel lnilaian ini dapat lebih e l fel ktif dan el lfesiel ln untul k l 

digunakan dalam pe l mbel llajaran. Setel llah perancangan awal l 

sellesai dibul at, sel llanjutnya instrul lmeln penilaian ini dilakul kan ul ji l 

validasi olelh para ahli yaitul ahli evalul asi, matel ri, me l dia, dan l 

bahasa.   

Tabel 4.1 Storyboard Design Instrumen Penilaian  

No  Tahapan  Deskripsi  

1.  

  

Masuk kel  l 

halaman utama l

 qulizizz 
delngan mengklik l 

link  
https://qulizizz.com/ 

?lng=eln   

2.   

  

Kelmuldian masuk l 

delngan akun yang 

l sudah tel lrdaftar 

atau l masuk l 

delngan akun l 

google,e l mail,ataul 

l facebook.l   

 

3.  

  

Seltelah masu l

 lk, klik 
tanda (+) Buat l 

yang terdapat di l 
pinggir kiri untul

 k l melmbuat l

 soal gamel.  

4.  

  

Sellanjutnya pilih l 

salah satu l ingin  
melmbuat dalam l 

belntulk quiz ataul

 l presel lntasi.  
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5.  

  

Kelmuldian ketika l 

kita melmilih qu liz 
akan diberikan l 

pilihan kembali l 
untul k katel gori 

soal l yang akan 

dijawab.  

6.  

  

Sellanjutnya, kel 

ltika sudah klik dan 
l melmilih katelgori 
soal akan muncul l l 
tampilan selperti ini 

l dan bisa langsulng 

melmbuat soal dan l 

jawaban nya.  

7.  

  

Seltelah itul l keltika 

selel sai mel mbul at 

l soal dan jawaban 

klik pojok kanan 

atas ulntuk l 

melnyimpan.   

 

8.  

  

Sellanjutnya,kel

 tika l sudah 

sel mu l a l 

dibulatkan soal dan 

jawaban  akan ada 

tampilan ulntuk l 

melngisi judu l l qul

 liz.  

9.  

  

Sellanjutnya, klik l 

“Mullai 

selkarang” untu l k 

mel lmullai 

melngisi soal.  
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10.  

  

Seltelah itul l, 

melmilih metodel

  l cara 

melnjawab soal 

nya.  

11.  

  

Sellanjutnya, kel 

ltika melmilih salah 
satu l meltode l 
(mode l 
kertas) masul kan l 

nama-nama  
pelserta didik yang l 

ingin menjaawab l 

soal.  

12.  

  

Sellanjutnya, klik l 

mullai untul lk 

melmullai quliz.  

 

13.  

  

Seltelah itul l akan 
mulncull barcode l 
untulk l  

disambungkan kel

  l ponsel 

admin yang l 

melmbuat soal.l
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14.  

  

Sellanjutnya u l ntul k 
l melngscan klik 
gambar titik elmpat 
yang ada di  
sebellah kiri.l   

15.  

  

Sellanjutnya, aka l 

nada tampilan  
sepel rti ini dan klik 

l melmindai 

respons l untul k mel 

lngetahul li jawaban 

pesel lrta didik.  

16.  

  

Seltelah itul l, 

pesel ta l didik 

menjawab l delngan 

barcode l delngan 

kertas.l   
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17.  

  

Sellanjutnya, kel 

ltika semul a pel 

lserta l didik 

menjawab l akan 

mulncul l jawaban 

pesel lrta didik yang 

belnar dan salah 

besel lrta nilai nya.  

  

  

  

3. Tahap Development (Pengembangan)   

Pada tahap ini, produk yang tel llah dirancang kelmuldian diuji 

l validasinya oleh bel bel lrapa ahli yaitu l ahli elvalulasi, ahli materi,mel 

ldia, dan bahasa. Validasi yang dilakulkan untul k mel lngevalul lasi dan 

mengu l lkur kel llayakan produk yang tel llah dikembangkan. l Validasi 

Ahli adalah pelngulmpulan data ataul l informasi dari para ahli 

dibidangnya untul lk melnentul kan valid ataul l tidaknya suatul l produk l 

yang akan dikelmbangkan. Tujul an validasi dalam pel lnelitian ini l 

ulntuk mel lngeltahuli kelayakan instrul mel ln peniliaian mel nggu l lnakan 

qulizizz yang dapat diimplemel lntasikan atau l dilakulkan uji coba pada 

l telma lingkulngan sahabat kita subtel ma manul lsia dan lingkungan. l 

Validasi produlk penge l lmbangan instrulmen pel nilaian mel nggul 

lnakan qulizizz dilakulkan olelh 4 ahli yang terdiri dari ahliel valul asi, 

mate l lri, media dan bahasa. l   

Validasi produk dilakul lkan olelh 4 validator yang terdiri dari 3 

l dosen Ul nivel lrsitas Pakuan dan 1 gul lrul SDN Cipambuan. Data l 

validasi dipe lrolelh dari angket pel lnilaian validator selrta saran dan  

 komentar l telrhadap  produ lk  pelngembangan l agar  dapat  
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mengahasilkan produ l k yang layak ul lntuk dilakul kan ul ji coba. Pada l 

pene l llitian ini validasi dilakukan l sebanyak dul la kali sampai produk l 

dinyatakan layak ulntulk digulnakan tanpa revisi. Bel rikul t hasil u l ji l 

validasi telrhadap produk pel lngembangan instrul mel n pel lnilaian 

menggul nakan l qulizizz:  

a. Ahli Materi  

1) Ahli Materi pertama  

Validasi ahli materi l pelrtama ini dilakulkan untul k l 

mendapatkan informasi, saran, dan kritik te l rhadap bul ltir soal 

yang akan dicantumkan dalam instrul me l n pel nilaian yang dikel 

mbangkan. l Ahli materi dalam pel lngelmbangan ini yaitul Dr. Iyan 

Irdiyansyah, M.Pd., yang melrulpakan dosen U l nivel lrsitas Pakuan. 

Hasil validasi l ahli materi me l lnjadi masulkkan untul k pel nel lliti agar 

dapat merel visi l butir soal se l hingga bul tir soal yang akan dicantu l 

mkan sel sul ai l dengan kaidah dan kel tel ntul an pel lnulisan soal. Hasil 

validasi olel lh ahli materi dapat dijabarkan se l lbagai berikul lt:  

Tabel 4. 2 Revisi Produk oleh Ahli Materi  

  

Sebelum di Revisi  Sesudah di Revisi  
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Balon yang ditiup akan l 

melngelmbang lebih be l lsar, 
hal ini melnandakan bahwa 
benda l gas ….  
a. Tidak dapat belrubah bel ntul k l  

b. Hanya bisa belrada dalam balon  

c. Dapat menel lmpati ruangl   

d. Belrtambah banyak jika ditiulp  

  

  

Berdasarkan gambar diatas 
balon yang ditiup akan l 

melngembang lel bih be l sar, 
hal ini l melnandakan bahwa 
benda l gas ….  
a. Tidak dapat belrulbah bentul k l  

b. Hanya bisa belrada dalam balon  

c. Dapat menel lmpati ruangl   

d. Belrtambah banyak jika ditiulp  

  

 Melnambahkan ketellrangan gambar pada soal  

Pelnulisanl  kalimat pelnutul lp 
suratl  yang tepatl  adalah ....  

a. Karena begitu pentingnya 
acara, kami sangat 
mengucapkan terima kasih.  

b. Demikian surat ini kami 
buat, atas kerja samanya 
kami ucapkan banyak sekali 
terima kasih.  

c. Demikian, atas kehadiran 
Bapak/Ibu orang tua/wali 
siswa sebelumnya kami 
ucapkan terima kasih.  

d. Besar sekali harapan kami 

atas kehadiran Sudra pada 

acara hari kami.  

Penul llisan kalimat pe lnutu l lp suratl 
yang tepatl adalah ....  

A. Delmikian surat ul

 ndangan kami, l atas 
perhatian saul dara l 

disampaikan terima kasih. l   

B. Atas perhatian dan partisipasi l 

Sauldara kami sampaikan 
terima kasih.l   

C. Atas perhatian dan partisipasi l 

Sauldara, kami haturkan tel

 lrima kasih.  

D. Atas perhatian dan partisipasi l 

Sauldara, kami mengu l lcapkan 
terima kasih.l   

  

 Sesul laikan paragraf pilihan jawaban harus te l lrstrulkturl  
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Belrikut ini yang tel rmasulk contoh l 

kalimat pembu l lka pada surat 
rel smi l adalah…  
a. Salam kangen dari akul  l 

b. Dengan hormat, l   

c. Telriring doa darikul,  

d. Atas perhatiannya kami 
ucapkan terima kasih  

  

Berikul t ini yang tel lrmasulk contoh  

kalimat pembu l lka pada sulrat 
resmi l adalah…  
a. Salam kange ln dari akul  

b. Dengan hormat,l   

c. Telriring doa dariku,l  

d. Atas pelrhatiannya telrima kasih  

  

 Menyellimbangkan pilihan jawaban delngan sesulail  

  

Lelmbar pelnilaian yang digulnakan yaitul berul pa angkel lt delngan 

skala penilaian 1 sampai 4. Hasil l validasi pertama olel h ahli Matel ri l 

terhadap instru l mel ln pelnilaian menggul nakan l qulizizz dapat dijabarkan 

sebagai bel rikul lt:  

  

  

  

Tabel 4. 3 Hasil Validasi Pertama Oleh Ahli Materi  

Nomor  

Soal  

Aspek yang di nilai   Total  

1  2  3  4  

1.   4  4  4  4  16  

2.   4  4  4  4  16  

3.   4  4  4  4  16  

4.   4  4  3  3  15  

5.   3  3  3  3  12  

6.   3  3  3  3  12  

7.   4  4  4  4  16  

8.   4  4  4  4  16  

9.   3  4  4  4  15  

10.   4  4  4  4  16  

11.   4  4  4  4  16  

12.   4  4  4  4  16  
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13.   4  4  4  4  16  

14.   3  3  3  3  12  

15.   4  4  4  3  15  

16.   3  3  3  3  12  

17.   4  4  4  4  16  

18.   4  4  4  4  16  

19.   4  4  4  4  16  

20.   4  4  4  4  16  

  

Total Pelnilaian  303  

Skor Maksimal  320  

 Presel lntase l X 100  

Rata-Rata total validitas  94  

  

 Preselntasel l =  𝑥 100 = 94 %   

Apabila dikonvelrsikan delngan tabe ll kellayakan yang sudah l 

dipaparkan selbelul mnya, maka pel nilaian pe l rtama pada produl k l 

pelngelmbangan ini berada pada kul alifikasi “Cul kul p layak ul ntul k l 

diimpleme l lntasikan/uji coba del ngan rel visi” del lngan nilai antara 75%- 

89%, artinya produk pel ngel mbangan instrul lmeln pelnilaian menggu l lnakan 

qulizizz ini dianggap layak untul k di u l lji cobakan di lapangan, namu ln ada 

belberapa hal yang pel rlul l dipelrhatikan dan diperbaiki agar produl k l 

pelngelmbangan instrume l ln penilaian me l nggul nakan l qu lizizz yang 

dikelmbangkan menjadi lel bih baik sel lhingga dapat digulnakan ole lh  

 pelserta l didik.  

 Hasil validasi kedul la seltelah produl k sel llelsai 

direvisi. Bel rikul lt hasil validasi keldua dari ahli matel ri 

tel rhadap instru l lmeln pelnilaian menggul nakan l qulizizz.  
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Tabel 4. 4 Hasil Validasi Kedua Oleh Ahli Materi  

Nomor  

Soal  

A spek yang di nilai   Total  

1  2  3  4  

1.   4  4  3  4  16  

2.   3  4  4  4  14  

3.   4  4  4  4  14  

4.   4  4  4  4  16  

5.   4  4  4  4  16  

6.   4  4  4  4  16  

7.   4  4  4  4  16  

8.   4  4  4  4  16  

9.   3  4  4  4  15  

10.   4  4  4  4  16  

11.   4  4  3  4  15  

12.   4  4  4  4  16  

13.   3  4  4  4  15  

14.   4  4  4  4  16  

15.   4  4  4  3  15  

16.   4  4  4  4  16  

17.   4  4  3  4  15  

18.   4  3  4  4  15  

19.   4  4  4  4  16  

20.   4  4  4  4  16  

  

Total Pelnilaian  310  

Skor Maksimal  320  

 Presel lntase l X 100  

Rata-Rata total validitas  97  

  

 Persel lntasel =  𝑥 100 = 97 %  
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Apabila dikonvelrsikan dengan tabel l kel llayakan yang sudah l 

dipaparkan se lbelul mnya, maka pel nilaian kel dul a pada produl k l 

pengel mbangan instrul mel ln penilaian mel lnggunakan l qulizizz ini 

berada pada kul lalifikasi “Layak untul k diimplel mel lntasikan/ulji coba” 

dengan nilai antara 75%l -89%, artinya produ lk ini dinyatakan layak 

ulji coba lapangan  

2) Ahli Materi kedua  

Validasi ahli materi kel ldua ini pul ln dilakukan ul ntul k l 

mendapatkan informasi, saran, dan kritik te l rhadap bul ltir soal 

yang akan dicantumkan dalam instrul me l n pel nilaian yang dikel 

mbangkan. l Ahli materi dalam pe l nge l mbangan ini yaitul l 

Miptah,S.Pd. , yang meru l lpakan Wali Kellas V di SDN Cipambuan 

. Hasil validasi ahli l materi mel njadi masul kkan ul lntulk penel lliti agar 

dapat mere l visi bul ltir soal selhingga butir soal yang akan dicantu l 

mkan sel sul ai del lngan kaidah dan ketel ntul lan penul lisan soal. Hasil 

validasi olel lh ahli materi dapat dijabarkan se l lbagai belrikut.l  

Tabel 4. 5 Revisi Produk oleh ahli materi  

Sebelum di revisi  Sesudah di revisi  

  

 balon yang ditiup akan l mengel

 mbang lel lbih besar, hal 
ini l 
menandakan bahwa bel nda gas 
….l  a. Tidak dapat berul bah bel

 lntulk  
b. Hanya bisa berada dalam balon l

   

c. Dapat melnempati rul lang  

  

Berdasarkan gambar di atas  

balon yang ditiup akan l mengel

 mbang lel lbih besar, hal 
ini l menandakan bahwa bel lnda gas 
…. a. Tidak dapat beru l bah bel

 ntul lk  
b. Hanya bisa berada dalam balon l
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d. Bertambah banyak jika ditiul pl  

  

c. Dapat menel mpati rul

 angl   

d. Bertambah banyak jika ditiul pl  

 Pembel lrian pentulnjul lk gambar pada soal   

Sulrat ulndangan ulang tahul n 
l merul lpakan salah satul jenis l 

surat….l   

a. Ulndangan re lsmi  

b. Ulndangan tidak resmil   

c. Ulndangan sahabat  

d. Ulndangan khulsus l  

.  Dengan hormat,l   

Kami Panitia Pentas Sel lni SD 
Negel ri 01 Bandul lng, bermaksul d l 

melnyelel nggarakan pel me l lntasan 
drama olelh siswa-siswi. Aacara 
tersel bul t l akan disele l nggarakan l 

pada: hari/tanggal : Sellasa, 16 
Oktober l 
2024  

pukul ll    : 10.00 s.d. 14.00 WIB  

 tempat l   : Ruang Au lla SD l 

 Negelri 4 Bandulngl   

  

Kutipan sul rat ul ndangan di atas l 

melrupakan bagian….l   

 .  a. kepala su l lrat  

 . b. pembul lka sulrat  

c. isi suratl   

 .  d. penul tullp suratl   

 Komponen pelrtanyaan salma dengan soal nomor lain. l   
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Pelnulisanl  kalimat pelnutul lp 
suratl  yang tepatl  adalah ....  

a. Karena begitu pentingnya 
acara, kami sangat 
mengucapkan terima kasih.  

b. Demikian surat ini kami 
buat, atas kerja samanya 
kami ucapkan banyak sekali 
terima kasih.  

c. Demikian, atas kehadiran 
Bapak/Ibu orang tua/wali 
siswa sebelumnya kami 
ucapkan terima kasih.  

d. Besar sekali harapan kami 
atas kehadiran Saudara 
pada acara hari kami.  

  

Penul lisanl  kalimat pelnutu l p sul ratl

  yang telpat adalah ....  

a.Demikian su l rat ul ndangan kami, 
l atas pelrhatian saudara l 

disampaikan telrima kasih.  

b.Atas perhatian dan partisipasi l 

Sauldara kami sampaikan terima l 

kasih.  

c.Atas perhatian dan partisipasi l 

Sauldara, kami hatulrkan telrima 
kasih.  

d.Atas pelrhatian dan partisipasi 
Sauldara, kami me lngucapkan l 

terima kasih.l   

  

 Pilihan jawaban kurang telpat selsulaikan delngan belnarl   

  

  

Tabel 4. 6 Hasil Validasi Pertama Oleh Ahli Materi  

Nomor  

Soal  

Aspek yang dinila i  Total  

1  2  3  4  

1.   4  4  4  3  15  

2.   3  4  4  3  15  

3.   3  4  3  4  12  

4.   3  4  3  4  12  

5.   4  3  3  4  14  

6.   4  4  4  4  16  

7.   4  4  4  4  16  

8.   4  4  4  4  16  

9.   4  4  4  4  16  

10.   4  4  4  4  16  

11.   4  4  4  4  16  

12.   4  4  4  4  16  

13.   4  4  4  4  16  
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14.   3  3  3  3  12  

15.   4  4  4  4  16  

16.   3  3  3  3  12  

17.   4  4  4  4  16  

18.   4  4  4  4  16  

19.   4  4  4  4  16  

20.   4  4  4  4  16  

  

Total Pelnilaian  300  

Skor Maksimal  320  

 Presel lntase l X 100  

Rata-Rata total validitas  93,75%  

  

 Preselntasel l =  𝑥 100 = 93,75 %   

Apabila dikonversikan del ngan tabel ll kelayakan yang sul

 dah l dipaparkan sebel lul mnya, maka pel nilaian pel rtama l

 pada produk l pelngembangan l ini  berada l pada 

 kualifikasi l “layak  untul k l 

diimplelmentasikan/u l ji coba del ngan rel lvisi” dengan nilai antara 75%l - 

89%, artinya produk l pengel mbangan l instrumel n l pelnilaian 

melnggulnakan qulizizz ini dianggap layak ulntuk l di uji cobakan di l 

lapangan, namu ln ada bebel rapa hal yang pe l rlul l diperhatikan dan l 

dipelrbaiki agar produ lk pelnge lmbangan instru lmen l pelnilaian 

melnggulnakan qulizizz yang dikembangkan mel lnjadi lebih baik l 

sehingga dapat digu l lnakan olelh pese l rta didik.l  

Hasil validasi kedul a sel tel lah produl k sel lel sai direl

 visi. Bel rikul lt hasil validasi keldua dari ahli matel lri 

terhadap instru l mel n pel lnilaian me lnggulnakan qu lizizz.  
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Tabel 4. 7 Hasil Validasi Kedua Oleh Ahli Materi  

Nomor  

Soal  

A spek yang dinila i  Total  

1  2  3  4  

1.   4  4  4  4  16  

2.   3  4  4  3  14  

3.   4  4  4  4  16  

4.   4  4  3  4  15  

5.   4  4  4  4  16  

6.   4  4  4  4  16  

7.   4  4  4  4  16  

8.   4  4  4  4  16  

9.   4  4  4  4  16  

10.   3  4  4  4  15  

11.   4  4  3  3  14  

12.   4  4  4  4  16  

13.   4  4  4  4  16  

14.   4  4  4  4  16  

15.   4  4  4  4  16  

16.   3  3  3  4  13  

17.   4  4  4  4  16  

18.   4  4  4  4  16  

19.   4  4  4  4  16  

20.   4  4  4  4  16  

  

Total Pelnilaian  311  

Skor Maksimal  320  

 Presel lntase l X 100  

Rata-Rata total validitas  97,18%  

  

 Persel lntasel =  𝑥 100 = 97,18 %  
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Apabila dikonversikan del ngan tabel l kel layakan yang sul dah l 

dipaparkan sebel lul lmnya, maka pe lnilaian kedu l a pada produl k l 

pelngelmbangan instrulmeln penilaian mel nggul nakan l qulizizz ini 

berada l pada kulalifikasi “Sangat layak ulntuk diimpel lntasikan/ul ji coba 

tanpa l relvisi” dengan nilai antara 90%l -100%. Dengan del lmikian, 

produk l dinyatakan sangat layak uji coba lapangan, tanpa re l lvisi.  

  

b. Ahli Media   

Validasi meldia ini dilakulkan u lntuk mel ndapatkan sul latu l informasi, 

saran, dan kritik agar instrume l n pel nilaian yang dikel mbangkan layak l 

ulntuk digu l nakan. Ahli mel dia dalam pel ngel mbangan ini yaitul l 

Muhammad Iqbal Su l lriansyah, M.Kom. yang melrulpakan doseln ilmu l 

kompulter U l nivel rsitas Pakul an. Hasil validasi ahli mel dia mel lnjadi 

masukkan ul lntuk pel lneliti agar dapat me l rel visi produl k sel hingga produl k 

l layak di uji cobakan kel pada pel se l lrta didik. Hasil validasi oleh ahli mel 

dia l dapat dijabarkan sebagai bel lrikut.l  

Tabel 4. 8 Revisi Produk oleh Ahli Media  

Sebelum di revisi  Sesudah di revisi  
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 Gunakan tellma yang celrah dan be lrwarna agar lebih lmenarik l   

 

  

 

  

 Cantumkan sul lmber gambar pada soall   

  

Lembar pel lnilaian yang digulnakan yaitul berul pa angkel lt delngan 

jumlah 8 aspel lk pertanyaan del lngan skala pelnilaian 1 sampai 5. Hasil 

validasi pelrtama oleh ahli mel dia tel rhadap instru l mel n pel lnilaian 

melnggulnakan qulizizz dapat dijabarkan sebagai bel lrikut.l  

Tabel 4. 1 Hasil Validasi Pertama Oleh Ahli Media  

No  Pernyataan  Nilai  

1.  Tampilan pada instrumelnt pelnilaianl

   

4  

2.  Kejel lasan tul llisan pada butir soal l dan 

opsi jawaban  

4  

3.  Tingkat kepraktisan pelnggu lnaanl   4  

4.  Pemilihan warna yang ditampilkanl

   

3  

5.  Kesel lsulaian gambar pada opsi jawaban 

delngan bultir soal  

3  

6.  Kesel lsulaian video pada opsi jawaban l 

delngan bultir soal  

3  

7.  Suara aul dio dan l videlo yang 

digunakan l jelas.l   

4  

8.  Kesel lsulaian durasi pel nel lgrjaan soal 

delngan tingkat kesul litan soall  

4  

 Total pelnilaian  29  

Skor maksimal  40  
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 Perselntasel  l X 100  

  

 Pelrsentasel l =  𝑥 100 % = 72,5 %   

Apabila dikonversikan del ngan tabel l kel layakan yang 

sul dah l dipaparkan selbelul lmnya, maka penilaian pel lrtama 

pada produk l pelngelmbangan  ini  berada l pada 

 kulalifikasi  “Layak  ulnuk l 

diimpleme l lntasikan/uji coba del lngan relvisi’ de lngan nilai antara 

70%89%, artinya produk l pengel lmbangan instrulmeln pelnilaian 

melnggulnakan qu lizizz ini dianggap layak ulntuk di ul lji cobakan di 

lapangan, namuln ada bebe l rapa hal yang pe l lrlu l diperhatikan dan l 

dipelrbaiki agar produ lk pengel mbangan instrul mel n pe l lnilaian 

melnggulnakan qu lizizz yang dikembangkan mel njadi le l bih baik l 

sehingga dapat digu l nakan olel lh pelselrta didik.  

Hasil validasi keldua sel ltellah produlk selel lsai direlvisi. Berikul lt 

hasil validasi kedul la dari ahli meldia terhadap instru l mel n pel lnilaian 

melnggulnakan qulizizz.  

Tabel 4. 2 Hasil Validasi Kedua Oleh Ahli Media  

No  Pernyataan  Nilai  

1.  Tampilan pada instrumelnt pelnilaianl

   

5  

2.  Kejel lasan tul llisan pada butir soal dan l 

opsi jawaban  

5  

3.  Tingkat kepraktisan pelnggu lnaanl   5  

4.  Pemilihan warna yang ditampilkanl

   

4  

5.  Kesel lsulaian gambar pada opsi jawaban 

delngan bultir soal  

4  

6.  Kesel lsulaian video pada opsi jawaban l 

delngan bultir soal  

5  
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7.  Suara aul dio dan videl lo yang 

digunakan l jelas.l   

5  

8.  Kesel lsulaian durasi pel nel lgrjaan soal 

delngan tingkat kesul litan soall  

4  

 Total pelnilaian  37  

 Skor maksimal  40  

  Perselntasel  l X 100  

  

Pelrsentasel l =  𝑥 100% = 92, 5 %  

Apabila dikonvelrsikan delngan tabel kel layakan yang sul dah l 

dipaparkan sebel lul lmnya, maka pe lnilaian kedu l a pada produl k l 

pelngelmbangan instrulmeln penilaian mel nggul nakan l qulizizz ini 

berada l pada kulalifikasi “Sangat layak ulntuk diimpel lntasikan/ul ji coba 

tanpa l relvisi” dengan nilai antara 90%l -100%. Dengan del lmikian, 

produk l dinyatakan sangat layak uji coba lapangan, tanpa re l lvisi.  

c. Ahli bahasa   

 Ahli bahasa dalam pelngembangan ini yaitul  l Ainiyah Elkowati,  

 M.Pd. yang melrupakan dose l n Pel lndidikan Bahasa dan Sastra  

Indonelsia Univel lrsitas Pakuan. Aspel k yang dinilai me l lipul ti kel lseul aian 

l tata bahasa, komulnikatif, konsistensi tanda baca, dan ke l el fel ktifan l 

bahasa. Re lvisi oleh ahli bahasa mel njadi pel nilaian dan saran dalam l 

pelngembangan produ l k ini. Hasil re l lvisi oleh ahli bahasa dapat l 

 dijadikan selbagai berikult.l  

  

Tabel 4. 3 Revisi Produk Oleh Ahli Bahasa  

Sebelum revisi   Setelah revisi  
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Belrikut ini mel rul lpakan 
contoh peristiwa mel ncair dalam l 

kehidul lpan seharil -hari adalah 
.... a. kamper yang dilel takkan 
di l dalam lemari lama kel

 lamaan akan l habis  
b. els krim yang dibiarkan di 
tempat l terbu l ka akan bel rul

 lbah menjadi airl   
c. coklat cair yang didiamkan 
akan menjadi padat l   
d. adanya titik-titik air pada 
dauln tumbu l han di pagi hari l   

  

Berikul t ini me l rul lpakan contoh 
peristiwa me l ncair dalam l 

kelhidulpan sehari l -hari adalah .... 
a. Kampelr yang diletakkan di l 

dalam lemari lama kel lamaan akan 
l habis.  
b. Es krim yang dibiarkan di 
tempat tel rbul lka akan 
belrulbah menjadi air.l   
c. Coklat cair yang didiamkan 
akan menjadi padat. l   
d. Adanya titik-titik air pada 
daun l tumbu l han di pagi hari.l   

  

 Hurullf belsar dan tanda baca titik di akhir kalimat  

Pelrhatikan pelristiwa pe lrulbahan 
wuljud zat be l lrikut ini! l   
(1) mencair l   

(2) mengkristall   

(3) mengu l apl   

(4) membel kul  l 

Pelristiwa yang me llelpaskan kalor 
ataul mengalami pe l nul lrunan sul 

hul l ditunjul lkkan pada nomor ....  
  

Perhatikan pe l ristiwa pe l

 lrulbahan wuju l d zat be l

 rikul lt ini!  
(1) mencair l   

(2) mengkristall   

(3) mengul apl   

(4) membel kul  l 

Peristiwa pelepasan kalor atau 

kondisi penurunan suhu 

ditunjukkan pada nomor ....  

 Mengu lbah kata pada kalimat l soal agar lebih tel lrlihat efel ktif l   

Pelrhatikan pelristiwa be lrikut ini! l 
(1) Es mel ncair jika dile l takkan di 
l tempat tel lrbulka.  
(2) Lilin akan mellelleh jika dibakar. l

  (3) Coklat batangan akan 
melel lel h l jika dipanaskan.  
(4) Air jika diletakkan di dalam l 

freel lzer akan be l rul lbah 
menjadi el s.l  
  

  

Perhatikan pe l ristiwa be l lrikut ini! l 
(1) Es mel ncair jika dilel ltakkan di 
tempat tel rbu l lka.  
(2) Lilin akan mellellelh jika dibakar. 
(3) Coklat batangan akan mele l lel h l 

jika dipanaskan.  
(4) Air jika diletakkan di dalam l 

freezer akan belrulbah menjadi el

 s.l   

 Me lmberi font miring pada kata yang be llrbahasa asing  
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Contoh tindakan yang tepat l 

sebagai siswa yang bisa kita l 
lakukan ul ntul lk melndukul lng 
pembangul nan nasional adalah …. l

  a. Selalu l l ikult belkerja mel 

mbangul n l jelmbatan  
b. Melnjaga ketel lrtiban 
dan kedamaian di sel kolah 
dan l masyarakat  
c. Suka mel ngikul lti perkel

 llahian antar sekolah be l

 rsama tel manl temanl   
d. Melmbe lrikan selmua ul

 ang sakul  l untul lk 
pembangul nan sel kolahl   

  

Contoh tindakan yang telpat 
selbagai siswa yang bisa kita 
lakukan ul ntul k mel lndulkung l 

pembangul lnan nasional adalah …. 
a. membangun jembatan  
b. menjaga ketertiban dan 
kedamaian di sekolah dan 
masyarakat  
c. mengikuti perkelahian 
antar sekolah bersama teman-
teman d. memberikan semua 
uang saku untuk pembangunan 
sekolah  

  

 Mengellfektifkan kalimat pada pilihan jawaban l   

Lelmbar validasi yang digunakan yaitul l berul pa angkel lt delngan 

jumlah 10 aspe l k pel lrtanyaan delngan skala pelnilaian 1 sampai 5. Hasil 

validasi pelrtama oleh ahli bahasa tel lrhadap instrumel n pe l lnilaian 

melnggulnakan qulizizz dapat dijabarkan sebagai bel rikul lt.  

Tabel 4. 4 Hasil Validasi Pertama Oleh Ahli Bahasa  

No  Pernyataan  Nilai  

1.  Bahasa yang digunakan sel sul

 ai del lngan kaidah Ejaan yang 

disel mpul lrnakan (ElYD).  

4  

2.  Bahasa yang digunakan sel del

 lrhana dan komunikatif. l   

4  

3.  Konsistensi dalam pe l lnggunaan istilah.l

   

4  

4.  Konsistensi dalam pe l lnggunaan 

tanda l baca.  

4  

5.  Pelnggulnaan ukul lran hulrulf yang 

konsisten.l  

3  

6.  Pelnggulnaan Bahasa pada soal 

membel rikan kel mu l

 dahan dalam l mengel

 rjakan soal.l   

4  

7.   Bahasa yang digunakan pada sel tiap l 

petul lnjuk mel lngelrjakan soal 

mudah l dipahami.  

3  
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8.  Isi soal melnarik  4  

9.  Tidak terlalul l banyak melnggunakan l 

jelnis hulruf.l  

4  

10.  Spasi antar baris susulnan telks normal.l   3  

  Total penilaian l   37  

  Skor maksimal  50  

  Pelrsentasel  l  X 100  

  Rata-rata total validitas   74  

Pelrsentasi = l  𝑥 100 % = 74 %  

Apabila dikonversikan del ngan tabel l kel layakan yang sul dah l 

dipaparkan sebel lul mnya, maka pel nilaian pel rtama pada produ l k l 

 pelngembangan ini be l lrada pada kualifikasi “Cu lkulp layak, pellrlu l revisi” l 

 delngan nilai antara 65%-75%, artinya produk pel ngelmbangan l 

instrulmen pel nilaian me l nggul nakan l qulizizz ini dianggap cukul p layak, l 

namun pe l rlul l revisi dan ada bel be l rapa hal yang pe l lrlu l diperhatikan sel 

lrta  

dipelrbaiki agar produlk pelngelmbangan instrulmen l pelnilaian 

melnggulnakan qulizizz ini dapat lelbih baik sehingga dapat digul lnakan 

oleh pe l sel lrta didik. Hasil validasi kedul a sel tel lah produl k sel lel sai direl 

visi. l Berikul t hasil pe l lnilaian dari ahli bahasa telrhadap instrulmeln 

pelnilaian melnggulnakan qulizizz setel llah dilakukan rel visi produl k.l  

  

Tabel 4. 5 Hasil Validasi Kedua  Oleh Ahli Bahasa  

No  Pernyataan  Nilai  

1.  Bahasa yang digunakan sel sul

 ai l delngan kaidah Eljaan yang 

disempul lrnakan (ElYD).  

5  

2.  Bahasa yang digunakan sel del

 rhana dan l komulnikatif.  

5  
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3.  Konsistensi dalam pe l lnggulnaan istilah.  5  

4.  Konsistensi dalam pe l lnggu lnaan 

tanda baca.  

5  

5.  Penggul naan ul kul lran 

hulrulf yang konsisteln.  

5  

6.  Penggul naan Bahasa pada soal l 

membel rikan kel mu l

 dahan dalam l mengel

 rjakan soal.l   

5  

7.   Bahasa yang digunakan pada sel tiap l 

petul lnjuk mel ngel lrjakan soal 

mudah l dipahami.  

5  

8.  Isi soal menarik l   5  

9.  Tidak terlalul l banyak melnggunakan jel

 nis l hurul lf.  

5  

10.  Spasi antar baris su lsunan telks normal.l   5  

  Total penilaian l   50  

  Skor maksimal  50  

  Perselntasel  l  X 100  

  Rata-rata total validitas   100  

  

Pelrsentasi = l  x 100% = 100%  

Apabila dikonversikan del ngan tabel ll kelayakan yang sul dah l 

dipaparkan selbelul mnya, maka pel lnilaian kedul a pada pel ngel mbangan 

l instrulmen pel nilaian mel lnggunakan l qulizizz ini berada pada kul lalifikasi 

“sangat layak, tidak perlul l revisi” del ngan nilai anatar 90%l -100%, 

artinya produk l ini dinyatakan sangat layak uji coba lapangan, tanpa l 

relvisi.  

Setel lah mel lmperolel h pe l lnilaian dari ahli maka data yang 

dipelrolelh dari nilai rata-rata validitas akan dikonversi ul ntul k l mendapat 

l kesimpul lan mel lngelnai validitas instrumel ln pelnilaian menggu l lnakan 
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qulizizz belrdasarkan pedoman konvel rsi idel al bel rdasarkan pada tabel 

l l 

belrikutl  

Tabel 4. 6 Rekapitulasi Hasil Angket Validasi Ahli   

Validator   Rata-rata total validitas  

Ahli Matelri 1  97%  

Ahli Matelri 2  97,18%  

Ahli Meldia  92,5%  

Ahli Bahasa   100%  

Rata-rata total  96,67%  

  

Hasil intelrpreltasi penilaian kel llayakan terhadap instrul

 mel ln pelnilaian menggul nakan l qulizizz pada tema pe l

 lristiwa dalam kehidu l pan l subtel ma pel ristiwa mel ngisi kel

 lmerdel lkaan kelas V, dipel rolel h hasil l sebagai l  berikul lt.  

Tabel 4. 7 Interpretasi Penilaian Angket Validasi Ahli  

Validator  Penilaian Instrumen Penilaian  

Menggunakan Quizizz Secara 

Keseluruhan  

Ahli Matelri 1  Sangat Layak  

Ahli Matelri 2  Sangat Layak  

Ahli Media l   Sangat Layak  

Ahli Bahasa  Sangat Layak  

  

Kesimpu l lan dari tabel l di atas me l ngel nai hasil kel lselul rul han l 

validasi kedul la ole lh ahli me ldia, ahli bahasa, dan ahli materi 

didapatkan l rata-rata pelrsentasi del ngan total sel bel sar 96,67% del lngan 

kritelria “sangat layak, tidak perlul l revisi” yang artinya instrul mel n pel 

lnilaian me lnggulnakan qulizizz pada tema pel ristiwa dalam kel hidul pan 
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sul btel ma l pelristiwa me lngisi kelmerdel kaan kel las V sangat layak ul ntul 

lk dilakulkan uji coba di se l lkolah dasar.  

4) Tahap Implementation (Implementasi)   

Setel lah mel lakul kan prosel s validasi olel lh ahli media, bahasa, 

l dan materi, maka dapat dikel ltahui apa saja hal yang harul s direl visi 

l pada pe lngelmbangan instrume l ln pe lnilaian melnggunakan l qulizizz 

ini, kelmudian mel lakul kan pel rbaikan agar produ l lk melnjadi lelbih baik 

dan dapat diimplelmentasikan kel lpada pelserta didik. Produl k ini diul 

ji l cobakan kelpada 20 pesel lrta didik kelas V SDN Cipambu l an. l 

Pelaksanaan ul lji coba tersel bu l t dilakul lkan agar dapat menge l tahul i l 

respon pe l sel lrta didik pada saat penggul lnaan instrulmeln pelnilaian 

menggul nakan l qulizizz dengan me l mbel rikan angkel lt berisi 10 l 

pertanyaan. Pada saat mel lakul kan ul ji coba, pel nel lliti telrlebih dahul 

lul l membel lrikan pelnjellasan kelpada pesel rta didik mel ngel lnai cara 

mengisi soal mel lnggulnakan qulizizz, kelmuldian seltelah sel lel sai l 

mengisi soal pel se l lrta didik akan mengisi le l mbar angkel t yang te l lah 

l dibagikan untul k mel lngetahu l i kel layakan tel rhadap produl k tel lrsebul 

lt. Relspon pesel rta didik tel rhadap instrul lme ln penilaian mel nggul 

lnakan qulizizz dapat diketahu l i del lngan me lnggunakan pe l rhitul lngan 

data kulalitatif selderhana de l ngan me l nggul lnakan rulmuls sebagai be l 

lrikult.  

Pelrsentasel l = ,-./0 ℎ 2345 ,060708 592:48;98 𝑥

 100  
,-./0ℎ 2345 <;90/ 
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Berikul lt tampilan relkapitulasi data rel lspon pesel

 lrta didik seltelah me l nggu l nakan instrul mel n pel lnilaian 

melnggunakan l qulizizz.  

Tabel 4. 8 Rekapitulasi Respon Peserta Didik Pada Penggunaan  

Penilaian Menggunakan Quizizz.  

  

Responden  Total Skor  Jumlah  

Skor  

Maksimal  

Persentase  Rata-rata 

Persentase  

1  50  50  100    

  

  

  

  

  

  

  

  

97,8  

2  50  50  100  

3  50  50  100  

4  50  50  100  

5  50  50  100  

6  50  50  100  

7  50  50  100  

8  47  50  94  

9  50  50  100  

10  48  50  96  

11  50  50  100  

12  50  50  100  

13  47  50  100  

14  47  50  100  

15  48  50  100   

16  48  50  100  

17  47  50  94  

18  50  50  100  

19  50  50  100  

20  50  50  100  
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Berdasarkan rel lkapitullasi pada data pelnilaian tabe ll di atas, 

maka instrulmen pel lnilaian menggul lnakan qulizizz pada tema l 

peristiwa l dalam kehidul pan l subtel ma l peristiwa l mengisi l kelmerdel 

kaan yang digu l nakan 20 pe l lserta didik kel las V l mempe l lrolelh nilai 

respon. Hal ini dapat dilihat dari rata l -rata perel lselntasel yang 

diberikan ole l h pel lselrtadidik yaitu l sebel sar 97,8%. l Julmlah yang 

diperole l h bel rada diantara 80%l -100%, artinya penggul naan instrul 

mel n pel lnilaian melnggunakan l qulizizz ini dinyatakan sangat baik 

(layak) digunakan ole l lh pelserta didik dalam l pembel llajaran telma 7 

peristiwa dalam kel hidul pan sul btel lma 1 peristiwa mel lngisi kemel 

lrdelkaan dan selcara ulmum instru l mel ln penilaian mel lnggu lnakan 

qulizizz ini tidak dipelrlulkan adanya revisi. l  

 
Gambar 4. 1 Tabulasi Hasil Validasi dan Respon Siswa  

5) Tahap Evaluation (Evaluasi)   

Pada tahap evalul lasi dalam model pel lngelmbangan ADDIEl 

merul lpakan tahap terakhir. l Sete l lah l melaksanahan l tahap implemel 

lntasi yaitu l dengan mel lakul kan ul lji coba kepada pe l sel lrta didik, maka 

akan diperolel h hasil data kul antitatif yang dipel lroleh dari l siswa 

kemul ldian dianalisis melnggu lnakan ulji coba validitas soal, uji l 

  

Ahli 
Media 

Ahli 
sa Baha 

Ahli 
Materi 

Ahli 
Materi 2 

Respon 
Siswa 

PERSENTASE ,50% 92 % 100 ,00% 97 ,18% 97 97 ,80% 

,00% 88 
,00% 90 

92 ,00% 
,00% 94 
,00% 96 
,00% 98 

100,00 % 

PERSENTASE 



97  

  

 

reliabilitas, ul lji tingkat kelsukaran, dan ul lji daya pembe l lda yang akan 

dije llaskan pada tabel be l lrikut ini.l  

Tabel 4. 9 Tabel Hasil Analisis Validitas Butir Soal  

Kategori  Jumlah  Presentase  Nomor Soal  

Valid  16  80%  2,3,4,5,6,8,9,10,11,12,  

13,14,15,16,17,20  

Tidak Valid  4  20%  1,7,18,19  

 Jumlah l    20   

  

Tabel 4.17 Hasil Realibilitas Menggunakan Excel   

Nilai croncbach's alpha  0.897724  

  

Berdasarkan hasil yang tel lah didapatkan, maka dapat l 

telrlihat bahwa validitas butir soal yang  valid be l rjul mlah 16 soal,  l 

yang tidak valid berjul lmlah 4 soal, Sellanjutnya yaitu l l uji re l lliabilitas 

butir soal mel ndapatkan hasil koel lfisieln re lliabilitas selbesar l 0.89 , 

selhingga soal dapat dipercaya. Tahap se l lanjul ltnya yaitu l uji tingkat 

l kelsukaran del lngan mempe l lroleh data sel lbagai belrikutl :  

Tabel 4. 18 Hasil Analisis Tingkat Kesungkaran Butir Soal  

Tingkat Kesungkaran  Nilai  

Sulkar  0,00 – 0,25  

Seldang  0,26 – 0,75  

 Mudahl   0,76 – 1,00  

  

Tingkat 

Kesungkaran  

Jumlah  Presentase  Nomor Soal  

 Mudah l   3  15%  12,14,15  

Seldang  16  80%  1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,  

11,13,16,17,18,20  

 Sukarl   1  5%  19  
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Berdasarkan hasil yang tel lah dipaparkan, maka dapat l 

telrlihat bahwa tingkat kelsulkaran pada bu ltir soal telrbagi me lnjadi 

tiga yaitu l muldah dengan ju l mlah soal sel banyak 3 bul ltir soal, 

seldang dengan ju l mlah sel lbanyak16 butir soal, dan su l lkar delngan 

jumlah l soal sebanyak 1 bul ltir soal. Sellanjutnya hasil analisis daya l 

pembe l lda dengan me l mpel lrolelh data selbagai berikul lt.  

Tabel 4. 19 Hasil Analisis Daya Pembeda Butir Soal  

Kategori Daya Beda  Nilai  

Baik  0,40 – 1,00  

 Seldang (tidak pelrlu l direvisi)l   0,30 – 0,39  

 Perlul l direlvisi  0,20 – 0,29  

Tidak baik  -1,00 – 0,19  

  

Tingkat 

Kesungkaran  

Jumlah  Presentase  Nomor Soal  

Baik  15  75%  2,3,4,5,6,7,8,10,12.  

13,14,15,16,17,20  

Seldang  4  20%  1,9,11,18  

Perlul l direlvisi  -  -  -  

Tidak baik  1  5%  19  

  

Belrdasarkan hasil yang te llah dipaparkan sebel llulmnya, maka 

dapat terlihat bahwa hasil analisis daya pe l lmbeda mel nul 

lnjukkan ada l 15 soal yang dinyatakan baik,  soal dinyatakan se ldang 

ada 4 soal, dan 1 soal dinyatakan tidak baik. Tahap sellanjutnya u l ntul 

k l melngeltahuli efel lktivitasnya hasil bellajar instru lmelnt pe lnilaian 

melnggulnakan qulizizz delngan cara me lncari nilai N-Gain delngan 

pelrsamaan berikul lt.   

 Penelntul lan kriteria Nl-Gain disajikan sebagai bel lrikut: l  
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 N- Gain = >42??92?@ >59?92?  𝑥

 100   

>59?92? 

Tabel 4. 20 Kriteria Nilai N-Gain  

Nilai N-Gain  Kriteria Interprestasi  

              > 0,7  Tinggi  

0,3 – 0,7   Sedangl   

< 0,3   Rendahl   

  

 Adapun Katel gori tafsiran el fel ktifitas Nl -Gain dalam bentul lk persel ln  

(%) selbagai berikul lt :   

Tabel 4. 21 Kategori Tafsiran Efektivitas N-Gain Persentase (%)  

Persentase  Kriteria Interprestasi  

              > 40  Tidak Elfelktif  

40 – 50    Kurang El lfektif l   

56 – 75    Cukulp Elfellktif   

< 76   Efel ktif l   

  

Selbelul m pel lmbellaljalraln dimullai siswal l diaral hkal ln untul k l 

melngelrjakal n soal ll preltelst dengal ln tujul al ln dalpalt mengel ta l hul i l kemal 

mpul lan al lwall yalng dimiliki siswal. Soall yang dibe l rikal ln dari mal tel ri l 

telma 7 peristiwa dalam kel lhidupan sul btel ma pel lristiwa mengisi l kemel 

rdel lkaan kelmudial ln dialkhiri denga l n mel lnge lrjakal ln soal l posttelst, 

tuljulan dal lri pelngaldaal n l posttelst adal lal h ul ntul k me l ngel tal hu l li  
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Berdal lsarkal ln gambal lr dialgram dial tal s hal sil l  preltelst dan l  postte lst 

palda l pelnelitial ln Instrulmeln penilaian me l nggu l nakan l Qulizizz  

melngallalmi pelrubal hal n pel lningkaltan ral tal - l ratal  l ketul ntal sal ln siswa l  

yalng ditalndali delnga ln kenal likaln padal l hasil prel -l telst daln post-telst. 

Adal pul ln halsil perhitu l ngal n Nl -Galin preltelst dan l posttelst pe lse rtal l didik 

kella s V l SDN Cipambuan dal pal t dilihal t pal dal l tabel l bel rikul lt.  

Tabel 4. 22 Hasil Perhitungan N-Gain Pretest dan Posttest  

Kriteria  Pretest    Posttest  

Jumlah Peserta Didik  20    20  

Nilai telrtinggi  88    100  

Nilai Terellndah  63    75  

Nilai Rata-rata  76,1    90,89  

Rata-rata N-Gain    0,6   

Keterangan   Sedangl    

  

Belrdalsarkal ln tabel l di al tal s, dikel tal hul li rekal pitul lla si nilal i ral ltal-ratal l 

pretel st 76,1 dal n nila l i ral tal l-ratal l posttels 90,89. Se lda ngkal n ral ltal-ratal  

pe ma ha ma l n siswa l   Be l riku t dia l gra m ha l sil be l la ja r.   

  

Gambar 4.  2   Diagram Hasil Belajar   

76 , 1 
89 90 , 

0 

20 

40 

60 

80 

100 

120 

Pre-test Post-test 

Diagram hasil belajar 
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l nilali N-Galin ada l lal h 0,6 yal ng tel rmal lsuk kel l dallalm katel gori se l ldang. 

Malka, l Instrumel ln Pelnilaian menggul nakan Qul izizz pada tel ma 7 l 

pelristiwa dalam kehidul pan l subtel lma 1 peristiwa l melngisi  

kemel rdel lkaan sangal  t el lfektif digul nal lkan dal

llalm prosels pembe l llajal ral  ln di selkolah kal lrelna l melningkaltkan 

hal  sil bel  llaljar pel  sel rtal  l didik kelal s V.    l   

B. Pembahasan   

Instrulmen pel lnilaian meru l pakan sul atul l alat yang digunakan olel 

lh gulru l untul k mel lngumpul lkan, mel nganalisis, dan mel ngul kul r data dan l 

informasi melngelnai pelncapaian dan kelberhasilan pe l lserta l didik dalam 

pelmbellajaran yang su ldah dilakulkan, hasil terse l lbult dapat digu lnakan 

sebagai pel lrbaikan pembe l llajaran selanju l ltnya jika hasil yang diterima l 

tidak mencapai tul jul an pel mbel lajaran yang su l dah ditel lntulkan hal ini 

sejalan del lngan pelndapat Wiranti, dkk (2021).   

Berdasarkan hasil obsel lrvasi dan wawancara langsung yang l 

dilakulkan bersama gul rul l kelas V SDN Cipambu l lan Kabupatel ln Bogor 

melmpelroleh informasi bahwa se l lkolah tersel bul t bel llum mel nggul lnakan 

instrumel ln pelnilaian berul lpa qulizizz. Kegiatan ini se l jalan del ngan yang l 

dilakulkan oleh l Windi Maulina Wijaya (2022). l  

 Instrulmen pel nilaian yang digu l lnakan bellum sel sul  ai del lngan  

indikator dan tuju l lan pelmbelajaran yang ingin dicapai sel rta bel lul lm 

belrsifat transparan karena pel sel rta didik tidak langsul ng dapat me l lihat 

hasil dari l pelnilaian telrsebu l t. Pel nggu l lnaan instrume l n pel nilaian tel rsel bul 

t jul lga melnjadikan pesel lrta didik kurang tel rtarik dan kul lrang termotivasi 

karel lna  

 dilakulkan  dengan l menggulnakan l kelrtas,  sehingga l dalam  
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pellaksanaannya memiliki kel lel mahan yang dirasa kul lrang efel ktif. Salah l 

satu l instrume l ln penilaian yang dapat me l narik pel rhatian pel lserta didik l 

yaitul delngan melmanfaatkan perkel mbangan tel knologi. Saat ini l diperlul 

kan inovasi pel lngembangan instrul lmeln pelnilaian yang sesul ai l delngan 

perkel lmbangan pe lserta didik sel lrta perkel mbangan ilmul  

l 

 pelngeltahu lan dan telknologi agar fungsi instrullme ln penilaian dapat selsul ai 
l 

sebagaimana l melstinya. Oleh l karelna itul, diperlu l lkan adanya 

pelngelmbangan dalam instrulmen pel lnilaian salah satunya dikel 

mbangkan l dalam memanfaatkan l telknologi melnggunakan l qulizizz. 

Qulizizz melrupakan aplikasi yang dapat mel lmbantu l dalam mengambil pe l 

lnilaian delngan cara quliz, Selpendapat del ngan Sattar el t al., (2021) 

bahwa  l Qulizizz merul pakan aplikasi pe l lrmainan pelndidikan yang sifatnya 

naratif dan fleksibel ll, sellain bisa dimanfaatkan selbagai sarana 

melnyampaikan materi, l qulizizz julga dapa digunakan sel bagai mel dia el 

lvaluasi l pe lmbellajaran yang melnarik dan menye l nangkan. l  

 Delngan pengel mbangan instrul lmen pel lnilaian menggul lnakan  

qulizizz gulru l dapat melmberikan instrul lmeln pelnilaian yang interaktif dan l 

melnarik untul k pel lselrta didik selrta membiasakan pe l sel lrta didik dalam 

melnggunakan tel knologi pada bidang pel lndidikan. Pelndapat yang sama 

dikelmukakan olel h Yolanda & Me l lilana, (2021) bahwa quizizz mel rul lpakan 

web tool pe l lndidikan yang dibalut del lngan pelrmainan kuis sel lhingga 

meldia tersel lbut dapat mel mikat pel lrhatian siswa terhadap pel llajaran. Jika 

pelserta didik l tertarik dalam me l lakul kan pel lnilaian, maka proses pe l 

lnilaian yang dilakukan akan mel lndapatkan hasil yang lebih maksimal dan 

l pelserta didik jul lga akan lebih sel lmangat dalam mengikul lti proses l 
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pelmbellajaran. Pelnge lmbangan instrume l n pel nilaian pada pe l lnellitian ini 

melnggunakan l model l ADDIEl  (Analysis,  Delsign, 

 Delve llopmelnt,  

Implmelntation, Elvalulation).   

Tahap pelrtama dalam pengel lmbangan ini. yaitul analisis 

delngan me llakukan obse l rvasi dan wawancara langsu l lng bersama gul rul l 

kelas l dalam melngumpu l lkan informasi mel ngel nai analasis kel bul ltulhan 

untul k l melngeltahuli masalah dan hal-hal yang dipe lrlukan ul lntuk mel 

nangani l masalah te lrsebul lt yang ada di kellas khusul snya kel las V SDN 

Cipambul lan Kabu lpate ln Bogor. Setel lah mel lakul lkan wawancara de lngan 

wali kelas V, l didapatkan informasi bahwa kulrang pelmanfaatan telknologi 

dalam mellakukan instrul lmen pel lnilaian dan guru l l masih menggu l nakan lel 

mbar l soal telrtullis dalam mellakukan pel nilaian, tel ntul nya hal tel rsel bul t 

dirasa l cendel rul ng monoton dan kul lrang menarik. l  

Tahapan yang keldula yaitu l perancangan produl k instrul mel ln 

pelnilaian yang akan dikembangkan. Rancangan tampilan pada l 

instrumel ln penilaian ini bel lrupa l qu liz game l interaktif mel nggul lnakan 

qulizizz. Dirancang delngan pemilihan tel lma yang me lnarik dengan du l 

lkungan tel lks, gambar, yang se lsulai dengan matel ri yang tel lah diajarkan. 

Tel mplatel l yang dipakai dalam pembul atan instrul lmeln penilaian ini yaitul l 

menggul lnakan quliz dengan tipel l Mulltiplel  Choicel (Pilihan Ganda).   

Tahap Keltiga adalah proses pe l ngel lmbangan yaitu l pada tahap 

ini rancangan instru lmen pel nilaian yang sul ldah dirancang sebe l lul mnya l 

delngan muatan rancangan tampilan, gambar, vide l lo dan isi konten 

matel ri l soal dimasukan kel l dalam welb qulizizz sehingga instru l mel n pel 

nilaian yang l digunakan bel rbel ntul k l welb softwarel yang dapat diakses mel 
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llaluli link melnggunakan l smartphonel atau l laptop dengan tel rsambul ng 

jaringan l intelrnelt. Setel lah produl lk selel lsai dibuat, langkah bel lrkultnya 

melakul lkan konsultasi kapada dosel n pel lmbimbing untul k mel ndapatkan 

saran l sertamasul kan tel lrhadap produk yang dikel mbangkan. Sel ltelah itul l 

produk l yang tellah selel sai dibul at disel rahkan kel lpada validator ulntuk 

dilakul lkan validasi sehingga me l ndapatkan pel nilaian, se l lran serta masul 

kan ul ntul k l melnghasilkan instrulmen pel nilaian yang layak digu l nakan 

dalam prosel s l pelmbellajaran. Tujul an validasi ini ul ntul k mel ngel tahul li 

kelayakan instrul mel ln pe lnilaian menggul lnakan qulizizz pada tema 7 pel 

ristiwa dalam kel hidul pan l subtel ma pel ristiwa mel lngisi keme l rde l kaan kel 

las V. l  

Tahap keel lmpat yaitul Validasi produk pel ngel mbangan l 

instrumel ln penilaian me l nggul nakan l qulizizz dilakulkan olelh 4 ahli yang 

telrdiri dari ahli mate lri yaitu l dosen Ul nivel rsitas Pakul lan, ahli meldia yaitu l  

dosen ilmul l kompulter Ul nivel rsitas Pakul lan, ahli bahasa yaitu l doseln 

pelndidikan bahasa dan sastra Indonelsia Univel lrsitas Pakuan, dan ahli l 

materi yaitu l l gurul l kelas V SDN Cipambul lan. Validator diminta untu l k l 

melnilai pada masing-masing aspek sel lrta membel rikan saran ul ntul k l 

pelrbaikan produk pada lel lmbar validasi yang disediakan. Sel tel lah l  

melndapat saran dan masukan, sel lanjul tnya pel nel lliti mellakulkan revisi l 

sesul lai dengan saran dan masul lkan yang diberikan l olelh ahli elvaluasi, 

ahli l meldia, ahli bahasa, dan ahli media se l bagai validator. l  

 Berdasarkan hasil validasi Matel ri yang dilakul kan olel h 2 l 

validator terhadap instrul mel n pel lnilaian menggul nakan l qulizizz pada pada 

telma 7 pelristiwa dalam kehidu l pan sul btel lma peristiwa mel ngisi l kemel rdel 

kaan kel las V mel llaluli penilaian angkel t yang tel lah diisi l melndapatkan 



105  

  

 

pelrsentase l l kelselul ru l han rata l -rata sebel sar 97% dan 97,18% l delngan 

kritelria “layak” digunakan. Dari hasil ahli e l lvaluasi ini l diperolel lh kritik dan 

saran bahwa aspek yang haru l ls dipelrbaiki yaitu l 1) penggul lnaan kata pada 

kalimat 2) pe lnggunaan akhiran titik disel sul aikan del lngan ketel ntul lan 3) 

pilihan jawaban haru ls terstrul ktul r, dan 4) pilihan jawaban l harus logis. l   

 Hasil validasi media yang dilakul lkan oleh 1 validator telrhadap l 

instrumel ln pelnilaian menggul nakan l qulizizz pada tema 7 pel lristiwa dalam 

kehidul pan su l lbtelma pelristiwa mengisi kel mel rdel lkaan kelas V mel llalui l 

pelnilaian angket yang tel lah diisi mel ndapatkan pel rsel ntasel l kelselul rul han 

l rata-rata sebel sar 92,5% de l ngan kritel ria “sangat layak” digul nakan. Dari 

l hasil meldia ini dipelrolelh kritik dan saran bahwa aspek yang harul s l 

diperbaiki yaitul l 1) Ulbah tampilan telma menjadi le l lbih berwarna, dan 2) l 

melnambahkan sumbel r rel fel rel nsi gambar . l  

 Berdasarkan hasil validasi bahasa yang dilaku l kan olel h 1 l 

validator terhadap instrul mel n pel lnilaian menggul nakan l

 qulizizz pada pada telma 7 pelristiwa dalam kehidul pan sul

 btel lma peristiwa mel ngisi l kemel rdel kaan kel llas V 

melalul i pel nilaian angkel t yang tel lah diisi del lngan 

melndapatkan persel lntase l kelselul rul han ratal -rata selbelsar 

100% delngan kritelria “sangat layak” digulnakan. Dari hasil validasi 

bahasa ini diperolel lh kritik dan saran bahwa aspek yang haru l s dipe l rbaiki 

yaitul l 1) pelrbaiki kalimat yang belu l m el fel lktif, dan 2) perbaiki kel lkelirul lan 

penggul naan tanda l baca dan pe lnggunaan kata dil - pada kalimat.   

Berdasarkan kel lsellulrulhan hasil validasi media, bahasa, dan l 

materi me l mpel rolel lh nilai de lngan rata rata 96,67%, artinya bahwa 

instrumel ln pelnilaian menggu l lnakan qulizizz pada pada telma 7 peristiwa l 
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dalam kelhidupan sul lbtema pel ristiwa me l lngisi kemel rdel lkaan layak untul k 

l digunakan. Sel ltellah melakul lkan bebel lrapa tahap validasi ahli, produk l 

yang dikelmbangkan siap ulntulk diimplemel ntasikan/ul lji coba. Pada tahap 

implelmentasi ini produl k diul ji coba kel lpada pesel rta didik kel las V del lngan 

jumlah 20 pel sel lrta didik.   

Berdasarkan angkel lt relspon pesel lrta didik yang telah 

dibel rikan l setel lah mel nggu l lnakan instrumel n pel nilaian 

mel lnggunakan l qulzizz melmpelroleh re l spon yang sangan baik del

 lngan nilai perse l ntasel  l rata-rata sebel sar 97,8% tel rmasul k 

dalam kritel lria “sangat baik”. Setel lah l 

 mellakukan ulji coba pelselrta didik l   
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BAB V SIMPULAN, SARAN DAN REKOMENDASI  

A. Simpulan   

 Belrdasarkan pembahasan yang tel llah dijabarkan, maka dapat  

 disimpulkan: l   

1. Hasil pengel mbangan instrul mel lnt pelnilaian melnggunakan l 

quizizz l pada tema pel lristiwa dalam kelhidupan sul lbtelma 

pelristiwa mengisi l kelmelrdelkaan dengan model l pel 

lngembangan ADDIEl l (analysis (analisis), desain l (desain), l 

delvelopmel lnt (pengel mbangan), l implelmelntation 

(implelmentasi), dan l evalul lation (elvaluasi)). Dalam l proselsnya 

telah mel lel wati tahap validasi ahli mel ldia, ahli Bahasa, dan ahli 

materi. Kel mul dian mel llaluli tahap validasi instrumel nt del lngan 

mengul lkur validitas, rel abilitas, tingkat kel sul lngkaran dan daya 

pelmbelda soal. Dan mellakulkan ulji coba produk kel lpada kelas V 

SDN l 

 Cipambuan l   

2. Berdasarkan hasil validasi ahli mel ldia, ahli Bahasa, dan ahli materi  

l maka pelrselntase l yang diperolel h yaitul l ahli meldia 92,50%, ahli  

Bahasa 100%, ahli matelri doseln 97%, dan ahli matelri gurul l 

97,18% .kelelmpatnya dapat diartikan bahwa produk instrul mel lnt 

pelnilaian melnggulnakan quizizz l termasul k dalam kritel ria 

“Sangat l Layak” ulntulk diimplemel ntasikan. Adapul n hasil Validasi 

instrul mel lnt dari 20 bultir soal diperolel h 80% dikatakan valid del 



 

 

ngan 0,897 l relalibell. Tingkat kesul ngkaran soal dinyatakan mul 

dah sel bel lsar 15%,  

110  

seldang 80% dan sulkar 5%.Daya pelmbelda soal 75% dinyatakan 

baik. Kemul dian rel lspon dari pesel lrta didik terhadap kel layakan 

l produlk melndapatkan rata-rata persel ntasel l 97,8% dan pesel lrta 

didik meraskan sel nang bel lajar mel lnggulnakan aplikasi qulizizz. 

Hasil pelrhitulngan N-Gain pretel st dan posttel lst mendapatkan 

ratal -rata selbesar 0,6 tel rmasul k katel lgori sedang.l  

B. Saran   

Berdasarkan hasil pel nel llitian yang telah me l lnyatakan bahwa 

instrumel n pel nilaian mel nggul lnakan qulizizz layak digunakan u l ntul k l 

pesel rta didik, maka saran yang dapat dike l mul kakan sel lbegai bel 

rikul lt.   

1. Bagi Gurul l ,Disarankan untul k mel lmanfaatkan atau l menggul lnakan 

instrumel ln penilaian mel nggul nakan l qulizizz sebagai alat ul lkur prosel s 

l pelnilaian dalam pe lmbelajaran sel hingga dalam mel lakul kan pel lnilaian 

akan lelbih mudah karel lna nilai yang dipe lrolelh oleh pel lserta didik l 

dapat langsulng terlihat dan pel lselrta didik pun akan lel bih mel rasa l 

senang dalam mel ngel rjakan soal pe l lnilaian.   

2. Bagi pesel lrta didik, Disarankan ulntulk lelbih telrbiasa dalam 

melnggulnakan telknologi pada proses pel lmbellajaran.   

3. Penel lliti selanju l ltnya, Diharapkan dapat melngelmbangkan instrume l ln 

pelnilaian me lnggulnakan qulizizz lebih lanjul t pada matel ri pe l lajaran l 

lainnya dan di kellas lainnya.   
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1 Surat Keputusan Bimbingan Skripsi  

 
2 Surat Izin Prapenelitian  
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3 Surat Balasan Izin Prapenelitian dari SD  
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4 Surat Izin Penelitian  
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5 Surat Balasan Izin Penelitian dari SD  

 
6 Hasil Observasi Proses Pembelajaran  

No.  Kriteria  Ya  Tidak  

1.  instrulmen pel nilaian pel lmbelajaran di 

sel kolah l dapat melmotivasi pe lserta didik l   

✓      
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2.  Apakah pese l lrta didik terlihat antul

 lsias dalam mengel rjakan soall   

  ✓   

3.  Apakah instrulmen pe l nilaian yang digu l

 lnakan dapat melningkatkan hasil be llajar 

pesel rta didik l   

  ✓   

4.  Pelrlu l adanya pengel mbangan instrul

 mel n l penilaian dalam pel mbel

 llajaran?  

✓      
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7 Hasil Wawancara Dengan Guru  

No.  Kriteria  Jawaban  

1.  Kesul llitan apa yang dialami pelselrta 

didik dalam proses pel mbel

 lajaran? l   

Karelna ketel rpakul lan kepada  l 

meldia cetak me l mbul at pel sel 

rta l didik terbatas l  

2.  Faktor apa saja yang menyelbabkan l 

kelsullitan itu l terjadi? l  

Lingkungan dan latar bel

 lakang l pelserta didik l

 yang bellulm melmadai  

3.  Dalam proses pel lmbellajaran, apa 

saja yang digunakan pel lserta didik 

sel lbagai pelnilaian hasil belajar?l

   

1. Bukul  l Tema l   

2. Meldia celtak dari Peme l

 rintahl   

4.  Apakah Bapak me lnyiapkan atau l 

melmbulat instrume l ln pelnilaian sendiri l 

untul k dibagikan kel pada pel

 sel rta didik?l   

Terkadang mel mbul lat dari 

bulku l tema yang dise l

 diakan l pelmelrintah  

5.  Apakah telrdapat kelsulitan dalam l 

proses pe l ngel mbangan instrul

 me l ln pelnilaian?  

Iya, Karena tel rbatasnya l 

melnggunakan el llektronik l

   

6.  Instrume l n pel lnilaian sepel lrti 

apa yang diperlul kan olel lh 

pelserta didik saat ini?l   

Pelngelmbangan yang belrbasis  

elel ktronik l   
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8 Surat Permohonan Validator Ahli Media  
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