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ABSTRAK

Anita Nuryana. 037120059. Pengembangan Instrumen Penilaian
Menggunakan Quizizz Pada Tema Peristiwa dalam Kehidupan Subtema
Peristiwva Mengisi Kemerdekaan. Penelitian ini menggunakan metode
Research and Development (R&D) dengan metode ADDIE (Analyze,
Design, Development, Implementation, and Evaluation). Penelitian ini
diawali dengan mengumpulkan informasi kebutuhan dan masalah yang ada
di sekolah dasar, membuat desain instrumen penilaian, melakukan validasi
produk kepada ahli, merevisi produk, dan setelah itu melakukan uji coba
instrumen penilaian kepada peserta didik. Subyek pada penelitian ini adalah
guru kelas V dan peserta didik kelas V SDN Cipambuan Kabupaten Bogor
tahun akademik 2023/2024 dengan jumlah 20 peserta didik. Hasil coba
kelayakan instrumen peniaian menggunakan quizizz menunjukkan bahwa
produk ini sangat layak untuk digunakan dalam pembelajaran. Hal tersebut
dibuktikan dari hasil angket respon validator ahli media 92,50%, ahli Bahasa
100% ,ahli materi dosen 97% dan ahli materi guru 97,18% dengan
memperoleh rata-rata persentase sebesar 96,67%, serta angket respon
peserta didik yang memperoleh rata-rata persentase sebesar 97,8%.

Kata Kunci: Pengembangan, Instrumen Penilaian, Quizizz



ABSTRACT

Anita Nuryana. 037120059. Development of an Assessment Instrument
Using Quizizz on the Theme of Events in Life, Sub-theme Events Containing
Independence. This research uses the Research and Development (R&D)
method with the ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation,
and Evaluation) method. This research began by collecting information on
needs and problems in elementary schools, designing an assessment
instrument, validating the product with experts, revising the product, and
after that testing the assessment instrument on students. The subjects in
this research were class V teachers and class V students at SDN
Cipambuan Bogor Regency for the 2023/2024 academic year with a total of
20 students. The results of the feasibility trial of the assessment instrument
using Quizzizz show that this product is very suitable for use in learning.
This is proven by the results of the validation questionnaire responses from
media experts 92.50%, language experts 100%, lecturer material experts
97% and teacher material experts 97.18% with an average percentage of
96.67%, as well as student response questionnaires. which obtained an
average percentage of 97.8%.

Keyword: Development, Assessment Instrument, Quizizz
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BAB | PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu aspek penting dalam
pembangunan suatu bangsa. Melalui pendidikan, manusia
dikembangkan potensi dirinya agar menjadi individu yang cerdas,
mandiri, dan berkarakter. Dalam proses pendidikan, pembelajaran
menjadi komponen utama yang menentukan tercapainya tujuan
pendidikan, dan salah satu aspek penting dalam pembelajaran adalah
penilaian. Penilaian berfungsi untuk mengetahui tingkat pencapaian
kompetensi peserta didik, memberikan umpan balik bagi perbaikan
proses pembelajaran, serta sebagai dasar dalam pengambilan
keputusan pendidikan.

Seiring dengan perkembangan zaman dan kemajuan teknologi,
dunia pendidikan mengalami banyak perubahan, termasuk dalam
sistem penilaian. Penilaian yang dulu dilakukan secara konvensional,
kini mulai beralih ke arah digital. Hal ini didorong oleh meningkatnya
penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dalam kegiatan
pembelajaran, khususnya pasca pandemi COVID-19 yang
mempercepat transformasi digital di dunia pendidikan. Guru dituntut
untuk tidak hanya menguasai materi pelajaran, tetapi juga mampu
memanfaatkan teknologi sebagai alat bantu dalam pembelajaran dan

penilaian.
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Dalam praktiknya, penilaian yang dilakukan oleh guru di sekolah
masih sering menghadapi berbagai kendala. Beberapa guru masih
menggunakan instrumen penilaian yang tidak valid dan reliabel, kurang
variatif, dan tidak disesuaikan dengan perkembangan teknologi serta
karakteristik peserta didik. Selain itu, keterbatasan waktu dan sumber
daya juga menjadi hambatan dalam merancang instrumen penilaian
yang efektif dan efisien. Akibatnya, hasil penilaian kurang mampu
menggambarkan kemampuan peserta didik secara menyeluruh,

bahkan berpotensi tidak objektif.

Salah satu solusi yang dapat diterapkan dalam mengatasi
permasalahan penilaian adalah dengan mengembangkan instrumen
penilaian berbasis teknologi digital. Dalam hal ini, pemanfaatan media
digital seperti aplikasi kuis interaktif menjadi alternatif yang menarik dan
potensial. Salah satu platform yang kini banyak digunakan oleh pendidik
adalah Quizizz. Quizizz merupakan aplikasi kuis berbasis web yang
dapat digunakan untuk membuat, membagikan, dan menganalisis

penilaian secara interaktif, menyenangkan, dan real-time.

Penggunaan Quizizz dalam penilaian menawarkan banyak
kelebihan. Pertama, aplikasi ini menyediakan tampilan visual yang
menarik dengan fitur gamifikasi, seperti leaderboard, timer, dan poin,
yang mampu meningkatkan motivasi dan keterlibatan peserta didik.
Kedua, Quizizz menyediakan data hasil penilaian secara instan yang

memudahkan guru dalam menganalisis pencapaian kompetensi siswa.
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Ketiga, penggunaannya yang fleksibel memungkinkan siswa untuk
mengerjakan kuis kapan saja dan di mana saja, baik secara individu
maupun dalam kelompok. Keunggulan inilah yang menjadikan Quizizz
sebagai salah satu platform yang layak dikembangkan dalam konteks

penilaian pendidikan.

Namun demikian, meskipun penggunaan Quizizz semakin
populer, belum banyak dilakukan pengembangan instrumen penilaian
yang sistematis, terstandar, dan sesuai dengan prinsip-prinsip
pengukuran. Instrumen yang dibuat di platform tersebut umumnya
masih bersifat spontan, tidak melalui proses validasi dan uji coba yang
memadai, serta belum sepenuhnya disesuaikan dengan tujuan
pembelajaran, indikator pencapaian kompetensi, dan level kognitif yang
diharapkan. Hal ini dapat menimbulkan keraguan terhadap validitas dan

reliabilitas hasil penilaian yang diperoleh melalui Quizizz.

Oleh karena itu, penting untuk dilakukan pengembangan
instrumen penilaian berbasis Quizizz secara ilmiah dan sistematis agar
dapat menghasilkan perangkat penilaian yang valid, reliabel, dan sesuai
dengan kurikulum. Pengembangan instrumen ini tidak hanya mencakup
penyusunan soal, tetapi juga meliputi proses analisis kebutuhan,
perancangan kisi-kisi, validasi ahli, uji coba terbatas, hingga
evaluasi  efektivitas  penggunaannya. Dengan pendekatan
pengembangan yang tepat, Quizizz tidak hanya menjadi media hiburan
dalam pembelajaran, tetapi juga menjadi alat asesmen yang berkualitas

dan akuntabel.
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Selain itu, pengembangan instrumen penilaian menggunakan
Quizizz juga sejalan dengan kompetensi guru abad ke-21, yang dituntut
untuk melek teknologi dan mampu merancang pembelajaran serta
penilaian yang inovatif. Di sisi lain, peserta didik saat ini merupakan
generasi digital native yang lebih tertarik pada media interaktif
dibandingkan dengan metode tradisional. Oleh karena itu, penggunaan
Quizizz dalam penilaian tidak hanya akan meningkatkan keefektifan
evaluasi pembelajaran, tetapi juga menjawab kebutuhan dan

karakteristik siswa masa kini.

Meru ju k pada data yang diku mpulkan dari obse rvasi yang
dilakukan di kelas di SDN Cipambuan dan wawancara dengan guru,
alat penilaian yang digunakan di kelas belum mencakup alat berbasis
digital sepe rti Quizizz, yang be rarti bahwa beberapa hasil pembe
lajaran yang berkaitan dengan pe mbelajaran te matik, khususnya di ke
las V, belum tuntas. Hal ini disebabkan karena siswa merasa bosan
dan kurang terlibat dalam me njawab soal-soal pada saat evalu asi,
sehingga mereka tidak me njawab dengan sungguh-sungguh. Oleh
karena itu, diperlukan inovasi pe mbe lajaran yang dapat
mengintegrasikan teknologi ke dalam proses pe ndidikan. Dengan
menggunakan aplikasi Quizizz, salah satu caranya adalah dengan me
mbuat alat pe nilaian pembelajaran.

Penelitian oleh Windi Maulina Wijaya, 2022, berju du |
"Pengembangan Instrumen Penilaian Menggunakan Aplikasi Quizizz,"
dan Agus E st Se tiani, Asep Herry Hernawan, dan Yusu f Tri
Herlambang, 2022, berju dul "Pe ngembangan Instrume n Penilaian

Hots dari Buku Tematik Menggunakan Aplikasi Quizizz di Se kolah
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Dasar," keduanya membe rikan bu kti untuk me nduku ng gagasan
bahwa siswa akan lebih terlibat dalam pengambilan penilaian sebagai
hasil dari pe nge mbangan ini, dan bahwa produk akhir akan me
ningkatkan prose s pembe lajaran. Penelitian yang be rjudu | "Pe
ngembangan Instrumen Penilaian

Menggu nakan Kuis pada Tema Peristiwa dalam Ke hidupan Subtema
Peristiwa Mengisi Kemerdekaan" menarik perhatian peneliti, sesuai

dengan uraian yang telah diberikan di atas.

B. Identifikasi Masalah
Mengacu pada data-data yang telah dipaparkan di latar belakang
di atas, maka diidentifikasi beberapa permasalahan utama yang akan

menjadi fokus bahasan dalam penelitian, sebagai berikut:

1. Peserta didik me mbutuhkan instrumen penilaian yang mendukung
kegiatan pe mbelajaran

2. Guru masih menggunakan bu  ku cetak se bagai instru
me  n penilaian

3. Guru belum menerapkan Quizizz dalam proses pe mbelajaran yang

berlangsung di kelas.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian permasalahan dan batasan masalah di atas,
ditarik suatu rumusan masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana penge mbangan instru me n penilaian me nggu nakan
quizizz pada tema peristiwa dalam kehidu pan subtema peristiwa

mengisi kemerdekaan kelas V di SDN Cipambuan?



6

2. Bagaimana kelayakan instrume n penilaian menggunakan quizizz
pada tema peristiwa dalam kehidupan subte ma peristiwa mengisi
kemerdekaan kelas V di SDN Cipambuan layak?

D. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian yang ingin dicapai dalam pe ne
litian ini dapat diketahui sebagai berikut :

2. Untuk mengembangkan instrumen penilaian menggunakan quizizz
pada tema peristiwa dalam kehidupan subte ma peristiwa mengisi
kemerdekaan kelas V di SDN Cipambu an.

3. Untuk menguiji kelayakan instrumen pe nilaian menggunakan quizizz
pada tema peristiwa dalam kehidupan subtema peristiwa mengisi
kemerdekaan kelas V di SDN Cipambu an.

E. Manfaat Penelitian
Di samping itu, penelitian ini juga diharapkan dapat me mberikan
manfaat. Manfaat penelitian diklasifikasikan menjadi manfaat te oritis

dan manfaat praktis yaitu sebagai berikut:

1. Manfaat Teoritis

Dalam bidang pendidikan, khusu snya dalam pe mbu atan
aplikasi Quizizz, temu an pe nelitian ini dapat dikonsultasikan
dan digu nakan sebagai pe lengkapte ori.

2. Manfaat Praktik
a. Bagi Peneliti
Menawarkan ke ahlian dalam membuat alat evaluasi dan mempe
rluas pe mahaman pembaca tentang cara membuat alat evaluasi
yang sesuai dan menye nangkan.

b. Bagi Guru
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Dapat menjadi pertimbangan indikator pembelajaran ketika
memilih alat pe nilaian.
c. Bagi Pese rta Didik

Meningkatkan ~ motivasi siswa untuk me ne rapkan pe

nilaian pembe lajaran de  ngan me mbantu
mere ka dalam me mberikan evaluasi yang se laras
de ngan prose s pembe lajaran yang te lah disele

saikan.



BAB Il LANDASAN TEORETIK

A. Deskripsi Teori

1. Instrumen Penilaian

proses

a. Pengertian Instrumen Penilaian

Instrumen penilaian tertera digunakan untuk melakukan
penilaian baik dalam bentuk tes atau non tes. Seperti yang
disampaikan oleh Siti Mariyah (2019:2) instrume n penilaian hasil
belajar ialah alat yang digunakan oleh guru dalam proses
pengumpulan data untuk memperoleh informasi keberhasilan
peserta didik dalam menyerap materi pelajaran yang
disampaikan oleh guru.

Adapun menurut Wiranti, dkk (2021:13) instrume n
penilaian adalah sebuah alat yang digunakan guru untuk
mengukur dan mengumpulkan data serta informasi mengenai
pencapaian dari kompete nsi yang ingin dicapai oleh siswa
berdasarkan indikator dari tujuan pe mbelajaran. Pendapat yang
sama dikemukakan oleh Linda & Sukmawarti (2021:2) instrume
n penilaian adalah suatu alat yang digunakan dalam
mengumpulkan, mengukur dan mengolah data atas pencapaian
peserta didik dalam su atu pembe lajaran sebagai u paya
pengambilan keputusan atas suatu program Pendidikan.

Instrumen penilaian merupakan bagian integral dari su atu
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penilaian dalam pembelajaran. instrumen pe nilaian meliputi tes
dan sistem penilaian Mudhakiyah, dkk (2022:167). Instrumen
penilaian biasanya dibuat oleh pendidik untuk mengukur hasil
pencapaian pembe lajaran yang sudah berlangsung. Dengan
adanya instrumen penilaian maka dapat dilihat sampai dimana
pengetahuan yang didapat oleh peserta didik Karerina, dkk
(2020:17).

Berdasarkan beberapa teori yang dikemukakan oleh para
ahli di atas, maka dapat disintesiskan bahwa instrume n penilaian
jlalah suatu alat yang dugunakan ole h guru untuk mengu
mpulkan, menganalisis, serta mengukur data dan informasi me
ngenai pencapaian serta keberhasilan peserta didik dalam
pembelajaran yang sudah dilaku kan, hasil te rse but dapat
digunakan sebagai perbaikan pembelajaran selanjutnya jika
hasil yang diterima tidak mencapai tujuan pe mbelajaran yang

sudah ditentukan.

b. Jenis-jenis Instrumen Penilaian

Penilaian dapat didefinisikan untuk suatu proses maupun
kegiatan yang sistematis serta be rke sinambungan u ntu k
mengumpulkan informasi tentang prose s dan hasil be lajar
peserta didik dalam rangka me mbuat ke putusan-keputusan
berdasarkan kriteria serta pertimbangan tertentu. Bagi guru
terkait dengan pe ngajaran se bagai umpan bailk, se dangkan
bagi siswa terkait umpan balik belajar. Terdapat dua instrumen

penilaian me nuru t Pahle fi (2022:70) yang biasa digu nakan
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menye su ikan de ngan te knik pe nilaian, yaitu instrume n
tes dan instru me n non te s. Instrume nte syang se ring digu
nakan dan popular adalah te s obje ktif dantes e sai. Tes obje
ktif me ru pakan tes yang pe nilaiannya dapat dilaku kan se
cara objektif yang pada umumnya telah tesedia beberapa opsi
jawaban untuk dipilih, biasanya tes ini berbentuk soal pilihan
ganda, soal me njodohkan, dan soal benar-salah. Adapun tes
esai adalah tes yang biasa disebut juga dengan tes subje ktif
merupakan suatu bentuk tes yang terdiri dari pertanyaan ataupu
n perintah yang jawabannya berupa uraian gagasan dalam be
ntuk tulisan. Selain intrumen tes, terdapat pula instrumen non
tes yang teknik penilaiannya tanpa menggunakan tes sebagai
intrumen penilaian. Instrumen non tes juga merupakan salah
satu teknik untuk me mahami atau mengetahui lebih de kat
individu maupun sikap peserta didik dan lain sebagainya. Jenis
instrume n non te s ini te rdiri dari kine rja (performance),
portofolio, proyek (project), dan afektif.
Adapun du ajenisinstrume nyangdigu nakan dalam
mengukur hasil belajar menurut Zainal (2020:15), yaitu:
1) Instrume ntes

Tes merupakan alat yang digunakan untuk mengukur atau

menafsir tingkat kemampuan seseorang. Ada dua bentuk tes

yang digunakan dalam le mbaga pendidikan jika dilihat dari se

gi sistem penskoran, yaitu tes objektif dan tes subjektif. Tes

objektif adalah be ntuk tes yang mengandung kemungkinan

jawaban atau respon yang harus dipilih ole h peserta tes,
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kemungkinan jawaban atau respon telah dise diakan ole h
penyusun butir soal dan peserta hanya memilih alternative
jawaban yang telah disediakan. Secara umum ada tiga tipe tes
objketif yaitu benar salah (true false), menjodohkan
(matching), dan pilihan ganda (multiple choice). Adapun tes
subjektif pada umumnya berbentuk uraian esai dengan ciri
khas tes uraian adalah jawaban terhadap soal tersebut tidak
dise diakan ole h penyusun soal, tetapi harus disusun ole h
peserta tes dengan jumlah butir soal dalam tes uraian sekitar
5-10 butir soal. Secara umum tes uraian dapat dibagi me njadi
dua bentuk, yaitu tes uraian bebas (Extenden Response Test)
dan tes uraian terbatas (restricted response).
2) Instrume n non-tes
Untuk mengukur hasil belajar yang berkenaan dengan apa
yang dapat dibuat atau dikerjakan ole h peserta didik daripada
apa yang diketahui atau dipahaminya, digunakan alat ukur non
tes seperti angket, pedoman wawancara, lembar
observasi/pengamatan, portofolio, dan jurnal rubrik portofolio,
dan jurnal rubrik.

Sejalan dengan itu, Rodiana & Pahlevi (2020) menjelaskan
bahwa teknik pe nilaian terdapat dua be ntuk yaitu nontes dan te
s. Teknik non tes adalah pengukuran yang ditujukan untuk
mendapatkan hasil belajar dari segi tingkah laku peserta didik.
Teknik tes ialah sebuah alat yang digunakan untuk mengukur

berbentuk pertanyaan, perintah, atau petunjuk yang
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diperuntukkan pada peserta didik dengan tujuan untuk mengu
kur kemampuan peserta didik.

Sama halnya dengan pendapat Natasya Lady Munaroh
(2024) yaitu bagi seorang pendidik harus memahami jenis teknik
asesemen dan prinsip penggunaanya secara tepat. Pada
dasarnya jenis teknik asesmen terbagi menjadi dua, yaitu teknik
tes dan nontes. Penjelasan mengenai jenis teknik asesmen
sebagai berikut:

1) Teknik Penilaian Tes
Tes dapat diartikan alat yang digunakan untuk memperoleh
hasil pembelajaran dengan memaparkan sejumlah
pertanyaan dengan jawaban yang sudah tersedia atau yang
disebut tes objektif. Bentuk tes ini digunakan untuk mengukur
kemampuan kognitif dengan cara memilih jawaban yang
dianggap benar dari yang telah disediakan. Selain itu, tedapat
tes esai yang jawabannya dibuat sendiri oleh peserta didik.
Tes ini dapat digunakan untuk menilai kemamuan siswa mengorganisasi,
mengkritisi, menganalisis, mengevaluasi, dan mengkreasi jawaban dari
pertanyaan yang ada.
2) Teknik Penilaian Nontes
Teknik penilaian nontes digunakan untuk menilai karakteristik,
sikap, atau kepribadian peserta didik. Namun, dalam proses
pembelajaran pada umumnya. Kkegiatan penilaian
mengutamakan teknik tes. Hal ini dikarenakan pendidik lebih

mengutakaman aspek pengetahuan dan keterampilan
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dibandingkan dengan karakteristik, sikap atau kepribadian
masing-masing peserta didik. Sejalan dengan perkembangan
kurikulum, teknik nontes juga digunakan untuk mengukur
aspek- aspek tersebut. Berikut dijelaskan jenis-jenis teknik
penilaian nontes. Salah satu yang termasu dalam penialain
nontes vyaitu penggunaan lembar observasi. Lembar
observasi digunakan untuk mengumpulkan data tentang
aspek afektif, partisipasi siswa dalam pembelajaran, kerja
sama maupun aspek afektif yang lain. Selain itu, dapat
digunakan untuk mendapatkan informasi dari hasil
pengamatan peserta didik saat proses pembelajaran
berlangsung. Aspek-aspek afektif yang dapat diamati yaitu,

sikap peserta didik.

Selain itu, berdasarkan waktu dan tujuan pelaksanaannya,
terdapat pendapat menurut Yamirudengn & Osman (2019) jenis
penilaiannya adalah penilaian formatif, yaitu bentuk penilaian
yang bertujuan dalam pencapaian hasil belajar siswa saat siswa
selesai melaksanakan proses belajar mengajar pada suatu
bidang studi pelajaran. Penilaian formatif berfungsi dalam
perbaikan suatu tahapan pelajaran ke arah yang baik dalam
suatu program maupun bidang studi. Kemudian, menurut
Barokah (2019) mengungkapkan bahwa jenis penilaian adalah
sumatif. Penilaian sumatif dapat digunakan dalam penentuan
pencapaian murid saat mengikuti pembelajaran yang berfungsi
dalam penentuan nilai pada murid setelah selesai melaksanakan

pembelajaran pada satu caturwulan maupun semester akhir



14

tahun serta akhir dari semester program bahan pengajaran dari
satuan pendidikan. Penilaian ini bertujuan dalam memberikan
penjelasan mengenai suatu pengevaluasian dalam penentuan
hasil belajar murid hingga mampu memahami potensi yang
dimiliki murid pada satu caturwulan semester akhir tahun
maupun akhir program sehingga bahan pengajaran dapat

dilakukan setelah melaksanakan suatu penilaian secara sumatif

. Prinsip-Prinsip Instrumen Penilaian

Dalam Peme ndikbud RI No. 23 Tahun 2016 te ntang
standar penilaian Pendidikan, Dise butkan bahwa te rdapat
beberapa prinsip dalam melakukan penilaian hasil belajar siswa,

Prinsip-prinsip terse but yaitu  terdiri dari, sahih, objektif, adil,
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terpadu, terbuka, menye luruh, dan berkesinambu ngan,
sistematis, beracuan kriteria, dan aku ntabe . Wiranti, dkk (
2021:13).

Penilaian yang dilaku kan pada setiap pe mbe lajaran
menurut Noor & Rizal Rifa’i (2021:14) harus menganut prinsip
prinsip sebagai berikut, yaitu 1) shahih yang berarti penilaian
didasarkan pada data yang mencerminkan kemampuan yang
diukur; 2) obje ktif yang berarti pe nilaian didasarkan pada
prosedu r dan kriteria yang je las, tidak dipe ngaruhi ole h
subjektivitas pe nilai; 3) adil yang be rarti penilaian tidak
menguntungkan atau merugikan peserta didik karena berkebu
tuhan khusus serta perbedaan latar belakang, agama, suku,
adat istiadat, status sosial ekonomi dan gender; 4) terpadu
yang berarti penilaian oleh pendidik merupakan salah satu
komponen yang tidak terpisahkan dari kegiatan pe mbelajaran;
5) terbuka yang berarti prosedur penilaian, kriteria penilaian,
dan dasar pengambilan keputusan dapat diketahui oleh pihak
yang berkepe ntingan; 6) menyeluruh dan berkesinambungan
yaitu penilaian oleh pendidik mencakup semua aspek kompe
tensi dengan menggunakan berbagai teknik penilaian yang se
suai, untuk me mantau perke mbangan kemampuan pese rta

didik; 7) sistematis yaitu penilaian dilakukan secara berencana
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dan bertahap dengan me ngiku ti langkah-langkah baik; 8)
beracuan kriteria yaitu penilaian didasarkan pada ukuran pe
nacapaian kompetensi yang ditetapkan; dan 9) akuntabel yaitu
penilaian dapat dipertanggungjawabkan, baik dari segi teknik,
prosedur, maupun hasilnya.

Penilaian yang dilakukan pada setiap pembelajaran harus
menganut pada prinsip-prinsip penilaian dipaparkan juga oleh
Mariyah (2019:2), yaitu a) sahih, yaitu penilaian didasarkan
pada data yang mencerminkan kemampuan yang diukur, b)
obyektif, yaitu penilaian yang didasarkan pada prosedur dan
kriteria yang jelas, tidak dipengaruhi subjetivitas penilai, c) adil,
yaitu penilaian tidak menguntungkan atau merugikan pe serta
didik karena berkebutuhan khusus serta perbedaan latar be
lakang agama, suku, budaya, adat istiadat, status sosial
ekonomi, dan gender, d) terpadu, yaitu penilaian oleh pendidik
meru pakan salah satu komponen yang tak terpisahkan dari
kegiatan pe mbelajaran, e) terbuka, yaitu prosedur penilaian,
krite ria penilaian, dan dasar pengambilan keputusan dapat
diketahui oleh pihak yang berkepentingan, f) menyeluruh dan
berkesinambungan, penilaian oleh pendidik mencakup semua
aspek kompetensi dengan menggunakan berbagai teknik pe

nilaian yang sesuai untuk memantau perke mbangan kemampu
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an peserta didik, g) sistematis, yaitu penilaian.dilakukan secara
berencana dan bertahap dengan mengikuti langkah-langkah
baku, h) beracuan kriteria, yaitu penilaian didasarkan pada
ukuran pe ncapaian kompete nsi yang dite tapkan, i) aku
ntabilitas, yaitu penilaian dapat dipertanggungjawabkan baik
dari segi teknik, prosedur, mupun hasilnya.

Prinsip-prinsip penilaian lainnya ju ga tertu ang dalam
(Kementrian Pendidikan Nasional 2014) Nomor 146 Tentang
Kurikulum 2013 Pe ndidikan Anak Usia Dini, adapun prinsip
prinsip penilaian yaitu: a) mendidik, yaitu proses dan hasil
penilaian dapat dijadikan dasar untu k memotivasi,
mengembangkan, dan membina anak agar tumbu h dan
berkembnag se cara optimal, b) berkesinambungan, vyaitu
penilaian dilakukan secara terencana, bertahap, dan terus
menerus untukmendapatkan gambaran tentang pertumbuhan
dan perkembangan anak, c) objektif, yaitu penilaian didasarkan
pada prosedur dan kriteria yang jelas dan tidak dipengaruhi
subjektivitas penilai, d) akuntabel, yaitu penilaian dilaksanakan
sesuai prosedur dan kriteria yang jelas serta dapat dipertanggu
ngjawabkan, e) transparan, yaitu penilaian dilaksanakan sesuai
dengan prosedur dan hasil penilaian dpat diakses oleh orang

tua dan semua pemangku kepentingan yang relevan, f) siste
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matis, yaitu penilaian dilakukan secara teratur dan terprogram
sesuai dengan pertumbuhan dan perkembangan anak dengan

menggunakan berbagai instrument, g) menyeluruh,
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yaitu penilaian me ncakup semua aspek pertumbuhan dan

perkembangan anak baik sikap, penge tahu an maupu n
keterampilan, h) bermakna, yaitu hasil penilaian me mberikan

informasi yang bermanfaat bagi anak, orang tua, pe ndidik, dan
pihak lain yang relevan Mundia Sari & Setiawan, (2020:905).

Adapun menurut Zainal Arifin dalam Irhamni (2019)
prinsipprinsip penilaian memegang peranan penting dalam
melakukan suatu penilaian, serta sangat menentukan dalam
menilai hasil belajar siswa atau mahasiswa. Seorang pengajar
pun sangat diharapkan untuk memahami betul tentang prinsip-
prinsip penilaian, sehingga mereka tidak keliru dalam
menentukan hasil belajar yang diperoleh.

Adapun untuk memperoleh hasil penilaian yang lebih baik,
maka pelaksanaan penilaian hendaknya memperhatikan
prinsipprinsip umum sebagai berikut:

1) Kontinuitas
Penilaian tidak boleh dilakukan secara incidental, karena
pendidikan dan pembelajaran itu sendiri adalah suatu proses
yang berkelanjutan. Hasil penilaian yang diperoleh pada suatu
waktu harus senantiasa dihubngkan dengan hasil-hasil pada
waktu sebelumnya sehingga dapat diperoleh gambaran yang

jelas dan berarti tentang perkembangan peserta didik.

2) Komprehensif
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Dalam melakukan penilaian terhadap suatu objek, harus
mengambil seluruh dari objek itu sebagai bahan penilaian.
Misalnya jika objek penilaian adalah peserta didik, maka yang

dinilai adalah seluruh aspek kepribadian peserta didik, yang
meliputi pengetahuan, keterampilan, sikap dan nilai.

3) Objektivitas

Penilaian hendaknya dilakukan secara objektis sesuai dengan
kemampuan peserta didik. Artinya, semua perasaan,

keinginan, perasangka negatif, senang dan tidak.

d. Tujuan Instrumen Penilaian
Ada beberapa tujuan umum yang dapat diidentifikasi dalam
asesmen, yaitu:

1) Menilai kemampuan individu atau kelompok dalam mencapai tujuan
yang telah ditetapkan;

2) Memberikan umpan balik terhadap kinerja atau tindakan yang telah
dilakukan, sehingga individu atau kelompok dapat meningkatkan
kinerjanya;

3) Membantu pengambil keputusan dalam mengambil tindakan atau
langkah yang tepat berdasarkan hasil evaluasi atau penilaian;

4) Mengidentifikasi kekuatan dan kelemahan individu atau kelompok
untuk mengembangkan strategi atau program yang

lebih efektif;
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5) Memantau dan mengevaluasi perkembangan atau kemajuan
individu atau kelompok dalam jangka waktu tertentu;

6) Membuat keputusan dalam rekrutmen atau promosi karyawan.
Asesmen digunakan dalam konteks ini untuk menilai kualifikasi dan
potensi individu yang akan dipekerjakan atau dipromosikan; dan

7) Membuat keputusan dalam memberikan penghargaan atau
sanksi terhadap kinerja individu atau
kelompok.Hasmawati,dkk (2023).

Kemudian, asesmen yang dilakukan oleh pendidik pada

saat pembelajaran berlangsung merupakan bentuk asesmen

formatif, tujuannya untuk mengukur proses pembelajaran sudah

dapat dinalar oleh peserta didik atau belum. Juga hasil dari

asesmen formatif tersebut akan menjadi bahan refleksi bagi

pendidik untuk melakukan perubahan strategi pembelajaran

pada kelas tertentu. Sedangkan asesmen sumatif dilakukan

pada akhir pembelajaran dan dilakukan secara holistic. Jadi,

asesmen sumatif akan mengevaluasi dan mengukur

keberhasilan capaian pembelajaran secara menyeluruh. Yogi, dkk

(2022).

Adapun pendapat menurut Sitti R.Talango dalam Khadijah (2020)
mengungkapkan tujuan dari asesmen ialah

mengidentifikasi standar perkembangan anak, untuk mengetahui

kendala-kendala apa saja yang terjadi pada anak, atau program
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pendidikan yang tepat bagi anak. Selain itu, Hamzah dan Satria

(2024) mengungkapkan secara rinci tujuan dari penilaian kelas

adalah sebagai berikut:

1)

2)

3)

4)

5)

Dengan melakukan assessment berbasis kelas ini pendidik dapat
mengetahui seberapa jauh siswa dapat mencapai tingkat
kompetensi yang dipersyaratkan, baik selama mengikuti pem-
belajaran atau setelahnya;

Saat melaksanakan assessment, pendidik juga dapat langsung
memberikan umpan balik kepada peserta didik;

Pendidik dapat terus melakukan pemantauan kemajuan

belajar yang dialami peserta didik;

Hasil pantauan kemajuan proses dan hasil pembelajaran yang
dilakukan terus-menerus tersebut juga akan dapat dipakai sebagai
umpan balik untuk memperbaiki metode, pendekatan, kegiatan,
dan sumber belajar yang digunakan, sesuai dengan kebutuhan
materi dan kebutuhan siswa;

Hasil assessment dapat pula memberikan informasi kepada orang
tua dan komite sekolah tentang efektivitas Pendidikan

Hal yang sama diungkapkan oleh Siskha Putri Sayekti

(2022) tujan dari penilaian (assessment) sebagai berikut:

1)

Untuk mengukur kemajuan dan hasil belajar Untuk mengevaluasi

kompetisi siswa

2) Untuk mengukur proses pembelajaran dan pengelolaan
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kelas

3) Untuk mendiagnosis kelebihan dan kelemahan siswa

4) Untuk mengukur tingkat pemahaman dan ketuntasan belajar 5)
Untuk mengetahui pola pikir siswa

6) Untuk menilai kemajuan dan hasil belajar siswa Untuk
meningkatkan motivasi belajar siswa

7) Sebagai umpan-balik guru terhadap KBM

e. Fungsi Instrumen Penilaian

Asesmen dalam konteks pendidikan memiliki peran yang
sangat penting dalam mengukuran mendukung proses
pembelajaran siswa. Fungsi utama dari asesmen adalah untuk
menilai pencapaian siswa terhadap tujuan pembelajaran yang
telah ditetapkan. Melalui berbagai jenis asesmen seperti formatif
dan sumatif, pendidik dapat memberikan gambaran yang
komprehensif tentang pemahaman siswa terhadap materi
pelajaran serta keterampilan yang mereka kuasai.Selain sebagai
alat penilaian, asesmen juga berfungsi sebagai sarana untuk
memberikan umpan balik yang dapat membantu siswa dalam
memperbaiki kinerja mereka. Umpan balik ini tidak hanya
memberitahu siswa tentang keberhasilan mereka, tetapi juga
membantu mereka mengidentifikasi area di mana mereka perlu

lebih banyak perhatian dan pemahaman. Dengan demikian,
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asesmen membantu dalam mengarahkan proses belajar menuju
pencapaian yang lebih baik. Grisma Yuli Arta (2024).

Menurut Siti Nurjanah, dkk (2023) instrumen penilaian
dengan memanfaatkan teknologi informasi atau Information and
Communication Tecnology (ICT) dapat membuat proses
penilaian menjadi lebih inovatif dan menarik sehingga dapat
meningkatkan motivasi belajar peserta didik maka tujuan
pembelajaran yang sudah ditentukan pun dapat terpenuhi
dengan baik. Walaupun dalam tatanan pembelajaran, penilaian
berada diurutan terakhir, namun penilaian sangat berperan
penting untuk menentukan sukses atau tidaknya proses
pembelajaran yang sudah dilakukan sekaligus mempengaruhi
proses pembelajaran selanjutnya. Berdasarkan fungsinya,
penilaian sering dibedakan dalam dua kelompok vyaitu
penilaian formatif dan sumatif. Penilaian formatif berfungsi untuk
memberi  umpan balik terhadap kemajuan belajar siswa,
memperbaiki proses pengajaran atau pembelajaran dalam
rangka meningkatkan pemahaman atau prestasi belajar siswa.
Penilaian sumatif berfungsi untuk menilai pencapaian siswa pada
suatu periode waktu tertentu. Pada perkembangan terakhir penilaian
dibedakan dalam tiga kelompok, yaitu assessment of learning
(penilaian terhadap apa yang telah dicapai oleh siswa), assessment
for learning (penilaian untuk mengetahui kesulitan yang dialami oleh

siswa dan mencari solusinya), dan assessment as learning (penilaian



25

untuk membuat siswa aktif dalam pembelajaran sehingga berkembang
menjadi pembelajaran yang mandiri. Ulumuddin, dkk (2019).

Sangat pentingnya kedudukan yang dimiliki assessment
atau penilaian pada suatu pembelajaran disebabkan
assessment mempunyai fungsi strategis pada pembelajaran.
Mengumpulkan, memproses dan menginterpretasikan data
sangan berhubungan dengan fungsi dari assessment. Data itu
bisa terdiri dari karakteristik, tingkah laku, sikap, maupun latar
belakang yang individu miliki, atau dapat juga disebut bahwa
assessment bertujuan agar memperoleh gambaran kompetensi
serta potensi yang peserta didik miliki. Assessment berfungsi
secara sepihak dengan siswa, terutama untuk mengembangkan
siswa yang menyebabkan kemajuan maksimal dapat siswa
capai. Sanjaya, dkk (2019).

Penilaian ini juga berfungsi sebagai penilaian formatif. Dari
hasil asesmen formatif, pendidik mendapatkan informasi tentang
perlunya peningkatan pembelajaran keesokan harinya dengan
merencanakan pembelajaran yang aktif, suportif, dan bermakna.
Penilaian akhir adalah penilaian yang dilakukan diakhir proses
pembelajaran. Implementasi biasanya dilakukan pada akhir
pelatihan. Penilaian pembelajaran ini adalah penilaian sumatif.
Dimana untuk menentukan hasil akhir dalam penilaian yang
dapat dilakukan pada akhir materi pelajaran atau pada akhir

semester. Tujuan penilaian sumatif ini adalah untuk mengukur
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hasil belajar siswa dari waktu ke waktu terhadap standar kinerja
yang ditetapkan oleh guru. Dalam melakukan penilaian, pendidik
perlu memahami ciri-ciri penilaian sumatif dan formatif.
Ardiansyah (2023).

Berdasarkan te ori-teori diatas, dapat disistensiskan bahwa
instrumen penilaian adalah alat yang digunakan oleh pendidik
untuk mengumpulkan, menganalisis, dan mengevaluasi data
terkait pencapaian serta keberhasilan peserta didik dalam
proses pembelajaran. Jenis-jenis instrument penilaian terbagi
menjadi dua kategori utama: yaitu tes (test): tes objektif: pilihan
ganda, benar-salah, menjodohkan, dan tes subjektif (esai):
respons terbuka berupa uraian. Kemudian, ada non-tes:
observasi, angket, wawancara, portofolio, dan jurnal. Selain itu,
berdasarkan waktu dan tujuan pelaksanaannya, yaitu penilaian

formatif dan penilaian sumatif. Adapun, prinsip-prinsip

instrument penilaian sebagai berikut: sahih, objektif, adil, terpadu,

tansparan, menyeluruh dan berkesinambungan, sistematis. Selain itu,

instrument penilaian memiliki tujuan, yaitu mengukur pencapaian

belajar siswa, memberikan umpan balik untuk meningkatkan

pembelajaran, dan menentukan keberhasilan pembelajaran. Instrumen

penilaian juga memiliki fungsi, yaitu menjadi dasar pengambilan

keputusan pendidikan (misalnya untuk promosi, remedial,

penguatan materi), dan juga memberikan informasi kepada semua

pihak terkait, seperti guru, siswa, orang tua, dan pihak sekolah.
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2. Quizizz
a. Pengertian Quizizz

Quizizz adalah aplikasi pendidikan yang be rbasis game, yang
membawa aktivitas multi pemain keruang kelas online dan membuat
ruang kelas latihan me njadi interaktif dan me nyenangkan. Aplikasi
quizizz tersebut merupakan sebuah permainan belajar kuis interaktif
dipergunakan ke dalam pembelajaran dikelas atau diluar kelas, dengan
menggunakan internet Silitonga, (2021 : 148).

Quizizz dapat dikatakan sebagai media evaluasi pembelajaran
inovatif dan interaktif yang dapat digunakan u ntuk me ningkatkan
motivasi dan perhatian pe se rta didik dalam pembelajaran se rta
menghadirkan pembelajaran menjadi menye nangkan. Pendapat yang
sama dikemukakan oleh Yolanda & Meilana, (2021: 916) bahwa quizizz
merupakan web tool pendidikan yang dibalut dengan permainan kuis
sehingga media terse but dapat me mikat perhatian siswa terhadap
pelajaran. Lestari et al., (2022:596) juga mengatakan bahwa quizizz
adalah salah satu web yang berbasis online untuk memfasilitasi guru
dan peserta didik dalam pe  mbelajaran.

Quizizz adalah website yang dapat digunakan guru untu k
melakukan penilaian formatif dengan me mbe rikan kuis untuk siswa dari
segala usia, serta merupakan aplikasi pendidikan berbasis permainan
yang membawa kegiatan mu ltipemain di ruang ke las dan membu at
latihan di kelas menjadi interaktif dan menyenangkan Bahriah et al.,

(2021:20). Implementasi penggunaan aplikasi quizizz ini peserta didik



28

dapat melakukan latihan -latihan soal yang ada pada perangkat ele
ktronik mereka Adapun Sattar et al., (2021:96) me ngemukakan Quizizz
merupakan aplikasi permainan pe ndidikan yang sifatnya naratif dan
fleksibe |, se lain bisa dimanfaatkan se bagai sarana menyampaikan
materi, qu izizz ju ga bisa digu nakan sebagai media evaluasi
pembelajaran yang menarik dan menyenangkan. Dengan de mikian,
dapat diartikan bahwa quizizz merupakan aplikasi kuis yang dapat
digunakan dalam pe mbe lajaran guna me njadikan pembelajaran me
njadi lebih me nyenangkan.
. Manfaat Quizizz

Penggunaan quizizz memiliki beberapa manfaat yaitu membantu
pendidik dalam melaku kan evalu asi tanpa dibatasi tempat, de ngan
tampilan yang menarik dan pe ngatu ran waktu diatur menu ntu k
konsentrasi pe serta didik. Aplikasi quizizz ini dapat me mbantu
memotivasi belajar peserta didik dan meningkatkan hasil be lajarnya,
bahwa pembelajaran berbasis permainan atau game ini memiliki pote
nsi yang cukup baik dalam bahan evaluasi pembe lajaran yang efektif,
efesien karena dapat merangsangkan suatu komponen visual dan
verbalnya peserta didik tersebut. Guru yang membuat kuis dapat
menambahkan gambar ke latar belakang pertanyaan dan me nyesu
aikan pengaturan pertanyaan sesuai keinginan. Aplikasi kuis online
quizizz juga dapat digunakan oleh para pengajar untuk melihat sejauh
mana siswa dalam belajar. Guru yang mengajar pasti me miliki bank soal.

Sehingga aplikasi ini dapat digunakan sebagai sarana menyimpan soal
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dan untuk kemudian dianalisis soal tersebut sehingga mampu menjadi
soal yang valid, reliable, dan memiliki daya beda serta tingkat kesukaran
yang baik. Sehingga pembe lajaran lebih me nye nangkan Silitonga,
(2021:150).

Manfaat menggunakan aplikasi qu izizz me nu rut Haddar &
Juliano, (2021:5) adalah ketepatan waktu mengerjakan tugas. Guru
dapat mengatur kapan batas waktu mengerjakan tgas sesuai dengan
batas waktu yang diberikan oleh guru. Kemudian siswa mengerjakan tu
gas sesuai dengan batas waktu yang telah ditentukan. Menggunakan
aplikasi quizizz mampu memberikan pe ngalaman belajar kepada siswa
walaupun proses pembelajaran dilakukan secara daring. Salah satu
pengalaman belajar adalah dapat me motivasi belajar siswa. Hal ini
dikarenakan guru memberikan soal me lalu i aplikasi quizizz yang
mempunyai banyak fitur me narik. Fitur-fitur menarik pada aplikasi qu
izizz mampu memotivasi siswa dalam proses pembelajaran. Penggu
naan aplikasi quizizz dalam pembelajaran juga dapat me numbuhkan
minat belajar siswa. Guru memberikan soal di aplikasi quizizz dengan
durasi waktu yang berbe da berdasarkan tingkat ke sulitan soal, sehingga
siswa merasa tertantang dan ingin me njawab semua pertanyaan.

Quizizz sebagai salah satu media pembelajaran berbasis game
memberikan manfaat dalam pembelajaran menjadi me nyenangkan dan
tidak membosankan karena siswa merasa seperti sedang bermain game
, mengasah jiwa kompetensi siswa karena quizizz menunjukkan secara

langsung skor yang diperoleh siswa tiap kali me njawab pe rtanyaan,
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meningkatkan fokus dalam belajar, lebih antusias, dan menstimulus
siswa memahami soal lebih baik dari pada soal berbasis buku teks.
Sitorus & Santoso, (2022:83).

Terdapat berbagai macam fitur lain yang tersedia dalam aplikasi
quizizz, yang bisa dimanfaatkan menjadi salah satu sarana guru dalam
memberikan tugas atau peke rjaan rumah. Sebagaimana dalam
Salsabila et al., (2020:167), disamping mengerjakan tugas, siswa bisa
merasakan pembelajaran yang tidak terlalu berat dalam memikirkan
jawaban, karena dalam aplikasi quizizz me miliki tampilan se gar dan
kaya akan hal-hal yang menye nangkan. Sebuah permainan memang
tidak akan lepas dengan unsur kre atif, inovatif, pe tualangan, dan
menyenangkan, yang ke mudian bisa menu mbuhkan motivasi positif
keinginan be lajar dari se tiap siswa. Sehingga, dapat me wu judkan
citacita dan tujuan pendidikan secara konkret dan rata.

Manfaat lain dari pengunaan aplikasi quizizz menu rut
Lusiani,(2020:22) yaitu penggunaan aplikasi quizizz dapat me mberikan
gambaran kepada pendidik bahwa dalam megevaluasi hasil belajar tes
kognitif siswa/i dapat diperoleh dengan mudah dan dalam waktu yang
cepat, sehingga sangat dire komendasikan se bagai media pembelajaran
online yang digunakan dalam evaluasi pembelajaran pada be rbagai

bidang dan berbagai materi pelajaran.
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c. Kelebihan Quizizz

Adapun be be rapa kelebihan aplikasi quizizz sebagai media
pembelajaran menurut Silitonga, (2021:150) antara lain penggu naan
yang mudah dan hasil yang cepat dalam proses penilaiannya
menjadikan aplikasi ini layak digunakan sebagai aplikasi pembelajaran
yang mendukung revolusi pembelajaran 4.0, sehingga siswa me miliki
minat dan motivasi yang kuat untuk belajar, se hingga pembelajaran pu
n merasa lebih menyenangkan dan siswa dapat belajar sambil bermain
melalui aplikasi quizizz ini. Yang mana siswa dapat melihat peringkatnya
langsung di papan peringkat diakhir kuis itu, dengan begitulah siswa
terus ingin mencoba dalam tes kuis pembelajaran yang te lah diberikan
oleh gurunya sesuai bidang pelajaran diajarkan dan dapat me mbantu
pendidik dalam melaku kan evaluasi pe mbe lajaran dengan me tode
pengajaran yang lebih kreatif dan baru. Selain

itu, dalam

menggunakannya media evaluasi pembelajaran melalui aplikasi quizizz
tersebu t, ia membe rikan data dan statistik tentang kinerja
penggunaannya, bahkan mampu mendownloadkan statistik pe nilaian
tersebut dalam bentu k spreadsheet excel, sehingga para pe ndidik
dapat melacak jumlah jawabannya yang ada dalam aplikasi quizizz te
rsebut.
Selain itu, kelebihan aplikasi quizizz me nurut Rajagukguk, (2020),

yaitu a) dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun, b) peserta didik akan
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rileks dengan adanya suara musik di aplikasi tersebut namun jika tidak
suka peserta didik juga bisa mematikan suara, c) ketika peserta didik
selesai menjawab soal maka akan muncul jawaban benar, d) ketika
pergantian soal peserta didik akan menyaksikan hiburan dalam bentuk
iklan yang sesuai untuk peserta didik, e) setelah selesai mengerjakan
soal tersebut, siswa akan melihat poin dan hasil me re ka sendiri
besertarankingnya, f) siswa tidak bisa be ke rjasama dengan
temannya karena aplikasi quizizz secara langsug me ngacak soal, dan
g) memudahkan guru atau tenaga pendidik dalam sistem penilaian,
sehingga guru tidak lagi memeriksa satu per satu jawaban siswa.

Pendapat yang sama disampaikan ole h Sattar et al., (2021:100)
bahwa kelebihan yang tentu dapat menunjang keberhasilan proses
pembelajaran pada siswa, yaitu a) bagi guru/pendidik me mudahkan
dalam membuat soal, b) ketika siswa me njawab soal atau kuis dengan
benar, setelah itu akan muncul berapa poin yang didapatkan dalam satu

soal, juga mendapatkan ranking atau peringkat berapa dalam me
njawab kuis tersebut, c) bilamana siswa menjawab kuis tersebut salah,
maka akan muncul jawaban yang be nar guna koreksi mandiri bagi
siswa, dan d) ketika telah dinyatakan selesai mengerjakan kuis, pada se
si akhir atau penutu p, sebelumnya akan ditampilkan review question gu
na mencermati ke mbali jawaban yang telah dipilih.

Kelebihan quizizz lainnya menurut Bahriah et al., (2021:21) yaitu
sebagai alat pe nilaian formatif online diantaranya adalah pertanyaan dan

pilihan jawaban disajikan secara individu al pada perangkat siswa,
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pertanyaan dan pilihan jawaban dapat mencaku p visual, terdapat leade
rboard yang me nampilkan peringkat sisiwa, dan dapat digunakan secara
live dikelas atau dijadikan homework untuk memberikan latihan kepada
siswa

Aplikasi quizizz ini menggunakan me tode pengajaran dan
pembelajaran gaya kuis, dimana pengguna me njawab se rangkaian
pertanyaan secara mandiri dan bersaing dengan pengguna lainnya pada
kuis yang sama. Bagi guru aplikasi ini mempermudah pekerjaan guru
karena tidak perlu mengoreksi tugas atau ujian siswa, nilai siswa secara
otomatis akan muncul ketika siswa selesai mengerjakan kuis dan
hasilnya dapat diunduh oleh guru. Kelebihan lainnya yaitu aplikasi ini
memiliki pengaturan waktu untuk masing-masing soal, sehingga dengan
pengaturan ini dapat me minimalisir kecurangan yang mungkin saja
bisadilakukan ole h siswa. Selain itu adanya audio visu al yang
ditampilkan membantu siswa untuk fokus dan te nang dalam menjawab
kuis Sitorus & Santoso, (2022:84).
. Kelemahan Quizizz

Disamping dengan adanya kelebihan , tentu tidak bisa dipungkiri
dengan adanya kekurangan atau kelemahan dari aplikasi quizizz yaitu
jaringan atau interne t, yang sewaktu- waktu bermasalah ke tika
mengerjakan soal peserta didik dapat membuka tab baru yang artinya
peserta didik bisa masuk dengan mudah menggunakan tab lain untuk
mencari jawaban, dalam permasalahan waktu peserta didik yang

mulanya bisa mendapatakan peringkat atas akan memiliki kemungkinan
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penurunan peringkat dikarenakan manaje men waktu yang kurang te pat,
dan akan menjadi kendala atau permasalahan tambahan, bila peserta
didik terlambat bergabung Silitonga,(2021:149).

Kelemahan quizizz lainnya yaitu menurut Rajagukguk, (2020) yaitu
a) data internet harus stabil, jika tidak maka pese rta didik akan
kehabisan waktu, yang paling fatal adalah jika daya jaringan internet
tidak stabil dan waktu evaluasi juga sudah tidak banyak, maka peserta
didik tidak dapat mengikuti evaluasi kembali, b) jika menggunakan pc
atau lapotop siswa dapat membuka tab baru untuk mencari jawaban dari
internet.

Pendapat yang sama disampaikan oleh Haddar & Juliano,
(2021:4800) bahwa quizizz ini memang me mpermudah dalam proses
pembelajaran, namun juga memiliki bebere pa kendala dinataranya yaitu
jaringan internet yang tidak menentu dapat menyebabkan siswa tidak
bisa login dan bisa keluar dari aplikasi quizizz, serta pe nggunaan kuota
internet untuk mengakses aplikasi quizizz menjadi kendala karena su
sah menghubungan ke jaringan internet. Berdasarkan te ori-teori di atas,
dapat disintesiskan bahwa quizizz meru pakan sebu ah aplikasi
pendidikan yang menyediakan berbagai je nis soal yang dapat dikerjakan
oleh pese rta didik se bagai penilaian pembelajaran yang su dah
dilaksanakan.

Berdasarkan Teori- Teori diatas dapat di sintesiskan bahwa Quizizz
adalah platform pembelajaran berbasis game yang memungkinkan guru

membuat kuis interaktif untuk pembelajaran di kelas maupun secara
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daring. Aplikasi ini menampilkan pertanyaan dalam format permainan
dengan visual menarik, avatar, musik, serta sistem skor dan peringkat
yang instan. Manfaat utama Quizizz adalah meningkatkan motivasi
belajar, mempercepat proses evaluasi, menyajikan soal secara
menyenangkan, serta memberikan data penilaian secara real-time.
Kelebihannya mencakup kemudahan penggunaan, hasil cepat, fitur
visual menarik, dan mampu mencegah kecurangan melalui pengacakan
soal. Namun, kelemahan Quizizz terletak pada ketergantungan terhadap
koneksi internet yang stabil dan potensi siswa membuka tab baru untuk
mencari jawaban saat ujian daring. Meskipun begitu, Quizizz tetap
menjadi solusi evaluasi pembelajaran yang modern dan efektif dalam
mendukung pembelajaran abad ke-21.
3. Tema Peristiwa Dalam Kehidupan Subtema Peristiwa Mengisi
Kemerdekaan

Pembe lajaran te matik meru pakan pe ndekatan pe mbelajaran
yang menyatukan berbagai kecakapan dan berbagai ata pelajaran di
dalam berbagai tema. Penyatuan tersebut dilakukan dalam dua hal,
yaitu penyatuan sikap, keterampilan dan pengetahuan dalam proses
pembelajaran dan penyatuan berbagai konsep dasar yang berkaitan.
Pembe lajaran te matik dapat diartikan se bagai pe mbelajaran yang
dirancang khusus berdasarkan te ma-tema tertentu (Amry & Badriah,
2018).

Tema 7 Peristiwa Dalam Kehidupan subtema 1 peristiwa mengisi

kemerdekaan muatan pembelajaranya berisi Bahasa Indonesia, IPS,
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IPA, ialah salah satu tema yang dipelajari di sekolah dasar kelas 5.
Berikut akan dijabarkan kompetensi dasar pada tema peristiwa dalam
kehidupan subtema peristiwa mengisi kemerdekaan.
a. Bahasa Indonesia
3.9 Mencermati penggu naan kalimat e fe ktif dan ejaan dalam surat
undangan (ulang tahun, kegiatan sekolah, kenaikan kelas, dll)
4.9 Membuat surat undangan (ulang tahun, kegiatan sekolah,
kenaikan kelas, dll) dengan kalimat efektif dan me mperhati-kan

penggunaan ejaan.

b. IPS

3.4 Mengide ntifikasi faktor-faktor penting pe nye bab penjajahan bangsa
Indonesia dan upaya bangsa Indonesia dalam
mempertahankan kedaulatannya.

4.4 Menyajikan hasil identifikasi menge nai factor-faktor penting penyebab
penjajahan bangsa Indonesia dan upaya bangsa
Indonesia dalam mempertahankan kedaulatannya.

c. IPA

3.7 Menganalisis pengaruh kalor terhadap perubahan suhu dan wujud

benda dalam kehidupan sehari-hari.

4.7 Melaporkan hasil percobaan pengaruh kalor padda benda.
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B. Hasil Penelitian yang Relevan
Beberapa pene litian yang rele van mengkaji tentang penge

mbangan instru men pe nilaian di Sekolah Dasar telah banyak di

publikasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa instrumen penilaian

menggunakan quizizz merupakan suatu pengembangan yang efekitif.

1. Salah satu penelitian yang sama dilakukan oleh Windi Maulina Wijaya,
2022 dengan judul “Penge mbangan Instrumen Penilaian Menggu
nakan Aplikasi Quizizz”, hasil dari pe nelitian menunjukkan bahwa
instrumen pe nilaian me nggu nakan aplikasi quizizz sangat penting
dike mbangkan untu k me me nu hi kebu tuhan pese rta didik saat
evaluasi pe mbelajaran. Tu juan dari pene litian ini untuk mende
skripsikan hasil proses penge mbangan dan validitas produk instrume
n penilaian IPA me nggu nakan aplikasi quizizz siswa ke las IV-A
sekolah dasar pada materi hubungan klasifikasi hewan berdasarkan
jenis makanannya. Pe nelitian merupakan penelitian research and
development dengan menggunakan model penge mbangan ADDIE
yang dilaksanakan di SDN Keboananom Gedangan. Subjek penelitian
ini yaitu 25 siswa kelas IV-A instrumen penelitian ini yaitu lembar
validasi kisi-kisi soal, soal evaluasi berbasis hots, dan aplikasi quizizz,
be rdasarkan hasil validasi produk yang telah pe role h dan
dikembangkan bahwa produk instrument pe nilaian dinyatakan sangat
layak digunakan dengan me ncapai nilai rata-rata yaitu 88,5%.

2. Pene litan yang sama dilakukanole h  Nining Tri Le
stari dan Syarifah
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Widya Ulfa, 2022 dengan judul pe nelitian “Pe ngembangan
Instrumen Pe nilaian Menggunakan Aplikasi Quizizz Pada Mata
Pelajaran Biologi Materi Siste m Pencernaan”. Penelitian ini bertu
juan untuk menganalisis tingkat kepraktisan, kevalidan dan keefe
ktifan aplikasi quizizz sebagai sebagai instrumen penilaian pada
materi sistem pencernaan mata pelajaran biologi di SMA Negeri
Panai Hulu. Metode penelitian yang digunakan ialah metode rese
arch and devolepment (R&D) dengan mengadopsi model penge
mbangan dari Borg and Gall. Data dikumpulkan me lalui teknik
sebar angket, tes dan wawancara. Data hasil te s dianalisis mengu
nakan perhitungan gain score (N-Gain). Hasil penelitian ini membu
ktikan bahwa rata-rata penilaian praktisitas ole h dosen biologi
87,50%, guru biologi 90,63% dan siswa 95,07% (sangat praktls).
Rata-rata validitas oleh ahli materi 97,73% (sangat valid) dan ahli
media 90,63% (sangat valid) dan rata-rata nilai N-Gain 0,78 (efe
ktivitas tinggi). Kesimpulan penelitian ini ialah instrumen penilaian
menggunakan aplikasi quizizz pada materi sistem

pencernaan telah teruji valid, praktis dan efektif.

C. Kerangka Berpikir
Berdasarkan kajian teori di atas dapat dibu at kerangka berpikir
pengembangan instrumen penilaian menggunakan quizizz pada tema
peristiwva dalam kehidupan subtema peristiwva mengisi kemerdekaan

kelas V di SDN Cipambuan. Berikut dapat digambarkan kerangka



berpikir dalam pe nelitian ini sebagai berikut.
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Instrumen penilaian adalah suatu alat yang digunakan oleh guru

untuk mengulmpulkan, menganalisis, dan mengukulr data melngelnai

pencapaian dan keberhasilan peserta didik dalam pembelajaran yang

sudah dilakukan dengan menggunakan instrumen tes ataupun

instrumen non tes, penilaian tersebut mempunyai prinsip-prinsip yaitu

shahih,  objektif,

adil,

terpadu, terbuka,

menyeluruh

dan

berkesinambungan, sistematis, beracuan, dan akuntabel.

Berdasarkan uraian di atas, penilti Menyusun kerangka berpikir sebagai

berikut:

Keadaan Awal:

Proses Pengembangan:

Hasil
Pengembangan:

Proses evaluasi 1. Menyusun instrumen pembelajaran di SDN penilaian sesuai 1.

2.

Instrumen penilaian
Cipambuan masih
menggunakan instrumen

berbasis kertas.
indikator dan tujuan

dengan indikator serta

Instrumen yang 2. Merapcapg instrumen pembelajarap y
hendak dicapai. > >
penilaian sepenuhnya npen
(tidak menggunakan quizizg. 2. Mendapatkan hasil trans
Melaksanakan uji ahli, guryi, dan
indikator, dan kurang
pengembangan dari
menarik).

Siswa kurang termotivasi

saat mengikuti evaluasi 4
metode yang instrument p

M
PNi

sesual dengan

tujuan pembelajaran.

ang digunakan belum

penilaian sebelumnya.

felakukan pengujian karena
aian membosankan dan

enuhi prinsip penilaian
paran, tidak sesuai 3.

peserta didik.
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menggunakan quiziz statis.
4. Tidak adanya sebagai pemanfaatan media pengembangan

digital seperti Quizizz instrumen penilaian. yang
dapat mendukung proses pembelajaran

interaktif.

Gambar 2. 1 Kerangka Berpikir



BAB IlIl METODE PENELITIAN
A. Metode dan Prosedur Penelitian

1. Metode Penelitian

Penelitian ini penulis menggunakan penelitian Research and
Development (R&D). Metode penelitian dan pe ngembangan adalah
metode penelitian yang digunakan untuk me nghasilkan produk
tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut. Research and
Development dapat diartikan sebagai suatu proses atau langkah
langkah untuk mengembangkan suatu produk baru. Untuk dapat
menghasilkan produk tertentu digunakan penelitian yang be rsifat
analisis kebutuhan dan menguji keefe ktifan produk tersebut supaya
dapat berfungsi di masyarakat luas, maka diperlukan penelitian untu
k me nguji produ k terse but.Ke giatan pe ne litian me nggu nakan
metode Research and Development ini dimulai dengan research
atau penelitian dan dite ru skan dengan development atau

pengembangan. Kegiatan

Research dilakukan untuk mendapatkan informasi tentang
kebutuhan pengguna, sedangkan kegiatan development dilakukan
untuk menghasilkan instrumen penilaian pe mbelajaran.Model Rese
arch and Development yang dipakai peneliti adalah Model ADDIE.

Model pengembangan ini sifatnya lebih ge nerik. Model

40
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ADDIE (Analisis Design Developme nt Impleme ntation dan
Evaluation),muncul pada tahun 1990-an dikembangkan oleh Resier
dan Mollenda. ADDIE merupakan de sain intruksional be rpusat pada
pembelajaran individu, me miliki fase langsung dan jangka panjang,
sistematis, dan menggu nakan pende katan sistem tentang

pengetahuan dan pengajaran manu sia (Hidayat & Nizar, 2021).
Salah satu fungsi ADDIE yaitu menjadi pedoman dalam membangu
n perangkat dan insfrastruktur program pe latihan yang e fe ktif,
dinamis, dan mendukung kinerja pelatihan itu sendiri. Alasan pene
liti menggunakan model pe ngembangan ini, dikarenakan me miliki

keu nggulan yaitu dilihat dari prosedur kerjanya yang siste matik
yakni pada setiap langkah yang akan dilalui selalu mengacu pada
langkah sebe lumnya yang sudah diperbaiki se hingga diperole h
produ k yang efe ktif. Adapun prose dur pe nge mbangan produ k

dengan model ADDIE dapat dilihat pada gambar berikut.

\
=S

\ Implementation ' Developmem

Vg™

Gambar 3. 1 Tahapan Model ADDIE
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2. Prosedur Penelitian

Prosedu r penelitian me ru pakan pe nje lasan dari model
pengembangan yang telah ditetapkan. Pada pe nelitian ini peneliti
mengembangakan Research and Development Model ADDIE.

Beberapa langkah-langkah pada model ini yaitu sebagai berikut.

a. Analyze (Analisis)

Tahapan analisis ini bertuju an untu k mengide ntifkasi
ke mungkinan penyebab sebu ah kesenjangan kinerja
pembe lajaran. Pada tahap analyze (analisa) yaitu melaku kan
ne eds asse ssme nt (analisis ke butu han), menginde ntifikasi
masalah, dan me lakukan analisis tu gas (task analyze ) .

b. Design (Perancangan)

Tahapan de sign melipu ti bebe rapa
pe rencanaan penge mbangan me dia pe
mbelajaran diantaranya me lipu ti penyu su
nan pe mbelajaran de ngan me ngkaji kompe tensi

inti dan kompete nsi dasar u ntu k menentu kan instru
me n pe nilaian pembe lajaran.
c. Developme nt (Pe nge mbangan)

Pe nge mbangan dalam mode | ADDIE be risi kegiatan re alisasi

perancangan produ k dalam hal ini adalah instrumen penilaian.
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Dalam tahap desain telah disu sun ke rangka konseptu al

pengembangan instrume n penilaian. Dalam tahap
pengembangan kerangka -kerangka konseptu al terse bu t
direalisasikan dalam bentuk produk pengembangan instrumen
penilaian yang siap diimplementasikan sesuai dengan tujuan.
Satu langkah penting dalam tahap penge mbangan adalah uji
coba sebelum diimple mentasikan. Tahap uji coba pada tahap ini
melibatkan ahli-ahli dibidang keilmu an yang dipe rlu kan

sehingga produk pengembangan se suai yang diharapkan.

Implementation (Impleme ntasi)

Pada tahapan impleme ntasi dalam pe nelitian ini meru pakan
tahapan untu k me ngimple mentasikan rancangan instrume n
penilaian yang telah dike mbangankan lalu diterapkan pada
kondisi yang sebenarnya. Instrumen penilaian yang te lah
dikembangkan disampaikan sesuai dengan pe mbe lajaran. Sete
lah diterapkan dalam be ntuk ke giatan pembelajaran kemudian
dilakukan evaluasi awal untuk memberikan umpan balik pada
penerapan pengembangan media pe mbelajaran

berikutnya.

Evaluation (evalu asi)

Evaluation atau evaluasi adalah proses untuk melihat (melaku
kan evalu asi) apakah sistem pe mbe lajaran yang sedang
dibangun berhasil, sesuai dengan harapan pe nge mbangan

diawal atau tidak.
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3. Tahapan Pengembangan
Tahapan dalam mengembangkan instrumen penilaian
menggunakan quizizz terdiri atas beberapa tahapan seperti 1) analyze
(analisis), 2) design (de sain), 3) development (pe nge mbangan), 4)

implementation (imple mentasi), dan 5) evaluation (evaluasi).

a. Tahap analyze (analisis)

Tahap analisis kebu tu han dilakukan untu k melihat
permasalahan pe mbelajaran pada materi tersebut meliputi metode
pembe lajaran, model pe mbelajaran, me dia pe mbelajaran se rta
instrumen pe nilaian yang digunakan. Peneliti menganalisis kebu
tuhan dalam pe mbelajaran di Sekolah Dasar Negeri Cipambuan
melalu i observasi dan wawancara. Pada saat wawancara dan
observasi ditemu kan kebutu han dalam proses pe mbelajaran di
sekolah te rsebut khu susnya dalam pe nggunaan instru me n
penilaian di sekolah tersebut. Di sekolah tersebut guru masih
menggu nakan kertas dalam prose s pe nilaian pembe lajaran
sehingga pe serta didik terkadang malas me ngerjakan soal. Pe
rmasalahan yang terjadi di sekolah tersebut kemudian akan digu
nakan sebagai dasar untuk merumuskan tujuan penelitian dan de
sain produk yang akan dikembangkan.

Capaian pembelajaran pada tema Peristiwa dalam Kehidupan
subtema Peristiwa Mengisi Kemerdekaan kelas V diharapkan dapat
mengembangkan kemampuan siswa dalam memahami nilai-nilai
perjuangan serta peran masyarakat dalam mempertahankan
kemerdekaan melalui pendekatan tematik terpadu. Melalui capaian

pembelajaran ini, peserta didik mampu:
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1) Menunjukkan sikap tanggung jawab dan nasionalisme dalam
kehidupan sehari-hari.

2) Menganalisis peristiwva sejarah dalam konteks perjuangan
kemerdekaan.

3) Menyajikan informasi terkait tokoh dan peristiwa dalam mengisi
kemerdekaan secara lisan maupun tertulis.

4) Menggunakan keterampilan berpikir kritis untuk menilai peran

individu dan kelompok dalam sejarah perjuangan bangsa.

Tujuan pembelajaran disusun berdasarkan capaian
pembelajaran dan indikator yang mendukung pengembangan

instrumen berbasis Quizizz. Tujuan pembelajaran meliputi:

1) Siswa dapat mengidentifikasi peristiwa-peristiwa penting dalam
proses mengisi kemerdekaan Indonesia.

2) Siswa dapat menjelaskan peran tokoh-tokoh dalam peristiwa
mengisi kemerdekaan.

3) Siswa dapat menyimpulkan nilai-nilai yang terkandung dalam
perjuangan mempertahankan kemerdekaan.

4) Siswa mampu menjawab soal pilihan ganda dengan tingkat
kognitif C4 hingga C6 yang disajikan secara interaktif melalui
aplikasi Quizizz.

5) Siswa menunjukkan peningkatan motivasi dan minat belajar
dalam kegiatan evaluasi pembelajaran yang inovatif dan
menyenangkan.

b. Tahap Design (Perancangan)
Desain tampilan instrumen ini berisikan materi pada tema

lingkungan sahabat kita subtema manusia dan lingkungan, yang
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membedakan de ngan instrumen pe nilaian dari biasanya yaitu pada
sentuhan gambar dan video yang me narik perhatian peserta didik
dan hasil dari pengerjannya dapat dilihat langsung oleh pe serta
didik. Tujuannya agar peserta didik lebih serius dalam mengerjakan
soal dan lebih tertarik dalam penggunaan instrumen penilaian te
rsebu t. Berikut tabel storyboard pe ngembangan instru men pe

nilaian menggunakan quizizz.

Pada tahap design, dilakukan perancangan instrumen
penilaian yang meliputi penyusunan kisi-kisi soal, penentuan bentuk
soal, dan pemilihan media pendukung. Selain itu, tampilan soal pada
platform Quizizz juga dirancang agar menarik dan mudah dipahami
peserta didik. Media seperti gambar dan video ditambahkan untuk
memperkuat pemahaman. Seluruh soal disusun sesuai indikator
pembelajaran dan disesuaikan dengan karakteristik siswa agar

proses penilaian berjalan efektif dan menyenangkan.

Tabel 3. 1 Storyboard Pengembangan Instrumen Penilaian
Menggunakan Quizizz

No

Deskripsi Produk Keterangan

Tampilan awal adalah
tampilan yang muncul ketika

sudah memiliki  aplikasi

quizizz atau bisa masuk

A melalui link
Quizizz
https://quizizz.com
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Akczatian yang sedang hedanguung

Tampilan yang melihatkan

ketika me ngklik aplikasi yang
ada di handphone pengguna.

Pada tampilan ketiga
memasu kan nama apa
yang

ingin dibuat pada kuis
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Pada tampilan keempat
diminta untu k me masukan
soal bese  rta pilihan
jawaban dan mengklik
jawaban yang

benar.

- @ e
TEMA 7 Subteme 5 kel %
7

e Gueitens

[ i

(ot - g

gharmiear o . sl sta

O wevran

O un g it

@ po . -

° .

. (o I

Zets - ek L3 )

) b

ety

Sete lah membu at soal
beserta jawaban nya dibu at
maka selanjutnya me ngklik
atas kanan yang bertulisan
simpan kuis




50

TEMA 7 Subtema 3 kelas 5

Pada Tampilan ini dilihatkan

untuk memilih metode yang

akan digunakan saat
PRh mooe Anda
menge rjakan soal agar
@ 3@ @ le bih menarik.
Ten Klasik Upan
Borus Perforwa OED
Sapkan ks Anda
R e ——
Dalam tampilan ini

ditampilkan beru pa fitur yang

akan digunakan

terdapat,waktu, te ks baca,
musik, dan e fek su ara.
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Q!

Quazz

joinmyquiz.com

907345

Tampilan ini adalah tampilan
yang menunjukan untuk siap
memulai kuis yang sudah

dibuat.

Pada tampilan ini adalah
tampilan saat kuis sudah
dimulai dan terdapat soal
beserta  pilihan nya u

ntuk dijawab mana
yang benar.
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Dalam tampilan ini terdapat
tampilan saat jawaban di klik
lalu akan muncul jawaban
yang benar atau salah, jika
benar tampilan jawaban akan
berwarna hijau sedangkan

jika salah tampilan jawaban
akan berwarna merah.

Pada tampilan ini terdapat
tampilan diakhir pengerjaan
soal pese rta didik yang
menge rjakan  soal akan
mengetahui berapa skor

mereka dan peringkat be rapa.

c. Tahap Development (Penge mbangan)
Tahap pengembangan ini, peneliti membuat dan me nyusun

materi soal yang telah dibuat sebelumnya ke dalam quizizz, setelah
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itu mencari dan mengu mpulkan gambar dan vide o yang akan
dipakai sebagai pe nunjang dalam pe nge mbangan instru me n
penilaian ini yang sesuai dengan kompe tensi dasar dan tujuan
pembelajaran yang dicapai oleh peserta didik. Setelah produk dise
lesaikan peneliti mulai melakukan validasi produk yang me liputi
validasi ahli evaluasi, ahli bahasa, ahli media, dan ahli materi. Hasil
dari validasi ini yang kemudian dijadikan se bagai pe rtimbangan
dalam perbaikan produk untuk menjadikan produk lebih baik se
hingga me ndapatkan hasil validasi produk penge mbangan yang
layak untuk dilakukan ujicoba kepada pe serta didik sebagai

instrume n penilaian. Adapun

penjelasan mengenai keempat ahli tersebut yaitu

1) Ahli evaluasi untuk menguiji kelayakan dari segi ketentuan butir
soal. Ahli evaluasi ini didasarkan pada pertimbangan bahwa yang
bersangkutan menguasai kete ntuan-ketentuan penulisan butir
soal dalam bidang evaluasi pendidikan, ahli evaluasi ini membe
rikan komentar dan saran secara umum terhadap kisi-kisi dan
butir soal yang telah dibuat.

2) Ahli materi untuk menguji kelayakan dari segi materi. Pemilihan
ahli materi ini didasarkan pada pertimbangan bahwa yang
bersangkutan memiliki peran dalam pembelajaran di kelas dan
memiliki. kompetensi dalam bidang pendidikan khususnya materi
pembelajaran te matik sekolah dasar, ahli materi ini me mberikan
komentar dan saran secara umum terhadap mate ri pembe

lajaran.
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3) Ahli media untuk me ngkaji de sain tampilan dan pe makaian
instrumen penilaian. Ahli me dia dalam pengembangan ini adalah
seorang yang ahli dalam bidang ilmu kompute r, ahli me dia
membe rikan kome ntar dan saran se cara umum te rhadap
tampilan dan penggunaan instrumen penilaian.

4) Ahli bahasa untuk me ngu ji ke le ngkapan bahasa dari se gi
bahasa yang digunakan. Ahli bahasa dalam pengembangan ini
adalah seorang yang ahli di bidang bahasa. Ahli bahasa
memberikan komentar dan saran secara umum terhadap pe
nggunaan dan tata bahasa dalam instrumen penilaian ini.

Tabel 3. 2 Nama Validator Ahli

No | Nama Validator Tim ahli Instansi/lembaga

1. | Dr. lyan Irdiyansyah, M.Pd. | Ahli Materi Universitas
Pakuan

2. | Miftah,S.Pd. Ahli Materi SDN Cipambuan

3. | M. Igbal Suriansyah, Ahli Media Universitas

M.Kom. Pakuan

4. | Ainiyah Ekowati,M.Pd. Ahli Bahasa Universitas

Pakuan

d. Tahap Implementation (Implementasi)
Setelah proses validasi oleh para ahli maka dapat diketahui
kekurangan dari instrumen penilaian tersebut. Kekurangan tersebu
t kemudian diperbaiki agar produk memperoleh hasil layak sehingga
dapat diimplementasikan kepada peserta didik. Setelah itu peserta
didik memberikan respon terkait dengan penggunaan instrumen

penilaian melalui sebuah instrumen berupa angket yang diberikan
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kepada peserta didik. Instrumen angket yang digunakan adalah
instrume n untuk memperoleh umpan balik dan mengukur kelayakan
instrume n penilaian yang dibuat

e. Tahap Evaluation (Evalu asi)

Pada tahap ini, setelah produk diuji coba kepada peserta didik,
maka akan memperoleh data hasil uji coba dari pengerjaan soal
pada instrumen penilaian me nggunakan quizizz. Berdasarkan data
tersebut dapat menguji validitas, uji reliabilitas, dan uji tingkat kesu
karan butir soal yang te rdapat dalam instru me n pe nilaian

menggunakan quizizz.

B. Tempat dan Waktu Penelitian
1. Tempat Penelitian

Penelitian ini dilakukan di SDN Cipambuan yang terletak di Jl.
H. Abu Bakar No. 01 Rt 02/Rw 01 Desa Cipambuan Kec.
Babakanmadang Bogor Jawa Barat. Diselenggarakan pada
semester genap tahun ajaran 2023/2024. Peneliti memilih te mpat
pengembangan ini karena sekolah tersebut memiliki permasalahan
yaitu belu m menggunakan instrumen penilaian yang be rvariatif

serta terdapat kondisi dan sarana yang dibutu hkan oleh peneliti.

2. Waktu Penelitian

Penelitian ini akan dilaksanakan pada semester genap tahun
ajaran 2023/2024. Dimulai dari penyu su nan proposal, seminar
proposal, perbaikan proposal, pe nyusunan media pe mbelajaran
Quiziz, validasi ahli, uji coba, pengolahan data, dan pelaporan hasil

penelitian. Berikut disajikan tabel waktu penelitian.
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C. Subjek Penelitian

Bulan (2023-2024)
No. Kegiatan Nov Des Jan Feb
11234 2/3(4|1|2|3 2/ 34

1. Peny usunan

proposal
2. | Peny usunan

proposal
3. | Uji seminar

proposal

Bulan (2024)

No. Kegiatan Mar Apr Mei Jun
4. | Perbaikan dan

penyusunan

Instrumen

Penilaian
5. | Validasi Ahli
6. Revisi dan

pengembangan
7. | Pengolahan

Data

Subjek penelitian dan pengembangan ini sebanyak 20 responden

peserta didik dan meliputi 2 subjek yaitu validator dan peserta didik

kelas V SDN Cipambuan. Subjek pertama yaitu validator yang terdiri dari

tiga dosen sebagai ahli evaluasi, ahli bahasa dan ahli media serta guru

kelas sebagai ahli materi. Sedangkan subjek kedua yaitu peserta didik

kelas V SDN Cipambuan yang berperan sebagai responden untuk

mengetahui kelayakan produk yang sedang dike mbangkan oleh pe

neliti.
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D. Teknik Pengumpulan Data dan Instrumen Penelitian

1. Teknik Pengumpulan Data
a. Teknik Pe ngu mpu lan Data Pra -Pene litian

Pengumpulan data dalam pene litian dipe rlu kan untu k
memperole h data atau informasi. Teknik pe ngumpulan data yang
digunakan ole h peneliti pada saat pra-penelitian ini dengan
melalui observasi dan wawancara. Dalam penelitian ini, peneliti
melakukan observasi dan wawancara yang dilaku kan pada
saat pra-penelitian guna memperoleh data yang mendukung
penelitian. Data akan digunakan untuk menggali informasi yang
berkaitan dengan keadaan sekolah, permasalahan yang ada dan
kendala dalam proses pe mbe lajaran yang berlangsung. Se
hingga diperoleh data yang melatar belakangi peneliti untuk
menge mbangkan instrumen penilaian pe mbelajaran yang akan
diterapkan di sekolah guna membantu proses pembelajaran di

kelas.

b. Teknik Pe ngu mpu lan Data Prose sPe ne litian
Teknik pengumpulan data pada saat proses penelitian yaitu
mengguanakan angket. Dalam penelitian ini angket digunakan
untuk memperoleh data mengenai respon dari subjek penelitian
terhadap pengembangan instrumen penilaian Tema Lingkungan
Sahabat Kita Subtema Manusia dan Lingkungan. Pengu mpulan
data ini, dilakukan Pada saat prose s penelitian de ngan cara
memberikan seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis

kepada para responden. Angket diberikan pada tahap
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impleme ntasi yang diberikan ke pada para ahli (ahli evluasi, ahli
media, ahli materi, dan ahli bahasa) dan pengguna instrumen

penilaian.

2. Instrumen Penelitian
Data sebuah pe nelitian pe ngembangan terdapat ke giatan
pengumpulan data yang me merlukan adanya instrumen dan juga
alat ukur. Instrumen pe ngumpulan data diperlukan agar responden
dapat membe rikan penilaian te rhadap suatu produk me lalui
beberapa butir penilaian. Instrumen penelitian yang digunakan untu
k mengumpulkan data pada penge mbangan instrumen penilaian ini

adalah sebagai berikut.

a. Lembar Observasi

Observasi digu nakan u ntu k pe ngamatan kepada pe se rta
didik saat pembe lajaran u ntu k me nge tahui masalah yang te
rjadi didalam ke las sehingga dapat me mbe rikan solusi yang
te pat.

Berikut disajikan tabel observasi analisis kebutuhan:

Tabel 3. 4 Observasi Analisis Kebutuhan

No Kriteria Ya Tidak
1 | instrume n penilaian pembelajaran di se

kolah dapat memotivasi pe se

rta didik
2 | peserta didik terlihat antusias

dalam mengerjakan soal
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instrume n penilaian yang digunakan dapat
meningkatkan hasil belajar peserta didik

adanya pengembangan instrumen penilaian
dalam pembelajaran

b. Daftar Pertanyaan Wawancara

Hasil dari wawancara merupakan analisis kebutuhan untuk
mengetahui proses pembelajaran yang digunakan di sekolah
tersebut. Wawancara ini dilakukan kepada guru kelas V SDN
Cipambuan untu k mencari informasi yang dipe rlukan dalam
proses penge mbangan instrumen penilaian me nggunakan qu

izizz pada saat awal observasi.

Tabel 3.5 Lembar Wawancara Analisis Kebutuhan

No

Pertanyaan Pewawancara Jawaban Responden

Kesulitan apa yang dialami
peserta didik dalam proses
pembelajaran?

Faktor apa saja
yang menye babkan
kesu litan itu terjadi?

Dalam proses pe  mbe
lajaran, apa saja yang
digunakan pese rta
didik sebagai
penilaian hasil belajar?

Apakah Ibu
menyiapkan atau
membu at instru
me  n penilaian
sendiri untuk
dibagikan kepada pe
se rta didik?

Apakah terdapat kesu litan
dalam proses penge
mbangan instrumen
penilaian?




60

6. Instrumen penilaian seperti
apa yang diperlukan ole h
peserta didik saat ini?

c. Angket Validasi

Angket validasi digu nakan u ntuk me ngumpu l|kan data
menge nai ke layakan me dia yang divalidasi oleh ahli e valu asi,
ahli media, ahli bahasa, ahli mate ri. Angketini juga bertuju an
u ntu k mendapatkan nilai be se rta kome ntar dan saran dari
para ahli menge nai produ k instru me n pe nilaian yang se dang
dike mbangkan. Hasil pe nilaian ini digunakan untu k acu an
apakah produ k ini sudah dapat diimpleme ntasikan dan ju ga

apakah produ k ini su dah valid atau belum.

Tabel 3. 6 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Media

Aspek Indikator Nomor Soal
Kelayakan =~ Tampilan| Keme narikan tampilan instru 1
Instrumen Penilaian me  n penilaian

Kejelasan tulisan pada butir soal 2

dan opsi jawaban

Tingkat kepraktisan pe nggu 3
naan instrument pe nilaian

Kemenarikan penggu naan warna 4

Kese su aian gambar pada opsi 5

jawaban dengan butir soal
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Kese su aian video pada 6

opsi jawaban dengan butir soal

Kejelasan gambar dan vide 7
0 yang digunakan

Kese su aian durasi pe 8
nge rjaan soal dengan

tingkat ke  sulitan soal

Tabel 3. 7 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Materi
Aspek Indikator Nomor Soal
Kelayakan Instrumen | Kese su ain bu tir soal 1
Penilaian dengan kompetensi dasar

Kesesuaian  konsep materi 2

dengan butir soal

Kesesuaian gambar, au dio, 3

dan video dengan materi soal

Kese su aian du rasi 4

penge rjaan soal

Kese su aian bu tir soal 5

de ngan opsi jawaban

Kese su aian bu tir soal 6

de ngan perke mbangan

IPTE K

Kese su aian bu tir soal 7

de ngan kurikulum

Kese su aian butir soal de ngan 8

daya pikir peserta didik

Tampilan soal yang disajikan 9

runtu t

Kemu dahan Bahasa yang mu 10
dah dipahami

Kese su aian Bahasa yang 11

digunakan dengan kaidah ejaan
yang disempurnakan (EYD)
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Tabel 3. 8 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Bahasa

Aspek Indikator Nomor Soal

Bahasa Kese su aian Bahasa dengan 1
kaidah Ejaan Yang
Disempurnakan (EYD)

Komunikatif dan sederhana 2
Konsistensi istlah yang 3
digunakan

Kosistensi tanda baca 4
Konsistensi penggunaan huru 5

f

Kemudahan penggu  naan 6
Bahasa

Kemu dahan dalam me mahami 7

setiap butir soal

Kemenarikan isi soal 8
Jenis huruf 9
Kenormalan penggunaan spasi 10

d. Angket Respon Pe serta Didik
Angket respon peserta didik digunakan untuk mengumpulkan
respon peserta didik te rhadap penggunaan instrumen penilaian
menggunakan quizizz terhadap efe ktifitas produk yang

dikembangkan.

Tabel 3. 9 Instrumen Respon Peserta Didik

No Pernyataan Skor




63

1. Kemudahan dalam me ngakses Quizizz

2. | Kemudahan dalam me  milih jawaban
pada tampilan

3. | Instrumen pe nilaian ini memberikan
inovasi baru dalam mengerjakan soal

4. | Soal yang digunakan sesuai de ngan
kemampuan pe se rta didik

5. | Instrumen pe nilaian ini me ningkatkan
daya tarik dalam mengerjakan soal

6. | Bahasa dalam soal dapat
mudah dipahami

7. |Gambar, audio, dan video yang
digunakan dapat dilihat dan dide ngar
denganje las

8. |Instrumen pe nilaian dapat digunakan
dimana saja dan kapan saja

9. [Tampilan instrume n penilaian menarik

10. |Kepuasan dalam me nggunakan
Quizizz sebagai instrumen
penilaian dalam pembe
lajaran

E. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data be rguna untuk me nyimpulkan data yang
sudah diperoleh pe neliti me nge nai instrumen penilaian menggu nakan
quizizz. Penelitian ini menggunakan metode analisis kualitatif dan
kuantitatif.

1. Teknik Kualitatif

Analisis data kualitatif diperoleh dari tanggapan guru kelas V SDN
Cipambuan. Data dari observasi saat imple me ntasi pe nge
mbangan instrumen penilaian me nggunakan quizizz dan masukan

dari ahli evaluasi, ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa digu
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nakan untuk melakukan revisi terhadap penge mbangan instrume

n penilaian mengguanakan quizizz yang dibuat.

2. Teknik Kuantitatif

Analisis data kuantitatif dilakukan untuk menganalisis hasil data

yang sudah diperole h dari para ahli dengan melakukan penye

baran angket.

a. Analisis Validasi Ahli

Peneliti membuat lembar verifikasi yang berisi rincian

pertanyaan. Validator ke mudian memberikan jawaban de ngan
memeriksa kategori yang diberikan oleh peneliti berdasarkan
skala Likert yang terdiri dari lima skala penilaian yaitu sebagai

berikut

Tabel 3. 10 Skor Penilaian Validasi Ahli

Keterangan Skor
Sangat Baik (SB) 5
Baik (B) 4
Cukup (C) 3
Kurang (k) 2
Sangat Kurang ( SK) 1

Hasil validasi yang tertera dalam lembar validasi ahli akan dianalisa

menggu nakan rumu s se bagaibe rikut:

P=!'x100%

Keterangan:

P = angka presentase data angket
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F = jumlah skor yang diperoleh

N = jumlah skor maksimum
Kemudian hasil dari prsentase validasi ahli dapat dikelompokkan

dalam kriteria interpretasi skor menurut skala likert sehingga akan diperole

h kesimpulan tentang kelayakan instrumen penilaian, kriteria.

Tabel 3. 11 Kriteria Interprestasi Kelayakan

Penilaian Kriteria Interprestasi
80% < x < 100% Sangat Layak
60% < x < 100% Layak
40% < x < 100% Cukup Layak
20% < x < 100% Tidak Layak
0% < x<100% Sangat tidak Layak

b.  Analisis Angket Respon Peserta Didik
Peneliti me mbuat angket respon peserta didik yang be
risi butiran soal. Angket tersebut dijawab dengan memberi ce
ntang pada kategori yang dise diakan oleh peneliti berdasarkan
skla likert yang terdiri dari 5 skala penilaian sebagai berikut.inte

rpretasi skor berdasarkan skala likert adalah sebagai berikut.

Tabel 3. 12 Penskoran Pada Angket

Pilihan Jawaban Skor
Sangat Setuju 5
Setuju 4
Kurang Setuju 3
Tidak Setuju 2
Sangat tidak setuju 1

Hasil angket re spon pe serta didik akan dianalisa me nggu nakan

rumus sebagai berikut.
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P =!x100%

Keterangan:

P = angka prese  ntase data
angket f = jumlah skor yang
diperole h

N = jumlah skor maksimum

Kemudian hasil dari prese ntase dapat dikelompokkan
dalam kriteria inte  rpre  tasi skor menuru  tskalalike rtse hingga
akan dipe role hkesimpu lantentang respon pe se rta
didik, krite  ria inte rpe tasi skor me nu rut skala likert

adalah sebagai beriku t.

Tabel 3. 13 Kriteria Interprestasi Kemenarikan

Penilaian Kriteria Interprestasi
80% < x <100% Sangat Layak
60% < x < 100% Layak
40% < x < 100% Cukup Layak
20% < x < 100% Tidak Layak
0% < x<100% Sangat tidak Layak




BAB IV PEMBAHASAN
A. Hasil Pengembangan

Pengembangan produk yang dibuat dalam penelitian ini yaitu
instrume n pe nilaian me nggunakan quizizz pada tema lingku ngan
sahabat kita subte ma manusia dan lingku ngan de ngan muatan
pelajaran PPKn, IPA, IPS, Bahasa Indone sia, dan SBAP dengan tipe
soal Quiz pilihan ganda (multiple Choice) dengan tingkatan kognitif
taksonomi bloom revisi C4 sampai C6. Muatan PPKn berisikan materi
menge nai keragaman sosial bu daya di Indonesia, Bahasa Indonesia
berisikan mate ri menge nai urutan peristiwva atau tindakan yang
terdapat pada teks nonfiksi, muatan IPA berisikan materi mengenai
siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta kelangsungan
makhlu k hidu p, muatan IPS be risikan mate ri me ngenai berbagai
macam peran ekonomi dalam kehidupan masyarakat, dan muatan
SBdP berisikan materi menge nai tangga nada.

Instrumen penilaian menggu nakan quizizz ini dapat diakses
melalui komputer, laptop maupun smartphone sehingga efektif untuk
digunakan pada saat pe mbelajaran di dalam kelas maupun di luar
kelas dengan tersambung jaringan internet. Dalam pe ngembangan
instrume n penilaian ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5
tahap yaitu (Analysis, Design, Development, Implementation,

Evaluation). Berikut deskripsi tahapan mode | ADDIE.

68
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1. Tahap Analysis (Analisis)

Tahapan ini menjadi tahapan awal dalam proses penge
mbangan model ADDIE. Dalam tahapan ini pene liti melaku
kanobservasi langsung dan juga melakukan wawancara bersama
guru kelas untuk mendapatkan informasi terkait permasalahan
yang terjadi. Tahapan ini dilakukan memiliki
beberapa tahapan yaitu sebagai berikut.

a. Analisis Kebu tuhan

Peneliti melakukan pengamatan dengan observasi kelas
serta wawancara langsung u ntu k me ndapatkan informasi
mengenai keadaan dan kebu tuhan pese rta didik serta
permasalahan yang terjadi dalam proses pembelajaran di kelas
V SDN Cipambuan Kabu pate n Bogor. Setelah melaku kan
observasi dan wawancara, peneliti mene mukan permasalahan
yang menjadi dasar dalam pengembangan produk, yaitu kebutu
han dalam penggunaan instrumen penilaian berbasis teknologi.
Pada saat proses pembelajaran gu ru masih menggunakan
lembar soal tertulis untuk mengukur pemahaman peserta didik
terkait materi yang telah diajarkan dalam proses pembelajaran.
Instrume n penilaian yang digunakan juga belum memenu hi
prinsip-prinsip instrumen penilaian, indikator dan tujuan pembe
lajaran yang ingin dicapai serta belu m be rsifat transparan
karena peserta didik tidak langsung dapat melihat hasil dari
penilaian terse but. Hal te rsebut me njadikan pese rta didik
kurang te rtarik dan kurang te rmotivasi dalam me laku kan

penilaian pembelajaran. Berdasarkan permasalahan tersebut,
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peneliti tertarik untuk me ngembangkan instrume n pe nilaian
menggunakan quizizz sebagai alternatif instru men penilaian
yang menarik berbasis te knologi.
b. Analisis Kuriku lum

Dalam penggunaan kurikulum, SDN Cipambuan
menggunakan kurikulum 2013 secara bertahap sejak tahun
2013 lalu dengan sumber belajar menggunakan buku tematik
terpadu. Pada pene litian ini dipilih Tema 7 peristiwva dalam
kehidupan subtema 1 peristiwa mengisi ke merdekaan de ngan
muatan pelajaran Bahasa Indonesia, IPA, dan IPS Berikut
Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator Pencapaian Kompetensi
(IPK) Tema 7
Subtema 1.

2. Tahap Design (Perancangan)

Tahap rancangan penge mbangan instrume n pe nilaian
menggunakan quizizz ini memuat pembuatan soal dan kisi-kisi
soal, pemilihan te mplate, pe milihan gambar dan video, dan
mengatur waktu pengerjaan. Perancangan isi konten materi beru
pa soal dipilih dengan kompe tensi inti, kompetensi dasar dan
tujuan pembelajaran. Instrumen penilaian me nggunakan quizizz
ini dipilih karena se suai de ngan pe rkembangan teknologi.
Pemanfaatan teknologi internet dalam pembe lajaran dirasa akan
menjadikan pe mbe lajaran lebih me narik dan praktis, salah
satunya yaitu digunakan dalam instrumen penilaian. Instrumen
penilaian me nggunakan quizizz ini dapat diakses menggunakan

jaringan internet de ngan me manfaatkan smartphone, laptop,
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maupun komputer. Berdasarkan hal tersebut, maka diharapkan

instrumen penilaian ini dapat lebih efektif dan efesien untuk

digunakan dalam pembelajaran. Setelah perancangan awal

selesai dibuat, selanjutnya instrumen penilaian ini dilakukan uji

validasi oleh para ahli yaitu ahli evaluasi, materi, media, dan

bahasa.

Tabel 4.1 Storyboard Design Instrumen Penilaian

No

Tahapan

Deskripsi

Planin seconds,
not weekends.

Masuk ke

halaman utama
quizizz

dengan mengklik

link

https://quizizz.com/

?Ing=en

Kemudian masuk
dengan akun yang
sudah te rdaftar
atau masuk
dengan akun
google,e mail,atau
facebook.

Topik atau subtopik apa yang Anda ajar hari ini?

Setelah masu
K, Klik
tanda (+) Buat
yang terdapat di
pinggir kiri untu
k membuat
soal game.

Selanjutnya pilih
salah satu ingin
membuat dalam
bentuk quiz atau
prese ntasi.
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Kemudian ketika
kita memilih quiz
akan diberikan
pilihan kembali
untu k kate gori
soal yang akan
dijawab.

Selanjutnya, ke
tika sudah klik dan
memilih kategori
soal akan muncul
tampilan seperti ini
dan bisa langsung
membuat soal dan
jawaban nya.

Setelah itu ketika
selesai membuat
soal dan jawaban
klik pojok kanan
atas  untuk
menyimpan.

Selanjutnya,ke
tika sudah

se mu a

dibuatkan soal dan

jawaban akan ada

tampilan untuk

mengisi judu | qu
iz

Selanjutnya, Klik
“Mulai

sekarang” untuk
me mulai
mengisi soal.
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11.

Setelah itu
memilih metode

cara
menjawab soal
nya.

12.

Selanjutnya, ke
tika memilih salah
satu metode
(mode

kertas) masu kan
nama-nama
peserta didik yang
ingin menjaawab
soal.

Selanjutnya, Klik
mulai untu Kk
memulai quiz.

13.

Setelah itu akan
muncul barcode
untuk
disambungkan ke
ponsel
admin yang
membuat soal.
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14. > Selanjutnya untuk
— mengscan  Klik
%y
'.:!ﬂ gambar titik empat
o g yang ada di
s sebelah Kiri.
Cari
° \
oS
sseocs ]
b 4
L
15. Selanjutnya, aka
A e nada tampilan
seperti ini dan klik
memindai
respons untuk me
ngetahui jawaban
peserta didik.
16. : Setelahitu
pese ta didik

menjawab dengan
barcode dengan
kertas.
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Selanjutnya, ke
ttkka semu a pe
serta didik
menjawab  akan
muncul  jawaban
peserta didik yang
benar dan salah
beserta nilai nya.

3. Tahap Development (Pengembangan)

Pada tahap ini, produk yang telah dirancang kemudian diuiji
validasinya oleh beberapa ahli yaitu ahli evaluasi, ahli materi,me
dia, dan bahasa. Validasi yang dilakukan untuk mengevaluasi dan
mengukur kelayakan produk yang telah dikembangkan. Validasi
Ahli adalah pengumpulan data atau informasi dari para abhli
dibidangnya untuk menentukan valid atau tidaknya suatu produk
yang akan dikembangkan. Tujuan validasi dalam pe nelitian ini
untuk mengetahui kelayakan instrumen peniliaian menggu nakan
quizizz yang dapat diimpleme ntasikan atau dilakukan uji coba pada
tema lingkungan sahabat kita subtema manusia dan lingkungan.
Validasi produk penge mbangan instrumen pe nilaian me nggu
nakan quizizz dilakukan oleh 4 ahli yang terdiri dari ahlievaluasi,
materi, media dan bahasa.

Validasi produk dilakukan oleh 4 validator yang terdiri dari 3
dosen Universitas Pakuan dan 1 guru SDN Cipambuan. Data
validasi diperoleh dari angket pe nilaian validator serta saran dan

komentar terhadap produk pengembangan agar dapat
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mengahasilkan produk yang layak untuk dilakukan uji coba. Pada

penelitian ini validasi dilakukan sebanyak dua kali sampai produk

dinyatakan layak untuk digunakan tanpa revisi. Berikut hasil uji

validasi terhadap produk pe ngembangan instru me n pe nilaian

menggunakan quizizz:

a. Ahli Materi
1) Ahli Materi pertama
Validasi ahli materi pertama ini dilakukan untu k

mendapatkan informasi, saran, dan kritik te rhadap bu tir soal
yang akan dicantumkan dalam instrumen pe nilaian yang dike
mbangkan. Ahli materi dalam pe ngembangan ini yaitu Dr. lyan
Irdiyansyah, M.Pd., yang merupakan dosen Universitas Pakuan.
Hasil validasi ahli materi me njadi masukkan untuk peneliti agar
dapat merevisi butir soal sehingga butir soal yang akan dicantu
mkan sesuai dengan kaidah dan ketentuan pe nulisan soal. Hasil
validasi ole h ahli materi dapat dijabarkan se bagai berikut:

Tabel 4. 2 Revisi Produk oleh Ahli Materi

Sebelum di Revisi Sesudah di Revisi
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Balon yang ditiup akan
mengembang lebih be

hal ini menandakan bahwa
benda gas ....

a. Tidak dapat berubah be ntu  k
b. Hanya bisa berada dalam balon
c. Dapat mene mpati ruang

d. Bertambah banyak jika ditiup

sar,

Berdasarkan gambar diatas
balon yang ditiup akan
mengembang le  bih be sar,

hal ini menandakan bahwa

benda gas ....

a. Tidak dapat berubah bentu k
b. Hanya bisa berada dalam balon
c. Dapat mene mpati ruang

d. Bertambah banyak jika ditiup

Menambahkan keterangan gambar pada soal

Penulisan
surat yang tepat

kalimat penutu p
adalah ....

a. Karena begitu pentingnya
acara, kami sangat
mengucapkan terima kasih.

b. Demikian surat ini kami
buat, atas kerja samanya
kami ucapkan banyak sekali
terima kasih.

c. Demikian, atas kehadiran
Bapak/lbu orang tua/wali
siswa sebelumnya kami
ucapkan terima kasih.

d. Besar sekali harapan kami
atas kehadiran Sudra pada
acara hari kami.

Penu lisan kalimat penutu p surat
yang tepat adalah ....

A. Demikian surat u
ndangan kami, atas
perhatian sau  dara
disampaikan terima kasih.

B. Atas perhatian dan partisipasi
Saudara kami sampaikan
terima kasih.

C. Atas perhatian dan partisipasi
Saudara, kami haturkan te
rima kasih.

D. Atas perhatian dan partisipasi
Saudara, kami mengu capkan
terima kasih.

Sesuaikan paragraf pilihan jawaban harus terstruktur
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Berikut ini yang termasuk contoh
kalimat pembu ka pada surat

re smi adalah...

a. Salam kangen dari aku
b. Dengan hormat,

C. Teriring doa dariku,

d Atas perhatiannya kami

ucapkan terima kasih

Berikut ini yang termasuk contoh

kalimat pembu ka pada surat
resmi adalah...

a. Salam kangen dari aku

b. Dengan hormat,

c. Teriring doa dariku,

d. Atas perhatiannya terima kasih

Menyeimbangkan pilihan jawaban dengan sesuai

Lembar penilaian yang digunakan yaitu berupa angket dengan

skala penilaian 1 sampai 4. Hasil validasi pertama oleh ahli Materi

terhadap instrumen penilaian menggunakan quizizz dapat dijabarkan

sebagai be  rikut:

Tabel 4. 3 Hasil Validasi Pertama Oleh Ahli Materi

Nomor

Aspek yang di nilg

Total

Soal

H

2

N

3

16

16

16

15

12

12

16

16

© @ N o g M W DM

15

|
o

16

[ —
=

16

DA D WA A W WA AP

=
N

B S S R - R ~ N Y G I [ 'S I SR SN B SN (R S QR N

B S S R~ R - R G I R O'S N B OV N B S (R S R
DA A DDA D W W W DA A A

16
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13. 4 4 4 4 16
14. 3 3 3 3 12
15. 4 4 4 3 15
16. 3 3 3 3 12
17. 4 4 4 4 16
18. 4 4 4 4 16
19. 4 4 4 4 16
20. 4 4 4 4 16
Total Penilaian 303
Skor Maksimal 320
Presentase X 100
Rata-Rata total validitas 94
Presentase = i x 100=94%

Apabila dikonversikan dengan tabel kelayakan yang sudah
dipaparkan sebelu mnya, maka pe nilaian pe rtama pada produ k
pengembangan ini berada pada ku alifikasi “Cu ku p layak u ntu k
diimpleme ntasikan/uji coba de ngan revisi” de ngan nilai antara 75%-
89%, artinya produk pengembangan instrumen penilaian menggunakan
quizizz ini dianggap layak untuk di uji cobakan di lapangan, namun ada
beberapa hal yang perlu diperhatikan dan diperbaiki agar produ k
pengembangan instrume n penilaian me nggu nakan quizizz yang
dikembangkan menjadi le bih baik sehingga dapat digunakan oleh
peserta didik.

Hasil validasi kedu a setelah produ kse lesai
direvisi. Be riku t hasil validasi kedua dari ahli mate ri

te rhadap instru men penilaian menggu  nakan quizizz.



Tabel 4. 4 Hasil Validasi Kedua Oleh Ahli Materi

Nomor Aspek yang di nila Total
Soal 1 2 3 4

1. 4 4 3 4 16

2. 3 4 4 4 14

3. 4 4 4 4 14

4. 4 4 4 4 16
S. 4 4 4 4 16
6. 4 4 4 4 16
7. 4 4 4 4 16
8. 4 4 4 4 16
9. 3 4 4 4 15
10. 4 4 4 4 16
11. 4 4 3 4 15
12. 4 4 4 4 16
13. 3 4 4 4 15
14. 4 4 4 4 16
15. 4 4 4 3 15
16. 4 4 4 4 16
17. 4 4 3 4 15
18. 4 3 4 4 15
19. 4 4 4 4 16
20. 4 4 4 4 16

Total Penilaian 310

Skor Maksimal 320

Presentase X 100

Rata-Rata total validitas 97

A1
Persentase = 1z x 100=97

%
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Apabila dikonversikan dengan tabel kelayakan yang sudah
dipaparkan sebelumnya, maka penilaian kedua pada produk
penge mbangan instrume n penilaian me nggunakan quizizz ini
berada pada kualifikasi “Layak untuk diimple me ntasikan/uji coba”
dengan nilai antara 75%-89%, artinya produk ini dinyatakan layak
uji coba lapangan

2) Ahli Materi kedua

Validasi ahli materi ke dua ini pu n dilakukan u ntu k
mendapatkan informasi, saran, dan kritik te rhadap bu tir soal
yang akan dicantumkan dalam instrumen pe nilaian yang dike
mbangkan. Ahli materi dalam pe nge mbangan ini vyaitu
Miptah,S.Pd. , yang merupakan Wali Kelas V di SDN Cipambuan
. Hasil validasi ahli materi menjadi masukkan untuk peneliti agar
dapat merevisi butir soal sehingga butir soal yang akan dicantu
mkan sesuai dengan kaidah dan ketentuan penulisan soal. Hasil
validasi ole h ahli materi dapat dijabarkan se bagai berikut.

Tabel 4. 5 Revisi Produk oleh ahli materi
Sebelum di revisi Sesudah di revisi

balon yang ditiup akan menge
mbang le bih besar, hal Berdasarkan gambar di atas

ini balon yang ditiup akan menge
menandakan bahwa be  nda gas mbang le bih besar, hal
a. Tidak dapat berubah be fini menandakan bahwa be nda gas
ntuk .... a. Tidak dapat beru bah be
b. Hanya bisa berada dalam balon ntu Kk

b. Hanya bisa berada dalam balon

c. Dapat menempati ru  ang
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d. Bertambah banyak jika ditiu

P

c. Dapat mene mpati ru
ang
d. Bertambah banyak jika ditiu  p

Pemberian pentunjuk gambar pada soal

Surat undangan ulang tahu
meru pakan salah satu jenis
surat....

a. Undangan resmi

b. Undangan tidak resmi
c. Undangan sahabat
d. Undangan khusus

n

.| Dengan hormat,

Kami Panitia Pentas Se ni SD
Negeri 01 Bandung, bermaksud
menyele nggarakan peme ntasan
drama oleh siswa-siswi. Aacara
tersebut akan diselenggarakan
pada: hari/tanggal : Selasa, 16
Oktober

2024
puku | :10.00 s.d. 14.00 WIB
tempat : Ruang Aula SD

Negeri 4 Bandung

Kutipan su ratu ndangan di atas
merupakan bagian....

| a. kepala su rat

b. pembu ka surat

C. isi surat

.| d. penu tup surat

Komponen pertanyaan sama dengan soal nomor lain.




82

Penulisan  kalimat penutu
surat yangtepat adalah ....

p

a. Karena begitu pentingnya
acara, kami sangat

mengucapkan terima kasih.

Demikian surat ini kami
buat, atas kerja samanya
kami ucapkan banyak sekali
terima kasih.

Demikian, atas kehadiran
Bapak/lbu orang tua/wali
siswa sebelumnya kami
ucapkan terima kasih.

Besar sekali harapan kami
atas kehadiran Saudara
pada acara hari kami.

Penulisan kalimat penutup su rat
yang tepat adalah ....

a.Demikian surat undangan kami,
atas perhatian saudara
disampaikan terima kasih.

b.Atas perhatian dan partisipasi
Saudara kami sampaikan terima
kasih.

c.Atas perhatian dan partisipasi
Saudara, kami haturkan terima
kasih.

d.Atas perhatian dan partisipasi
Saudara, kami mengucapkan
terima kasih.

Pilihan jawaban kurang tepat sesuaikan dengan benar

Tabel 4. 6 Hasil Validasi Pertama Oleh Ahli Materi

Nomor

Aspek yang dinilai

Total

Soal

=

2

3

N

15

15

12

12

14

16

16

16
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16
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16
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16
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16
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14. 3 3 3 3 12
15. 4 4 4 4 16
16. 3 3 3 3 12
17. 4 4 4 4 16
18. 4 4 4 4 16
19. 4 4 4 4 16
20. 4 4 4 4 16
Total Penilaian 300
Skor Maksimal 320
Presentase X 100
Rata-Rata total validitas 93,75%
ﬂ
Presentase = i x 100 = 93,75 %

Apabila dikonversikan de  ngan tabe | kelayakan yang su

dah dipaparkan sebe lumnya, maka pe nilaian pe rtama
pada produk pengembangan ini berada pada
kualifikasi  “layak untu k

diimplementasikan/uji coba dengan revisi” dengan nilai antara 75%-
89%, artinya produk penge mbangan instrume n penilaian
menggunakan quizizz ini dianggap layak untuk di uji cobakan di
lapangan, namun ada beberapa hal yang perlu diperhatikan dan
diperbaiki agar produk pengembangan instrumen  penilaian
menggunakan quizizz yang dikembangkan me njadi lebih baik
sehingga dapat digu nakan oleh peserta didik.
Hasil validasi kedu ase telahprodu kse lesaidire

visi. Be riku t hasil validasi kedua dari ahli mate ri

terhadap instru me npe nilaian menggunakan quizizz.



Tabel 4. 7 Hasil Validasi Kedua Oleh Ahli Materi

Nomor Aspek yang dinilai Total
Soal 1 2 3 4
1 4 4 4 4 16
2 3 4 4 3 14
3 4 4 4 4 16
4 4 4 3 4 15
5 4 4 4 4 16
6 4 4 4 4 16
7 4 4 4 4 16
8. 4 4 4 4 16
9. 4 4 4 4 16
10. 3 4 4 4 15
11. 4 4 3 3 14
12. 4 4 4 4 16
13. 4 4 4 4 16
14. 4 4 4 4 16
15. 4 4 4 4 16
16. 3 3 3 4 13
17. 4 4 4 4 16
18. 4 4 4 4 16
19. 4 4 4 4 16
20. 4 4 4 4 16
Total Penilaian 311
Skor Maksimal 320
Presentase X 100
Rata-Rata total validitas 97,18%

111
Persentase = 1z x 100=97,18 %

84



85

Apabila dikonversikan dengan tabel kelayakan yang sudah
dipaparkan sebe lu mnya, maka penilaian kedu a pada produ k
pengembangan instrumen penilaian me nggu nakan quizizz ini
berada pada kualifikasi “Sangat layak untuk diimpeIntasikan/uji coba
tanpa revisi” dengan nilai antara 90% -100%. Dengan de mikian,

produk dinyatakan sangat layak uji coba lapangan, tanpa revisi.

b. Ahli Media

Validasi media ini dilakukan untuk mendapatkan suatu informasi,
saran, dan kritik agar instrumen penilaian yang dikembangkan layak
untuk digu nakan. Ahli me dia dalam pe nge mbangan ini yaitu
Muhammad Igbal Suriansyah, M.Kom. yang merupakan dosen ilmu
komputer U nive rsitas Paku an. Hasil validasi ahli me dia me njadi
masukkan untuk peneliti agar dapat merevisi produk sehingga produk
layak di uji cobakan kepada peserta didik. Hasil validasi oleh ahli me
dia dapat dijabarkan sebagai berikut.

Tabel 4. 8 Revisi Produk oleh Ahli Media
Sebelum di revisi Sesudah di revisi
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Gunakan tema yang cerah dan berwarna agar lebih menarik

sumber: Jin Ant

Cantumkan sumber gambar pada soal

Lembar penilaian yang digunakan yaitu berupa angket dengan

jumlah 8 aspek pertanyaan dengan skala penilaian 1 sampai 5. Hasil

validasi pertama oleh ahli media terhadap instru men pe nilaian

menggunakan quizizz dapat dijabarkan sebagai berikut.

Tabel 4. 1 Hasil Validasi Pertama Oleh Ahli Media

No Pernyataan Nilai
1. | Tampilan pada instrument penilaian 4
2. | Kejelasan tulisan pada butir soal dan 4
opsi jawaban
3. | Tingkat kepraktisan penggunaan 4
4. | Pemilihan warna yang ditampilkan 3
5. | Kesesuaian gambar pada opsi jawaban 3
dengan butir soal
6. | Kesesuaian video pada opsi jawaban 3
dengan butir soal
7. | Suaraau dio dan video yang 4
digunakan jelas.
8. | Kese suaian durasi pe ne grjaan soal 4
dengan tingkat kesulitan soal
Total penilaian 29
Skor maksimal 40
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Persentase X 100

249

Persentase = o x 100 % =725 %

Apabila dikonversikan de ngantabe |ke layakan yang
su dah dipaparkan sebelu mnya, maka penilaian pe rtama
pada produk pengembangan ini berada pada
kualifikasi  “Layak unuk
diimpleme ntasikan/uji coba de ngan revisi’ dengan nilai antara
70%89%, artinya produk penge mbangan instrumen penilaian
menggunakan quizizz ini dianggap layak untuk di uji cobakan di
lapangan, namun ada beberapa hal yang perlu diperhatikan dan
diperbaiki agar produk penge mbangan instru me n pe nilaian
menggunakan quizizz yang dikembangkan me njadi le bih baik
sehingga dapat digunakan oleh peserta didik.

Hasil validasi kedua setelah produk selesai direvisi. Berikut
hasil validasi kedua dari ahli media terhadap instrumen pe nilaian
menggunakan quizizz.

Tabel 4. 2 Hasil Validasi Kedua Oleh Ahli Media

No Pernyataan Nilai

1. | Tampilan pada instrument penilaian 5

2. | Kejelasan tulisan pada butir soal dan 5
opsi jawaban

3. | Tingkat kepraktisan penggunaan 5

4. | Pemilihan warna yang ditampilkan 4

5. | Kesesuaian gambar pada opsi jawaban 4

dengan butir soal

6. | Kesesuaian video pada opsi jawaban 5
dengan butir soal
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7. | Suaraau dio dan vide o yang 5
digunakan jelas.
8. | Kese suaian durasi pe ne grjaan soal 4
dengan tingkat kesulitan soal
Total penilaian 37
Skor maksimal 40
Persentase X100
Persentase = 4 x 100% =92,5%

Apabila dikonversikan dengan tabel kelayakan yang sudah

dipaparkan sebe lu mnya, maka penilaian kedu a pada produ k

pengembangan instrumen penilaian me nggu nakan quizizz ini

berada pada kualifikasi “Sangat layak untuk diimpeIntasikan/uji coba

tanpa revisi” dengan nilai antara 90% -100%. Dengan de mikian,

produk dinyatakan sangat layak uji coba lapangan, tanpa revisi.

c. Ahli bahasa

Ahli bahasa dalam pengembangan ini yaitu Ainiyah Ekowati,

M.Pd. yang merupakan dose n Pe ndidikan Bahasa dan Sastra

Indonesia Universitas Pakuan. Aspek yang dinilai meliputi ke seuaian

tata bahasa, komunikatif, konsistensi tanda baca, dan keefektifan

bahasa. Revisi oleh ahli bahasa menjadi penilaian dan saran dalam

pengembangan produk ini. Hasil revisi oleh ahli bahasa dapat

dijadikan sebagai berikut.

Tabel 4. 3 Revisi Produk Oleh Ahli Bahasa

Sebelum revisi

Setelah revisi
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Berikut ini me ru pakan
contoh peristiwva me ncair dalam
kehidupan sehari  -hari adalah
.... a. kamper yang dile takkan
di dalam lemari lama ke
lamaan akan habis
b. es krim yang dibiarkan di
tempat terbu ka akan be ru
bah menjadi air
C. coklat cair yang didiamkan
akan menjadi padat
d. adanya titik-titik air pada
daun tumbu han di pagi hari

Beriku t ini me ru pakan contoh
peristwva me ncair dalam
kehidupan sehari-hari adalah ....
a. Kamper yang diletakkan di
dalam lemari lama kelamaan akan
habis.

b. Es krim yang dibiarkan di
tempat te rbou  ka akan
berubah menjadi air.

C. Coklat cair yang didiamkan
akan menjadi padat.

d. Adanya titik-titik air pada
daun tumbu han di pagi hari.

Huruf besar dan tanda baca titik di akhir kalimat

Perhatikan peristiwa perubahan
wujud zat be rikut ini!

(1) mencair

(2) mengkristal
(3) mengu ap
(4) membe ku

Peristiwa yang melepaskan kalor
atau mengalami pe nurunan su
hu ditunjukkan pada nomor ....

Perhatikan pe ristiwa pe
rubahan wujud zat be
riku  tinil

(1) mencair

(2) mengkristal

(3) mengu ap

(4) membe ku

Peristiwa pelepasan kalor atau

kondisi penurunan suhu

ditunjukkan pada nomor ....

Mengubah kata pada kalimat

soal agar lebih terlihat efektif

Perhatikan peristiwa berikut ini!

(1) Es mencair jika diletakkan di

tempat terbuka.

(2) Lilin akan meleleh jika dibakar.
(3) Coklat batangan akan

meleleh jika dipanaskan.

(4) Air jika diletakkan di dalam

free zer akan be ru bah

menjadie  s.

Perhatikan peristiwa be rikut ini!

(1) Es mencair jika diletakkan di

tempat terbuka.

(2) Lilin akan meleleh jika dibakar.

(3) Coklat batangan akan meleleh

jika dipanaskan.

(4) Air jika diletakkan di dalam

freezer akan berubah menjadi e
S.

Memberi font miring pada kata yang berbahasa asing
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Contoh tindakan yang tepat
sebagai siswa yang bisa kita
lakukan u ntu k menduku ng
pembangunan nasional adalah ....
a. Selalu ikut bekerja me
mbangun jembatan
b. Menjaga kete
dan kedamaian di se
dan masyarakat

rtiban
kolah

Contoh tindakan yang tepat
sebagai siswa yang bisa Kkita
lakukan u ntu k me ndukung
pembangunan nasional adalah ....
a. membangun jembatan

b. menjaga ketertiban dan
kedamaian di sekolah dan
masyarakat

C. mengikuti perkelahian

C. Suka me ngiku ti perke | antar sekolah bersama teman-
lahian antar sekolah be teman d. memberikan semua
rsama te man teman | uang saku untuk pembangunan

d. Memberikan semua u sekolah
ang saku untu Kk

pembangu nan se kolah

Menge fektifkan kalimat pada pilihan jawaban
Lembar validasi yang digunakan yaitu berupa angket dengan
jumlah 10 aspek pertanyaan dengan skala penilaian 1 sampai 5. Hasil
validasi pertama oleh ahli bahasa te rhadap instrume n pe nilaian
menggunakan quizizz dapat dijabarkan sebagai berikut.
Tabel 4. 4 Hasil Validasi Pertama Oleh Ahli Bahasa
No Pernyataan Nilai
1. Bahasa yang digunakan se su 4
ai de ngan kaidah Ejaan yang
dise mpu rnakan (EYD).
2. Bahasa yang digunakan se de 4
rhana dan komunikatif.

3. Konsistensi dalam pe nggunaan istilah. 4

4, Konsistensi dalam pe nggunaan 4
tanda baca.

5. Penggunaan uku ran huruf yang 3

konsisten.

6. Penggunaan Bahasa pada soal 4

membe rikan ke mu
dahan dalam menge
rjakan soal.

7. Bahasa yang digunakan pada se tiap 3
petu njuk me ngerjakan soal
mudah dipahami.
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8. Isi soal menarik 4

9. Tidak terlalu banyak menggunakan 4
jenis huruf.

10. Spasi antar baris susunan teks normal. 3
Total penilaian 37
Skor maksimal 50
Persentase X 100
Rata-rata total validitas 74

Persentasi = L; x 100 %=74 %

Apabila dikonversikan de ngan tabel kelayakan yang sudah
dipaparkan sebelumnya, maka penilaian pertama pada produk
pengembangan ini berada pada kualifikasi “Cukup layak, perlu revisi”

dengan nilai antara 65%-75%, artinya produk pe ~ ngembangan
instrumen penilaian menggunakan quizizz ini dianggap cukup layak,
namun perlu revisi dan ada beberapa hal yang perlu diperhatikan se
rta
diperbaiki agar produk pengembangan instrumen  penilaian
menggunakan quizizz ini dapat lebih baik sehingga dapat digu nakan
oleh peserta didik. Hasil validasi kedua setelah produk selesai dire
visi. Berikut hasil pe nilaian dari ahli bahasa terhadap instrumen
penilaian menggunakan quizizz setelah dilakukan revisi produk.
Tabel 4. 5 Hasil Validasi Kedua Oleh Ahli Bahasa
No Pernyataan Nilai
1. Bahasa yang digunakan se su 5
ai dengan kaidah Ejaan yang
disempu rnakan (EYD).
2. Bahasa yang digunakan se de 5
rhana dan komunikatif.
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3. Konsistensi dalam penggunaan istilah. 5
4. Konsistensi dalam pe nggunaan 5
tanda baca.
5. Penggu naan u ku ran 5
huruf yang konsisten.
6. Penggu naan Bahasa pada soal 5
membe rikan ke mu
dahan dalam menge
rjakan soal.
7. Bahasa yang digunakan pada se tiap 5
petu njuk me nge rjakan soal
mudah dipahami.
8. Isi soal menarik 5
9. Tidak terlalu banyak menggunakan je 5
nis huru f.
10. Spasi antar baris susunan teks normal. 5
Total penilaian 50
Skor maksimal 50
Persentase X 100
Rata-rata total validitas 100

0

Persentasi = =0 X 100% = 100%

Apabila dikonversikan dengan tabel kelayakan yang sudah
dipaparkan sebelumnya, maka pe nilaian kedua pada penge mbangan
instrumen penilaian menggunakan quizizz ini berada pada ku alifikasi
“sangat layak, tidak perlu revisi” de ngan nilai anatar 90% -100%,
artinya produk ini dinyatakan sangat layak uji coba lapangan, tanpa
revisi.

Sete lah me mperole h pe nilaian dari ahli maka data yang
diperoleh dari nilai rata-rata validitas akan dikonversi untuk mendapat

kesimpulan mengenai validitas instrume n penilaian menggu nakan
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quizizz berdasarkan pedoman konversi ideal berdasarkan pada tabe

|
berikut

Tabel 4. 6 Rekapitulasi Hasil Angket Validasi Ahli

Validator Rata-rata total validitas
Ahli Materi 1 97%
Ahli Materi 2 97,18%
Ahli Media 92,5%
Ahli Bahasa 100%
Rata-rata total 96,67%
Hasil interpretasi penilaian ke layakan terhadap instru
me  n penilaian menggu nakan quizizz pada tema pe
ristiwva dalam kehidu pan subte  ma peristiwva me ngisi ke
merde kaan kelas V, dipe role h hasil sebagai berikut.

Tabel 4. 7 Interpretasi Penilaian Angket Validasi Ahli

Validator Penilaian Instrumen Penilaian
Menggunakan Quizizz Secara
Keseluruhan

Ahli Materi 1 Sangat Layak
Ahli Materi 2 Sangat Layak
Ahli Media Sangat Layak
Ahli Bahasa Sangat Layak

Kesimpulan dari tabel di atas mengenai hasil keseluruhan
validasi kedu a oleh ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi
didapatkan rata-rata persentasi dengan total sebesar 96,67% dengan
kriteria “sangat layak, tidak perlu revisi” yang artinya instrumen pe

nilaian menggunakan quizizz pada tema peristiwa dalam kehidupan
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subtema peristiwva mengisi kemerdekaan kelas V sangat layak untu
k dilakukan uji coba di se kolah dasar.
4) Tahap Implementation (Implementasi)

Setelah melakukan proses validasi ole h ahli media, bahasa,
dan materi, maka dapat diketahui apa saja hal yang harus direvisi
pada pengembangan instrumen penilaian menggunakan quizizz
ini, kemudian melakukan perbaikan agar produk menjadi lebih baik
dan dapat diimplementasikan ke pada peserta didik. Produk ini diu
ji cobakan kepada 20 peserta didik kelas V SDN Cipambuan.
Pelaksanaan uji coba tersebut dilakukan agar dapat mengetahui
respon peserta didik pada saat penggunaan instrumen penilaian
menggunakan quizizz dengan me mberikan angket berisi 10
pertanyaan. Pada saat melakukan uji coba, peneliti terlebih dahu
lu memberikan penjelasan kepada peserta didik mengenai cara
mengisi soal me nggunakan quizizz, kemudian setelah selesai
mengisi soal peserta didik akan mengisi lembar angket yang telah
dibagikan untuk me ngetahui kelayakan terhadap produk tersebu
t. Respon peserta didik terhadap instru men penilaian me nggu
nakan quizizz dapat diketahui dengan menggunakan perhitungan
data kualitatif sederhana dengan menggunakan rumus sebagai be

rikut.

Persentase = -0 h 2345 060708 592:48;98 X

100
~/Oh 2345 <90/
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Beriku t tampilan rekapitulasi data re spon pese
rta didik setelah me nggu nakan instru me npe nilaian
menggunakan quizizz.

Tabel 4. 8 Rekapitulasi Respon Peserta Didik Pada Penggunaan

Penilaian Menggunakan Quizizz.

Responden | Total Skor Jumlah Persentase Rata-rata
Skor Persentase
Maksimal
1 50 50 100
2 50 50 100
3 50 50 100
4 50 50 100
5 50 50 100
6 50 50 100
7 50 50 100
8 47 50 94
9 50 50 100
10 48 50 96 97.8
11 50 50 100
12 50 50 100
13 a7 50 100
14 47 50 100
15 48 50 100
16 48 50 100
17 a7 50 94
18 50 50 100
19 50 50 100
20 50 50 100
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Berdasarkan re kapitulasi pada data penilaian tabel di atas,
maka instrumen pe nilaian menggu nakan quizizz pada tema
peristiwva dalam kehidupan subtema peristiwva mengisi kemerde
kaan yang digunakan 20 peserta didik kelas V memperoleh nilai
respon. Hal ini dapat dilihat dari rata  -rata pere sentase yang
diberikan oleh pe sertadidik yaitu sebesar 97,8%. Jumlah yang
diperoleh berada diantara 80%-100%, artinya penggunaan instru
men pe nilaian menggunakan quizizz ini dinyatakan sangat baik
(layak) digunakan ole h peserta didik dalam pembelajaran tema 7
peristiwa dalam kehidupan subtema 1 peristiwa me ngisi keme
rdekaan dan secara umum instrume n penilaian me nggunakan

quizizz ini tidak diperlukan adanya revisi.

PERSENTASE

100,00%

98,00%

96,00%

94,00%

92,00%

90,00% l

88,00% ; ; ; ;

Ahli Ahli Ahli Ahli Respon

Media Bahasa Materi | Materi 2 Siswa
W PERSENTASE  92,50% 100% 97,00% | 97,18% @ 97,80%

Gambar 4. 1 Tabulasi Hasil Validasi dan Respon Siswa
5) Tahap Evaluation (Evaluasi)

Pada tahap evaluasi dalam model pe ngembangan ADDIE
meru pakan tahap terakhir. Setelah melaksanahan tahap impleme
ntasi yaitu dengan melakukan uji coba kepada peserta didik, maka
akan diperole h hasil data kuantitatif yang dipe roleh dari siswa

kemu dian dianalisis menggunakan uji coba validitas soal, uji
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reliabilitas, uji tingkat kesukaran, dan uji daya pembeda yang akan

dijelaskan pada tabel be rikut ini.

Tabel 4. 9 Tabel Hasil Analisis Validitas Butir Soal

Kategori Jumlah Presentase Nomor Soal
Valid 16 80% 2,3,4,5,6,8,9,10,11,12,
13,14,15,16,17,20
Tidak Valid 4 20% 1,7,18,19
Jumlah 20

Tabel 4.17 Hasil Realibilitas Menggunakan Excel

Nilai croncbach's alpha

0.897724

Berdasarkan hasil yang te lah didapatkan, maka dapat

terlihat bahwa validitas butir soal yang valid berjumlah 16 soal,

yang tidak valid berjumlah 4 soal, Selanjutnya yaitu uji reliabilitas

butir soal mendapatkan hasil koefisien reliabilitas sebesar 0.89 ,

sehingga soal dapat dipercaya. Tahap selanjutnya yaitu uji tingkat

kesukaran dengan memperoleh data se bagai berikut:

Tabel 4. 18 Hasil Analisis Tingkat Kesungkaran Butir Soal

Tingkat Kesungkaran Nilai
Sukar 0,00 - 0,25
Sedang 0,26 — 0,75
Mudah 0,76 — 1,00
Tingkat Jumlah Presentase Nomor Soal
Kesungkaran
Mudah 3 15% 12,14,15
Sedang 16 80% 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,13,16,17,18,20
Sukar 1 5% 19
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Berdasarkan hasil yang te lah dipaparkan, maka dapat
terlihat bahwa tingkat kesukaran pada butir soal terbagi menjadi
tiga yaitu mudah dengan jumlah soal se banyak 3 bu tir soal,
sedang dengan jumlah sebanyak16 butir soal, dan sukar dengan
jumlah soal sebanyak 1 butir soal. Selanjutnya hasil analisis daya
pembe da dengan memperoleh data sebagai berikut.

Tabel 4. 19 Hasil Analisis Daya Pembeda Butir Soal

Kategori Daya Beda Nilai
Baik 0,40 - 1,00
Sedang (tidak perlu direvisi) 0,30 -0,39
Perlu direvisi 0,20 - 0,29
Tidak baik -1,00 - 0,19
Tingkat Jumlah Presentase Nomor Soal
Kesungkaran
Baik 15 75% 2,3,4,5,6,7,8,10,12.

13,14,15,16,17,20

Sedang 4 20% 1,9,11,18

Perlu direvisi - - -

Tidak baik 1 5% 19

Berdasarkan hasil yang telah dipaparkan sebelumnya, maka
dapat terlihat bahwa hasil analisis daya pe mbeda me nu
njukkan ada 15 soal yang dinyatakan baik, soal dinyatakan sedang
ada 4 soal, dan 1 soal dinyatakan tidak baik. Tahap selanjutnya untu
k mengetahui efe ktivitasnya hasil belajar instrument penilaian
menggunakan quizizz dengan cara mencari nilai N-Gain dengan
persamaan berikut.

Penentuan kriteria N-Gain disajikan sebagai berikut:
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N- Gain = Skior>427792?@  §kor>59792? X
100

Sken Makysimum - 5kor>59792?

Tabel 4. 20 Kriteria Nilai N-Gain

Nilai N-Gain Kriteria Interprestasi
> 0,7 Tinggi
0,3-0,7 Sedang
<0,3 Rendah

Adapun Kate gori tafsiran e fektifitas N -Gain dalam bentu k persen
(%) sebagai beriku t:

Tabel 4. 21 Kategori Tafsiran Efektivitas N-Gain Persentase (%)

Persentase Kriteria Interprestasi
> 40 Tidak Efektif
40 - 50 Kurang Efektif
56 - 75 Cukup Efektif
<76 Efektif

Sebelum pe mbelajaran dimulai siswa diarahkan untuk
mengerjakan soal pretest dengan tujuan dapat mengetahui kema
mpuan awal yang dimiliki siswa. Soal yang diberikan dari materi
tema 7 peristiwa dalam ke hidupan subtema peristiwa mengisi keme
rde kaan kemudia n diakhiri dengan me ngerjakan soal posttest,

tujuan dari pengadaan posttest adalah untuk mengetahui
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pemahaman siswa Berikut diagram hasil belajar.

Diagram hasil belajar
120
100
80
60
40
20

Pre-test Post-test

Gambar 4. 2 Diagram Hasil Belajar
Berdasarkan gambar diagram diatas hasil pretest dan posttest

pada penelitian Instrumen penilaian menggunakan Quizizz

mengalami perubahan peningkatan rata-rata ketuntasan siswa
yang ditandai dengan kenaikan pada hasil pre-test dan post-test.
Adapun hasil perhitungan N-Gain pretest dan posttest peserta didik

kelas V SDN Cipambuan dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 4. 22 Hasil Perhitungan N-Gain Pretest dan Posttest

Kriteria Pretest Posttest
Jumlah Peserta Didik 20 20
Nilai tertinggi 88 100
Nilai Terendah 63 75
Nilai Rata-rata 76,1 90,89
Rata-rata N-Gain 0,6
Keterangan Sedang

Berdasarkan tabel di atas, diketahui rekapitulasi nilai rata-rata

pretest 76,1 dan nilai rata-rata posttes 90,89. Sedangkan rata-rata
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nilai N-Gain adalah 0,6 yang termasuk ke dalam kategori sedang.
Maka, Instrumen Penilaian menggunakan Quizizz pada tema 7

peristiwa dalam kehidupan subtema 1 peristiwa mengisi

keme rde kaansanga te fektif digu  na kan da
lam proses pembe lajara n di sekolah ka rena meningkatkan
ha sil be lajar pe se rta didik kelas V.

B. Pembahasan

Instrumen penilaian merupakan suatu alat yang digunakan ole
h guru untuk mengumpulkan, menganalisis, dan mengukur data dan
informasi mengenai pencapaian dan keberhasilan peserta didik dalam
pembelajaran yang sudah dilakukan, hasil terse but dapat digunakan
sebagai perbaikan pembelajaran selanjutnya jika hasil yang diterima
tidak mencapai tujuan pe mbelajaran yang sudah dite ntukan hal ini
sejalan dengan pendapat Wiranti, dkk (2021).

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara langsung yang
dilakukan bersama guru kelas V SDN Cipambuan Kabupaten Bogor
memperoleh informasi bahwa sekolah tersebut belum menggunakan
instrumen penilaian berupa quizizz. Kegiatan ini sejalan dengan yang
dilakukan oleh Windi Maulina Wijaya (2022).

Instrumen pe nilaian yang digu nakan belum se suai de ngan
indikator dan tuju an pembelajaran yang ingin dicapai serta belum
bersifat transparan karena peserta didik tidak langsung dapat melihat
hasil dari penilaian tersebut. Penggunaan instrumen penilaian tersebu
t juga menjadikan peserta didik kurang tertarik dan kurang termotivasi
karena

dilakukan  dengan menggunakan  kertas, sehingga  dalam
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pelaksanaannya memiliki kelemahan yang dirasa kurang efektif. Salah
satu instrumen penilaian yang dapat menarik perhatian peserta didik
yaitu dengan memanfaatkan perkembangan teknologi. Saat ini diperlu
kan inovasi pengembangan instrumen penilaian yang sesuai dengan

perke mbangan peserta didik se rta perke mbangan ilmu

pengetahuan dan teknologi agar fungsi instrumen penilaian dapat sesu ai

sebagaimana mestinya. Oleh karena itu, diperlu kan adanya
pengembangan dalam instrumen pe nilaian salah satunya dike
mbangkan dalam memanfaatkan teknologi menggunakan quizizz.
Quizizz merupakan aplikasi yang dapat me mbantu dalam mengambil pe
nilaian dengan cara quiz, Sependapat de ngan Sattar et al., (2021)
bahwa Quizizz merupakan aplikasi pe rmainan pendidikan yang sifatnya
naratif dan fleksibe |, selain bisa dimanfaatkan sebagai sarana
menyampaikan materi, quizizz juga dapa digunakan sebagai media e
valuasi pembelajaran yang menarik dan menye nangkan.

Dengan penge mbangan instru men pe nilaian menggu nakan
quizizz guru dapat memberikan instrumen penilaian yang interaktif dan
menarik untuk peserta didik serta membiasakan peserta didik dalam
menggunakan teknologi pada bidang pendidikan. Pendapat yang sama
dikemukakan oleh Yolanda & Meilana, (2021) bahwa quizizz merupakan
web tool pe ndidikan yang dibalut de ngan permainan kuis se hingga
media terse but dapat memikat perhatian siswa terhadap pelajaran. Jika
peserta didik tertarik dalam me laku kan pe nilaian, maka proses pe
nilaian yang dilakukan akan me ndapatkan hasil yang lebih maksimal dan

peserta didik juga akan lebih se mangat dalam mengikuti proses
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pembelajaran. Pengembangan instrumen penilaian pada pe nelitian ini
menggunakan  model ADDIE (Analysis,  Design,

Development,

Implmentation, Evaluation).

Tahap pertama dalam penge mbangan ini. yaitu analisis
dengan melakukan observasi dan wawancara langsung bersama guru
kelas dalam mengumpulkan informasi mengenai analasis kebutuhan
untuk mengetahui masalah dan hal-hal yang diperlukan untuk me
nangani masalah tersebut yang ada di kelas khususnya kelas V SDN
Cipambuan Kabupaten Bogor. Setelah melakukan wawancara dengan
wali kelas V, didapatkan informasi bahwa kurang pemanfaatan teknologi
dalam melakukan instru men penilaian dan guru masih menggunakan le
mbar soal tertulis dalam melakukan penilaian, tentunya hal tersebut
dirasa cenderung monoton dan kurang menarik.

Tahapan yang kedua yaitu perancangan produk instrumen
penilaian yang akan dikembangkan. Rancangan tampilan pada
instrume n penilaian ini be rupa quiz game interaktif me nggu nakan
quizizz. Dirancang dengan pemilihan te ma yang menarik dengan du
kungan teks, gambar, yang sesuai dengan materi yang telah diajarkan.
Template yang dipakai dalam pembuatan instrumen penilaian ini yaitu
menggunakan quiz dengan tipe Multiple Choice (Pilihan Ganda).

Tahap Ketiga adalah proses penge mbangan yaitu pada tahap
ini rancangan instrumen penilaian yang sudah dirancang sebelumnya
dengan muatan rancangan tampilan, gambar, vide o dan isi konten
materi soal dimasukan ke dalam web quizizz sehingga instrumen pe

nilaian yang digunakan berbentuk web software yang dapat diakses me
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lalui link menggunakan smartphone atau laptop dengan tersambung
jaringan internet. Setelah produk sele sai dibuat, langkah be rkutnya
melakukan konsultasi kapada dosen pe mbimbing untuk mendapatkan
saran sertamasukan terhadap produk yang dikembangkan. Setelah itu
produk yang telah selesai dibuat diserahkan ke pada validator untuk
dilakukan validasi sehingga mendapatkan penilaian, seran serta masu
kan untuk menghasilkan instrumen pe nilaian yang layak digunakan
dalam proses pembelajaran. Tujuan validasi ini untuk mengetahui
kelayakan instrumen penilaian menggunakan quizizz pada tema 7 pe
ristiva dalam kehidupan subtema peristiwva mengisi kemerdekaan ke
las V.

Tahap kee mpat yaitu Validasi produk pe nge mbangan
instrumen penilaian menggunakan quizizz dilakukan oleh 4 ahli yang
terdiri dari ahli materi yaitu dosen Universitas Pakuan, ahli media yaitu
dosen ilmu komputer U niversitas Pakuan, ahli bahasa yaitu dosen
pendidikan bahasa dan sastra Indonesia Universitas Pakuan, dan ahli
materi yaitu guru kelas V SDN Cipambuan. Validator diminta untuk
menilai pada masing-masing aspek serta memberikan saran untuk
perbaikan produk pada le mbar validasi yang disediakan. Se te lah
mendapat saran dan masukan, selanjutnya peneliti melakukan revisi
sesuai dengan saran dan masukan yang diberikan oleh ahli evaluasi,
ahli media, ahli bahasa, dan ahli media sebagai validator.

Berdasarkan hasil validasi Mate ri yang dilaku kan ole h 2
validator terhadap instrumen penilaian menggunakan quizizz pada pada
tema 7 peristiwa dalam kehidupan subte ma peristiwva mengisi kemerde

kaan kelas V melalui penilaian angket yang telah diisi mendapatkan
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persentase keseluruhan rata-rata sebesar 97% dan 97,18% dengan
kriteria “layak” digunakan. Dari hasil ahli evaluasi ini diperole h kritik dan
saran bahwa aspek yang harus diperbaiki yaitu 1) penggunaan kata pada
kalimat 2) penggunaan akhiran titik disesuaikan dengan ketentuan 3)
pilihan jawaban harus terstruktur, dan 4) pilihan jawaban harus logis.

Hasil validasi media yang dilaku kan oleh 1 validator terhadap
instrume n penilaian menggunakan quizizz pada tema 7 peristiwa dalam
kehidupan subtema peristiwa mengisi kemerdekaan kelas V melalui
penilaian angket yang telah diisi mendapatkan persentase keseluruhan
rata-rata sebesar 92,5% dengan kriteria “sangat layak” digunakan. Dari
hasil media ini diperoleh kritik dan saran bahwa aspek yang harus
diperbaiki yaitu 1) Ubah tampilan tema menjadi le bih berwarna, dan 2)
menambahkan sumber referensi gambar .

Berdasarkan hasil validasi bahasa yang dilaku kanoleh 1

validator terhadap instrume  n pe nilaian menggu nakan

quizizz pada pada tema 7 peristiwa dalam kehidu pan su

bte  ma peristiva me  ngisi keme rde kaan ke las V
melalu i pe nilaian angket yang te lah diiside ngan
mendapatkan perse ntase keseluru han rata -rata sebesar

100% dengan kriteria “sangat layak” digunakan. Dari hasil validasi
bahasa ini diperole h kritik dan saran bahwa aspek yang harus diperbaiki
yaitu 1) perbaiki kalimat yang belum efektif, dan 2) perbaiki ke keliruan
penggunaan tanda baca dan penggunaan kata di- pada kalimat.
Berdasarkan keseluruhan hasil validasi media, bahasa, dan
materi me mpe role h nilai dengan rata rata 96,67%, artinya bahwa

instrume n penilaian menggu nakan quizizz pada pada tema 7 peristiwa
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dalam kehidupan subtema peristiwa me ngisi kemerde kaan layak untuk
digunakan. Setelah melakukan beberapa tahap validasi ahli, produk
yang dikembangkan siap untuk diimplementasikan/uji coba. Pada tahap
implementasi ini produk diuji coba ke pada peserta didik kelas V dengan
jumlah 20 peserta didik.

Berdasarkan angke trespon pese rta didik yang telah
dibe rikan setelah me nggu nakan instrume n pe nilaian
me nggunakan quzizz memperoleh re spon yang sangan baik de

ngan nilai perse ntase rata-rata sebe sar 97,8% te rmasu k
dalam krite ria “sangat baik”. Setelah

melakukan uji coba peserta didik
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BAB V SIMPULAN, SARAN DAN REKOMENDASI
A. Simpulan
Be rdasarkan pembahasan yang te lah dijabarkan, maka dapat
disimpulkan:

1. Hasil penge mbangan instru me nt pe nilaian me nggunakan
quizizz pada tema pe ristiwa dalam ke hidupan su bte ma
peristiwa mengisi ke merde kaan dengan mode | pe
ngembangan ADDIE @ (analysis (analisis), desain (desain),
de velopme nt (penge mbangan), imple me ntation
(imple mentasi), dan evalu ation (e valuasi)). Dalam prose snya
telah me le wati tahap validasi ahli me dia, ahli Bahasa, dan ahli
materi. Ke mu dian me lalui tahap validasi instrume nt de ngan
mengu kur validitas, re abilitas, tingkat ke su ngkaran dan daya
pe mbe da soal. Dan me laku kan u ji coba produk ke pada kelas V
SDN
Cipambuan

2. Berdasarkan hasil validasi ahli me dia, ahli Bahasa, dan ahli materi

maka pe rse ntase yang diperole hyaitu ahli me dia 92,50%, ahli
Bahasa 100%, ahli materi dosen 97%, dan ahli mate ri guru
97,18% .ke e mpatnya dapat diartikan bahwa produk instru me nt
pe nilaian me nggu nakan quizizz = termasu k dalam krite ria
“Sangat Layak” u ntu k diimpleme ntasikan. Adapu n hasil Validasi

instru me nt dari 20 bu tir soal diperole h 80% dikatakan valid de
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dah se be sar 15%,
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se dang 80% dan su kar 5%.Daya pe mbe da soal 75% dinyatakan

baik. Kemu dian re spon dari pese rta didik terhadap ke layakan
produ k me ndapatkan rata-rata perse ntase 97,8% dan pese rta
didik meraskan se nang be lajar me nggu nakan aplikasi qu izizz.
Hasil perhitungan N-Gain prete st dan postte st mendapatkan

rata -rata se besar 0,6 te rmasu k kate gori sedang.

B. Saran
Berdasarkan hasil pe ne litian yang telah me nyatakan bahwa
instrume n penilaian me nggu nakan quizizz layak digunakan untuk
peserta didik, maka saran yang dapat dike mukakan sebegai be
rikut.

1. Bagi Guru ,Disarankan untuk me manfaatkan atau menggunakan
instrume n penilaian menggunakan quizizz sebagai alat ukur proses
penilaian dalam pembelajaran sehingga dalam melakukan pe nilaian
akan lebih mudah karena nilai yang diperoleh oleh peserta didik
dapat langsung terlihat dan peserta didik pun akan lebih merasa
senang dalam mengerjakan soal pe nilaian.

2. Bagi pese rta didik, Disarankan untuk lebih terbiasa dalam
menggunakan teknologi pada proses pe mbelajaran.

3. Peneliti selanjutnya, Diharapkan dapat mengembangkan instrumen
penilaian menggunakan quizizz lebih lanjut pada materi pelajaran

lainnya dan di kelas lainnya.
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Nama : Anita Nuryana
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Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
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22 Juni 2024
Cipambuan

6 Hasil Observasi Proses Pembelajaran
No. Kriteria Ya Tidak

1. | instrumen pe nilaian pe  mbelajaran di v
se kolah dapat memotivasi peserta didik
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Apakah pese rta didik terlihat antu
sias dalam menge rjakan soal

Apakah instrumen pe nilaian yang digu
nakan dapat meningkatkan hasil belajar
pese rta didik

Perlu adanya penge mbangan instru
me  n penilaian dalam pe mbe
lajaran?
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7 Hasil Wawancara Dengan Guru

No. Kriteria Jawaban
1. | Kesu litan apa yang dialami peserta | Karena keterpakuan kepada
didik dalam proses pe mbe media cetak membuat pese
lajaran? rta didik terbatas
2. | Faktor apa saja yang menyebabkan Lingkungan dan latar be
lakang peserta didik
kesulitan itu terjadi? yang belum memadai
3. | Dalam proses pe  mbelajaran, apa 1. Buku Tema
saja yang digunakan pe serta didik _ _
se  bagai penilaian hasil belajar? 2. Media cetak dari Peme
rintah
4. | Apakah Bapak menyiapkan atau Terkadang me mbu at dari
membuat instrume n penilaian sendiri | buku tema yang dise
untu k dibagikan ke pada pe diakan pemerintah
se rta didik?
5. | Apakah terdapat kesulitan dalam lya, Karena te rbatasnya
proses pe nge mbangan instru menggunakan e lektronik
me  n penilaian?
6. | Instrume n pe nilaian sepe rti Pengembangan yang berbasis

apa yang diperlu  kan ole h
peserta didik saat ini?

elektronik
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memberikan izin kepada mahasiswa:
Nama ¢ Anita Nuryana
NPM : 037120059

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

agar dapat dibina olch validator data dani pihak FMIPA Universitas Pakuan untuk
memperoleh data yang dibutuhkan oleh mahasiswa tersebut. Adapun validator data
yaitu:

Nama Dosen : M. Igbal Suniansyah, M.Kom.

Demikian permohonan ini kami sampaikan. Atas perhatian dan bantuan Ibu, kami
ucapkan terima kasih,

1.1006 025 469

Jalan Pakuan Kotak Pos 452, Bogor 16143, Telepon (0251) 8375608
hup/www.fkip.unpak.ac.id email : fkip@unpak.co.id
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